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Voorwoord

Biljartvrienden,

Graag geef ik gehoor aan de uitnodiging van de auteur een voorwoord in dit
leerzame biljarthoek, ditmaal gewijd aan het BANDSTOTEN, te schrijven.

In de kunst van het biljarten zijn naar mijn mening drie wezenlijke aspecten te
onderscheiden, te weten:

kennis, houding en vaardigheid.

In mijn ogen is de schrijver er daadwerkelijk in geslaagd lees- én leerstof aan
het papier toe te vertrouwen waarin deze aspekten uitstekend aan bod komen.
Het lezen van dlt boek zal elke biljartliefhebber zijn, of haar, spelplezier doen
vergroten.

En wanneer dan, na veel inspanning en zweetdruppels een en ander zijn vruch-
ten begint af te werpen, blijf ik zeggen: krijt op tijd!

Met sportgroeten,

Hans Vultink

Inleiding

Bandstoten is de voedingsbodem voor alle
biljartvormen. Het biljartspel beeft in de loop
van zijn geschiedenis cen aantal vormen aan-
genomen. De hedendaagse vormgevingen ken-
nen cen lange voorgeschiedenis, In de huidige
tijd kan gesproken worden van een hoge
graad van perfektie als we kijken naar de kwa-
liteit van het speelmateriaal en de ontwikke-
ling van de speltechniek. De ballen, de keu,
het laken en de leizetting in de fraaie biljart-
modellen tonen een geweldige technische
vooruitgang in de biljartsport. De stugge. soms
vochtige tafel met de dikwijls wat kromme
cafékeuen in rookgekleurde rekken zijn bijna
niet meer. Uil nostalgische overwegingen
koestert een enkele lokaalbeheerder een
keuenrek mel tetkralenraam en cen beduimeld
door vocht aangetast speelreglement voor het
biljartspel. De afschrijfklok behoort sedert de
betaal(biljart)klok eveneens tot het biljart-
verleden. Het afschrijven zelf is een soms
gangbare handelwijze in speclgelegenheden
met druk bezette biljarttafels. Veel blljartzalen
combineren meendere biljartvormen binnen de
zelfde speelzaal. Elet is verfrissend te zien dat
snooker, poule, carembole, kegel en Belgisch
biljarten een plaats kunnen vinden onder een-
zelfde dak. 70 zou je wensen, dat alle biljart-
vormen een plaats konden vinden onder de
paraplu van één grote nationale biljartbond
met diverse gespecialisecrde geledingen.
Misschien dat de bond van carambolebiljarters
wat meer speelruimte zou moeten bieden aan
collogiale regionale bonden van carambole-
biljarters. Nu zijn er velen dle de aansluiling
bij da Koninklijke Nederlandse Bl}jartbond
(K.N.B.B.) nog niet aanwillen/durven om ver-
schillende redenen. Fen ruime vorm van
samenwerking zou een grote beginstap kun-
nen vormen, op weg naar nationale verbon-
denheid. Eén nationaal biljartorgaan met de
uitgave van ecn maandelijkse periodiek. kan
mogelijk al spoedig leiden tot sen wekelijkse
informatieve uitgave voor alle biljartlief-
hebbers. Er is immers in den lande zovesl te
doen op biljartgebied. In die gewenste bunde-
ling van hiljartmogelijkheden vormt het band-
stoten de schakel dle allen bindt. Alle biljart-
vormen hebben ieder op eigen wijze een

aparte melatiec met de begrenzende banden van
het speelvlak van de biljarttafel. Het achteloos
negeren van verzorgd bandenspel betekent een
achterstand oplopen ten opzichte van de
all-round-spelar. die zijn sportkennis op
niveau probeert te houden. Kennis, inzicht en
regelmatige lraining vormen da sleutels tot
spelverbetering.

Dit boek, vooral gericht ap het bandenspel
(bandstoten), kan een goede hulp zijn om het
eigen speelniveau op dit gebied verder te ont-
wikkelen. De technlsche aspecten in het eerste
deel van het boek zullen niet voor iedereen
even toegankelijk zijn. Dat mag geen reden
zijn om dal gedeelte niet aandachtig le bekij-
ken. Alle kennis over biljarten, waar of wan-
neer ook verkregen, kan op het goede moment
dienstbaar worden aan je speelstijl. Een goed
speler leert telkens weer iets bij. Kennie en
kunde zijn in de biljartsport nooit wolledig.
Persoonlijke speelkwaliteiten hoeven niet altijd
een alspiegeling te zijn van de beschikbare
biljartkennis. Als training om welke reden dan
oak beperkt moet blijven. is een “zeer” hoog
speelniveau niet te realiseren. Nat hoeft
niemand te weerhouden aan bandstoten veel
genoegen te beleven.

C.H.A. juffermans

mei 1990



Techniek

Het puntenmodel

De situering van de stootposities op het laken
Is in het verleden een moeilijkheid geweest
bij de verduidelijking van spelposities en de
bijbehorende stoottechnick. Een kleine veran-
dering van plaats kan veel verschil geven in
de benadering en oplossing. Het is niet te
doen om biljarten te oefenen met een liniaal
hinnen handbereik. Oefensituaties moeten
snel en op het oog plaatsbaar zijn op het bil-
jart. Het 45153 puntenmodel komt aan de
voorwaarde tot vlot kunnen oefenen tegemoet.
De kenmerkende plekken op de speeltafei zijn
de acquits. Vanuit de herkenbare acquits is
elke plaats op de speeltafel snel te bepalen.
Van lange band naar lange band is er een
onderverdeling op een rechte lijn van vijf
punten. De cerste puntenlijn ligt langs de kor-
te band. De hoeken dragen de punten 1 en 8.
Het midden, ter hoogte van de acquitlijn, is
de plek voor punt 3. Daartussen liggen op
gelijke afstanden de punten 2 en 4.

Tussen de band en het acquit plaatsen we cen
wolgende puntenlijn, oplopend van 6 tot en
met 10. Ter hoogis van de acquitlijn ligt de
puntenreeks van 11 tot en met 15. Zo kun je
het hele speelvlak voorzien van een punten-
lijn. De acquits dragen vaste nummers, name-
lijk 13. 23 en 33. Het centrum van het speel-
vlak wordt asngegeven met punt 23,

De aangegeven punten zijn makkelijk aan te
leren. Als je het puntenmodel foutloos en viot
kunt hanteren, is een aanvulling makkelijk te
leren. Tussen clk punt plaatsen we een cxtra
plastsaanduiding. Hiervoor worden geen
nieuwe benamingen gebruikt. De bestaande
bekende plaatspunten di om de ni
tussenliggende punten aan te geven. Tussen
de punten 1 en 2 is punt 12 le vinden. Tus-
sen de punten 3 en 8 ligt punt 3/8. Het lezen
van de puntentekening zal dan weinig mooi-
litkheden meer opleveren. De aanvullende
plaatspunten zijn ingebracht. om het aantal
mogelijkheden in de situering sterk te kunnen
uitbreiden. Het is nu mogelijk om verfijning
aan te hrengen in de oefenstof voor het
bandstoten. Ook de lerende biljarter kan in
studies en positietrainingen gebruik maken

van deze ecnvoudige aanvulling in het
puntenmodel. Hiermee werd al cen begin
gemaakt in het boek Biljart Spelsoorten. De
tekening en toelichting zijn te vinden op de
pagina's 8 en 9.

De stootbal is herkenbaar aan de getekende
rollijn met het enkelvoudige richtingteken. In
nagenoeg alle positiestudies wordt de stoothal
in herhaling getekend. Dat wezenlijke moment
in de bespeling van een stootbeeld vraagt om
een zeer duidelijke benadering. Vanuit dat
raak is door richtingte} de uitrol-
route van stootbal en raakbal zichtbaar
gemaakt. De derde bal heeft als bijzonder ken-
merk een horizontaie dwarsslreep. Wanneer de
rolrichting van de derde bal van groot belang
is, dan wordt dat door een aparte mllijn aan-
gegeven. Het merendeel van de stootbeelden
is behandeid met ecn plaatsing van de tweede
bal. Ver len dient ijds te gebeu-
ren bij de derde bal. Het laten uitrollen van
de tweede en de derde bal naar een nicuwe
bruikbare verzamelpositie, is zeer morilijk
voor beginnende spelers. In een enkel over-
duidelifk geval mag en kun je daar zinvo)
gebruik van maken. In de meeste situaties
haal je meer overhoop dan je feitelijk tech-
nisch aankunt. Hard aanspelen op de derde
bal is voor veel spelers ongemerkt een zware
rem op hun verzamelmogelijkheden. Een der-
de bal is zeer kwetsbaar, om correci op lempo
en precies op de juiste makplek sen positie-
verbelering mogeiijk ¢ laten zijn. Zelfs zeer
goede biljarters vertillen zich soms asn deze
opdracht. De oefenstaf is duidelijk voorzien
van de juiste plaatsingspunten op het speel-
vlak. Een enkeling heeft een heel raamwerk
op lafel getckend. Voor een vinl en goed
gehruik van het puntenmodel, kun je ook op
het pog de juiste balplaatsing moeiteloos ver-
zorgen.

%
%
%
%

=)

& O

FOPFOLFOPLOHOP
FPLPFPIL PSP L PS

&




Mikpunten en raakpunten

Naar aanleiding van vragen en opmerkingen
wordt dlt onderwerp in deze uitgave ter ver-
duidelijking aan de orde gasteld.

In andere uitgaven over biljarten wordt er ver
schil gemaakt tussen de afstootplaatsen op de
stootbal en de mikpunten op de tweede bal.
In de vilgaven Basisboek Biljarten, Biljart
Spelsoorten en Biljarien Bandstoten hebben de
raak- en mikpunten een zelfde duiding.

De bal wordt gezien als een objeki met een
breedte- en hoogtelijn van ongeveer 62 milli-
meter. De bespeelbare zone is in breedte en
hoogte gelegen binnan 20 miltimeter van het
centrum.

De meest gebruikie raak- en mikpunten zijn
op het oog goed te onderscheiden. We
beschlkken als mensen over een geoefend
gevoel om een afstand van ééo centimeter in
te schatten. Het op het oog inschatten van een
midden lukt velen ook vrij goed. Van die aan-
wezige mogelijkheden heb ik veel gebruik
gemaakt. De tweede bal heeft cen extra gun-
stige plaats om op aan te spelen. De schei-
ding tussen bal en ruimte (uiterste rand van
de tweede bal) is met het oog goed te zien.
Het verschil met enkefe andere notatievormen
ligt bij het aanspelen op tweederde vol. Er is
een goede reden om deze benaming te hand-
haven. Bij het aanzicht op de stootbal kun je
een viak waarnemen. Onze ogen vargelijken
en plaatsen onze waarnemingen naast iets
anders.

Als jo de helft wearneemt, zien we ook de
andere helft of kennen die. Schat jc een ver-
huuding van drievierde deel in, dan heb je
ook zicht op of kennis van het resterende vier-
de deel. Zo komt ook de waarneming van
tweederde deel tot stand. Zie je op de totale
balbreedte een tweederde deel van de breedte,
dan heb je oak zicht op het resterende één-
derde deel. Dat tweederde dest ligt op tien
millimeter van het balcentrum. Die ene centi-
meter. of zo je wilt tien millimeter, is in onze
waarneming goed plaatsbaar. Om dubbele
benamingen te mijden. wordt woor de mik-
punten op de tweede bal de zelfde opzet
gebruikt, De enige vitzondering op de bena-

mingenlijst is het halfvol aanspelen op de
tweede bal. Die benaming is bekend en inge-
burgerd. Dit meest gebruikte mikpunt op de
tweede bal wordt algemeen als halfvol gekend
an henaamd. Dat laten we zo.

De tekening maaki nog eens ten overvioede
duidelijk waar de mikpunten geplaatst zijn en
de bijhorende benaming.

Afstoothoogte: a - maximale doorschiethaogte

b - doorschiethoogte

¢ - rolhoogte

d - hartlijn

e - amortilijn

f - trekstoothoogtelijn

g - maximale trekstootdiepte
De maximale trekstootdiepte kan een milli-
meter buiten de veilige afstootzone liggen. De
afstoot in het cenirum en het balgewicht
maken die verruiming in de afstootlijn moge-
lijk. Naarmate er meer rechts of links op diep-
te wordt afgestoten, neemt het ketsrisico snel
toe, als je buiten de 20 mlllimeterlijn aan-
speelt op bal één. Als voorbeeld worden de
mikpunten op de stootbal aangegeven, zoals
zij in de tekening rechtsonder zijn weer-
gegeven (van links naar rechts).
- maximaat links op de hartiijn
- drievierde links effekt op trekstoothoogte
- afstaot op trekstoathoogte, zonder effekt en

maximaal doorschicten

- tweederde rechts effekt op rolstoothoogte
- drievierde rechts effekt op de amontilijn
Als het nodig is om van de geijkie mikpunten
af te wijken, dan wordt dat in de toelichtende
teksten duidelijk aangegeven.




Mikpuntbepaling

1. In het Basishoek Biljarten wordt de mik-
puntbepaling besproken op de pagina's 52
en 53. De grondgedachte die we daar han.
teerden was gericht op de kontaktlijn van
de tweede naar de derde bal. Die benade-
ring is nog steeds goed te gebruiken. Er
ontstaan pas afslootmocilijkheden, als de
tweede bal op halfvol of minder moet wor
den peeld. Om de peeltechniek

invloed. als je binnen een halve centimeter
van het hart van de stoothal speelt. Ten
overvioede nog maar eens gemeld, dat de
raakplaats van bal één op twee niet samen-
valt met de mikplaats. Die situatic doet
zich alleen voor bij vol aanspelen op de
tweede bal. Dearvoor kom je dan terecht bij
de volle trek- of doorschietstoot.
In de behandeling van de bandstootposities
is met deze btjstelling van het mikpunt
keni houden. Wa je thuis bent

op de tweede bal te verfijnen kun je
gebruik maken van een aangepaste tech-
niek.

De oude en nieuwe benadering zijn beide
in beeld gebracht.

Voor het bespelen van de doorschietstoot is
er geen nieuws te melden. Ne denkbeeldige
lijn van de tweede bal naar de derde bal is
ons hulpmiddel. De plek waar de denk-
beeldige lijn bal twee verlaal. is het mik-
punt voor de stootbal. In die benadering
kun je effektvrij spelen. Bij de trekstoot
onder boek vindt wel een aanpassing
plaats. In de praktijk biijkt veelal. dat de
tweede bal een klein beetje dikker wordt
geraskt. Dit kan in een aantal situaties het
doorzakken van de stootbal beperken.

2. De instructietekening geeft een goed beeld
van de nicuwe aanpak.
Je bent bekend met de denkbeeldige lijnen
tussen de ballen. De lijn van één naar twee
en de lijn van twee naar drie vormen met
elkaar een hoek. Deze denkbeeldig gevorm-
de hoek muet in twee gelijke hoeken wor-
den gesplitst. Daar waar de scheidingslijn
in de hoek de tweede bal verlaat, ligt het
verbeterde mikpunt op de tweede bal, Faite-
lijk is het meestal slechts een nuance-
verschil met de bekende aanspeclvorm. De
getekende situatie maakt dat ook duidelijk
in de vormgeving. De vergrote weergave
geeft een beetje kend beeld ten
van de wijkingslijn naar drie van de stoot-
bal,
Om de rollijn naar de derde bal zuiver te
houden. moet richtingbevorderend effekt
vermeden worden. In de afstoot kun je wel
een beetje rekening houden met de uitrol-
richting in voor- of achterwaartse rir:hling.
De aanspeelhoogte beeft slechts een geringe

in de oude benadering. dan zal deze aan-
pak weinig problemen opleveren. In de
praktijk went het makkelijk en snel. Na een
vur bewust oefenen zul jo het makkelijk en
nuitig kunnen toepassen. Andere speel-
vormen kun je afleiden van deze basis-
benadering. De hoeksplitsing is een zinvolle
en waardevolle bijstelling van de tot pu toe
gehanteerde mikpuntbapaling. In de
wedstrijdpraktijk kun je terugvallen op een
basistechniek. Deze nanpak kan van nut
zijn om terug te komen in het spelritme.
Niet in elke wedstrijd beschik je over de
perfekte louch om op kwaliteit, gevoel en
routine een partij te beslissen. Zelfs in een
partij zijn wisselende momenten te onder-
kennen. Een goed begin kan gevolgd wor-
den door een slechte middenperiode. Als
de feeling ontbreekt moet je gebruik kun-
nen maken van een aantal basistechnieken.
Die helpen je weer in het goede spoor om
naar vermogen te presteren. De toegepaste
technieken mocten je gevoel voor zekerheid
weer op niveau tillen. Spelen met ernstige
twijfels is een garantie voor een nederlasg.
Je mag er niet van uit gaan, dat geluk en
een zwakke {egenstander elke partij voor-
henden zijn. Een waardige goede tegenstan-
der geeft je mecr voldoening als je hebt
kunnen winnen. Met deze verbeterde mik-
puntbepaling bezit je een bruikbare basis
om de tweede bal correct aan le spelen.
Het verhoogt de trefkans op drie. Vanuit
deze techniek kun je op senvoudige wijze
variaties toepassen.

L R

tuawrnlir

Ak Gk

| aEm uaimenelt




Bal en beweging

1 - Elke biljartbal heeft gewicht. Bij een stil-
liggende biljartbal werken twee elkaar
ophefiende krachten op elkaar in. Het

q

Deze gegevens zijn in een formule te plaatsen.

S - afgelegde afstand (spatium) in centimeters/meters

gewicht van de bal wordt gecamp

door de opwaartse druk van het biljart.
2 - Bij een bewegende bal komt er nog een

kracht ter sprake.

Het laken tracht de rollende bal af te rem-

men door wrijving.
Als de krachten op sen bal elkaar niet ophef-
fen. dan ondergaat de rollende bal een ver-
tragende of versnellende beweging.
De wrijving tussen bal en laken kan het
gevolg zijn van ecn rollende of een glijdende
biljartbal.
De traagheid van een massa is er de oorzaak
van dat een wat zwaardere bal moeilijker ver-
sneld in beweging is te krijgen. Daarvoor moet
dan de afstootenergie iets groter zijn.
Het aangrijpingspunt A vormt met het middel-
punt M de krachtlijn die overwonnen moet
worden om een bal in beweging te krijgen. De
bal ligt figuurlijk gesproken enigszins ingebed
in het weefsel van het laken. Een zulver ral-
lende bal moet zonder zijeffekt worden
afgestoten op én centimeter boven de hartlijn.
Op alle andere raakplaatsen ondergaat de
stootbal een versnellende of bewegings-
veriragende invloed. Rollende wrijving is
beduidand kleiner dan glijdende wrijving.
De wrijving is afhankelijk van de kwaliteit van
het laken, de wijze waarop het laken gespan-
nen is, de lechijd (slijtage) van het laken en
de vochtigheidsgraad. Het maakt veel verschil
of het laken vuil of schoon is. De rollende
wrijving onistaat door de indruk die de rol-
lende bal op het laken uitoefent door het bal-
gewicht.
Voor het glijden en rollen van de stootbal zijn
berekeningsmodellen beschikbaar. Het voert te
ver om de belangstellende biljarter met die
informatie te belasten. Er is een aantal
grondregels, die voor iedereen bruikbaar kun-
nen zijn.
Een bal heeft een startsnelheid. die je kunt
aangeven in meters per seconde. Na een afge-
legde glijafstand gaat een bal over in rollen.
De snelheid neemt door het glijden snol of en
bedraagt bij de nvergang neer rollen nog 5/7
deel van de aanvangssnelheid.

V - snelheid (velocitas) in meters per seconde
S 18V restsnelheid glijden/rollen = §/7 V
b.v. Iheid gang

glijdend naar rollan  snelheid

V a2mfsec. S - 0,50m 1.43 m/fsec.
V= 3msec. Sa= 1,12m 213 misec.
acquilstoot V « 4m/sec. S = 2,00 m  2.86 m/sec.

De remmende rollende wrijving op een bal
bedraagt slechts 1415 tot 1/20 van de wrijving
die ontstaat bij zuiver glijden. Op de tafel is
die verandering goed te onderkennen in de
beweging van de bal. De overgang van glljden
naar rollen is bij een amortiafstoat duidelijk e
zien. Heeft een tafel de naam traag te zijn,
dan kan de corzaak ook gelegen ziju in eun te
hoge stand (meer dan 36 & 37 millimster) van
het bandenrubber, gemeten tot het buigpunt
van de rubberen band. Het kan ook zijn, dat
het rubber van de band zijn veerkracht groten-
deels heeft verloren. We noemen dat dan
“dood rubber”. Onderzoek en praktijktoetsing
zullen ook in de toekomst letden tot steeds
betere biljartmaterialen.

Die verfijning zal ook de ontwikkeling van het
spelniveau bevorderen.




Afstoot, tempo en wijking

1. Bij de afstoot geeft de speler een stootbel
energie mee om rollend of glijdend op weg
te gaan naar de tweede bal. Wordt de twee-
de bal vol aangespeeld. dan neemt deze de
wlledige rolenergie over van de stoothal.
Wordt de tweede bal zeer dun aangespeeld,
dan komt de tweede bal nagenoeg niet in
beweging. Praktisch alle rolenergie blijft
behouden in de stootbal. Tussen die twee
uitersten is er een energiedeling tussen de
stootbal en de raakbal.

Bij 3/4 vol aanspelen op de tweede bal,
neemt deze 75% van de energia over van
de stootbal. Bij halfvol aanspelen behoudt
de stootbal 50% van de energie en wordt
de andere helft overgedragen. Speel je de
tweede: bal voor eenvierde vol aun, dan
neemt de tweede bal 25% van de energie
over. De halfvol aangespeelde tweede bal
blijft nagenoeg even lang in heweging als
de stootbal, als er natuurlijk rollend is
afgestoten. In een aantal eenvoudige spel-
posities is dit goed zichtbaar te maken. Mot
deze wetmatigheid kun je in een wedstrijd
zeer goed rckening houden. Bij de lange
ralstoot kun je. door de aanspeeldikte,
inschatten wat de rolafstanden woor stootbal
en raakbal kunnen zijn. Inzicht in deze ver-
deling van roi maakt keuriger
plaatsend biljarten mogelijk.

. De wiiking van de stootbal, na kontakt met
de raakbal, wordt ook al besproken in het
boek Biljart Spelsoorten. Daaraan wordt
aandacht gegeven op de bladzijden 14 en
15. Wanneer een tweede bal vol wordt aan-
gespeeld. is er geen wijking. Mikpunt en
raakpunt vallen dan samen. Als mikpunt
en raakpunt niet samenvallen ontstaat er
een uitwijking. De wijking. ten opzichte
van de aanspeelrichting doar de stootbal,
wordt groter als mikpunt en raakpunt ver-
der uiteenlopen.

De grootste wijking vindt plaats, als de
raakbal zeer dun wordi aangespeeld.
Zonder invioed op het voorwaaris of achter-
waarts uitdraaien van de stootbal is de kaat-
sing van stootbal en rankbal een krachten-
splitsing onder een totaalhoek van 90 graden.
Speel je een tweede bal halfvol aan, dan

(3]

wijkt de tweede bal 30 graden van de stoat-
lijn af. De stootbal zal dan, onder neutraal
aanspelen. voor 60 graden uitwijken. Een
afstoot op doorschiethoogte of trekstoot-
hoogte kan de wijkingshoek zecr sterk bein.
vioceden.

1let moet keer op keer benadrukt worden,
dat de kwaliteit van het materiaal van grote
invived kan zijn op het rolgedrag van de
biljarthallen. De biljartbouwers en biljartbal-
producenten proberen vuortdurend om de
biljarts en bijhorende materialen optimaal
van kwaliteit te maken.

Het is een d om te denken, dat
de wijking op de tweede bal versterkt of
verminderd kan worden. door zijeffekten
mee le geven. De zijeffekten komen pas
goed fot uiting als er een band bereikt
wordt. Onder een invalshoek van 90 tol 45
graden heeft het geplaatste effekt hoek-
verandering tot gevolg. Wordt de invalsheek
op de band kleiner dan 45 graden, dan
neemt die invioed op de uitvalshoek zeer
snel af. Onder een hock van 30 graden of
minder is de grip op de band miniem te
noemen. Hoekwijziging is dan niet meer
zichtbaar te maken. De aanspeeldikte en de
afstoothoogte: zijn in hoge mate bepalend
voor de afslag op de Iweede bal. Mogelijk
zijwaarts effekt kan dan wel enige inviced
uitoefenen op de rolrichting van de tweede
bal. Het toch geplaatste zijwaartse effekt
dient dan meestentijds om de tweede bal
wal gunstiger in een plaatsingspositie te
brengen.

Wordt een band leodrecht sangespeeld met
maximaal zijwaarts effekt op de stontbal,
dan kan een uitdraai van 20 graden warden
bereikt.

De maximale spreiding heeft op een haaks
bespeelde band een boek van 40 graden,
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De eenbandstoot

Een klassieke stoot in het bandenspel is de
eenbandstoot. Voor een groot aantal biljarters
Is dit een altijd lastige stoot. Toch hoefi dit
bandstootprobleem niet zo veel problemen te
geven. Het goed lezen van de tekening maakt
de aanpak in het vervolg een stuk eenvoudiger.
Trek vanaf de 1weede bal een denkbeeldige
loodliin naar de lange band. Evenzo is er een
denkbeeldige loodlijn vanuit de derde bal te
plaatsen. Dat geeft iwee raakpunten op de
lange band.

Vanuit de tweede bal kun je een verbinding
maken met het raakpunt van de andere lood-
lijn. Op het kruispunt van deze twee ver-
bindingslijnen is een derde loodlijn naar de
band te maken. Her raakpunt op de band is
het kaatspunt voor de stnotbal. De stootbal
moet vanaf de tweede bal effektarm naar die
plaats gespeeld worden. De kontaktplek op de
band is géén richtplek maar reakplaats. Op
die plaats dient de stootbal in kontakt te
komen met de band. Een natuuidijke kaatsing
brengt de stootbal goed in de richting van de
derde bal. Met een zcer beperkt rechits effekt
(5 mm of minder) behoudt de speelbal een
natuurlijke rollijn. Meer effekt is van te veel
invliced op de wiiking van de speelbal. na
kontakt met de band. Je zult er verbaasd van
staan, als je merkt hoe zuiver dit stootmodel
toepasbaar is over de hele tafel. In kleinere
stootbeelden kun je zelfs de plaatsing op de
derde bal goed regelen. Het is soms van groot
belang om links of rechts rakend langs de der-
de hal te kunnen spelen. llard geforceerd spel
gaat ten koste van de zuiverheid in het ult-
rollen van de stootbal. Dear moet je steeds op
gewezen worden, omdat dit een sterk inge-
slepen speelfout is bij veel spelers. Stoot nooit
harder dan nodig is om een verzorgde caram-
bole t¢ maken. Hard spelen is funest voor
bandstoten. De controle neemt zeer snel af. De
krachten die je inbrengt zijn niel meer in te
schatten. Zo wordt elke poging tot carambole-
ren een gelukstreffer. zonder overtuiging. Ech-
te bandstoters spelen behoerst on met over-
tuiging. Juist de bandspeler maakt optimaal
gebruik van techniek en stootbehesrsing. Alles
verloopt gedoseerd en gecontroleerd. De plaat-
sing is van wezenlijk belang om met een goed
bespeelbare positie verder te kunnen. Voor het

merendeel van de biljarters is het drie-
bandenspel een te zware opgave.

Goed bandstoten is een natuurlijke speelvorm
om te zien en te doen. ledereen die leert bil-
jarten moet zeer dikwijls de steun van de ban-
den benutten om tot carambolage te komen.
Die natuurlijke vaardigheid moet je altijd blij-
ven koesteren. Een verzorgde bandstoter kan
met die inzichten it de voeten in nagenoeg
alle biljartvormen.

QOok de kundige librespeler moet van tijd tot
tijd zijn toeviucht nemen tot cen geplaatste
bandstoot. Voor kaderspelers. bandstoters en
driebandenspelers is goed bandenspel een
voorwaarde om op niveau uit de voeten te
kunnon in die spelsoorten. Voor een meer-
bandstoot blijft de basisberekening van de
eenbandstoot vitgangspunt. Vanaf de plek
waar de tweede band geraakt wordt, kun je
een fiktieve bal denken. Als de eerste band
wordt aangespeeld onder een hoek, kleiner
dan 30 graden. dan vindt op de tweede band
de nagenoeg volledige uitwerking van het
mecgegaven effekt plaats. Onder de 30 graden
slipt de bal langs de band en kan de band
geen grip krijgen op de slippende stootbal.
Voor een goede bespeling van de tweede bal
is het gunstig om dicht bij de tweede bal de
stootbal te situeren. Dat maakt nog eens dui-
delijk, dat de derde bal (aanspeelbal in de
vervolgsituatie) zacht geraakt moet worden. De
2uiverheid van aanspelen is bepalend voor de
volledige afloop van elke speelpositie in het
bandstoten.
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Positie - annoncering

In het libre en het kaderspel zijn vakken aan-
gegeven op het speelvlak. In het libre en het
tweestootskader mag er in het aangegeven vak
slechts é6n carambola gemaakt worden. Bij
een volgende carembole dient minimaal één
van de twee aanspeelbare ballen het vak te
verlaten. De 17 centimeterlijn in het libre op
de kleine tafel (1,15 x 2,30 m) is ingevoerd om
onbeperkt caramboleren in de hoek te voor-
komen. Het beperken van de carambolage
heeft in het verleden geleid tot de ontwikke-
ling van de kaderspelsoorten. De setie langs
de band werd bemoeilijkt door speelbeperkin-
gen in te brengen. Op de kleine tafei zijn de
tweestoutskaderspelen van 38/2 en 57/2 het
eindstation voor veel biljartliethebbers. Zij die
er meer lijd aan kunnen besteden en de tech-
niek blijven ontwikkelen, gasn veelal over
naar de grote tafel. Om op de grote tafel in de
verschillende disciplines goed mee te kunnen,
moet menig trainingsuur besteed worden.

Er is ecn entréepositie ontstaan, als beide aan-
speclbare ballen zich in het aangegeven vak
bevinden. Een bal wordt geachi “in” het vak
te liggen als de bal op of over de lijn van het
vak {igt.

Er is een dédanspositie ontstaan, als beide
aanspeelbare ballen zich nog in het onder-
scheiden vak bevinden nadat een carambole
gemaak! is.

Een & chevalpositie is ontstaan, als é¢n van de
aanspeelbare ballen het vak heeft verlaten. Da
speler kan vrij verder caramboleren, zonder
beperkingen in de annoncering van de arbiter.
De a cheval annoncering wordt vooral
gebruikt als kennisgeving aan de speler, dat
de posilie vrij bespeelbaar is, voor zover daar
bij de betrokken speler nog twijfel over mocht
bestaan.

Er is een resté dédans positie ontstaan. als
beide ballen zich nog in het speelvak bevin-
den na de tweede carambole, gemaakt in het-
zeifde speelvak. Als jo geen ervaring hebt in
het bespelen van de vaklijnen. ontstaat er
spoedig onrust in het spel. Ju leeft te zeer met
de gedachle. dat een rest¢ dedans vermeden
moet worden. Maar al te dikwijls wordt door
nervositeit een goede speelmogelijkheid door
de annoncering op klunzige wijze verknoeid.

Het is begrijpelijk dat je op zeker wilt gaan en
resté dedans wilt vermijden. Daarvoor hoef je,
zoals nogal eens te zien is, geen ongecontro-
leerde afstout te hanteren. Soms lijkt het wel
of een biljarter, in plaats van te overdenken,
2o snel mogelijk uit de hoek wil geraken.

De minder bekende annonceringen maken
veel spelers zonder redenen nerveus en min-
der geconcentreerd.

Dat overkomt ook onervaren kaderspelers. Een
dedanspositie wordt als risicodragend ervaren.
Het kan natuurlijk geen kwead om tijdig te
overzien wal de gevolgen zijn van een positie-
bespeling na cen entrée annoncering door de
arbiter. Zoals een schaker enige zetten vooruit
probeert in e schatton. zo dient een biljarter
zich een beeld te vormen van komende ont-
wikkelingen in de positie van de ballen. Je
kunt op zijn minst proberen om je een voor-
stelling te maken van de eindpositie na vit-
voering van een stootbesld. Spreek d

met medespelers en toets je voorstelling aan
de feitelijke cindprakiijk van een stootbeeld.
Het moet een les voor je zijn als er nagenoeg
geen relatie bestaat tussen bedoeling en eind-
resultaat. Dan is er nog een lange weg van
ovefening en inzichtontwikkeling te gaan.
Begin daar tijdig aan of stel je tevreden met
het niveau wat je in redelijkheid kunt beheer-
sen. Er komt een fase in de ontwikkeling van
elke speler, dat het plafond van de mogelijk-
heden is bereikt. Dan kun je nog wel verder
werken aan wedstrijdmentaliteit, instelling,
opbouwen van ervaring en het kweken van
speelroutine. Je wordt sterker als je het aantal
routinestoten in je spelpatronen kunt vergro-
ten. Dat neemt de voortdurende speelspanning
soms even weg. Je concentratie kan dan ver-
scherpt worden op de momenlen dat de situa-
tie in het wedstrijdverloop daartoe aanleiding
geeft. Eon goede wedstrijd is mengeling van
inzet, concentratie, inzicht, taktisch vernuft,
routine en vasthoudendheid. De annoncering
van een positie door een arbiter mag daar niet
storend in voorkomen.
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Curve en traagheid

1. Lang niet altijd trof je op tafel een ideale
positie aan. Naarmate de capaciteiten toe-
nemen, kun je meer controle uitoefenen op

de aanrollende stootbal. In die doorgaande
beweging van de stootbal is enige afrem-
ming te constateren. De tweede ba] komt
vanuit stilstand zeer snel in beweging.
Tijdens de korte tijd waarin bal twee op
lheid moet komen, verplaatst de stoatbal

het verloop van de rollijnen. De b
de biljarter zal dikwijls moeten toezien, hoe
8()ede } A ' g L ol ";.r L Nﬂ
een moeizaam verworven carambole kan er
van alles blijven liggen. Die onzekerheid
over afloop en vervolg is belastund voor de
mentaliteit. Jo moet sterk van geest zijn om
een wedstrijd lang met die onzekerheid te
kunnen omgaan. In de bijharende tekening
is een fiktieve situatie ingebracht. Veel spe-
lers zullen deze positie uitwerken vanaf de
dichterbij gelegen bal bij de lange band. De
positie is voornamelijk bedosld om je in
beeld te laten zien, dat een effektvolle bal
niet in een rechte lijn blijft wllen. Het mee-
gegeven linkse effekt krijgt over afstand al
wat uitwerking, door de wrijving op het
laken. In de masseerstoot is duidelijk zicht-
baar wat je wilt bereiken. In een vlakke
afstoot is al icts van een curve terug te vin-
den, zij het beperkt van omvang. Om over
afstand zuiver aan te spelen op de tweede
bal, is het raadzaam am het effckt te beper-
ken. Als het niel anders kan, dan dient
daar rekening mee gehouden te worden.
Regelmatig kunnen mi voorspeld wor-
den als er weer geprobeerd wordt om de
tweede bal effektvol en ragdun te bespelen,

~N

. Een ander verschijnsel is de traagheid van
het materiaal. Hiermee bedoel ik niet, dat
een taful niet snel genoeg zou rollen. Dexze
vorm van traagheid wordt zichtbaar als de
tweede bal halfvol of minder wordt aan-
gespeeld. Een vol of drievierde vol aan-
gespeelde tweede bal behoudt een zuivere
uitrolrichting.

In de situatietekening is bij A een tweede
bal, die halfvol wordt aangespeeld. In een
rustige rolstoot zijn geen afwijkingen waar-
neembaar. Wordt deze situatic op tempo
bespeeld. dan treedt er een afwijkend rol-
gedrag op bij de aangespeelde tweede bal.
De stootbal passeert de tweede bal op
tempo en geeft cen deel van de stoolenergie
over aan de tweede bal. De stilliggende
tweede bal moet in gang gezet worden door

zich enigszins voorwaarts. l{et wegdpwen
van de tweede bal vindt iets verder plaats
dan de eerste kontaktplaats. Door die ver-
schuiving in de positie van bal één en twee
wordt er ook iets veranderd aan de rollifn
van de tweede bal. In de praktijk merkt een
biljarter. dat een geplaatste tweede bal cen
hoek nog net kan meepakken om ult te
dragien naar een verzamelplek.

Deze voorkennis kan van veel nut zijn bij
een kriticke plaatsing van de tweede bal
door een hoek.

Een versnelde uitdraai op de tweede bal,
met veel rechts effekt, kan ook een gelijk-
soortig effekt veroorzaken. Veel tegenaffekt
op de stootbal. dat wordt overgedragen op
de tweede bal. kan de verandering in de
uitvalshoek van de tweede bal beperken. De
nuances zijn gering. maar soms kan een
kleine verandering het verschil zijn tussen
een gunstige of ongunstige afloop van een
slootpositie.

Om een hoek gosd (¢ kunnen bespelen met
de tweede bal, moet je regelmatig oefenen.
Gewenning geeft je op krilische momenten
het juiste inzicht om cen belangrijke afstoot
verzorgd te kunnen uitvoeren.




Bandstootinformatie

In een toelichling op het bandstoten is een
aantal vaste gegevens t onderkennen. De
meest nuttige informatie is hier in kort bestek
nog eens samengebracht om de bandstoter tot
hulp te kunnen ziin.

- Onder gelijkblijvende omstandigheden ver-
dient de dichtstbij liggende bal de voorkeur
om aangespeeld te worden.

- Een goed gespeelde bandstoot dient na
carambolage dicht bij de derde bal te
eindigen.

« Werk in elke speelpositie bewust aan enige
resterende speelruimte tussen de tweede en
de derde bal.

- In het bandsloten ligt do grootste speel-
zuiverheid tussen een aanspeeldikte van een-
vierde vol tot halfvol.

- Werk elke posilie, zo mogelijk, uit in de
richting van de korte band.

- Een hockpositic is goed bespeelbaar, als de
stootbal het dichtst bij de hock gesitueerd is.

- Spelen naar een hoek bicdt maar trefzaker-
heid dan een carambole in de ruimte van
het speclviak.

- Maak zoveel mogelijk gebruik van het
natuurlijke rolgedrag in de looplijnen van de
biljartballen.

- Een aangespeelde vaste bandbal moet dun
en zacht worden aangespeeld, om klotsrisico
te vermijden.

- Dik aanspelen op de tweede bal beperkt de
rolsnelheid van de stootbal en gaal ten koste
van de zuiverheid in afstoot.

- In verzorgd bandstoten is de basis voor alle
biljart-spelsoorten terug te vinden.

« In goed bandstoten worden stootmodellen
met een hoog misrisico vermeden.

- Probeer het verloop van een afstoot in te
schatien om risico's te vermijden en/of te
beperken.

Praktijkfouten

- Te zacht afstoten, waar de stootbal te vroeg
overgaat in rolgedrag en d6or de positie 2akt.
- Vel spelers hebben het hoofd niet goed
boven de keu. Dat leidt absoluut tot
onnauwkeurigheden in de afstootzuiverheid.
- Na het voltooien van een pantij de keu los-

schroeven, is niet sportief te noemen. als de
tegenstander de nastoot nog mag uitvoeren.

- Zelfs goede biljarters voorzien de pomerans
soms "boven” de biljarttafel van voldoende
krijt. Ze moesten toch beter weten.

- Het is storend voor een tegenstander. als je
vergeet het krijtje mee te nemen naar je
plaats. Stop even met materiaalverzorging als
een speler je in zicht heeft bij een geconcen-
treerde aanleg voor een afstoat.

Tips

- Speel zo mogelijk zonder effckt om zuiver te
spelen.

- Bespeel cen kleine seriepositie met open
voorhand,

- De gelifte achterhand remt het tempo op de
hartlijn.

- Bij de afstoot moet dc laatste aandacht bij de
tweede bal zijn.

- De afstoot moet de verlenging van een
gebalanceerde voorberiding zijn.
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patroon: bandstoten basispositie:
bijzonderheden: Alle aandacht voor een verzorgde plaatsing mag de zckerheid van de te
N . n carambole niet in het geding brengen.

1b_27/a5 bal1-38 b 34/30-44 _bal1.33

Meer dan in andere posities is hier in het Lijnenspel
de plaatsing van de tweede bal te zian. In dit type
stool laat een biljarter zich te makkelijk verieiden
om e dun aan te spelen op twoe.

Ook de aanspeelsnelheid is soms dermate hoog, dat
men zich afvraagt of er wel van enig overleg sprake
is geweest. Zolang een speler per punt blijit caram-
boleren, is zijn spelstijl siijlloos.

Alleen in bet allorprilsty stadium van de biljartspart

maﬁ g C fe cagmerk zijn. Vrij
snel ai kun je alleen maar verder komen. als je als
een schaker vooruit leert denken.

Naar aanleiding van die Igedachten voor
komende ontwikkelingen, wordt ven speelpositie op
tafel benaderd. Speel de tweede bal voor drievierdu
vol aan op links. Afstoten op Lrekslouthoogte kan de
positie In verzameling brengen.

Even lijkt het er op, dat de positie goede mogelijk-
heden heeft om een ipasilie te e 1li-
gen. Nan s al gauw duidelijk. dat de 1weedn bal niot
20 goed rond te drukken is. Je most mit iets minder
ganoegen namen. e (weede bal kan wel heel goed
naar de andere hoek gebracht wordan. Met die voor-
kennis kun je bij de afstoot rekening houden.
De derde bal moet aan de zuidzijde zacht worden
gespeeld. Afstulen ap trek hoogte cn de twee-
de bal hier halfvul sanspelen op rechts. De carambole
is zeker. De speelwijze 1s hier bepalend om ha! resul-
taal goed of matig te noemen.
Laat je niot verleiden om geforceerd toch rond te wil-
len met bal twee. Op zijn breng je de positie
naar het midden van de korte band. Dat noadzaakt je
om ook de derde bal enigszins op tempo te raken.

lo 33-38/36

Dezs situativ tnf je niet zo dikwijls. Met een ver-
zorgde beheerste trekstoot in de vingers is er niots
aan de hand,
Overdaad aan energio en pressis kunnen hiar geen
itk bieden. Fen vilgebal de afstoot worde
beicond mel een goede verzamaling aan dv lange
band bij de derde bal. Afsiolen op trekstoothoogls
mel voor drievierde rechts effekt.
De tweeds bal kun je hier voor mecr dan drievierde
vul raken op links. jfet rohempo wondi grotendeels
wvergenomen door de weggeduwde tweede bal_ Ais
de stoot ideaal uitloopt. en waarom zou dat niet zo

zijn, dan ligt er een jeuke seriepositic met mogelijk-

heden. Er hangt veel af van geloof in cigen kunnen,

als je met deze stoot goed verder wilt. Speel altijd

vanuit innerlijke overtuiging. anders ontneem je

jezalf ean gevoel van macht um da situatie asn te
nen.

bal 1 - 3743

| r0 40/43 bal 1 - 38-39
Eenvoudiger kan het bijna niet. Dit bandstootje kan
een kind zolfs hespelen. Voldoende cffekt en dlkin
van aanspelen stelien hot punt zeker. Dat lijkt zo. De
bole is inderdaad nict ilijk. Juist in gen
esenmvuudiga stoot moet je meer doen aan eon plastsing
on vervolgpositie. Dat kan hicr hee) goed. De darde
hal kun je het best even los maken van de lange band
door san de zuidwestzijde aan te spelen. De aan-
gespeelde tweeds bal wijkt naar de lange band. Ean
bextie ruimte tussen bal en band vergroat de san-
speelzone an daardoor de trefkans. Halfvol aanspelen
op (wee, met maximaal links effekt op trekstoothoog-
te. Do lweede bal loopt gauw te ver weg als je niet
ingehouden afstoot. ‘Techniek en beheersing zijn hier
meer dan nodig.
Zo is ven simpele bandstoot inch een beetje meer dan
ankel ren 2eker punt.

opmerkingen: bal b L] lo o
1 th - th - th-34re th -+9/4 le
Innerlijke overtuigi
is de dragende kracht 2 3/4 vl 12 vr 3/4 vl 1/2 vl
om een wedstrijd te
heersen. 3 v 22 zz 2w
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In een officiéle wedstrijd mogen er vanaf de zijkant
geen aanwijzi worden geg: Toch ligt een
opmerking je soms op de lippen. Niet alle eenvoud
is voor een biljarter aan tafel altijd even goed te
zien. Soms vergeet de speler de nienwe positie
mwerzijdig le benaderen. Na knijlen en te kort ki)
ken, wordl dan de eerste positie sangepakt, die van-
uit de waamemingsposilie zichtbaar is. Pas als het
te lasl is ziet men hel beste vervolg. Qok hier mag
je geen gencegen nemen met een anel gespeslde
zekere carambole De tweede bal is goed bij drie te
brengen als je haifvol op twee aenspeelt. Do afstoot
kan effektvrij zijn, iets boven de hantlijn. Onder iets
wordt een afstand van ean halve centimeter verstaan.
Vorzamelen is heel wel mogelijk, mils de derde bal
niet te veel van zijn )igplaats wordt geduwd door
bal é¢n.

patroon: bandstoten basispositie:

bijzonderheden: Een beperkte rolafstand voor de stootbal maakt het mogelijk om te
caramboleren met inbegrip van nuancefoutjes in de afstoot.

Ib 43/30 bal 1 - 39 b 33/41 bal 1 - 3738

Er Is een mogelljkheid om de carembole eervoudig
2oker e stellen. Det kan via een uitdrssiende stoot
naar de lange band. e bandstootcarambole is bin-
nen. Eris ?sen rekening gehouden met het vervolg.
want twee loopt kaatsend weg naar de lange band.
Met een zuivere trekstoot is een carambole via du
korte band ook te doen. Aanvullond cffekt zorgt voor
de laatste centimeters naar drie. Nu is er wel gelet op
de vervolgstoot. De tweede bal komt via de verre
hoek bij punt viif over twee banden naar de verza-
melhock. Deze ool vraagt een vaste hand om
eon verzorgde trekstoot op lijn e kunnen uilvoeren.
Geloaf in sigen kunnen is eon voorwaande om met
een zeker gevoel aan tafel te staan. Het speelrisico
weegl near mijn mening op tegen de voordelen, die
voorhanden zijn. Ean paar keer op trainen vergroot
de partijzekerheid wel.

lo 28/42

Veel beters kan het bidjartspe! ans niet bieden. Alles
ligt gereed om in een vereurgde afstool naer eon ver-

ling tc worden gebracht. De volks(biliartymond
noemt dit een positic met het bekkie open. Een
beginnend biljarter kan hier ook gencegen aan bele-
ven. De tweede bal speel je zeker voor drievierde
vol aan op links. De plaatsing en de tempo-
overname brengen de tweede bal goed rond. Inge-
houden afstoten. iets onder de hartlijn. 7o wijki de
stoothal makkelik uit naar de lange band. Met voor
driavierde links ffek1 loopt de stootbal langzaam
maar dwingend zeker nsar de derde bsal. Dit ruime
verzamelen. uit de hock, bij de korte band. biedt
heel veel mogelijkheden om in het bandstoten ‘¢
komen (ot een reeks caramboles. Die plek leent zich
voor hiel opbouwen van een serie. Eerst wel zary-
2aam zuiver caramboleren

bal 1 - 34 | o 34/03

Op het eerste gezicht een probleemligging waar we
niet bijster getukkig mee zijn. Dic gedachle ontstaat
voornamelijk door de grote afstand in de positie.
Toch is hier con mogelijkheid om met een harmoni-
sche afstool fraai te verzamelan. Speel de tweede bal
halfvol aan. De stoothal kun je afstoten tussen de
hartlijn en de rollijn. Om goed naar de derde bal te
rollen. geef je bal één voor drievierde links effekt.
Plaals een lange voorhand om een glijdende vlakke
afsioul te kunnen towpassen. Te dun aanspelen kan de
tweede bal risicodragend smaken ats beide ballen bij
drie komen. In eon lange passeerstoat via de band
gaat mijn workeur pil naar een afstoot metl bevorde-
rend effekt. el gebruik van remmend tegenwerkend
effekt op de banden, vraagl van de betrokken speler
een “rmie kennis van het meteriaal waarop gespeeld
Wwordt.

bal 1 - 39/44

[ en: bal b b lo o

1 +hl - th - 3/4 le -hl- 34 le +hl - 34 le
Een lange rollijn maakt
de geringste afwijking 2 12 vl 7/8 vl +3/4 vl V2 vr
steeds duidelijker
zichtbaar. 3 |v oz nz zz
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patroon: bandstoten

basispositie:

een training.

bijzonderheden: In het bandstoten is een groot aantal posities zo regelmatig waar te
nemen, dat het de moeite loont om er apart aandacht aan te geven in

| 1b 26/20-30 bal1-22-27 |
De rondgespeelde bal is over het slgemeen niet
moeilijk te bespelen. Er zijn een paar kenmerken,
die aandachl moeten hebben. Er is een kiein klots-
risica aanwezig. als de tweeda bal uilkaatst naar de
overzijde bij de derde bal. Tlat moet met een aan-
speekdikte van halfvol rechis te vermijden zijn. Ook
het tempo moct beperkt blijven om cnigszins te
kunnen verzamelen bij de derde bal. Met ean viakkn
afstoot op de rollijn, kun je volstaan met voor twee-
derde rechts effekl. Zo loopt ba) één makkelijk naar
de derde bal. Ter hoogle van het middenacquit zou
het bespelen allemaal wal moeilijker komen I lig-
gen. Het mag een geovfend speler niet meer over-
kamen, det de stutbal een tokort aan roitempo heaft
om de derde bal tc bereiken. Er moet woldoende
tempo ziin. Naermate de grip op de paositis toc.
neeml, pas je aan.

th 23-24/36-42

bal 1 - 1222

Altijd lastig. een schuin achterwaartse trekstoot. Da
tweede bal moe! flink op tempo grzet worden. Daar-
om wordt die bal op drievierde vol aangespecld op
techts. Om goed terug te komen speel je aan op
treksloothoogie. De stootbal haal je vlak naar de lange
band. Mogelijk kom je met een zoer goed uvilgevoerda
trekstoo! iets le vroeg naar de lange band. Om dan
toch redelijk goed naar drie te kunnen komen, je
de stootbal voor tweederde effekt op links. Het blijft
altijd belangrijk om op goed speolbare afsland van de
derde bal te rindigen. Je bebl dan een goed aanspeel-
punt in de vervolgstoot, Naarmate de aanspeelafstand
loeneemt, wordt het ook lastiger om de zuivorheid te
handhaven. Een baperkte afstand naar de rakbal
wvoorkomt die mogelijke moeilijkheden. Zo bouw je in
cen positiebespeling aan het vervolg.

lo 04-08/36-42 bal1-7
Tijd nemen en even rustig krijt op de pomerans zet-
tent is hier aan te raden. Het verbaast mij trouwens,
hoevenl spelers nict nasr de pomerens kijken, als
2o er krijt op doen. Sommigen lopen al krijtend
boven (1) de speeltafel In haas) naar de vervolg-
positic. Die slordigheid is en blijft onvergeeflijk. als
je prijs stelt op een schoon goed lopend biljart. De
tweede bal moet op tempo gezet worden door voor
drievierde wol aan te spelen up rechts. De wijking
van bal é6n breng je tot stand door af te stoten tus-
sen de trekstoatlijn an de amortilijn. Om goed uit te
rollen naar drie mag jo bal é¢n maximasl rechts

ro 12-13/05-08 bal1-17

Er is moed woor mixiig om dit san te durven. Lang
niel iederven is wuldoende bekend met het rolgedrag
van een doorschietbandstoot. De tweede bal kun jo
hier voor zevenachtste vol aanspelen op rechts, Deze

Idikte laat de speeibal lichtjes wijken naar
een rechtse rollijn. Vanzelfsprekend s je deze posl-
tie dwingend met een doorgaande keu. Er moet op
tempo gespeeld worden om de tweede bal goed rond
te krijgen over vier banden. Na kontakt met de knrte
band moct de speelbal uitdraalen naar de derde bal.
Dat komt tot uiting als je de stootbal bij de afstoot
voor drievierde rechts effekt meegeeft. De wijking is

: fero0th

Idikie en de

effekt meegeven. Dour de afstand in rokl en het
rolverloop van de speel- ea raakbal is dit ean prach-
tige stoot om op techniek en mot resultast bljeen te
b in een hock ling.

our de
De reaktie ap de banden wordt pas goed zichthaar
door het n bevord de of teg kend;
effekt. Let goed op de houding.

opmerkingen: bal Ib rh lo o
Bij een mosilijke 1 th-2/3re th-2/3 le +¢th- +3/4re| dh-3/4re
kol proenfoeny | 2 [1ew 4 ve 4 ve 8 vr
baar «ljn in de hou-
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patroon: bandstoten basispositie: T T
bijzonderheden: Om bespeelbare posities over te houden, ma? er een beperki speelrisico 5 H
- ingebracht worden om carambolage en vervolgpositie e ealiseren.

b 31-37/26-27 bal 1-33 b 29/45 bal1-30

Hier is sprake van een persoonlifke voorkeur. De
posilie kan evenzeer gespeeld worden van de
gestreepte derde bal. Ock dan kun je waarschljnlijk
goed verzamelen. Die voorkeur is § n door de
iets gunstiger invalshoek naar de bal. Hoven-
dien is de raskbal goed door de hoeken te drukken
en bij te brengen. Speel bal twee voor drievierde vol
gan op rechts. Beheerst dwingend afslolen, iets
onder de harilijn. Met voor drievierde rechts effekt
kom je makkelijk opzij nsar de derde bal. De aan-
gespeclde tweede bal neems icls van het stootbal-
effekt over en draait deardoor cen beetje gunstiger
door de hocken.

Al met al een henl goed bespeelbare positie, die
geen problemen mag opleveren, Hiar is het maken

Dit vraagt even 1ijd, om de afstootgevolgen goed in
ons op le nemen. Er zijn duidelijke risicos aanwrzig.
Do stootbal moat rond door de verre hoek. Dat is wel
te doen. Het v ken ligt in de wegrollende tweede
bal. Als je de raakbal voor eenvierde vol op rechls
aanspeelt, dan is een klots op drie of v6or de derde
bal in de positie rollen te vermijden. De afstont is op
de hertlijn om goed zijwaarts te kunnen wijken. Mat
voor drievierde links effekt kan de stootbal goed uit-
draaicn door de verre hoek. In de efstoot kun je een
soepele vioei afstoot h De bal
behoudi een goed roltempo, omdat je niet 1a vol o
de tweede bal hebt aangespeeld. Kun je da moci)l]i-
heden met de derde bal vermijden. dan heb je veal
¥an§ op een goed speeibere vervulgpasitie in de

ven enke} de carambole niet voldoande om )
te kunnen zijn. Er zit duldelijk moor in.

Soms zijn beperkie risicos

lo 43/05 bal1 44-45

o 43/33-38 _ bal 1-34-39

Een moer dan bekande bandstoot. Er is een bedul-
dend voardeel ten epzichte van de vrijliggende
tweede bal. De nu vastliggende tweede bal kan bijna
geen risico vormen in_een mogelijke klots.

De stootbal moet dan halfvol op de tweede bal
gespeeld worden. Om behooddijk uii te kunnen wij-
ken, geef je de stootbal oen afstuul op de hartlijn.
De uitdreai op de lange band kun je bevorderen
door voor tweederde rechts effekl mee te geven op
de stootbs). Een prettige probleemloze stoot voor bij-
na iedereen. Het is on jpelijk dat siechi geinfor-
meerde spelers deze afstoot witlen oplossen met een
Zwaar %;lifte achterhand. Dat is nergens voar nodig
en werkt een met curve uitdraaiende siootbal In de
hand. Ecnvoud in stoottechniok is sen sieraad om
20rgzasm mee om te gaan. Biljarieenvoud is meestal
kinsso tonon.

Hier kun je de positin zulver op technick aanspelen.
De tweede bal moet je halfvul raken. Mat een dwin-
gende afstoot up rulstooth draait de stoothal
bleemloos naar do derde bal. Dat zijn de feilen van
de positie. Er kan met wat kleinere nuances cok reke-
ning gechouden worden. als je daar ooy vuor habl. De
tweede bal zal waarschijnlijk een beetje tompo tekart
komen. Dat is gunstig voor een goed bespesibare val-
gende situatie.

Er mag niet tevesl afstand komen. na carambolege,
tussen één en drie. Nog beter kun je verder, als je
drie aan do ‘zluidoogzzidc k.“m raken. Nu ligt ar een

goed besp rondsp met p BSINORE
lijkheden. Zo heeft clke simpele posilie een dubbele
bodem, waarin het spelvervolg al enigszins is aan te
treffen. Blijf ook in makkelijke situaties attent op een
gunstig vervolg.

opmerkingen: bal b [ lo ™
1 -hl-3/4re | hl-34le hl - 2/3 re rh -

Verlies van aandachts-

concentratie brengt 2 |3avr V4 vr 142 vr 12 vl

speelproblemen na een
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patroon: bandstoten basigpositie:

bijzonderheden: Een bandstater ontmoet meer speelproblemen dan cen librespeler. omdat
: hij bereid is te spelen met een beperking van zijn speelvrijheid.

b 21-22/01-02 bal1-33 1h_38-43/05 bal 1 - 40-44

Er zijn een paar opties voorhanden. je kunt door-
schieten of direkt de bal bij de korte band aan-
spelon. Er is nug een derde mogelijkheid met per-
spectiof. Hier kan ook een lossebandstoot uitkomst
bieden. De tweede bal moet goed worden aan-
gespeold am kaatsend naar de hnek te kunnen
komen. Raak de tweede bal voor drievierde vol op
links. Afstoten op doorschiethoogte om jouw stoot-
bal voldosnd, po te laten behouden om de
derde bal te bereiken. Een speelse bijgedachte had

Is de positie het risico wel waard om loch op verza-
melen te spelen? Naar mijn idee wel, als je onderkent
hoe moeilijk deze stoot Yigt. Ie uitrollende dirkie
ba! over dén lange band is een zekerheid om caram.
bole te maken. Je blijft aan tafel met een mogelijk
speelbaar vervolg. De gekozen vorm is lastiger ta
maken. Speel je tweede bal slechts voor eenvierde vol
aan op links. Zo breng je met een viat afspeeltempo
de tweede bal in de goede richting. De stontbal even
houden door diep af te stoten. Hij slipt foch wel

kunnen zijn, om de stootbal dun langs twee te spe-
len en die bal te laten kaatsen. Het risico is duide-
lijk ig. dat de llende tweede bal een
probleem vormt in de hoek bij drie. Dil speelrisico
is allcen te vermijden als jo de tweede bal zuiver en
klotsvrij achter de derde bal kunt pleatsen. Dat s
veelal icts te veel van het goode.

door de positia naar de korte band. De uitdraai is le
doen, als je maximaal rechts effekt geeft op die
afstoothoogte. De invioed van het affeki is fn rki
omdat je binnen de veilige speelzone moet blijven.
Door de keu in de achterhand te liften kun je een
worsterkie stootinvloed mogelljk maken.

lo 24/14 bal 1 - 28-29

Een lastige positia met zeer goede bespelingsmoge-
lijkheden. fe kunt er aan beide zijden nlet zo goed
lengs. Voorlangs en dun spelen is zeer gavoalig voor
de geringste iverheid. Hierdoor is doorsch

op techniek een goede aanpak. De tweede bal voor
meer dan drievierde vul aanspelen op rechts. Het
doorrollen van de stootbal wordt al goed zichtbaar
als je afstoot op de rolliin. Om de uildraai op da
band zeker to stollan, geef je voar tweederda links
effekt op de stootbal, Probeer aan de zuidzijda op
bal drie asn te speten. Je kunt dan een vervolg-
positie opbouwen in de richting van de korte band.
Daar heb je dria banden op korte speelafstand bin-
nen bereik. Gezien de spelsoon, kun je daar beter
maar gebruik van maken. Aan tafel blijven is dik-
wijls moeilijk genoeg.

o _1112/41 bel 1 - 21-22_|
De rond gespeelde lange rolstoot krijgt in dezs uitga-
ve spart aandacht. Hier Is een klassiek voorbeeld
voorhanden. De ligging vraagt om halfvol aanspelen
op de twende bal. Beide ballen moeten ongeveer
dezelfde afstand afleggen om bij de derde bal te ein-
digen. Afstoten op rolstoothoogte. Het xtra tempo
beperkt het aanwezige klotsrisico in de stootlijnen.
Het isé)lellig spelen naar een hoek, Ne aanspoelinar-
ge op de derde bal is vrij grool. Achterlangs wegrol-
lan is niet aan de orde. Alle aandacht, bijna alle aan-
dacht. kan gericht worden op de uitlooplijnen van
bal é6n en twee. Zo gunstig als hier is aangegeven,
2al de tigging niet altijd zijn. Deze basispusitia kan
wel als uitgangspunt voor denken en handelen die-
nen, als je een goede aanpak wilt tuepassen. Missen
betekent vnherroepelijk een positia cadeau doen.

opmerkingen: bal b [ lo ro
1 th - th-34re th-2/3le th -
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patroon: bandstoten

basispositie:

bijzonderheden:

In een ruime rolstoot kun je beter ﬁebrulk maken van de afslag op de
tweede bal, dan te vertrouwen op

e uitwerking van meegegeven effekl.

1b 02/33 bal 1 - 08

Een zoer lastige stoot met verschillende benade-
ringsmogelijkheden. De tweede bal ligt ver weg. De
rolafstand van bal één is groot te noemen. Het komt
aan op een verzorgde zuivere afstool. Je kunl hier.
nog meer dan anders. beler Kiezen voor halfwol san-
spoelen. Het mikpunt is ook op grote afstand goed te
bepalen. Er is gren aanvullend effeki noodzakelijk.
Met een afstoal a) de hartlijn bepark je de volsnel-
held van bal één. Afstolen op de hartlijn veroorzaakt
op bal #én een schuivend voortbewegen in de san.
vang. Daarna gaat bal één aver in zuiver rollen met
een beduidende beperking in hel roltempo. De twee-
de bal komt behuorlijk mee naar de korte band bij
de derde bal. 1it type lange rolstool moel jo apart
bespulen. Voor de stoot goed concentreren op de
afwerking van de beweging. Na de sloot kritisch zijn
op de afloop.

H 03722 bal 1-13

De meest spelers zullen moeite hebben om er goed
bij te kunnen. Hangen over links of rechts, of fink
n. Enige fysieke conditie is een voorwaarde om

de lafel totaal le kunnen bespelen. Een goede
lichaamsconditie werkt door op de ge«.slesgesteldheld
van een sportman. Irobeer fysiek en mentaal sterk in
dbalnnsjle zl]n al:Je aen wndnn;d speell De helft van

o an
unde. De andere helft waldl bepnld door
wedstrijdmentaliteit. Lang niet altiid eindigt de
sterkste speler als winnaar op het podium. Speel bal
twee iets minder dan voor eenvierde vol aan op
rechts. Geef je stoothal voor drievierde rechts effekt op
de hartlijn. Zo dreail bal één makkelijk door de hock
naar drie. De ballen komen bij de lenge band samen
en bieden mogelijkheden om goed verder te spelen.

lo 09/38 bal1-1

Een lange moeilijke rolstoot. We spelen op zeker
door de lweede bal voor halfvol op rechts aan te
spelen. Met voor tweederde rechts effekt op ralhoog-
te forceer je niets, De weggestuurde stootbal gaat
goed rond on luop| goon kiotsrisico. Do trefkans van
de korte hand af ls niet nadnhg Dikwijls worden
deze Id naar cen dubbele tref-
kans uit de hock. Die kans is er nu mcl Links of
rechits is en blijfl een misser zonder tweede kans.
Het moet keer op keer gezegd en geschreven wor-
den, dal een lange ralstoot niet intensief mal effekt
bespeeld mag worden. Over dle afstandan noet je

inzicht te behouden in de Igen van
eon verrorgde sfstoot. Veel fmnu is dan een farce. e
gukt op Urefkans in plaals ven je mogelijkheden ten
volle in het spel te brengen.

o 08/30 bal1-1

Een senvoudige aanpak voor een lastige stoot.

Bespeel de tweede bal rustig en halfvol op links. Het
natuurlijke gedrag van bal één laat een te sterke daor-
wijking naar de lange band zien. Om de uitrollijn
van één enigszins te herstelion, geef je bal 6én voor
twoederde links offukl op rolsicothoogte. De wog-
gestutrde tweede vormi geon prublesm, mits beheerst
en zuiver afgestoten. De verwolgsinat wordt waar-
schijnlijk eenr eenbandstoot met mvrsn‘vk tussen de

! banden. Die eenband met een

haakse imvalshoek naar de derde bal, moeten subtiel
zuiver worden gaspeeld. Er is dikwijls geen herkan-
sing vanaf esn achterliggende band. Hard afstoten
belckent dat de stootbal gaat “zeilen” en te vroeg op
de lange band koml. Hard stoten is trouwrns allijd nf
te raden. Energick afstolen is heel wat anders.

opme! en: bal Ib rb lo o
1 hl - hl + 374 e th= 213 re th-2/31e
Voor de afstoot kun je
al goed de kwaliteit 2 1/2 vl - V4 vr 12 vr 12 vl
van je
inschatten. 3 v v v v
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Techniek

De lange rolstoot

Hel mikpunt op de tweede bal is in deze
posities steeds halfvol.

a. afstoten op 1,5 cm boven de hantlijn.

b. afstoten op 1,0 cm boven de hartlijn.

c. afstoten op 0,5 cm boven de hartlijn.

d. afstoten op de hartlijn.

Ligt de stootbal meer naar rechts, dan veran-
dert de aanspeelhoogte niet. Je stoot nu af met
voor drievierde rechis effekt om de speclbal
gunstig te laten uitdraaien. Om makkelijk zij-
waarts uit te kunnen wijken speel je de twee-
de bal voor drievierde vol aan op rechts.

Ligt de tweedc hal meer naar rechts, dan
wordt links achterom gespeeld. Je blijfi halfvol
aanspelen. Alle posities worden een halve
centimeter lager bespeeld dan in het oor-
spronkelijke speelplan is sangegeven. Beide
ballen, één en twee, moeten via de korte en
lange band in een verzameling komen.

e verlaagde afstoot remt het roltempo van de
stootbal en voorkomt klotsrisico.

Speel je bij direkt rechtsom de tweede bal te
lichy aan, dan blijft dic tweede bal achter in
de positie en kan er moeilijk verzameld wor-
den.

Gebruikte afkortingen:
h - hoogte

1 -links

r -rechis

t - trekken

v -wval

hl - hartlijn

th - trekstoothoogte
rh - rolstoothoogte
al - amortilijn

e - effekt

no - noordoosten
nw - noordwesten
zo0 - zuidoosten
2w - zuidwesten
zz - zuidzijde

wz = westzijde

nz - noordzijde

oz -+ oostzijde

14 - dun

12 - halfwol

3/4 - drievierde vol
2/3 - tweederde ol
7/8 - bijna vol
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Klotsstoot en aanspeeldikte

De klotsstoot plaatst de speler voor een apart
probleem. De speclbal komt op de tweede
vastliggende bandbal. Vanaf die vastliggende
bal kaatst de speelbal near de derde bal. Bij
deze aanspeelvorm het mikpunt bepalen is
een lastige klus, Je moet er van uit gaan, dat
de stootbal regelmatig moet kaatsen op de
vastliggende bal aan de band. De invalshoek
moet gelijk zijn aan de hoek van uitval, mits
de situatie deze aanpak toelaat. Vanuit de
praktijk is te herleiden. dat je de tweede bal
woor eenvierde vol kunt aanspelen. bij een
invalshoek van zestig graden. Neemt de

gedrag vregen. Niet clke tafel kan op dezelfde
wijze bespeeld worden. Bij het inspelen is het
wenselijk om een paar klotsstoten in bet
oefenprogramma op te nemen. Je moet tijdens
een partij al je technische mogelijkheden ten
volle kunnen benutten. Als je bepaalde stoot-
vormen achterwege moet laten, ben je duide-
lijk in het nadeel. Een klotsstoot moet met
volle overtuiging en dwingend gespeeld wor-
den. Subtiele duwstootjes zijn alleen toelaat-
baar in kleine speelposities zonder enig risico
voor de trefkans op de derde bal. In een goed
stootplan heb je alle gevolgen voor je afstaot
goed overwogen. De technisch verzorgde aan-
pak is meestentijds te verkiezen boven cen

ige afstoot. Focling kan een speler

Ishoek too tot ong vijfo 73
graden, dan mag de aangespeelde tweede bal
halfvol geraakt worden. De kaatsing brengt de
speelbal in een goede lijn naar drie. Met een
Invalshoek kleiner dan vijfenveertig graden, is
het raadzaam om over te gaan op een goed
verzorgde snijstoot. Bij klotsend aanspelen op
de tweede bal kan de makbal te makkelijk uit-
wijken. Zijn er dwingende redenen om toch
klotsend te spelen, dan moet je voorbtj het
mathematische mikpunt aanspelen.

Deze aanpak vraagt zoveel technische voor
kennis, dat een bekende snijstoot te verkiczen
is boven een klotsstoot met veel risico.

Het komt regelmatig voor, dat de klotsstoot
een minder gunstige ligging heeft dan de aan-
gegeven ideale posities. In de uitwerking most
je dan wel uitgaan van een harmonisch kaat-
sende stootbal. Ligt de derde bal verder weg,
onder een grolere uitvalshoek, dan kun je het
uitrollen aanpassen door uitdraaiend effekt of
minder vol aanspelen. Omgekeerd kun je een
beperking in de uitvalshoek aanbrengen door
iets dikker op de klotsende tweede bal nan te
spelen. Een beetje tegenwerkend effekt kan
voldoende invloed op de uitvalshoek ot stand
brengen, sls dat nodig mocht zijn.

Bij een stoot over grotere afstand kun je de
kaatsing bevarderen door lager af te stoten op
de specibal. De stootbal rolt dan geremd aan
op de tweede bal en reageert wat sneller op
de kaatsreactie. Bij een beperkte balafslag kun
je de stootbal afremmen door hoog aan te spe-
len. Rolgedrag en balgewicht brengen de
stootbal in een geringe voorwaarts uitdrmaien-
de curve naar drie. Het biljart. he laken en
de biljartballen kunnen een aangepast stoot-

op elk ongewenst moment in de steck laten.
Techniek en spelkennis kun je onder alle
omstandigheden benutten. Zeker bij een lastl-
ge klotsstoot mag en moet je voldoende tijd
nemen om de gevolgen te overdenken. Hard-
heid in de afstoot kun je dan niet meer hante-
ren om onkunde te camoufleren. Als je cen
klotsstoot mist resteert er meestentijds een
lastige aanvangspositie voor de tegenstander.
Met vlot aanspelen op twee komt de tweede
bal mee naar de positic bij drie. Een zachte
trage afstoot brengt wel een klotsstoot tnt
stand, maar laat twee dicht bij de band achter.
Ocfening geeft je gevoel voor de plaatsings-
mogelijkheden.

Een ervaren speler kan een klotsstoot op ver-
schillende manieren in ziin speelwijze benut-
ten.
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Uitwerking van stootinvioeden

1.

~

De bijgevoegde vefenstof kan plaatsing over
grotere afstanden mogelijk maken, met een
grotere mate van speelzuiverheid.

Raken alleen is niet genoeg, als je plaat-
send wilt spelen. Meer en meer moet de
aanspeelwijze op de derde bal een bapa-
lende factor In je spel worden. Maar netaan
raken is nict voldoende om een bespeelde
positie in de hand en voor de keu te hou-
den.

. Op de afgebeelde tekening is goed te zlen

welk een ruime marge er ingebracht kan
worden in de uitloop van de stootbal.

De uitrolrichting van de tweede bal is
nagenoeg bepaald. na de ontmoeting met
de stootbal. De afstoothoogte en de plaat-
sing van bevorderend of tegenwerkend
effekt kunnen een zeor ruime uitrolvariamt
in het rolpatroon van de stootbal zichtbaar

n.

In cen bijzondere situatie kan de stootbal
los komen van het laken. Dat gebeurt. als
de stootbal op doorschiethnogte wardt aan-
gespeeld met een geliftc keu In de achter-
hand. De stootbal ondervindt extra pressie.
De druk kan door de klemming van pome-
rans en laken niet direct worden omgezet
in beweging in borizontala lijn.

De tijdelijke frictie vindt uitwerking in een
opspringende stootbai, zodra de keu los
komt van de bal. De veerkracht van bal,
pomerans, lei en laken ontlaadt zich in een
loskomende bal.

. Bij een te vlakke afstoot, zonder voldoende

energie. kan de stootbal door de positie
zakken. Dit doet zich nog wel eens voor
als een speler met cen overdaad aan stoot-
zorg gaat spelen. Door een te zachte afstoot
is de vertrekkende glijdende bal alweer
owergegaan in rollen voordat de tweede bal
is bereikt.

Het wijkingsgedrag van de stootbal veran-
dert daardoor en de invloed van dr zwaar-
tekracht van de rollende bal brengt een
missende curve op tafel tot stand.

Bij een bandstootpositie kan het lastig zijn

»

om het mikpunt op de tweede bal te bepa-
len. Een derde bal (in gedachten) op een
band verder spiegelen in een gelijk blijven-
de plaatsverhouding, kan een beter zicht
geven op het meest bruikbare mikpunt. De
wijking wordt bepaald door afstoothoogte
(diepte). ilet uilrollen van de stootbal
wordt verder bepaald door het effekt en het
afstoottempo. In de aangegeven situatic kan
het mikpunt naar de achterzijde van de
tweede bal gebracht worden.

De afstoothoogte is bepalend voor de uit-
zwaai van de stootbal, na kontakt met de
tweede bal. De afstootsnelheid en de uit-
werking van hel meegegeven effekt op de
band(en) bepalen de rolafstand van da
stootbal en de uitloop van de sangespeclde
tweede bal. De verwerking van de totaal
ingebrachte stootenergie wordt verdeeld
over de in beweging gebrachte ballen.

Een aparte vastebandstoot ligt er als beide
aanspeelbarc ballen vast aan band llggen.
Onder een haakse aanspeelhoek speel je
halfvol aan met voor drievierde tegenwer-
kend offekt. Om een band mee te pakken,
gecef jo iets minder tegeneffekt. Dan zakt de
speelbal door naar de band, alvorens te

C boleren. Is de lhack 45 gra-
den dan speel je bal twee voor esnvierde
vol aan en stoot je af op de hartlijn. Je pas-
scort bal twee dun, zonder klotsen, met
een benodigde band zachljes naar de derde
bal. Het is in die tere afstootjes een beetje
alles of niets. Het moet lukken, want een
misser betekent meestal het afgeven van
een jlositie met mogelijkheden voor de
tegenstander.
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Amorti stootvormen

1L De geamortiseerde snijstoot. .

Speel de stoothal aan op trekstoothaogte. /

De tweede bal speel je halfvol aan. ; \

Geef de stootbal voor tweederde rechts -

effekt om uit tc draaien van de lange band, e

naar de positic bij drie. PP

In de voorbereiding de Klots met de derde || - !

bal of de stootbal vermijden. e !

Op minder dan halfvol is de snijstoot op / /’ ‘\

diepte niet meer te houden en zakt de o B \

stootbal door de positie. ,/’/ / \
. i

(]

. De indirecte amortistoot. T 27 I

De tweede bal wordt halfvol rechts uan- L~ - g ! /
gespeeld. . O

Minder vol aanspelen maakt een amonti- R ‘ 4

reactie onmogelijk. ) r / 4

Afstoten op de amortilijn om het roltempo ’J

te beperken. Q 7 !
De batsing met de tweede bal heeft vok al ! ; J
een remmende werking. 4 ) J
Geef de stootbal voor tweederde links effekt ;

om de uitdraai op de band tegen te wer- - O
ken. De tweede bal kan vrijuit inrollen

naar de positic van de derde bal. De -~
geremde stootbal komt in dezeléde tijd ’
beheerst en rustig naar de derde bal toe.

3. De geamortiseerde klotsstoot.

Bespeel de tweede bal nagenocg vol ap
links van het hart. De stoctbal geef je voor
tweederde links effekt op de mllijn. Door

de klots wordt de stootbal teruggeduwd in _‘
de richting van de korte band. Het hoge
effekt remt de terugslag. Op de korte band
kan de stootbal door het zijwaartse effekt
uvitdraaien naar de derde bal.

Afstolen op trekstoothoogle versnelt de

bewegingsreaktie en kan van invloced zijn -
op de rolrichting van de stootbal of de
O o

controle op de pleats van de derde bal. Nu

13

blijven 1 en 3 bijeen en 2 komt even los
van de band. Det geeft een gunstige ver- S~ _ -
volgpositie, gezien vanuit de bandstoter. ~ o —~
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Bandstoot-plaatsingsstoten

In het boek Biljart Spelsoorten wordt op de
bladzijden vierendertig en vijfendertig aan-
dacht besteed aan de plaatsingsstoten voor het
bandstoten. Het spreekt vanzelf dat in deze
ilgave een aanlal aanvullende speelvormen
word! aangeboden. De topafbeelding toont
twee dicht bij elkaar liggende ballen. Het is
niet doenlijk om de positie binnendoor te
bespelen. Toch blijft ons streven om de positie
enigszins gesloten te houden, als dat kan.
In de afbeelding is de aanspeelbare tweede
bal los van band. Door de stootbal naar de
korte band te spelen, kan de aangespeelde
tweede bal kaatsen tussen de lange banden.
Om de tweede bal niet te ver te laten weg-
rollen, moet je zo vol als verantwoord is aan-
spelen. Bij een goede lempoplaatsing van de
tweede bal kun je een serieposilie over-
houden. Liggen beide ballen vast aan de lange
band, dan kun je een lange rondspeelbal aver-
wegen.
Ouk dan is het van groat belang om bet ml-
gedrag van de aangespeelde bal in de plaal-
sing te betrekken. Een laatste moeilijke op-
lossing kan gelegen zijn in een zuivere
lossebandstoot vanaf de lange band aan de
overzijde van de positie. Hard pelen is

middenpositie ook meer naar een lange band
worden gebracht. Dat verbetert de positie in
een vervolgstoot aanmerkelijk. .

Zonder twijfel een lastige stoot te noemen. Er
wordt veelal fantasierijk op gereageerd. Een
oplossing in eenvoud biedt het meeste per-
spectief om goed verder te kunnen gaan.
Speel de tweede bal dun aan met voor twee-
derde links effekt op rolstoothoogte. Een kaat-
sende reactie moet beslist vermeden worden.
Licht aanspelen op de raakbal maakt de twee-
de bal los van de korte band. Na kontakt met
de lange band kan de stootbal achter de twue-
de bal om naar drie rollen. Eenvoudig en ver-
zorgd uilgevoerd, kun je heel goed verder wer-
ken aan een bandstootseric.

Blijf werken en streven naar een positie in de
buurt van een hoek. bij de korte band. De
aanspeelbare ballen kunnen het beste op
ongeveer lien centimeter van de band liggen.
Vanuit deze ligging kun je makkelijk keer-
stoten en kleine rappelstoten realiseren.

De positic laat zich goed hersteilen, omdat de
stontzuiverheid over geringe afstand beter te
verwezenlijken is. In de totaalaanpak moet je
blijven proberen om tot een seriepositie te
geraken. Nat mag nooit risicodragend gebeu-

geen factor om de trefzekerheid te doen toe-
nemen. Rustig en met overtuiging afstoten
biedt de grootste mogelijkheden.

De middenpositie op het speslvlak heeft
meerdere aanspeelmogelijkheden. Dun rechts
langs de tweede bal is soms nog wel moge-
tijk. Een zeer dun gespeeide tweede bai gaat
dikwijls wel ten koste van de speelzuiverheid.
Een fractie te dik of te dun is bepalend voor
de reaktie op de lange band, Om dic reden
geof ik de voorkeur aan een beperkte harmo-
nicastoot. Er kan wat voller worden aan-
gespeeld np de tweede bal, zonder klotsrisico
op de derde bal. Na enige oefening is de kaat-
sing tussen de lange banden zeer goed in te
schatten. In de praktijk blijkt deze kaatsende
bendstoot een zekerder trefkans te bieden, dan
het directe dun aanspelen over é6n band.
Soms wordt de aangespeelds tweede bal een
obstakel in de rolroute naar ‘drie, als het uit-
rollempo van de tweede bal te gering is. Met
een socpel speeltempo kan deze ongunstige

ren voor een mogelijk verlies van de beurt,
door een onnodige misser.
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De vastliggende aanspeelbal

Ib.

Een standaardstoot, als de uitrollijn naer de
tweede bal niet t¢ lang is. De tweede bal
wordt halfvol op links aangespeeld.

De stootbal agnspelen op de rollijn om bijzon-
dere invlpeden in de speelsituaties te ver-
mijden. Op de rollijn geef je voor drievierde
rechis effekt.

Het afstoten op de rollijn bevordert de voor-
waartse beweging van de stootbal, ondanks
een lichte klotsreaktic bij de ontmoeting met
de raakbal asn de band.

Het meegegeven rechtse effakt remt de uitslag
naar links en vertrasgl de afslag. De aanspeel-
dikte is precies goed om ideaal rustig uit te
kaatsen naar de derde bal aan de band.

th.

De afstoot is gelijk aan linksboven. De afstoot-
intensiteit is wal energicker. We willen dat de
afstootinvloed nog aanwezig is als de stootbal
de tweede bal bij de band bereikt. Als een
tafel heel direkt reageert. kan de afstootenergie
mogelijk beperkt blijven.

lo.

Direkt naar rechts spelen is nagenoeg niet e
doen. Ga mee met de natuurlijke uitvallijn
van de stootbal. lets minder dan woor drie-
vierde vol aanspelen op de tweede bal. Je

neigt naar halfvol. De stootbal slaat af naar de

lange band. Je moet afstoten op de rollijn om
een voorwaarise reaktie in de stootbal te
bahouden.

Om op de lange band een voorwaarise uit-
drazi te verkrijgen. geef je de stootbal voor

tweederde effekt op rechts. Met een vioeiende

energieke afsioot kom de stootbal schuin weg
naar de positie van de derde bal rollen. In
een goede afloop heeft de raakbal het juiste
fempo om onder een goede hoek naar een
verzamelpositie te komen.

o

Afstoten op doorschiethoogte. met.voor twee-
derde links effekt. De aanspeeldikte Jigt
tussen drievierde vol en halfvol.

Alfstoten met polsenergie op tempo. Dit is een
zoer lastige stoot. Deze stoot is echter ook
waardevol als je een goede vlakke richtstoot
verzorgd kunt maken. Nu zijn een correcte
houding en een afstoot op lijn van zeer groot
belang om te kunnen caramboleren.
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Gemaskeerde posities

Het komt dikwijls voor, dat de tweede en de
derde bal nagenoeg in elkaars verlengde lig-
gen. Als je deze situaties te dikwijls voor de
keu krijgt, kan je de moed ontzinken. Het lijkt
soms alsof cr een zekere mate van ongeluk in
het spel is geslopen. Toch is het dikwijls aan
eigen spelbenadering te wijten, dat het op
deze wijze misloopt. Alvorens af te stoten
moet je je een beeld kunnen vormen van het
speelresultaat dat je beoogt. Voor de afstoot
vorm je je een beeld over de vervolgpositie.
Zonder deze aanpak is elke plaatsing een
beetje een greep in het duister. Een stootplan
heeft in de uitvoering gevolgen die je niet
mogen verbazen. Als je maar af moet wachten
hoe het loopt. kun je de situatie moellijk blij-
ven controleren.

Vanuit dit gezichispunt is het dus ook een
beetje eigen werk, als de resipositie een
gemaskeerde derde bal oplevert. Een aantal
van veel voorkomende masquéposities is op
de tekenbladen in beeld gebracht.

De posittes van A en F corresponderan met
elkaar. De aanpak is lastig als je er woor de
cerste keer uitvoering aan wilt geven. Het is
best zinvol om deze aparte groep stootbeelden
in een gerichte training volop aandacht te
geven, Oefening en inzicht kunnen later van
wveel nut zijn.

A. De moeilijkste en meest bekende vorm van
probl bij een keerde balligging.
In de stootbenadering moet je de tweede
bal spiegelen. Dar wil zeggen, dat je je een
denkbeeldige tweede bal moet voorstellen,
waardoor deze, semen meat bal twee en drie
een gelijkbenige driehoek vormt. Vanuit de
derde bal is een denkbeeldige lijn ta
onderkennen naar de geprojecteerde twee-
de bal. Het mikpunt vaor de stootbal ligt
op het aangrijpingspunt van de denkbeel-
dige lijn, op de buitenzijde van de derde
bal. In de tekening zijn de genoemde
lijnstructuren aangegeven. Bij de afstoot
wijkt de tweede bal uit nsar de derde bal.
De derde bal wordt opgeduwd naar de lan-
ge band. Vanaf de lange band kaatst de
derde bal in de aangegeven richting. Op
het speetviak van het biljart ontmosten de
stootbal ea de derde bal elkaar voor de

carambolage. De stootbal mag beslist niet
op tempo worden gespeeld. Stoot af zon-
der richtingbevorderend effekt. Mat een
afstoot op de amortilijn rem je het rol-
tempo voldoende af. Zonder veel oefening
kun je je onvoorbereid beter niet aan dit
type ontmoetingsstolen wagen.

. Deze vorm is veel beter bekend en bespeel-

baar. Gesf je stootbal een beetje effekt aan
de rechterzijde, iets boven de rolhoogtelijn.
De tweede bal neemt een beetje draaiing
over en wordt zeer licht naar links
geduwd. Bij de ontmoeting met de derde
bal wijkt de tweede bal naar links uit en
laal bal drie kaatsen. De stootbal ontmoet
de kaatsonde derde bal aan de rechterzijde
van de stootlijn.

Vergelijkbaar met de voorgaande positie
kun je deze positie ook anders benaderen.
Duorschieten is nog geen bruikbare moge-
lijkheid. De tweede bal zal de derde bal
nog netaan meepikken. Om de stootlijn
harmonisch te laten zijn, kun je het mik-
punt voor je stootbal verplaatsen. Je plaatst
het mikpunt hier in het midden van de
denkbeeldige verbindingslijn tussen bal
twee en bal drie. De wijking is hier iets
ruimer, omdat de derde bal wat meer aan
de zijkant wordt getoucheerd.

Rustig afstoten op doorschiethoogte. met
voor drievierde rechts effeki. De tweede bal
wordt er tussenuit gewrongen door de
overgenomen effekten op de stootbal, De
derde bal kaatst en ontmoet de stoothal
langs de korte band.

. Bij vol aanspelen op de tweede bal. kaatst

de derde bal heen en terug. De tweede bal
wordl enigszins in de band geduwd en
veert daar vanaf het speelvlak op. De twee-
de bal komt voldoende van de band af om
de derde bal ruimte te bieden om te passe-
ren. Afstoten op rolstoothoogte.

I I

!

>

[ m——————




Masseren en pikeren

De biljarters met een beperkt gemiddelde zien
het gebruik van een masséstoot of pikeer-
positie als een lastige opgave.

Dat is niet ten onrechte. Je bent maar in een
zeer beperkt aantal stoolposities genoodzaaki,
om de keu in een min of meer vertikale stand
te hanteren. Het ontbreekt je dus ouk al aan
ervaring. Dan zijn er vecl golegenheden waar
massercn en pikeren niet zo op prijs gesteld
wordt. Ock daar is begrip voor op te brengen.
Vooral bij de pikeerstoot wordt er extra druk
op het laken uitgeoefend door de stootbal. Na
de stoot is in veel gevallen een merktekentje
achtergehleven op het laken. Niet door kontakt
met de pomerans, maar door de wringende
druk van de bal op het laken. De stootbal
wordt met kracht drukkend sangespeeld en
geeft die energie door aan het laken.

Bij het masseren wordt de stootbal meestal
sangespeeld onder een hosk van 50 tot 70 gra-
den. Een masseerstoot verhoogt de wrijving
van de stootbal op het laken. Die invloed is
echter veel beperkter den bij het pikeren. De
masseerstoot maakt een stootbalcurve moge-
lijk. Die hoek kan variéren tot cen uitdraai-
curve van 40 graden. De hellingshock bepaalt
of een bal direkt of wat later reageert. Hoe
steiler de keu, hoe eerder de curve wordt
ingezet. Ook de afstootkracht is van gmte
inviced op de uitlijning van de masseercurve,
Het stootbeeld van de masseercurve wordt dus
bepaald door cen combinatie van stoothoek en
stootkracht. De afstand wordt ook bepaald
door hoger in de masseerzone aan te spelen.
De uitdraaihoek wordt versterkt door verder
van het hart van de bal aan te spelen (effekt
meegeven).

De masseerstoot onderscheidt zich wezenlljk
van de pikeerstoot.

Bij masseren wordt de curvelijn van de stoot-
ba) direkt ingezet. De stootbal kan normaal
worden aangespeeld, zoals bij de viakke
afstoot. In de tekening is de bespeelbare zone
voor masseerstoten goed te zien. De masseer-
stoot kan begrijpelijk niet worden toegepast in
de direkte rollijp van de stootbal. Dat laet de
top van de stootbal speelvrij. Verder kan prak-
tisch het gehele balgebied bespeeld worden,
zoals het zich uit de afstoothoek laar aanzien.

De pil wordt technisch duidelijk
anders pakt. De aanspeelhoek neemt toe
tot bijna 90 graden. In de afstoot wordt de
keu dwingend nsar de stootbal gebracht en
door het mikpunt gedreven. IDe duwende
kracht en de wrijving persen de stootbal in de
speelrichting.

Wanneer de voorwaartse kracht is uligewerki,
gaat de stootbal rcagy op het geg!
richtingseffekt. Op de tekening is deze uit-
werking in een strakke belijning aangegeven.
De praktijk van de afstoot laat in de aanmllijn
naar twee al een lichte curve zien. Deze
wijking is geringer, naarmate de afstootenergie
op bal één toeneemt. De afstoot moet eindigen
in de balpositie en zeker niet op het laken.
Het za) begrijpelijk zijn, dat de druk op de
ba) geringer wordt als je meer aan de buiten-
zijde van de stootbal aanspeelt. Je mag in
dexe techniek best rekening houden met de
bespeeide materialen. Als je de pikeerstoot
technisch niet aankunt, kies dan voor cen
andere speelwijze. Te dikwijls menen matige
spelers. met wat geluk, een fraaie pikeerstoot
aan het aanwezigs publiek te moeten laten
zien. De pikeervorm als stoot is zeer wel
bruikbaar en technisch goed uvitvoerbaar, mits
men voldoenda inzicht en stootervaring heeft.
Onthoud de wezenlijke verschillen tussen
masseren en pikeren.

De masseerstoot reageert direkt met een curve
na de afstoot.

De pikeerstoot maakt eerst de richtinglijn af,
om vanuit dic positie uit te rollen naar de
aangegeven rolrichting,




Doorschieten

In voorkomende situaties wordt de door-
schietstoot doar een groot aantal spelers als lastig
ervaren. Zelden vinden we de klassieke positie
voor de keu. Fen fraaie lange stoot op tempo, net
langs de dlerde bal is voor de meesten nog wel te
doen. Het moet nict te maken hebben met hoe-
ken, effekten en banden, want dan is er al gauw
een optie voor een andere aanpak. Toch is dat in
veel gevallen niet nodig. Je moet, net als de
snookeraar, zicht hebben op de vortreklijn van
bal twee, na aanspelen door de stootbal. Zicht op
de vertreklijn kan de vrees voor een ongunstige
klots of p kontakt doen af; 1

Je ziel in de biljartcompaetitie veelal een eendui-
dige benadering van de doorschietstoot. Onver-
anderd spelen ze de doorschietstoot op maxima-
le doarschiethoogte, zonder variatie. Bij navraag
zijn veel biljarters onbekend met het fest, dat een

jeugd. maar ook veel belangstellende nieuw-
komers in de biljarisport moeten veel op eigen
houtje aanleren en ervaren. Ingeslepen techni-
sche onvolkomenheden blijven bij velen een bil-
jartleven lang niveaustljging verhinderen of

bel Dat is j Het is meer dan
begrijpelijk dat een biljarter stijl en spelopvatting
moeilijk meer kan aanpassen na een zeer lange
periode van foutieve gewenning. Het is meer dan
jammer om te moeten ervaren, dat biljarten een
sport met zeer veel geluk genoemd moet wor-
den. Kennis van het spel en kunde in het spelen
zijn maar matig ontwikkeld in de districten. Het
kan er bij mij niet in, dat iemand na een biljar-
thistorie van dertig jaar competitie nog steeds
rond de "één” moyenne is blijven hangen. Een
enkele uitzondering daargelaten. zou na zoveel
jaren oefenen en spelen er toch wat meer op tafel
gelegd moeten kunnen worden.

Gelukkig is het biljartplezier dikwijls nog vol-

doorschietreaktic al ontstaat vanaf de peel
hoogte op de hartlijn. Dat betekent dat het tempo
van doorrollen heel goed regelbaar is.
Doorschieten met een harde afstoot wordt uit-
gebeeld in de speelsitualiv rochtsboven, De
tweede bal wordt flink op tempo rondgeduwd,
na aanspelen door de stootbal. Om vertraagd
door te rollen naar de derde bal, is bal één
geraakt ap de hartlijn. De mikpuntbepaling in
de doorschietstoot is al een aantal keren ver-
duidelijkt in andere toelichtingen van dit boek
en andere uitgaven.
Het vertraagde doorrallen vindt de rolenergie
deels ook in het balgewicht dat in het aanrol-
len sterk wordt vertraagd door kontakt met de
tweede bal. De bekende aanspeelvorm is
merendeels terug tc vinden in de tekening
rechtsonder. Caramboleren zal weinig of geen
moeilijkheden behveven te geven.
Er is meer mee te doen, door de plaatsing van de
tweede bal te verzorgen. De derde bal mag na
koniakt niet le wee] van plaats veranderen. Op die
manier kan een aangepast tempo van de tweede
bal leiden tot beschelden verzamelen. Deze men-
geling van techniek en spelbenadering wordt
door onwetendheid en gebrek aan ervaring te
weinig toegepast. Mij is geen sport bekend,

rbij beoefe zo zijn aang 10p een
ontwikkeling van eigen inzichten. Hier mag ik
de goede verenigingen niet te korl doen, maar
gerichte opleiding van jeugdbiljarters is in ons
land een zeldzaam verschijnsel. Niet alleen de

op ig. Dat is een troost.

Een doorschietschoot, zoals rechtsonder, kan
door bijna elke sericuze biljarter goed worden
nilgevoerd. Er moet enig voorstellings-
vermogen zijn om in gedachten het stoot-
beeldverloop te kunnen inschatien. Zonder een
idee over de afloop van een stootbeeld kun jo
heel moeilijk met inzicht een stootbeeld behan-
delen en afwerken. Zoals een schaker weet. hoe
de nieuwe stelling wordt. zo moet een hiljarter
een idee hebben over de nieuwe ligging van
de ballen, na de afstoot in een spelpositie. De
onbekendheid met de afloop van een bespeel-
de situatie is soms overduidelijk van het
gelaat af te lezen. Het kan lopen en tegenzit-
ten. Bij va-banque-spel kan het alle kanten op.
De doarschietstoot rechisonder mag op links
worden aangespeeld. De stootbal zal, na kon-
takt met de tweede bal, direkt al een beetje
naar links uitwijken.

Op de lange band wordt het gegeven effokt
vitgewerkl door een uitdresi naar de derde
bal. Doorschiet- en trekstoten behoren met de
éénb sten tot de basisel van ver-
zongd biljartspel. Een biljarter die probeert
hoger te gaan spelen, zal proberen om zoweel
mogelijk technische aspecten van het biljarten
in zijn speelkwaliteiten onder te brengen. Mat
kennis en voldoende biljartkunde leer je
steeds makkelijker een goede aanpak voor elke
speelsituatie inzien en hanteren. Je stsal niet
z0 gauw meer van een stoot te kijken.
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Bandstoten en verzamelen

Spelen over band maakt het biljarten moei-
lijker. In het bandstoten legt de speler zichzelf
een handicap op om op een anders wipze van
het biljarten te kunnen genicten in zijn spel.
Andere beperkingen vindt een biljarter in het
driebanden en het kaderspel. De speslbeper-
king bemoeilijkt de carambolage. Toch blijfi
het een opdracht om in dle beperkingen te
werken aan een vorm van verzamelen. Je blijft
er immers naar streven om de positie veilig te
bespelen met zicht op de vervolgsituatie. Dat
kan betekenen dat de tweede bal over grotere
afstand moet worden geplaatst. De derde bal
moet veelal slechts licht worden aangespeeld.
Als die derde bal voornamelijk op de raakplek
blijft, dan is de tweede bal gericht naar die
plaats te brengen. Bij grotere afstand moet er

ook kennis aanwezig zijn over het pa

keur, omdat de klots vermeden wordt. De ver-
zameling aan de lange band is niet de meest
ideale plek, maar vanuit die plaats kan moge-
lijk worden verder gewerkt. Je kunt niet na
elke alstoot een droompositie verwachten.

-Biljarten is een spel waarbij je na clke stoot

verder moet, ongeacht de kwaliteit van afloop.
Het valt aan te raden om geestelijk snel
afstand te nemen van het resultaat van een
afstoot. Je emoties spelen geen rol bij de aan-
pak van de vervolgstoot. Er moet een verzorgd
vervolg op het laken worden gelegd, niet meer
dan dat.
De speelsituatie linksonder moet ingehouden
worden gespeeld. Om te verzamelen mag er
beslist geen overdosis aan tempo worden inge-
bracht. Door zacht afstoten gaat er hier veelal
stootenergie verloren. Dat kan leiden tol een
wegshppendo stootbal. De stootbal moet wol-

de ir iteit hebben om goed kaatsend

dat de tafel toelaat.

Niet in elke situatie kan de tweede bal naar
de plek bij drie worden geleid. Dan kan het
nodig zijn om ook de dende bal bal geplaatst
te spelen naar con mogelijke verzamelplaats.
Caramboleren is bij het bandstoten al moel
lijker dan gewoon. Overhouden en ver

naar de lange band te komen. Van daaruit kan
er weinig mislapen. Het verdient wel eanbeve-
ling om de derde bal aan de zuidzijde te
raken. Ook hier kunnen de ballen makkelljk
achter elkaar komen te liggen aan de korte
band. Met wat speelruimte is dat niet

b lijk. Stijf aan de band kan het heel

iin dan extra lastig. Beide aan te spelen bal-
len in een verzameling bljeen brengen is dan
soms wat le vee] van het goede vragen.
Vergeet niet, dat een bandstootverzameling
best iets meer speelruimte mag hebben dan
een librepositie. De hier aangegeven speel-
situaties zijn goed speelbaar. Bij een wat
nadere beschouwing kun je in elke sltuatie
verzeild raken in een vervolgpositie waarbij de
ballen achter elkaar zijn komen te liggen. De
situatie linksboven kan met een piqué
bespeeld worden. Even op rechts aanspelen.
De stootbal krijgt voor drievierde links effekt
om goed weg te draaien naar de korte band.
Speel je hier de positic met een eenvoudige
trekstoot. dan kan de weglopende tweede bal
achter de derde bal aan de lange band terccht
komen. Het is beter om verre lossebandstoten
te vermijden. Niet alle tafels rollen even foil-
loos als menig speler zou wensen. Een minie-
me oneffenheid kan de rolkoers definitief
ongunstig beinvloeden.

De speelpositie rechtsboven kan op verschil-
lende wijzen worden bespeeld.

De aangegeven speclvorm geniet mijn voor-

wat lastiger worden om een goede bandstoot
af te leveren.
In de speelsituatle rechtsonder is het nage-
noeg niet te doen om de tweede bal op een-
voudige wijze naar dric te brengen. Beperk je
aanpak dan tot het redelijk mogelijke. Breng
de bal naar een haalbare plaats. Je kunt hier
proberen om ook de derde bal te plaatsen. Dat
dubbe] plaatsen moet, gezlen de risicos.
zoveel mogelijk vermeden worden. In een san-
tal eenvoudige situsties Is het dubbal plaatsen
wel verantwoord, zoals in dit geval.
Beide ballen worden naar de hoekzone gediri-
geerd om daar een goed speelbaar varvolg te
vinden. Een grote plaatsingsstoot moel met
veel beheersing worden uitgevorrd, Afstoot,
tempo en inzicht in plaatsing, moeten een
herkenbaar resullaat opleveren. Is dit niet het
geval, dan moeten de lange plaatsstoten in een
aparte training nog eens goed worden uilge-
pmboerd De ofﬁcnele wt:dstn)d is geen

1 heid om onbekende rislco's

m nemen.
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Do open voorhanil vraagt um cen duwende afstoot. Een gocdo grip op de achterhand. hel keuge- Bij een eemoudige afsionl. met een bijna vlakke keu. is een vol keukontaht -
wicht en een goede stootlijn maken de open voorand bruikbaar. Je hebt beter zicht op de keu maakt hot mogelilk om goed vanuit de polsbeweging te spelen.
afstootlijn naar bal twee.

De techniek van de open voorhand is soms onmish Rij een lassebandstoot kan met ecn lange Een niet te missen gelegenheid tol bandstoten.
apen voorhand goed op hoogte worden aangespecld. De stovtaandacht mag en moet nu grotendeels gericht zijn op het roliempa van de tweede bal.
Aanp g in de houding vreagh om een aanpassing van instelling en stootconcentralic. Ook in het bandstoten is seriespel van grote bmekents.




peiroon: bandstoten

basispositie: 06/14

bijzonderheden: Keerstoten, snijstoten, uit- en indraaien; de bandstoter mag en moet op
elk moment in iedere situatie beheerst klein positiespel aankunnen.

b bal 1 - 16

Als het niet nodig is. moet je ook niet meer doen.
Rustig traag duwend aanspelen up de tweede hal.
Raak bal twee halfval.
De sfstoot op bal 8én is effektvrij op rothoogte. De
tweede bal komt correct mee uit de hoek naar de
derde bal.
Hmr mag niets in misgaan. Met con beetfe inzicht
je de stootbal ol ac hter de derde bal. Moge-
h)k“fun je da ver i bijeen brengen aan de
lange band. Te dikwijls is er vanaf de kant waar-
neembaar dat aarvullend offeki te pas en le onpas
wordt gebruikt. Bij navraag is er meer sprake van
gewoontebehandeling, dan van toepassen met
inzichl. Ingeslepen biljartgewoonten doen ﬂlumg
speler nnnodig Qru:kelen bu een goed maakbare
bal. Fen med: een lyse laten invul-
Ten kan de meest voorkomende missers aan het licht
brengen.

Een weggestuurde stootbal streeft als richtingkrecht
naar behoud ven snolhcld sn m-h(ing Hel laken
zorgt voor een vt de snelh
ting met de tweede bai un/of de band[un) mlgl woor
nchllngwnndenng Het gegeven eﬁ'c-kt en de aan-
speelhoogle die richting en de

Th an/of llen. In deze
keerstoot op de lange band ziin veel van deze bepa-
lende inviceden terug te vinden. Speel de tweede bal
halfvol aan op links.
Rustig spelen op de hartlijn met voor tweederde links
effekt om na keatsing op de lange band de uitrol-
richting te verbuigen in de richting van de derde bal.
Dr tweede bal koot een beetje uit de hock. Je kunt
ook zwaarder (dikket) aanspelen op de twesde bal.
Dan is er ook meer richtingdwang op de tweede bal
mogelijk. Lastig. maar zeer wul mogelijk.

b o bal 1- 12

lo bal 1

Alles rolt of flopt met een goede tempo-plaatsing
van de tweede bal. Speel de tweede bal halfvol san,
met oen ingehouden tempostoot. Bal één raak je
goed op diepte. Zo wijkt de s(reelbal goed uit naar
de lange band en keert door de invioed van de
stootdieple naar de korte band. Je moet proberen om
de derde hal heel rustig te bespelen. Met een goede
tempodosgering up twee rolt de postlie in een verza-
meling. Mogeliik kun Je met een paar kicine stootjes
déér de positie heen komen. Het Is beter om in de
richting van de hoek en de korte band te spelen.
Daar moet je speltechnisch wat voor willeo doen
zonder overmatige risicos in je spel toe te laten.
Alleen caramboleren is voor deze stoot echt een te
mager resultaat. Desnoods maar even exira op oefe-
nen tijdens de clubavond of een andere oefentijd.

| 0 . bal1-02
Nu is een keerstoot vanaf de derde bal echt niet te
doen Je moet te veel steken met dr keu om er bij te
Een ken kau geg effek-
ten. Het vardie beveling ooy mot cen k
keuvoering sanvullend 7|)wnnns effekt te mijden. Er
ontstaat een curve die gelijkt op de wijking in cen
stoot. Die | rollijn It esn zuiver
aanspelen op bal twee. Hier kies je voor een tus-
senstoatje. Speal do twoedo bal voor eenvierde vol
aan op rechts, B op met
voor drievierde links uitdrasiend effekt. Probeer de
derde bal aan de zuidwestzijde zachtjes aan te spe-
len. Je houdt de positie voér de keu en dat is meren-
deels gunstig voor het verwlg.
Probeer niet te forceren in de plaatsing. door een har-
de ongecontroleerde afstool. Gaat het niet in één, den
maar in twee,

opmerkingen: bal Ib b lo o
1 rh - hl-2/31te th- th - 3/4 le
Uit veel s eelmoEeInk-
heden is het de kunst 2 V2 ve vz vl vz vl V4 vr
om steeds weer te
kiczen woor de beste. 3 v v (zw) v w




patroon: bandstoten basispositie: 05/28

bijzonderheden: Een goede stootoplossing is een mengeling van spelinzicht en technisch
biljartvermogen.

b bal1-16 1] bal 121

Dai zigt er behoorlijk lastig wil. Toch zal dat niet
altijd te vermijden zijn gedurende een partij. e staat
voor de opdrachi om goed te caramboleren en een
bruikbare vervolgpositie over te houden. Do tweede
bal speel je voor drievierde ol san op links. Om
goed e kunnen kaatsen geef je voor drievierde effekt
op links, op trekstouthoogte.

De tweede ba] kaatst via de korte band en komt nog
redelijk bruikbsar naar de korte band. Hier moet
wel vlak en op lempo worden afgestoten. Rondspeel-
varianten leiden makkelijk tot klotsen en dai willen
we zoveel mogelijk vermijden. Je hebt ank het
nadeel, dat de sbotbal aan de lange band ligt. Je
kum er niet zo goed bij. Tle schierhand moet gelift
worden. Bij dit type ingewikkelde stelen mag je je
niet laten leiden door een fantasicrijke ingeving.

De situatis is vergelijkbaar met de stoot linksboven.
Eén ding is duidelijk gunstiger. De invalshoek naar
de tweede bai is beter 1e hantsren. Bovendien kun je
de tweede bal nu makkelijk rondsiuren. Speel de
tweede be! ook hier voor drievierda vol aan op links.
et uitdrealend effekt kan beperkt blijven tot voor
tweedurde effeki op links. Afstoten op rolstuothoogte
is genoeg om de stootbal kaatsend naar de derde bal
te brengen. De derde bal ligt nogal diep in de hoek.
{)at vraagt van de speler een grote mate van speel-
zuiverheid. Het kan gemakkelijk mislopen. Het rol-
tempa van de tweede bal bapaali grotendeels de ver-
vol§mogelijkheden. De juiste harmonicastoot vraagt
weel voorbereidendo cefeningen.- Alleen in de rust
van de Iraining kun je dit stuottype goed en door
;lm uitproberen. In een partij wil het niet altljd
n.

b bal 1 - 26

o _ bal1-31

De harmonicastont is nu nlet meer nodig. Je kunt
goed rondspelen door de hoeken. Er moet nu meer
aandachl gegrven worden aan een goede plaatsing
van de tweede bal. Er mag nu niet veel mis lopen.
Speel de tweede bal soepal halfvol aan op rechts.
Om goed rond to komen, speel je de siootba! aan op
de hartlijn. Met voor drievierde effekt op rechis,
loogl bal ¢én goed rond naar drie. Speel je de Iwee-
da bal zwaarder, dan kun je met minder zijwaarts
effekt 1oe. Dikker aanspelen op twee kan het rol-
f:mpo van die tweede bal doen toencmen. Deze
stoot is niet moeilijk en bevat weinig de risi-

Het doorschieten is op veel andere bladzijden regel-
matig aan de orde geweest. Ook in aparte themablad-
zijden is herhaaldelijk aandacht geschenken aan goed
en bah d hi Het d hi mag niet
np maximale hongte gebeuren. De stouths] neemt dan
te snel fempo op en klotst bijna zeker met de kaatsen-
de tweede bal. Je stoot af op mlstoothoogle om de
stootbal vertrasgd e laten doorrolien. Het lager aan-
spelen heeft geen invioed op de wijking van de stoot-
bal. Veel spelers houden er niet altijd rekeaing mee,
dat de doorgeschoten bal al enigszins wijkt in de
rolrichting. door hetl aanvullende effekt.

s, Jo moet hier goed caramboleren en lekker ver-
der kunnen spelen. Zo'n positie dient als een
moment van speeclzekerheid en rust. Aandacht en

Hier blijft hut lastig am de speelbal net voor de derde
bal op de band te brengen om een geldige bandstoot
te reali De stoot is lastiy, maar wel maakbaar,

techniek brengen je verder en bieden gelegenheid
tot spelcontrole.

als er met overleg wordt gespeeld.

opmerkingen: bal Ib b lo ©
Risico’s verdi d.‘ X 1 |th-341e Ih - 2/3 le hl- 3/4 re th-2/3le
am met extra aandacht

en zorg bekeken te 2 3/4 vl 3/4 vl V2 vr 7/8 vl
worden. alvorens af te

stoten. 3 v v v zz
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patroon: bandstoten basispositie: o7/28
bijzonderheden:

In de lange rolstoot worden kleine stootafwijkingen steeds duidelijker
zichtbsar. De uitvalshoek laat onvolkomenheden steeds duidelijker zien.

| b bel 1.0

Het mikpunt ligt buiten de tweede bal. Dat betekent,
dat je mikpunt in de ruimte nasst de tweede bal te
vinden is. Het inschatten o] het oog geeft vuel spe-
lars problemen. Hier moet de tweede bal voor een-
vlanre vol op links worden aangespeeld. liet mik-
punt ligt dus op vijtien millimeter buiten de hal.
Zonder veel oefenen blijven er te vee] verschlllen in
fijn pel ichtb Afstoten op rol h

laat de bal makkelijk over het laken gaan. Er is in
deze speelsitualie geen aanvullend effekt nodig.
Lukt het allemaal goed, dan duw je de derde bal
vol op naar de eindplek van de tweede bal. Daar
mag je nict te vast op rekenen. Er hoeft maar cen
nuance van een millimeter te zijn om de derde bal
te missen. [n zeer fijne afstoatlijnen speelt ook de
kwaliteit van de biljariballen een duidelijke rol.

Een prachtige stoot om veel le spelen. De tweede bal
maet halfvol op rechis worden aangespeeld. Zo zorg

staat. De tweede be) heeft door halfval aanspelen

hetzelfde roltempo als de bal. Je kunt
evon boven de hartlijn afstoten. Om vanaf de lange
bend goed en soepel naar drie te rollen, is voor drie-
vierde effekt op links de juiste sanpak. Mogelijk )
het je om die derde bal vol aan te spelen. Dan is er
een goede verzamelpositie tot stand te brengen bij de
lange band. T¢ dikwiils nemen biljarters genoegen
met een ongeveer-resultaat. Er wordt weinig getraind
op prucisie. Toch moet je eisen stellen aan het resul-
teat van je spel. Met ongeveer krijg je noost voldoen-
de grip op posities en materiaal. Blijf veel aandacht
geven san nauwkeurig spelen.

b bal 1- 02
-/

Je er voor dat er geen klotsrisico op de derde bal ont-

lo bal 1 - 03

L) bal 1 - 04

Hier kun jc kiezen uil twee opties. Spelen nér ecn
hoek biedt een groten: trefkans. Dat geldi voor veel
situaties. Toch kies ik hier voor de aan-

Deze verschuiving van ongeveer dertig centlmeter
langs de korte band. maakt de voorgaande speelwijze

pak. Het heeft grote voordelen In de zuiverheid van
aanspelen als de tweede bal viak bij de stootbal ligt.
Over grotere afstand is hit moeilijker om zuiver op
twee aan te spelen. Bovendien hoof jo niots te for
ceren en kun je gebruik maken van het natuurlijke
rolgedrag van de siootbal. Speel voor esnvierda vol
op links aan. Afstoten doe je op rolstoothaogte, met
voor tweederde links effekt. Ook hier is de afloop
prima. als de derde bal vol geraskt kan worden. Je
doet het goed, als je probeert om de vervolgpnsitie
in de richling van de korte band te bnnt:l. Op
ongeveer lien centimeter van de band af kun je
prakiisch altijd gunslig verder spelen als bandstoter.

B lijk. Bij de keuze van de aanspeel-
bal gelden wel dezelfde criteria als linksonder. Baven-
dien moet je altijd ettent blijven op een mogelijk
klotsrisico. We heten niet allemaal Ceulemans, maar
met enige aandacht zijn veel klotsrisica’s goed 18 ont-
wijken. Speel de lweede bal halfvol aan op rechts.
Soepel afsioten op de hartlijn. met voor drievierde
rechts effekt. Op de hartlijn heefi mecgegeven effakt
de meeste uitwerking. De sangespeelde (weede bal
gaat achter drie om door de hoek. Deze bal is lastig
in tempo. omdat de rolafstand over drie banden gaal.
Je moet enig inzicht hebben in de vitwerking van het
meegegeven effekt. In de prektijk wordt er nogal eens
te hard gespeuld het 1

on mishakt

opmer n: bal b b lo ]
1 rh - +hl-3/4le |rh-231le hl - 3/4 re
Je hebt enorme
vorderingen gemaakt 2 V4 vt 12 vr 1/4 vl 12 vr
als je de derde bal
rustig kunt raken. 3 v! vi v! v
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patroon; bandstoten

basispositie: 04/42

bijzonderheden: Ondanks alle moeite overkomt het je, dat de positic volledig ulteen loopt.
i — moet je kunnen terugvallen op kennis en kunde.

b bal 1-44

)  bal1-33

De situatis ziet er groot uit. Toch zijn de moeilijk-
heden wel te overzien. De tweede bal speel je hier
halfvol asn. Stootbai en aanspeelbal verwerken dan
elk ongeveer vijftig procent van de stootenurgie. De
stnothal moet goed zijwaarts worden gebracht. Dat
lukt wel als je even hoven trekstoothoogte afstoot. De
afstoothoogte bepaalt in hoge mate de wijking ten
opzichle van de Lweede bal.

Er is goen aanvullend effekt nodig om de speethal
naar drie te leiden. De tweede bal komt wel mev,
maar verliest rolenergie door het kontakt met twee
banden in de hoek. Sommigen spelen iets harder
agn op twee, om die verder te laten doorrolien. Als
het lukt om de derde bal ook een duwtje te geven,
loopt de positie soms aardig in elkaar. Dat mag je
feitelijk niet verwachien. Het aangegeven resultaat
biedt mogelijkheden om redelijk verder te kunnen
spelen.

fstand De )

Een goed speelbare mooie T
bare ballen twee en drie liggen beide vast van band.
De tussenafstand is hier zeker groot te noemen. Een
extra moeilijkheid is de ligging van de stootbal. Het
is bijna nooit pretlig spelen als de slootbal “in” de
paositie ligt (tussen de aanspeelbal en de derde bal).
Dezs ligging vraagt dikwijls om een keerstoot. Speel
de tweede bal zuiver halfvol aan op links. Om vloei
end rollend spel te krijgen, geef je voor tweederde
effekt up links iets onder de rollijn.

De tweede bal komt, zonder risico, goed mee naar de
derde bal. De stoot is lastig muar zeer wel speelbaar.
Neem er de tijd voor om dit type stoten zorgzaam en
met volledige concentratic uit te voeren.

Een goed verzorgde uitvoering geeft een bijzonder
gevoel van speelvoldoening. Je hebt een lastige
opdracht met overleg en veel aandacht correct uit-
govoend.

lo bal 1 - 31

Ook hier kun je niet even snel een oplossing ult Je
technisch arsenaal halen. De positie vrasgl om over-
leg. Dal kun je mede doen door even rustig om de
situatie heen te lopen. Bekijk de stoot van meerdere

0 bal 1 - 39

Nu zijn we echt In moeilijkheden. Spelen vanef de
verre derde bai is in veel gevallen af te raden. De
aanspeelzuiverheid is veelal twijfelachlig. Direkt spe-
len vanaf twee geeft een nagenuveg zekore klots te
zien. Snijden met veel uitdrasiend voorwaarts effekt

kanten om er goed zicht op te krijgen. Ne aangegs
ven speelvorm pver ile linkerzijde is minder klots-
gevoelig dan over rechis. Speel de tweede bal half-
vol aan. Ja kunt afstotan op roistoothengte met vonr
drievierds links offekt. De stootbal komt goed op
tempo en kaatst via de hoek en de lange band naar
drie. Bij rolstoten over afstand ben je deels ook
afhankelijk van het gedrag van het speelmateriaal,
de balien, hit laken en de banden. ie tweede bal
kaatst vanaf de korte band mee naar de overzijde.
Om deze posilie e durven spelen. kun je dit stoot-
tytc het best inoefé op een tainingsavond. Het
lukt echt wel.

is technisch erg lastig. Caramboleren is al een hsle
opgave. Hier mag je, mijns inziens, kiezen voor een
esnvoudige oplossing met een verdedigend karakter.
Dit is voor het eerst en voor het laawst, dat je mij ziet
schrijvun over “verdedigen” Dat “vak” moeten begin-
nende biljarters overlaten aan deskundige driebanden
spelers. In een poging om tot spelverbetering te
komen, past verdediging op geen enkele wijze. Een
goede speler overklast zijn tegenstander op basis van
biljarttechniek en een sterke meniale instelling. Pas
dan is er echt vooruitgang te maken.

opmerkingen: bal b b lo )
1 +th - -th-2/3le |rh-3/4le th-23re
Het verdedigen van
een &osih‘e gaat altijd 2 12 vr 1/2 vl 122 vl 1/4 vr
ten koste van het eigen
stootresultaat. 3 v v v v
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patroon: bandstoten

basispositie: 02/09

bijzonderheden: Een goed gespeelde bandstootserie wordt gekenmerkt door een reeks
eenvoudige goed gespeelde plaatsstootjes. Moeilijkheden worden kundig

vermeden.

b bal 1-13

th bal 1- 15

Een kind kan de was doen lijkt het. Gelukkig is niet
elke siiuatic buladen met problemen. Heel dikwijls
ligt er een simpel schietje voor de pomerans. Dan
zio je ook, dat er simpel gespeeld wordt.
Het speeloverleg gaat op een laag pitie. Pas na
afloop leunt men verbaasd en een beetje moeizaam
op de band. ‘T teat was men aitenl op de addertjes
onder het laken. De carambole is gemaaki, maar het
vervolg is soms bedroevend te noemen. Het ritme
van techniek, aandacht en concentratie, mag nooit
iappen. Er kan hoog hil zijn.
Bij elke positie moet het speelplan in gedachten een
itiercsultast :Elmcmn‘ ilier dun uitspelen via de
ge band. Maak wat speelruimte bij de derde bl
om goed te keren in de vervolgstoot. Mogelijk kun
alook een keerplaatsstool maken vanaf de tweede
bij de band.

De positie rechtsh zal weinig p opleve-
ren. Na de carambole moeten we wel behoorlifk veilig
verder kunnen spelen. 1ot is gunstig als je de tweede
bal een beetje in de buurt van de korte band kunt
houden. Kaatst de tweede bal te ver het speelviak o]
dan wardt het vervolg wel lastiger. Bij de korte ban
zijn er meer aanspeelmogelijkheden voorhanden. De
derde bal ligt nu nog ongunstig. Die mag je een beet-
je opduwen en losmaken van de korte band. 70 kun
je dan achterlangs dc len. Bij het uitspelen van
deze situatie moet je proberen om de derde bal aan
de zuidwestzijde te raken. Soms kan het nodig zijn
om eun paar opbouwende stootjes te maken, alvorens
cen setie te kunnen uitwerken, Natuurlijk is elke
reeks een serie, maar bij biljarten bedoelen we dan

| d ) sle ap een speelsituati

De situatie kan een beetje lijken op het spoel-
resultaal van de positle linksboven. Bal ¢én en drle
llggen aan de korte band en bieden z6 weinig
bespelingsmogelijkheden. Als je voorzlchtig
caramboleert dan loopt de tweede bal ver weg. Om

h 1

een redelijk vervolg te ppen, moet de

lo bel1-03 © bal1-05 |

Hler wordt de zekerheid van de carambole een beetje
goofferd ean de plaatsing. Er is geen vuilije aan de
luchi als je ecn directe eenbandstoot maakt via de
verre lange band. Je blijft aan tafel en schuift de pro-
blemen voor je uit. Er is weinig znrg gegeven asn de
laatsing van de tweede bal. Naar mijn mening msg

bal op tempo gezet worden.
Halfvol aanspelen op de tweede bal zet con goed
ltempo. De speelbal kun je afst op rolhoog!
zonder effekt. De dorde bal mag vol geraakt worden.
Mogelijk kaatst de derde bal naar de lange band.
Daarna wordt hij weer opgevangen door bal één, e
ligging aan de korte band maaki het lastig om de
speelbal enigszins gereind op de amortilijn te bespe-
len. Om die reden is het zaak om de tc hard aan.
gespeelda derde bal op te vangen. Je mag deze stoot
vloeiend en met enige stootdwang uitvoeren.

er in een afstoot een berekend hanteerbaar risico aan-
wezig zijn. Dat is heel wat anders dan vol op risico
spelen. e tweede bal hier voor drievierde vol aan-
spelen op rechts. Afstotea, iets onder de hartlijn, zon-
der offelt. Om goed te kunnen afstoten kun je de
achterhand een beetje liften. Ingehouden en kort op
tempo afstoten. Bijna alle rolenergie wordt over
genomen door de tweede bal. e stoolbal zaki trasg
via de korte band naar de derde bal. Een mooie stoot.
als je alle stootfacetton naar behoren ultvoert.

opmerkingen: bal b b lo o
1 th-2/3 1e th-23re th- -hl -

Een speler met gevoel

voor tempo kan zich- 2 V4 vr V4 vl 12 vl 3/4 vr

zelf heel veel moeilijk-

heden besparen, 3 v 2w v oz
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patroon: bandstoten

basispasitie: 04/27

bijzonderheden: Verzamelen in de speelruimte van het biljart mag slechts een tussenfase
zijn naar een kleinere speelpositie in de buurt van de korte band.
_ b bal1-01 1 bal 1 - @@

Spelen naar ecn hoek is aver het algameen veiliger.
dan spelen naar een bal op het centrale speelvlak
van het biljart. Do ligging van de derde bal is
ongunstig. fe kunt toch werken aan positichehoud of
-verbetering. door de ballen bijeen te brengen. Je
mag niet verwachten dat elke positie eenvoudlg,
controlrerhaar en prohl ! bespeelt is. Elke
stoot 15 in hel resultaat nooit meer dan lijkend op
een ideale siluatie. Loopt het foutloos in positie,
dan duurt dat over het algemeen maar even. Al
gauw zijn de opgaven weer lastig. Speel twee hall-
woi aan ap rechts. Met voor tweederde rechts effekt
op de mlriin komt ook de tweede bal goed mee. De
aanspeellijn van stootbal naar tweede bal is wat aan
de lange kent. Speel vlak en duwend af. !'(us!ig spe-

Slachts weinig spelers durven het aan om te caram-
ha Td ] Len P d !. N dstoot [k
stoolbal heeft een mikpunl nadig op de korte band.
Denk links naast de tweede bal een denkbesldige
tweede bal. Die denkbeeldige bal vormt de spiegel
van de tweede bal. Als je de aanspeelbal op &énvier-
de vol wilt aanspelen, mik dan op dricvierde rechts
van de fictieve bal. Als je halfvol wilt spelen, mik
dan op de scheiding van de werkelifke en de denk-
beeldige bal.

Wil je heel dun spelen. dan moet jo op drievierde val
links pelen op de denkbeeldige tweede bal. Leg
de positie neer en neem de tekst er blj. Vanuit het
eanspeelpunt is sneller duideiijk, wat je hier moet
doen om goed langs de tweede bal verder te kunnen

len en goed ig de stoot worb rollen. Een paar keer oefenen maakt je snel heel wat
wijzer. Dan durf je ecn volgende keer weer.
lo bal 1-13 ro bel 1-19

Dit type keerstoten wil nog wel eens wat speel-
problemen apleveren. Het is op de tweede plaats
belangrijk om de tweede bal goed mee to krijgen.
Daarvoor is het nodig om de tweede bal halfvol asn
te spelen op links. De afstoot verioopt soepel op de
hartliin. Om good te kunnen uitdrsaien naar de lin-
ker lange band, geef je bal één voor drievierde links
effekt. D algemeen geldende re%el voor het sanspe-
len van de derde bal. geldt ook hier. Speel de derde
bal niet harder aan dan nodig is om beheerst te
caramboleren. Er zijn geen extra speelrisicds in deze
stool aanwezig. Het missen van ecn verzamelstoot
betekent in veel gevallen een gunstigs 8
wour de tegenstander. Die moet dear dan middels
een seric ook nog gebruik van kunnen maken. Dat
lukt dikwljis niet. Loopt het goed. dan zijn de woor-
delen voor jezelf.

Hler mag je niets verkeerd doen. Het is overduidelijk.
dat er goed verzameld kan warden. De bespeling is
duidelifk en eenvoudig te noemen. Speel de tweede
bal halfvol aan op rechts. Er is geen aamvullend effekt
nodig. Het roltampo kan aptimaal zijn mer een
afstoot op rol oogte. De tweede bat loopt makke-
litk naar de derde bal zonder klotsrisico, De enige
stoornis zou gel k 2ijn in de hereikbaar-
heid van de stootbal. Kleine spelers zullen cen wat
langere voorhand moeten hanteren. Met wat extra
stontbaheersing moet dat toch redelijk te doen zijn
voor een biljarier met cen beetje envaring. Het is
trouwens toegestaan om op het biljart gebruik te
maken van een keugeleidend hulpmiddel. Niet bij elk
biljert is dit ondersteunende hulpmiddel beschikbaar.
Neem 't zelf mee. De reglementen staan het gebruik
toe.

opmerkingen: bal b b lo o
1 th-2/3re hl - 3/4 re hl - 3/4 le rh -
Een lastige houding
moet je vasthouden tot | 2 12 vr 14 vr 1/2 vl 12 vr
&een verzorgde afstoot
heerst kunt maken. 3 |v v v v
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patroon: bandstoten basispositle: 08/18
bijzonderheden:

Een ruimtepositie is moeililk te bespelen. Van daaruit verzamelen is

daarom veelal extra moeilijk.

b bal 1-11

b __bal1-16

De tweede bal moet voor drievierde vol op rechts
worden aangespeeld. Je probeert de hoek te benut-
ten vm te verzanwlen bl; de derde bal. Bal één
loopt rustig naar de lange band toe. Nu moet je op
bal één voor dncvnelde rechts uitdraaiend effekt
p I ta. Rolhoogte is en blijft een
Eordc spee(lun om hal sén nchlmgbepalcnd te

Ben
imvalshock op de baml bumﬁcl dan kun je iets lager
afsioten. Naarmate de stoalijn daalt kun je de wij-
king (uitvalshoek) ten opzichte van de tweede bal
vergroten. Er reskeert een groepering in de ruimte.
met beperkte mogelijkheden. Voor een enkele speler
kan een verzorgde éénbandstoot via de korte band
goede rappelmogelijkheden bieden. De tweede bal
roli naar de hoek. 1Joor aanspelen op noordwest
kun je verder.

Je kunt je al cen aardig beeld vormen van de ver-

wolgstoot. Eén in de ruimte bij het acquit en de derde
bal in het lmdden aan de langu band Eerst moet

ug en worden.
Speel bal twee dun voor eenvierde vol aan op links.
Geef je stootbal een ingehouden soepele afstoot op
rolheogie met voor drievierde links effekl. Zo bevor-
der je ven gunstige uitdmai in de hoek bij de korte
band. Het mag allemanl heel rustig gespeeld worden.
Je bedoeling is immers om dicht bij je sindbal drie te
blilvnn ALs drie te ver doorrolt ben je wulsrhunllik
t een lnsnge vervolgsni t te maken.

Ook hier onderken je lelkens weer. dat kleine hande-
lingen in de posilie grote gevolgen kunben hebben,
Het spelverloop wordt beheersbaar als je inzicht ont-
wikkeli in het verloop van situaties op tafel.

lo bal 1 -

Hler moet je op voorhand weten wal cr na de afstoot
op één gaat gebeuren. Voorwaarde bij de bespeling
is, dat je de tweede bal goed contacivrij langs dric
breng). Speel bal twee voor eenvierde vol aan op
rechts. Echt niet minder. Bii "t¢” dun aanspelen
wijkt bal twee te makkelijk naar drie en kunnen we
een caramhole wel vergaten. De siluatie vraagt om
teer open spel. Ge voar dgoed zicht wat dicper in de
stootpositle staan. Laat de stootbal met drievierde
links effekt op de hartlijn uvitdraaien naar de derde
bal. Zachtjes uilspnlun wordt door een bespecelbare
vervolgpositie beloond. De zuivere plaatsing van de
tweede bal is hier spelbepalend voor de voort-
zettingsmogelijkheden. Door training leer je cruciale
momenten in een ralpalroun meer en meer ontdek-
ken.

) __bal1-

Schoonheid in cenvoud. Fen beetje biljarter moet hier
makkelljk mee overiweg kunnen. Speel de tweede bal
voor cenvierde vol aan op rechts. Laat de stootbal
beheerst door de hoek rollen mel voor tweederde
links effckt, iets boven de hartlijn. Heudt je stoot-
tempo zeer beperkt om te hard asnkomen bij de der-
de bal te vermijden. Deze ruimtopositie op de tafel
biedt wel goede mogehjkheden. Je kunt immers rede-
lijk goed verzamelen in de buurt van de korte band.
Een goed geplaatst vervalgrappel kan de siluatie mis-
schien wel hij de band brengen.

Elke afstoot is een poging tot foutloos biljartspel. We
moeten ons realiseren dat ieder resultaat “lijkt™ op
onze bedoelingen. Volmaakt is hel nooit!

Nadat de ballen tot stilstand zljn gekomen proeven
we de malc van resuitaat. Daar moet je direkt vrede
mee hebben.

opmerkingen: bal b hd lo o

g] een slo(}): *l 1 ch - 34 re rh - 3/4 le hl- 3/4 le +hl-2/3 le
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patroon: bandstoten

basispositie: 12/33

bijzonderheden: Je hebt posities niet voor het uitzoeken. Elke opgave, hoe lastig ook,
vraagt om een deskundige en technisch verzorgde aanpak.

b bal 1 -37

th bal 1 - 38-43

Door de grote onderlinge efstand tussen bal twee an
drie is carambolege lastig. Een geringe afwijking in
de bespeling wordt op grotere rolafstand sterker
merkbaar. [)e opgave wordt extra lastig. als we de
belasting van bandstoten er ook in mosten verwer-
ken. Hespeel de tweede bal hier voor cenvierde vol
op rechts. Zo breng je bal twee naar de hoekzone.
Ceef de stoothal voor drievierde links affekt ter
hoogte van de rollijn. Met een heheerst uilgevoerde
afstoot kom je achter de derde bal. Bij een zeer dun

itg de éénbandstoot is er klotsrisico midden op
de tafel. Nu beb je dat vermeden door de tweede
bal op ts duwen. De oplussing zou ook nog gevon-
den kunnen worden in een direkte trekstool naar de
lange band. et zal veel mosite kosten om dan de
tweede bal beheerst weg 1e sturen zonder veel tem-
po endof klots.

Nu liggen de zaken wat cenvoudiger. Speel de tweede
bal rustig duwend op eenvierde vol san op links.
Geef bal ¢én voar drievierde rechts effeki op de hart-
lijn. Je kunt goed achier de derde bal komen en deze
opduwen naar de band.

Zo boud je de speelpositie voor de keu. Onder gun-
stige omstandigheden op een snelle tafel kun je
dirckt met de vervolgpositie naar de korte band
komen. Soms wordl een speler verrast door de gun-
stige afloop van zijn speeiplan. Liggen de zaken
onvorwachts gunstig. neermn dan even een beetje extra
tijd. Je kunt dan je instelling aanscherpen ¢n met
grote zorg de delige seriepositie gasn t

Direkt doorgaan wil nog wel eens tat een snelle
teleurstelling lelden. Juist cen seriepositie, met
bekend positiespel, moet gekoesterd worden om er
een grool rendement uit te kunnen balen.

lo bal 1 - 39

De lange doorschietstoot is niet voor elke speler
even aantrekkelijk. Er is een goede vaste dwingende
achterhand nodig. De mikpuntbepaling op de tweo-
de bal ligt aan dc achterzijde van bai twee. Daar

|0 bal 1-40

PPure sobere carambolage om aan tafet te blijven.
Zachijes duwend traag afstoten. Bespecl de tweede
bal dun. De ragkplek van bal ¢én op de lange hand
is goed te bepalen met de th ische toepassing van
de kruisende verbindingslijnen. Maak gebrulk van de

waar de denkbeeldige liin naar de derde bal gedach
kan worden. We passen die dirckte aanspeelwijze
hier niet toe. Schiet door in cen rechte lijn. Do

kennis waarover j¢ beschikt. Dat geeft je in spel-
benadering een voorsp ap je teg der. O

tweede bal wordt nu op tempo via de asngeps
belijning weggestuurd. Bal één kan goed via de lan-
ge band indraaien naar drie, met voor tweederde
rechts effekt op doorschiethoogte. Denk er aan, dat
eon doorschictende bal makkelijk wijkt. In de rollijn
naar driec wordt door het gegeven rechtse offeki de
wijking enigermate wemer%ﬂ. Houd daar hij de
afstoot rekening mee. Met enige oefening kan dit R

8 m
het rolgedrag van je siootbal niet te deren, geef
e op rolhoogte voor tweederde links effeki. Op 3:6
lange band werkt het linkse effekt remmend ult en
verhoogt de afslag. Mcetffekt én de imvalshoek vor-
ocorzaken soms een extra uitval achter bal drie om. De
tweede bal kan goed naar de lange band weglopen.
Blijf dichi bij de derde bal om een goede afstoot voor
de vervolgpositie le maken.

stooltype een d deel van je tech
kunnen zijn,
opmerkingen: bal Ib ] lo o
V-‘fj",ig boken(dp ngfl' 1 th-34le hl - 34 re dh - 2/3 re th-2/3le
situaties moet je m
tochnisch inzicht toch | 2 | V4V va vl vol -
aned kunnen aanpak-
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patroon; bandstoten

basispositie: 09419

bijzonderheden: Een open situatie in de spelpositie beperkt de kans op carambolage.

b bal 1 - 05

) bel1-10

Er blijven wmmg rnugclukhedun owr om doze spel-
siluatle goed te
kun je heel ver komen, Het lmhgc van deze positie
is het aanspelen op de tweede bsl. Er moet enige
ervaring en gewenning met het stootlype voor-
handen zijn. Om de positie te vereenvoudigen
“denken” sommigen de derde bal bij de lange band
tussen punt zes en elf. Zonder aanvullend effekt is
deze dunne stoot kaatsend uit te voeren. Het dunne
effekivrije aanspelen maakt de afslag op de lange
band overzichtelijk. Bovendien mag twee slechts
zeer zachl worden bespeeld om wegduwen van de
derde bal te vermijden. Het is niet bezwaarllik om
de bal op te duwen naar de lange band. Via deze
bal en de band is goed verder te spelen. Pas na veel
oefening ervaar je de effekien van verschillende san-
speeld-fmn op du afslag.

Je stootbal ligt in de positie. Bovendien kun je de
direkie trekstoot naar de lange band niet gebruiken.
Met enige moeite kun je de tweede bal op drievierde
vol rechts raken. Om optimaal resultaat te halen moet
j& met gelifie achterhand beheerst steken op de stoot-
Eel. Raak bal één ap trekhoogte en geof voor dricvier-
de rechis effekt. Beheerst afslolen zonder de beweging
te forceren. De tweede bal is goed weg te sturen en
komt moai bij.

Het is belangriik om vol en gecontroleerd op drie te
komen. De stuot leent zich uitermate voor een verza-
meling in de richting van de hoek. In een wedstrijd
doen gave verzamelstoten zich maar ecn paar keer
woor. Zo'n ideale mogelijkheid moet zo goed als
enigszins kan worden benut. Een verkeerdw aanpak
leidt in die situaties meestentijds tot het onnodig
weggeven aan de tegenstander.

[ lo bal1.15 - |

Kaatsende bandstoot met enige dwang op bal twee.
Rustig halfvol aanspelen op de tweede bal. Je moet
een beetje dwang o de stootbal uitoefenen door
boven de hartlijn af te stoten. met voor tweederde
links affekt. Hat is al met al een leme stoot. Je willt
immers dicht bij je derde bal cindigen. Rank je de

o ro bal 1- 20

Nu biedt ook de hoekzone geen speclmogelijkheden
meer. Jo komt wel daor de hoek, maar de {weede bal
kan niet op tempo gezet worden. Je kunt nu veel
beter de verre korte hock kiezen. Speel bal één weg
np (In har‘llun mnl woor drievierda mks affekt. Soepel
en ing om de 1l moo) rond te

derde bal te hard. dan duw je de vervolgpusilie in
de moeilijkheden. Kun je de zuivere snijstoot niet
aan, dan kun je proberen om goed te keren door de
hoek. Dat blijft dan net zo goed moeilijk om vol-
doende zacht naar de derde bal te komen. De
perspectieven zijn beperkt in dil geval. Jo mag de
epeenvolging van moeilijk plastsbare stoten niet e
lang laten voortduren. lcdme spclcr hoe goed ook,

Er zun mits zuiver gespeeld, geen risica's bij de
plaatsing van twee en cen o carambolage. je
werk) wel in de richting van het biljartmidden.
Mogelijk kun je van daaruit de positie verplaatsen
naar de korte band of een van de hoeken. De stootbal
volgt een natuurlijke rollijn. Eigenlijk moet dit voor
een bandstoter gesneden koek zijn. Om trefzeker met
deze siluaties te kunnen omgaan, moet je dit oefenen

gaat stuk aan een de moeilijk bespeelb
stoot. Terug naar hanteerbare eervoud is een speel-
voarwaarde.

tat het goed loopt. Treining is een wezenlijk onder-
deel in pogingen om beter te leren biljarten.

opmerkingen: bal b b lo 0
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Je hebt een goed herkenbaar mikpunt op de tweede
bal nodig. De afstand tussen stootbal en tweede bal
is \ml gmo( Speel de lwecde bal halfvol aan. Ilecl
op bal zal dan
ivts te makkelijk naar links u:lwn]lwn Om goed naar
drie te komen geef je voor twoederde rechis eflfeldt.
Zo beperk je de uitval van bal één.
Dit is een fraaie stool die regelmatign cefening ver-
eist. Op cen vreemde (?) tafel moer je dit type stoten
even uilproberen. 7o kri)%‘je enig inzicht in de
afslag van de banden en het gedrag van de tafel. De
tweede bal kan vp een goed lopende biljarttafel ver
naar de hoekzone komen. e vervolgstool wordt
beduidend gunstiger als je de derde bal los van
band kunt spelon. Blijf dicht bij drie voor een zui-
ma':e vervolgstoot. Eerst wel even deze carambole
maken.

patroon: bandstaten basispositie: 16/25

bijzonderheden: De oversh'('k-sm]slmt is lastig te spelen, omdat de trefzone bij de derde
bal beperkt is.

b bal1-1 b bal 1 - 12

Deze positie lijkt op de speelpositie van linksboven.
Er is echisr wel een groot verschil e noteren. De
tweede bal is veel dirckter te bespelen. Dat verhoogt
de zuiverheid in het aanspelen op de tweede bal. Nu
kun je de tweede bal ook beter dwingend op tempo
P! Bij goed uitspelen verkriig je een verza-
melpositie aan de lange band. Speel de tweede bal
halfvol aan. Je kunt afstoten op rothoogie met voor
tweederds links effeki. Dwingend op tempo spelen
om goed in de verzameling te komen. Dit stoottype
verdient cen gedegen training. Je laat te veel ruimte
toe. als je enkel een duwstootje produceert om goed
te caramboleren. Carambole en positiebehoud of
-verbetering moeten altijd in cen verzorgde afstoot zijn
terug te vinden.
in danken en doen aan tafel moet die intentie zicht-
baar tot uiting komen.

lo bal1-18

ro bal 1 - 22

Hior llggen de bdlen beduidend moe:lul:er Do

dmdell)k Da! betekent het opgeven van posille

Met deze peelwijze toon je
durf en inzicht. Je houd! twee ac.hlar de derde bal
als je zuiver halfvol op twee aanspeelt. Met maxi-
maal rechts effekt op de hartlijn, of iets leger, is een
doordachte trefkans zeer wel te doen. Speel met
overluiging voor een fraai stootresultaat. Durf een
keer je nek uit te sicken als je dit aankunt. ledere
objertieve toeschouwer zal je aanpak weten e waar
deren. Een misser betekent weelal het weggeven van
een bruikbare pusitie Een te harde afstoot vernielt
ank eigen aspiraties. Toon durf en bespeel deze inte-
ressante siluatie met avertuiging en biljartinzicht.
Veel succes.

Hier ligt de uitgebalanccerde snijstoot. Speel de twee-
de bal halfvol aan. De stoorbal steckt probleemloos
over. als je iets onder de hanttijn afstoot. Het natuur-
lijke gedrag van de stootbal Is een haaks van de band
afkomen. Daarvoor is wel nodig. dat de imvalshoek
naar de band ongeveer n]fenveemg graden is. Deze
vaste invalshoek is de basi t voar snijstoten met
verschillende uitvalshovken. In de technische bladzij-
den van dit boek el vourgaande boeken wordt hier
op gewezen, Alle andere vormen, 1ot de kiotsstoot.
zijn van de basissnijstoot afgeleid.

Hespeel een snijstool altijd subtiel, met grip op keu
on stootpatroon. De beheerste afstoot bepaalt de resul-
tante voor de loop van de tweede bal en de intensiteit
waarmee je bal drie aanspeclt. De tweede bal zal tang
niet op elk biljart goed uit de hoek draaien.

opmerkingen: bal b 1] lo 0
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patroon: bandstoten basispositie: 19-23/25-30

bijzonderheden: Lange rollijnen in de carambolage vragen om voldoende zorg voor het
stooltempo.

b bel 1 - 40 | b bal 1 - 34

Voor een bandstoter is dit een lastige stoot, Hier
wordt nog eens duidelijk zichibaar. dai een vast-
liggende stootbal 2elden voordelig is voor ern spe-
ler. Sums kun je niet afstoten op de gewenste plaats
op de bal. Een andere keer heb je moeite met de
handzetting bij de band. Bij het uitrollen van de
stootbal zie je menig biljarter even sip kijken, als de
stootba) vast aan een band komt te liggen. Mijden
kun jc hel niet altijd. De banden vormen een
wezenlijk deel van de biljarttafel. Aanp is het

Deze stool is niet moeilifk.

Bij de afstoot moet wel bekend zijn wat je beoogt.
tweade bal moet je opduwen naar de korte band. m|
het uildreaien op de lange band naar drie, het rol-
tempo beperkt houden. BIiif bij drie in de buurt om
goed verder te kunnen spelen. Een tweede bal met
bandpositie is soms moeizaam van die plek af in
gang te krijgen. Vee! biljarts vertonen op den duur
een looprand bij de band. e vastliggende bal(len}

devies. Raak de tweede bal voor dricvicrdc vol op

rechts. Om bij de hoek een goede afsleg te krijgan,

raak je de stootbal voor drievierde links op rolhoog-

te. Rustig dwingend duwend afstoten. De rolafstand

beperkt de uilwerking van het meegegeven effekt.

dl‘wee komt naar de lange band. Je kunt redelijk ver-
er.

de neiging nm slechis mosizaam van de
band af tc komen. Speel soepel halfvol rechts aan op
twee. Stoot af op mlgnogle om lwee dwingend in
beweging te zetten. Met voor tweederde links effekt
draait bal één zeker naar de zuidoostzijde van de der-
de bal. Het is meestentijds aan te bevelen om de
pasitie voor de stoothal uit te houden. De oplossin-
gen zijn dan meestal eenvoudiger.

lo bal 115

Beheerst halfvnl aanspolen ap | de lwmdp bal. Een

! op gte geeft de
tempo. Je gebruiki de natuurlijke rollijnen en kunt
hier sanvullend effekt achterwege laten. Als de
speelsilualie dat niet vraagt, dien je links of mchts
effekt achierwege le laten. Effoki moet altijd een die-
nende functie hebben in de zekerstelling van de
carambulage. De tweede bal komt direkt mee naar
dc hoek. In roltempo is de tweede bal wal trager
dan bal é¢n. Het klotsrisico is miniem. Met een zui-
vere fempostost, vol up drie, kan zelfs verzameld
worden aan de Iango band. Met dit speelplan moet
er wel enige voc hebben p
Gebruik ven viosiende lange keuvoering en speel
met overtuiging.

o _bal1-12

Nu kun je aan de mtvoedng eﬂurz,en wie zhn tech.
niek kan mils
eenvoudig behnndelrl De tueede bal spoel je halfvol
aan. Afstoten op rolhoogte brengt de stootbal in een
nateurlijke vollijn.
Je kunt rustig duwend afstoten met een open voor-
hand. De sleutel voor deze positie ligt in het halfvol
rechts aanspelen op twee. Al het volgende is van die
zuwerheid athankelijk. Menigeen is toch lichties
hepl met een vage angst voor cen 2uivere aanpak
van e tweade bal. Vooral in eindfases van wedstrij-
den wil dit stoottype nog wel eens teleurstelling ach-
terlaten bij een speler. Buig zonodig wat dieper in de
stoot of verstevig de grip op de achterhand iets. Stoot
nooit af in witlekeur. Jij als speler bepaalt, wanneer
de pomorans vertrekt voor de definitieve stool.

opmerkingen: . bal b th lo o
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patroan: bandstaten

basispositie: /44

bijzunderheden:  Het mijden van een klots in de rollijnen en aan de band is een aparte
techniek, welke specifieke voorkennis en studie vereist.

b bal 1-21

De mogelijkheden lijkon op het eerste gezicht beter
dan ze zijn. Ksatsen naar de lange band brongt het
klotsrisico mee. Zwaar trekken over de korte band
maakt de controle op de slootpositie wel erg klein.
Gdomld vla de denle bal naar de lange band zou
speelwijze hiedt
een goede mogelukheld om de situatie beheerst te
benaderenr. Spew! du Imudn bal vour mxnvmrde vol
aan op rechts. Het b word! b i door

1) bal 1 - 27

Nu kun je wel via de lange band spelen.

Er is nu meer aandacht nodig nm de tweede bal goed
te plaatsen. Sicot halfvol op bal lwee. Om doorzakken
van bal 6én te workomen. stool je af op de amorti-
lijn. Dat haalt de voorwaartse reactie uit de stootbal.
Verder reageert da stouthal natuurlijk en zakt met een
matig tempo door naar de derde bal. Het tempo moet
worden overgenomen door de tweede bel. Je will

op rothoogte af & stolen. Ean goede uildraal van de
speelbal realiseer je door de stootbal op links voor
drievierde effekt mee te geven. De tweede bal kaatst
tussen de lange banden. Prubeer de derde bal rustig
wol te raken. Zo is er een goede kans om een
bespeelbare vervolgsituatie bij de korte band te krij-
gen. Op het iwede gezicht kan blljken dat er meer
mogeliik is.

een goede wrvolgpositie overhouden bij de
korte band. Veel biljarters voelen zich wat onwennig
bij het bespelen van de amantifijn. Ze vrezen een
owerinatige balvertraging. Or de eersle plaats willen
ze er 2eker van zijn, dat bal één in rollempo de derde
bal bereikt. Omn hiervoor enig inzicht te ontwikkelen.
is hat gowenst om de gusmomsoerde afstoot zeer

1 en f te cef Deze stool mag
niet te kort zijn.

lo bal 1 - 33

o - bel 1 - 35

Bespee] de tweede bal zeer beheerst. Breng de twee-
‘dn bal zachtjes naar de korte band. Aanspelen op
eenvierde vol rechis, met tweederde links effeki op
de hartlijn. De carambole is goed te maken. Er hoeft
geen extra risicu overwonnen le worden. De kortste
weg is een direkte carambole vanaf de lange band.
Dan komi de stootbal lussen de vervolgpositic te lig-
gen Je kunl deze stool 0ok iets \vrﬁmdnr afwerken.
reng dan bal één ecrst voorbij de derde bal naar
de tweede lange band. Zo kun je de derde bal vanaf
de oostzijde aanspelen. Nu is er wel enig risico. dat
de drie ballen achter elkaar komen te liggen. Daar
kun je bij het plaatsen van twee en het aanspelen
op drie wel enigszins rekening mee houden. Probeer
beidr: speelvarmen uit in een trainingssituatie. Géén
nieuws visies in ean partij uitproberen.

Fen carembola zit er wel in. Veel moeilijker wordt
liet v een goede verzamelstoot te maken. Twee mag
niet te fors worden aangespeeld. De tweede bal rolt
naar de band, ter hoogte van de afstootlijn. Nu moet
je dric zuiver aanspelen aan de westzijde. Alleen sen
carambale maken Is hier niet gonoeg om tevreden te
kunnen zijn, De derde bal moet vol in een asngepast
roltempo naar de positic bij de lange band. Een beo-
e speclruimte is voor bandstoten wel gunstig. Een
fraaic americainepositie zou je dwingen tot een losse-
bandstoot vanaf de korte band. De lossebandstool
moet altijd safe in het speelarsensat aamwzig zijn.
Dit type stoot vormt maar al te dikwijls cen tussen-
fase naar seriemogelijkheden. Zo moet een bandstoter
de masséstoot zeer beheerst en geplaatst kunnen toe-
.
Sommige technieken zijn speelvoorwaarde.

opmerkingen: bal b b lo o
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patroon: bandstoten basispositie: 02-08/04-08
bijzonderheden: Een kleine spelpositie moet je optimaal bespelen om tevreden te kunnen
) - zijn met een zeer goede vervolgpositic.
b bal1-0102 | 1 bal 1 - 06-07

Het kan niet dikwijls genoeg benadrukt worden. Een
Kkleine spolpositie vreagt extra aandacht. Het is geen
automatisme dat kleine posities makkell]k te bespe-
len zijn. Ballen liggen dlkwl]ls mm of meer schuin
achter elkaar. Even een maken is verkeerd
gedacht.

Zoek naar de meest gunsiige aanpak om een goed
vervolg op te bouwen. Speel de tweede bal voor
eenvierde vol aan op links. Rustig duwend afstolen
op rolhnogte. Er is geen aanvullend effekt versist.
Door het zachte duwonde afspelen. mlt de stootbal
effektvrif door de hoek. De stootbal komt nagenoeg
recht terug via de lange band. Laat de tweede hal
nlet te ver weg rollen. Als je beide speclballen in de
buurt houd, zijn jo speellijnen niet 2o lang. Korte
tollijnen bieden een beter overzicht.

Een lastige positie met een eenvoudlge oplossmg De
tweede bal wordt opged in cen

Speel de tweede bal voor drievierde vol aan op links.
De tweede bal loopt keurig langs drie en koml terug
uit de hoek. Om de stootbal goed nuar drie te bren-
gen is er voor tweederde rechts effekt nodig op door-
schiethoogte. Laat de ken in de stootbeweging goed
doorlopen om soepel en beheerst door te schieten. Do
tweede bal kan worden opgevangen doar drie. De
juiste ligging is moeilijk te voorspellen. Wel is duide-
lijk. dat een verzorgde aenpak cen kleine bruikbare
vervolgpositie oplevert. Het is opvallend, dat momlliA
kesmslmengoed doordachl worden aangep

kleine ieken b ons, door wel-
nig zorg. soms in ernsug,e pmblemen “De boog kan
niet altijd gespannen zijn” telt hier niet.

Ao bal 1 - 01-07

Duurschieten is nu niet mogelijk. De veranderingen
zijn meestentijds miniem. Gunstig is, dat beide aan
te spelen ballen véér de stootbal uit liggen. Speel
de tweede bal halfvol asn. Afstoten op de hartlijn
mot wor drieviende mechts effekt op bal é6n. 7o
loapt de stootbal makkelijk via de koric band naar
drie. Bal twee an drie rollen paralle] naar de lange
band. Een beelje tussenruimtn maakt gunstig werder
spelen beter mogelljk. Bij het goede bandstoten is
"t dicht bij elkaar niet gewenst. Fr dient steeds
enige speelruimte te zijn tussen de tweede en derde
bal. Ook bij lossebandstoten is ‘n beetje extra speel-
ruimlo gunslig De stootbal valt dan wat makkelijker

1 ie en ¢ boleert eerder. Stoot
heel mstlg dwingend af op twee.

fro —bal1-0r2

Er zit een klein addertje onder het biljartgras. Een
ankellng probeert zo beheerst af te stolen, dat de fut
er uit is. Dan zal de stootbal nooit bij drie komen.
Stoot af up trekhoogte met woor drievierde links
effekt. De tweede bal dient voor drievierde vol of
links te worden aangespeeld. ‘Ywee kaetst op de lange
band en komt terug in de positie. Als je bal één ach-
ter drie naar de band brengt, dan kan de kaatsende
tuvede bal goed worden opgevangen. Met een goede
touch resteert een frasie kleine vervolgsituatie. ln het
gunstigste geval is er cen seriepositie geschapen. Gue-
da mogelijkheden moeten met heel veel zorg worden
vitgespeeld. Je hebt nu de kans om een serie{tje) te
maken in een redelijk te handhaven speelpositia. Die
kansen docen zich in een partij slechts af en loe voor.
Beput ze.

opmerkingen: bal Ib b lo ©
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patroon: bandstoten

basispositie: 01-02/12-13

De tweede bal dient halfvol te worden aangespeeld.
Zo kan de aangespeelde tweede bal gunstig wijken
naar drie. Met de siootbal moeten we goed duor de
hoek draaien. Dat kan door af te stoten op de hart-
lijn met voor drievierde links uffekt. Op de hartlijn
heeft cen speler de grootste mogelijkheden om effekt-
invleeden aan te brengen. Je kunt immers wel tot
twee centimeter buiten het centrum van de stootbal
aanspelen. Hoe verder van het centrum, hoe inten-
slever de drasiing van het hrachie effekt. Door
op de hartlijn af te sioten beperk je de rolsnelheid
van de stootbal. Dat mus ook. om rustig en
beheerst nsar de dende bal toe te kunnen rollen. De
verzamelplek is niet gunstig. Vanuit die plaats moet
er gezocht worden naar een bnndqosille om proble-

bigzonderheden: Een gekozen speeltechniek mag het eigen technisch vermogen nooit te
boven gaan. .
b bal1-116 _ [ tb bal 1 - 17

Je kuni nu meeilijk door de hoek uitdrsaien.

De tweede bal komt te snel van de korte band af de
ruimte in. Een klots is bijna niet te vermijden.

Nu kiezen we voor len op de rechterzijde van
de tweede bal. De tweede bal wordt halfvol aan-
gespeeld op rechis. Jo kunt rustig op rolhoogte afsto-
ten. Wel is het nodig om bal één voor 1weederde
links effekt te geven. Zonder dit tegerwurkende effekt
op de stootbal, wijkt de stootbal te makkelijk uit en
passeert de derde bal. Vanzelfsprekend kan twee ook
dunner worden aangespeeld. Het nadeel is dan dat
de tweede bal achterblijft. Je schept dan een situalie
waarbij do stootba) ™ussen” twee en drie terocht
komt. Meestal vormen keerstoten voor veel biljariers.
ook grote spelers, cen angewenst probleem ap tafel.

men te vermijden. Breng een sp naar de Houd de speelpositie zo veel mogelijk voor de stoot-
band. bal.
lo bal 1 -18

o _bal 1-14-19

Een lastige positic om op te lossen. Op het eerste
gezicht lijkt een harmonicastoot in de breedie het
best 1e zijn. In feite is het speelrisico le groot. De
klots is in een breedtestoot zeer moeilijk te vermij-
den. Bij de gekozen lengiestoot is er bijna geen
kiotsrisico aanwezig. Raak de tweede bal voor een-
vierde vol op rechts. Om goed op tempo te blijven
en icts in te dranien. raak je bal één op rolhoogie
met voor tweaderde links effekl. De invalshoek naar
drie is vrij ruim. Er mag wat speling in zitten. zon-
der det de carambolage verloren dreigl te gaan.
Probeer dicht bij drie te blijven om zuiver verder te
kunnen gaan in een vervlgstoot. De tweede bal
sieekt over naar de hoek bij punt vijf. De vervolg-
stoot kan een sleepstootie langs de korte band wor-
den. Neem bedenktijd voor een goede aanpak.

De stootbal ligt behoorliik op afstand. Je moet zuiver
halfvol aanspelen op de tweede bal. Hier is duidelijk
sprake van een keerstoot. 1)e vourtwaarts rollende bal
moet door Idikte en effekt terugh van de
rolrichting. Om enigszing terug te draaien geef je bal
één voor tweederde rechts effekt. iets boven de hart-
1ljn. Uet is over het algemeen aan te raden cen vorre
keerstoot niet geforceerd aan te spelen. De natunrlijke
kaatskracht van twee elkaar rakende ballen is beter te
h Meegaan mel de le collij van cen
positie bevordert meestal de speelzuiverhetd. De
tweede bal breng je naar de lange band. ter hoogte
van de afstootlijn. Een bal aan de band biedt een
goede vervolgmogelijkheid op een eenvoudige
“bandstoot” Bandstolen vraegt een tolssl andere
situatiebenadering dan bij ander biljartspelsoorten.

opmerkingen: bal b ] lo 0

In het band s 1 hl-3/4 le th-231le th-2/31le +hl - 23 re
alles terug te vinde
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patroon: bandstoten basispositie: 13417

bijzonderheden: Niet alles kan ineens. Veel speclposities kunnei slechts met veel moeite
tot een redelijk vervolg gebracht worden.

_lb bal1-142 | rb __bal1-27

Wat j e wnl( bopanlt gmtcndeels i sanpak van een

ie. Op het ak van het biljart zijn
or zeer vee) mogelijkheden voorhanden. Toch is dat
meestentijds schijn. Je last je In deze gevnllnn leiden
door goed zichtbare rollijnen. In feite heb je deze
lijnen slechts zelden of misschien wel nooit geoe-
fend tijlens de training. Kies sober voor een over-
zichtelijke sanpak. Raak bal twee halfvol links. Mt
een rustige afstout ap trekstoothoogle wijkt bal én
goed naar de lange band. Om terug 1e komen is er
aanvuliend effekt nodig voor drievierde op links. De
rustige afstoot beperkt de volie uitwerking van het
meegogeven kmmﬂ'ukl Een gwa plaalsmg van de
twuede bal is bepalend voor
Mogelijk kan de tweede bal mlfs bij de korlo band
warden gebracht.

Forceren is bij bandstoten een van de laatste spal-
wochnieken die in asnnerking komt. Liever dan force
moet je genocgen nemen med een bescheiden verwolg,
wseg bal wordt dwingend aangespeeld op links.
\de1 iweederde links effekl op rolhoogte heefl bal één
genoeg om ruslig door de hoek naar drie te komen.
De tweede ba) wordt opgeduwd naar de hoek. Pro-
beer dicht bij de derde bal te eindigen. Mel wat
ruimte in de hoek kun je naar alle waarschijnlijkheid
0ed verder werken aan het uitwerken van cen

speelbare bandstootpositie. De lange rollijn naar
twee maakl het moeilijk om zuiver op twee san te
spelen. De tweede bal moet verzorgd op drievierde
vol links worden geraakt. Zwaar op twee aanspelen
betekent ook, dat de tweede bal veel energie ull de
stoot overncemt. Daardoor kan de bal waarschijnlijk
de hock berelken.

lo bal 1 - 21-22

Dit is op zich een eenvoudige bandstoat. Za'n pasl-
tie moet je regelmatig en foutloos kunnen eplossen.
De tweede bal moet voldoende dun worden aan-
gespeeld em een Klots te mijden. Rask de Iweede
bal hier halfvol. tle aanspecldikie brengt de tweede
bal niet near cen juiste kaatsplek. Zonder aanvul-
lend effekt zou de stootbal achter drie om gaan.
Geef de stootbal voor tweederde rechts effekl om de
afslag op de lange band te bevarderen. Dat effekt
remt cveneens de rolsnelheid. Om goed varder to
kunnen, richting korte band. kun je drie het beste
san de znidzijde aanspelen. Zo kun je dan van links
of via de rechterkent naar drie toewerken. Band-
stoien betekent dikwijls, de positie beheerst voor je
uit spelen, tot een verzamelposltie verkregen is,
Werk bewust aan positisopbouw. Zonder plan zul je
spoedig strutkelen.

In de aanpak lijkt deze situatie op de vorige. De korte
rollijn naar de Jange band noopt tot meer invioed
doot effekt. Speel de twoedn bal halfvol aan. Zo
breng je de tweede bal naar de hoekzone. Nu moet
de siootbal voor drievierde rechts effekt meekrijgen op
de hartlijn. Door die extra invioed draait bal één
goed naar de zuidwestzijde op bal dria. Blijf dicht bij
de derde bal om goed aan le kunnen spelen in de
vervolg: . Te vee dwingt tot een
afstoot met meer energie. Een forse afstoot is zelfs
door ervaren spelers moeilijk beheerst te hanteren.
Kracht kan nooit een (_ompensahe Ann voor een
gemis aan beh en iek
Ook hier is de juiste plaalsmg op drie van groot
belang voor een bruikbare en bespeelbare voortzetiing
van de paesitie.

[} bal 1- 23

opmerkingen: bal Ib ) lo o

1 th-34ale th-281e +hl-2/3ve | hl-3/are
Als je afstoot zonder
speelplan. lijkt het al 2 12 vl 3/4 vl V2 vr V2 vl
snel nergens meer op.
Biljart met overleg. 3 w v 20 2w
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patroon: bandstoten basispositie: 04-08/08-13

bijzonderheden: De moestal herhaald getekende tweede-balpositie is hier weggelaten om
verwarring in het lezen van de speelsituatic te vermijden.

Ib bal 1 - 02-08 ] bal 1 - 0208

De eanrollijn naar de tweede bel is kort. Det biedt
_ﬁijkhedcn om zuiver aan e spelen. Ook de det-
dar moet nu nauwkeurig kunnen worden goraakt.
Een kleine positie biedt perspectief. als jo or met
voidoende zorg mee om gaat. [lier zuiver haifvol
aanspelen op de tweede bal. Stoot af op trekstoot.
met voor tweederde links effekt. Het effekt
en de alstoothoogle brengen bal ¢én makkelijk door
de hoek. De ggeog aangespeelde lweede bal komt
soepel terug van de verre korte band naar drie.
Onder gunstige omstandigheden resteert een fraaie
vervolgpositie aan de korte band bij drie. Posities
aan de korte band genieten de voorkeur omdat je er
van drie bespeelbare banden gebruik kumt maken.
Midden op de tafel bij de lange band ben je meestal
8 dzaakt om grole rolg te gebruiken, Met
een korte bandpositie kun je beter verder.

Het valt niet aitidd mee om de goede benadering van
een speelpositie te kiezen. Als het even kan moet jo
alijd kiezen voor esn verzorgde plaatsing van de
tweede bal. Je roept immers onheil over jezelf af als
je enkel vrijblijvend caramboleert. Je mag het risico
van een (otaal onbekend speelvervoly niet fupen. Blijf
grip houden op de « ligheden door een vervolg-
positie voor le bereiden. Breng de tweede bai zo goed
mogelijk naar de eindpositic van bal drie. Bespee? de
tweede bal halfvol. Geef de stootbal voor drievierde
links effekt op de hartlijn. Rustig duwend afstoten
vanuit een trage pols. Een trage zachte duwende stoot
beperkt de uitwerking van ingebrachte effekten. De
weggestuurde tweede bal opvangen op de stootbel, na
carambolage bij drie. Soms is ern Jassebandstoot
nodig om even wal speelruimte te scheppen voor het
vervolg.

o bal 1 - 09-10

| lo bal 1 - 05-09
De tweede: bal moet viot worden weggestuurd. Toch
spee! je de lweede bal voor eenvierde vol aan

rechts. Er is geen corrigerend effekt nedig. Om het
tempo wat te beperken voor bal éen, kun je gerust
afstoten op de hartlijn. Zo verurekt je speelba% enigs-
zins glijdend om pas daarna in rollen over te gaan.
De stootbal heefl geen keerproblemen op de lange
band. De invalshoek is gunstig. De derde bul moet
je vol raken en naar de hoek brengen. Je helt
immers de tweede bal ook naar die zone gespeeld.
In een speelsituatie moeten alle onderdelen klop-
pen. Als er één facet misloopt is er geen peil meer
te trekken op de restsituatie. Na een halve misser
moet er voorzichtig worden hersteld. Even wat extra
tijd nemen kan rust en speelnauswkeurigheid weer
op peit brengen.

Een goed beeld voor een v idende stoot.
Lang niet elke positie leent zich voor een dirckie
behandeling jes b naar een serie-
positie. De tweede bal mag opgeduwd worden naar
de huskpositie. Probeer wel (Kchl bij de derde bal te
blijven aan de noordoostzijde. Zo kun je middels ecn
verzorgde soepele trekstoot de tweede en derde bal
bijeen brengen in de hoek. Hier moet twee hatfvol
worden sangespeeld op rechts. Geef voor tweederde
links effeki op de hartlijn. De stootbs] draait dan
rustig en zuiver naar de noordoostzijde van de derde
bal. Feitelifk kun je nooit cen speelpatroon len volle
realiseren. Elk vervolg lijkt in meer of mindere maie
op wal we voor deze positie bevogden. Je blijft keer
gp keor bouwen aan verbetering, zolang de partij
uurt.

opmerkingen: bal b b lo ™o
1 th-2/3 le hl - 3/4 le hl - hl- 2/3 le
Als het speelresull
lijkt op je bedoelingen.| 2 12 vl 1/2 vl V4 vr 12 vr
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patmon: bandstoten

basispositie: 05-10/12-13

bijzonderheden:
vastliggende bal.

Bij het bespelen van ¢en bal die tegen de band ligt, wordt soms meer
gekeken naar het mijden van een klots dan naar I?

et plaatsen van die

Ib bal 1-08

Qver het algemeen wordt dit type sioten door velen
als lastig ervaren. Er is enige vrees voor de vastlig-
gende bal. De afslag en de reartio op da lange band
zijn bepalend. Er is weinig speelruimte voor gunstig
caramboleren. Speel de tweede bal halfvol aan op
rechts, De stootbal komt heel goed naar de derde bal
als je bal één voor tweederde links effekt meegeoft,
De derde bal is heel goed vol op t duwen naar de
lange band. De wijkende tweede bal kom!t door de
hoek oak naar de fange band. Al met al cen
bespeelbare dwingende afstoot. Je krijgt op talle] lang
niet aitijd de gelegenheid om de posilie vrij makke-
lijk te verpl Alie voar lot vm:mrgd

| bal 1 - 0813

Tinkeh

Feitelijk is de dering ten opzichte van
slechis een nuance. De aanpassing wordt zichtbsar in
de afstoothoogte op bal één. Nu bespeei je de stootbal
op de hartlijn. Dat begunstigt de wijking naar de lan-
ge band. Het bijzondere is vooral ie vingen in de
aangepaste houding bij de afstoot. De ballen liggen
op lijn. je kunt niet anders dan de achierhand liften
om goed op de stootbal te kunnen aanspelen. De ver-
hoging van de achterhand verslerkt bij de afstool de
uitwerking van meegegeven balinvioeden. Een meege-
geven eﬁeil wil nog wel eens te sterk uitpakken en
leiden tot onbedoelde missers. Het is raadzaam om
bij sen gelifte achterhand iets zachler af te stoten of
te vermijden. Je vefent extra druk op bal één

verder spelen zijn ig. Fen ! peling
kun je er van maken. als je de derde bai enigszins
aan de zuidoostzdjde kunt raken.

uil en die pressie wordt snel zichtbaar in extra curve.
Bij een bijzondere houding soher afstoten.

_lo bal1- 14

Het ligt er allemaal niet onaardig bij. Je sluit een
aantal mogelijkheden uil en dan resulteert hel den-
ken in de monst geschikte speelvorm. Dal valt hier
tegen. Na enkele malen om de positie te zijn gelo-
pen, biijkt hel een echt lastige opgave te zijn. Zeer
dun langs de derde bai aanspelen is te doen, maar
is de oplossing van de angst. De lossebandstoot mag
dan nlli'id moeilijk ziin. toch kun je dan tenminste
normaal afstoten met cen mogelijk redelijke ver-

Igs Bespeel de band gespiegold. Denk de
bandrand als spiegel. Bespeel de gespiegelde bal,
zoals bedoeld op drievierde vol op rechts aan. De
omkering vee de beweging maakt er eenvierde vol
links van. Om die beweging te begunstigen gﬁef je
bal é&n voor drievierde links effekt. De stootbal

Alle voorgaande silusties kenden een vorm van speel-
moeilijkheden. Ook hier zit een speeladder onder het
gras (op het laken). De tweede bal mag beslist niel te
intens worden aangespeeid. Bij cen te hoog aanral-
tempo op twes komt de bul te snei doar de hoek.
Daar kaalst de tweede bal de stootbal weg en zien we
een misser ontstaan. De bal kan prachtig samenlopen
als we enige beh ing op kunnen b Je kunt
bal één iets boven de hartlijn sanspelen. Er is geen
sanvuilend effeki nodig. Het is een beetje afhankelijk
van het materiaal, in hoeverre de tweede bal meekamt
paar de derde bal. Je moet wel dicht bij je derde bal
blijven om in de vervolgstoot zuiver op die bal te
kunnen aanspelen. De grote afsland van bal één naar
twee is maar al te dikwijls cen leldoorualt voor

o bal 1 - 20 |

komt heei makkelijk door de hoek. Niet bang zijn verkeerd aanspelen. 1 is de 1
om dit netjes te spelen. dan mis.
opmerkingen: bal Ib ] lo o
1 rh-231le hl - hl - 3/4 le hl -
Degene die de meeste
stooibeheersing toont, 2 v2 vr 12 vr 1/4 vl 2 vl
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spelen, in

patroon: bandstoten basispositie: 14/16-21
bijzonderheden: Hier wordt dgoed zichtbaar. dat het zg;wol is om de positie voor je uit te

e richting van de korte

De tekening toonl meer problemen dan de pr.:kll]k
op het laken. Rustig di d halfvol

| b bal 1- 26

1 bal 1-27

Om mdenan van plaatsing is ook hier geknzen voor
een uit over é6n band. Er is geen

de tweede bal. Die bal wordt opgeduwd naar da
band. Dat is een prachtige plasts om in een
varmlg[msnln e ballen te verzamelen. Je kunt daar
immers kaatsen vanaf verschillende richtingen. Bal
eén laul je wrtmklmn met eon uﬁnklvn]c stoat op
De w | draait goed
door de hoek en naden de derde bal aan de noord-
oostkant. Als hel lukl b]l]l‘ dan dicht bij de derde
bal. De afst d in de vervolgstoot is bij
een korle aanrolliin naar twee over hel algemeen

intensieve afstoot nndlg om goed naar drie te komen,
De afstoot ligt in de naluurlijke lijn van het spel.
Rustig de positie voor je uil spelen en overzicht
behvuden,

Twes halfvol raken. Bal één op rolhoogle afstoten met
voor tweederde rechts effekt. Probeer de opgeduwds
iweede bal in de buurt van de hoek bij punt ébn te
houden. Mogelijk kun je dsar de resterende vor-
mlgstoo( verzamelen. Om prettig verder te kunnen
stolen, is a.'mspelcn op dn derde bal aan de zuidzijide
maken te weinig

groter. Mijn voorkeur voor een verzamel bij de
korte band moet nu de lezer(es) loch ook wel duide-
lijk zijn gewarden. Veel biljarters brengen zichzelf in
mosilijkheden door de derde bal te hard te raken.

gebruik van " de mogelijkheden die er liggen. Ze

maken het zichzelf annodig moeilijk door voorbij te

f::n aan het bijeen breagen van de biljartbellen. Zo
je moyenne echt niet stijgen.

lo bal 1-28

De te bespelen situatic is nog gunstiger dan rechts-
boven. Nu kan de tweade bal makkelijker in een

ro bal 1 - 29

Een klassieke bal met fmale li]ncn Al heel lang is
dm speelwijze ing n ruime vl
de voorhand h Speel de tweede bal iets

gunstige baan naar de derde bal worden gebrach
Stoot bal één iets boven de hartlijn, om de wwor-
waartse beweging er goed in te brengen, De uitdraai
wordt verzorgd door voor drievierde rechts effokt
mee te goven. Een prachtige stoot die alle ruimte
laat aan het open spel. Bij het inspelen voor cen
wedstrijd mag je juist dil type stoten niet vergeten
uit t8 proberen.
Je proeft de reactie op de bunden en de mogelijk-
heden om je tweeda bal dwingend voor je uit te
spelen. 7o nodig test je de stoot onder verschillende
in- en uitvalshoeken naar de derde bal. Viroeg of laat
zul je deze stoot in cen partij hard nodig hebben.
mmag de reactie op de band je niet meer ver-

n.

minder dan halfvol aan op rechts. Speel je te dik aan
op Iwee. dan komt de tweede bal via de korte storend
inrollen op bal één. Het rolgedrag van bal één bevor-
der je door boven de hartlijn te spelen. met voor
drievierde lnks effokt. De speslbal en de tweede bel
komen prachiig samen bij drie aan de lange band. De
details ziin moeilijk in te vullen, maar het kan esn
ﬁule wmmalposuw aan de band worden. Na het

len van de se: itie moet je kundig een her-
stelstoot ulvoeren. \ir,-ts is durend, maar goede pos).
ties lenen zich meestal ook voor een bespeelbare her-
stelstool. Als aok dat lukken wil. zijn we echt een
serie aan het maken.

opmerkingen: bal b b lo ro

1 rth - th-2/3re +hl-3/4re | +hl-3/41le
Een serie is het 1
van overtuiging gﬁvo ] 2 V2 vr 12 vl 2 vl -2 vr
concentratie.
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patroon; bandstoten

basispositie: 11118

bijzonderheden: Door regelmatig het bandstoten te oefenen leer je de speelmogelijkheden
eerder en makkelijker onderkennen en benulien.
| b bal 1-07 b bal 1 - 12

Een bandstoter moet er mee leren leven, dal er altijd
een handicap is ingebracht alvorens te ¢ bok
ren. Als je deze biljarivorm met genoegen beoefent.
dan kun je aan deze pagina eenvoudig biljarigence-
En beleven. Voor een bandstoter is dit prettig te

Dit model is sen genoegen om te bespelen. Hier mag
je heel goricht plaatsen op de tweede bal om cen ver-
zameling te nvaliseren bij de lange band. Speel de
tweede bal iets minder dan voor drievierde vol aan
op links. Bal &¢n stoot je weg op trekstoothoogle, met

1

:spelen. e 1weede bal op rechts voor
vol aanspelen. Afsioten op de hartllin met voor
tweederds links effekt. Ingehouden spelen om dichl
bij je derde bal 10 eindigen.

Over het algemeen bliift er een goed bespeelbare
situatic liggen. Speel niet harder dan feitelijk nodig
is. In 2ijn sigemeenheid kun je stelien, dal een te
hard sanspelen np de derde bal de itie verruimt.
Je stootbal komt tot stilstand en de derde bal rolt
verder. Het harder bespelen van cen stootbeeld is

voor drievierde iinks effekt. De tempodosering ap bal
6én moet kloppend zijn. De derde bal kan nog het
beste worden geraakt aan de oostzijde. Zo kun je de
derde hal vasthouden tegen de lange band en mis-
schien ook de naderende \weede bal opvangen. Hope-
lijk reslert er wat speclruimie bij die band. Indien
nodig. moet je een zuivers lossebandstoul naar de
korte of lange band kunnen wegsturen. Een trage
zuivere lossebandstoo! kun je het besl traag duwend
wegsturen vanuil een korte open voorhand. Mochl je

zeker geen worgroting van de trefzekerheid op de genoodzaskt zijn om meer banden te bespelen, geef
derde bai. dan meesifekt.
lo bal 1-23 ro bal 1 - 22

Het kan nog anders. als je dar per se zou willen. De
bal op positie achttien is nog heel goed dun te
bespelen. Met een zacht rollertje vanaf de korte
band Is de carambole zeker gesleld. Het vervolg ikt
echter nergens op. als je aan het bandstoten bent.
Speel hier de lweede bal halfwol asn. Raak bal één
op de hartliin met voor drievierde links effekt. Ook
nu is de groepering bij het acquit geen goweldig
vuorbeeld van een stoolbeeid plaatsen. Je hobt wel
de gelegenheid om een bruikbare stootvorm uit te
zoeken. Vooral niet to hoog aanspelen op bal één.
De stootbal heeft anders de neiging om de derde bal
aan de noordzijde missend te passeren, Die vergis-
sing wordt dikwijls gemaakt bij lange snijstoten. De
te hoge afstoot zorgt dan voor een curve in de rollijn
naar de derde bal. Dat beperkt de zuiverheid.

Dasar moet je een goede vervolgstoot uit kunnen
halen. Rustig halfvol aanspelen op de tweede bal.
Om goed asn te rollen op de korte band. moet je bal
&n op trek h Jen. met voor tweederd
links effekt. Dwingend ingchouden afstoten. Hel mag
onder geen voorwaarde Ie hard gaan. De tweede bal
steekt gord over en komt bij. Je doet het perfcct. als
je de derde bai zachtjes aan de vostzijde bespeelt. Na
igt de vervulgpositie dicht bijeen in de richling van
de korte band. Zo krijg je het niet altijd voor elkaar.
Als je inzicht hebt in de magelijkheden van deze
stoot. dan zul je er ook alles aan doen om die ver-
volgpositie 2o voor je keu te krijgen. Al doende zul je
steeds meer ontdekken in de eindeioos gevaricerde
f’ilualles. die zich op cen biljarttafei kunnen voor-
oen.

opmerkingen: bal b o] lo o
1 hl-2/3le th-3/4le hl - 3/4 le th- 273 le
Billanen leer je door le
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De rvlafstand naar de tweede bal is bijzonder groot.
Bai één ligt aan de korte band en is niet vrij
bespeeibaar. De afstand van de tweede bai naar da
derde bal is eveneens groot. Al met al cen lang kar-
wei. Als de aanrollijn naar twee zo lang is, is het
rsadzaam om niet te veel effekt te hanteren. Het
effekt op drievierde van de bal veroorzaskt in de rol-
lljn een curve. lie kromme vertreklijn naar twee
maskt het lastig om zuiver aan te spelen. Speel de
tweede bal halfvol aan op links. Om de afslag op de
korte band te begunstigen, stoot je iets onder de roi-
lijn af, met voor tweederde rechts effeki. Door halfe
vol aan tu spelen kan de tweede bal nog door de
hoek meekomen. Het kan allemasl beter, masr dat
vraagt zwaarder aanspelen op twee en meer tegen-
effekt. Dat beperkt ook het tempo van de stoctbal
naar de dende bal.

patroon: bandstoten basispositie: 09/37
bijzonderheden: Vroeg of laat krijgen we een lastige positie voor de keu. Benut dan alle
- bescglkbam kemllgls en ervaring ogn an tafel te blijven”.
b bal1-03 b bal1-¢7 |

Gelukkig kunnen we hier vanuit een koriere aanroi-
tijn naar de tweede hal werken. Zonder ovendreven
fors af te stalen, is de tweede bal niet 2o makkelijk
mee I krijgen, Soms moet je met minder genoegen
nemen. Mogelijk biedt de restpositie goede speel-
perspectieven. Als twee de lange band haalt is er al
veel nnen. Speel de tweede bal halfvol aan. Je
kunt ﬁer afstoten op de hartliin, met voor drievierde
rochis offekt. De derde bal mag opgeduwd worden
naar de hoek. Erg veel meer eenvoudige stouivormen
heb ik hier niet ontdekt. Vanzelfsprekend zal er wel
iamand zijn met een even simpele als productieve
aanpak. Dat kenmerkt de eigen visie op het biljarten.
Juist die persoonlijke Kijk op de zaak is verfrissend
om te ervaren als toeschouwer. Soms weten we het
beter. Exn andere keer kan een kleine speler grote
dingen laten zien.

Je most op tijd vertrokken zijn met jo stootbal om
een klots te vermijden. De speelbal moet je afstoten
op trekstoothoogte. Mat voor drievierds rechts effukt
komt bal één goed naar de derde bal. De afstoot
moet wel enigszins slepend worden gespeeld om
het effekt en de dreaiing op de band tot uitwerking
te brengen. De tweede bal kan niet dikker worden

o Py

_lo _ bal 1-13 |_ro _ bal1-14
Het beeld is herkenbaar bij andere situaties op

deze pagina. De invalshoek naar de iwsede bal is ver-
anderd. Dat is in dit geval niet gunstig. e wilt
immers de tweede hal door de hoek bijhalen. Dat
betekent. dat je nog iets dikker op twee moet aanspe-

len, Daardoor neemt de rolsnelheid van bal twee toe.
Dai kan klotsrisico inhouden bij de lange band. Speel
de stootbal bijna op d hiethoogte aan. Er is geen

aangespeold als je klotsp will ver
Als bal twee goed naar de korle band komt. mag je
ocht tevreden zijn over de afloop. Je kunt ook kiezen
voar een bespeling van de verre bal. Het resultaat
za) dan kunnen lijken op de situatie linkshoven. De
stootlijn naar de tweede bal is nu echter veel korter.
Dat heefl voordelen in de speelzuiverheid. Die zui-
verheid is altijd te vorkiszen boven een moeilijk
bespecibare aanrollijn naar de twoede bal.

aanvullend effekt nodig. 1e tweede bal moet je wel
op drievierde vol op links aanspelen. Het sanspelen
op die d hiethoogte geeft de bal extra tempo
om de tweede bel te mijden. IJe verzamelmogelijk-
heden zijn gunstig. Je brengt de positie in de richting
van de korie band. Daar is altijd wel een bespeelbane
band in de nebijbeid. Deze stoot is moeilijk maar
lonend, als je de mogelijkheden hebt doordacht.

apmerkingen: bal b b lo ™
1 -th-2/3re | hl-34re th-Y4re dh -
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patroon: bandstoten

basispositie:

/23

bijzonderheden:

Bij een verzorgde afstoot weet je als biljarter welke rollijnen er door jouw
afstoot zichtbaar worden. Doe

daar niet verbaasd over.

Ib bal 1-20 rb bal 1 - 25
== 7 ol lre |
Det wordt woor de meeste biljarters lastig. De harmo- | Bij een direkts eenb ki bal in de

nicasioot wordt weelal gemeden, Je moet wel weten,
dat de eerste uitval op de eerste band goed te sluren
{ is. Een effektvolle afstoot heeft op de tweede band
oen sterk afvlakkende inviced. Soms is de uitval op
de tweede band al haaks. Een vloeiende afstoot
maakt het mogelifk om de stootbal ack op de twee-
de band onder cen hoek te lalen vertrekken. Als het
mecgegeven effekt voor de tweede band is uitge-
werkt, valgt een natuurlijke uitval. Dan is de invals-
hoek bijna gelijk aan de uitvalshoek. Stoot af op
mlstoothoogte, zonder effekt. De tweede bal speel je
voor drievierde vol aan op rechis. Kun je het niet
aan. dan mag je proberen om met een gelifte achter-
P

omt je

sitie te liggen. Bij de vitsindelijks vervolgpositie

n verder spelen best te doen zijn. Toch kies ik
meestal voor een rondgespeelde bal. Door deze bena-
dering komt zowe! de tweede als de derde bal rich-
ting korte band te liggen. Door die etndligging heb ik
wat meer vert in ren vervolgstoot,
Speel de tweede bal halfvol aan op links. Bal één
kun je afstoten op rolstoothoogte met voor driavierde
links effekt. Bij 1c dun aanspelen ontstaat er klots-
risico. Voor ervaren driebanders zal dit wel een een-
voudige zijn. Voor band is het een
lijke oplossing. Bij het bandstoten zoekt de speler

ds een zekere bole langs een kort

L Th

hand een éénbandstoot te maken. Vi P
niet exporimenteren in een partij. Daarvoor is de
training.

route. Daarbij wordt goed gelet op esn
bespeelbare vervolgstoot. e voorkeur gaat uit naar
bespeelbare eenvoud.

lo bal 1 - 30

Deze stoot ziot er eemvoudiger uit dan de praktijk
doet ervaren. De waarneming van de tekening blijkt
in de realiteit wet minder gunstig te zijn. Hior is
een beetje sprake van optisch . zonder dat de
bedneling is. Ne twoede bal speel je voor drievierde
vol aan op rechts. Met dic sanspeeldikte kun je net
voorlangs bij de derde bal. Bat is feitelijk nog niet
woldoende. Om de afslag op de korte band in de
hand te houden, geef je barf:f.-n op rechts voor
tweederde effekt mee. Nu komt bal één haaks ver-
truagd naar de derde bel. De tweede bal steekt over
naar de lange band. Geen geweldige wervolgpositie,
maar wel een bespeeltbare bal. idier heeft de zekere
eenvoud in de bespeling vwurrang. Andere vormen
om ol caramboleren te komen zoudan fentasiestoten

o bal 1 - 35
De tekening maakt de bedoeli duidelijk zicht-

baar. Je kunt bal twee heel goed voor cenvierde vol
op rechts aanspelen. Hal één wijkt makkelijk uit naar
de korte band. Met voor tweederde effekt op links,
kun je goed achier de derde bal komen. Zo duw je
de derde bal vy naar het midden van de tafel bij de
lange band. De tweede bal is tnmiddels hee) rustig
uitgeweken naar de lange hand. De verzamelplaats is
niet ideaaj te noemen, maar waarschijnlijk goed
bespeelbaar. Je kint niet alles inoens hebbun. Rustij
uitwerken en zo mogelijk weer in de richting van dge
korte band verder spelen. Deze dubbetrolfers vragen
inzicht en beheersing in de afstoot. Er kian heel mak-
kelijk iots mislopen in het speelplan. Een enkele keer,
als de stoot niet te lastig is. kun je een dubbelroller
maken.

zijn.
mel en: bal 1b b lo o
1 th - th - 3/4 le th-2/3re! |rth-281le
Als er twijfel bestaat
over de plaatsing, dan 2 3/4 vr v2 vl 3/4 vr V4 vr
verdient een zekere
carambole de woorkeur. | 3 |y v v nz
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patroon: bandstoten basispositie: 11/30
bijzonderheden: Het aanspelen op de derde bal is bepalend voor een al of niet bruikbare
voor{zetting.
b bal1l-40 th _ bal1-34

De positie ligt gespreid over de hele biljarttafel. Een
dimm carambole is heel goed te maken. \Voor een
bandstoot mosten we op eenvierde vol op de tweede
bal aanspelen. Je mag heel bescheid fstoten o]

Dezelfde aanpak als Jinksb zou nu een ki
opleveren. Het is te doen, maar dan moet je de
klotsstoot vast en zeker in de vingers hebben. Het

deel kiest voor een andere benadering. Bespeel

de rollijn. Er is geen sanvullend effekt op de tweede
bal nodig. Zachtjes aanspelen op de 1weeds bal
vootkomt dat die bal te snci op de derde bal aan-
rolt. Daardoor zouden er daar prublemen kunnen
ontstaan. De stootbal komt via de korte band makke-
lijk naar de derde bal. Het is raadzaam om de posi-
tie echt voorzichtig te bespelen. Die speelwijze stast
een beetje in tegensielling tot de grootte van het
stoatbeeld. Denk er aan. dat een vrij rollende bal
niet veel energic verbruikt. Het wordt natuurlijk
anders als de lafel builengewoon slecht loopt. Dan
is behoorlijk spel bij geen enksle stoot mogelijk.

de tweede bal halfvol op rechts. fe kunt afsioten op
de hartlijn. De stoutbal drasit makkelijk uit naar de
derde bal. Wil je de tweede bal iets meer dwingen,
dan speel je wat dikker aan. Dat betekent dan ook dat
er iets meer vitdraaiend effekl moet worden mecgege-
ven aan hal één. Een enkeling speell de tweede hal
dun 2an om deze op te duwen naar de hock. De stoot
mislukt dan direkt. Je speelt dan ongewild eerst van
}nnd on maakt feitelijk een lossebandstoot. die mis
oopt.

Laat je niel te makkelijk leiden door een fantasierijke
inval. Speel binnen de gronzen van je kunnen. Een
vaste misser moet je wel door training wegwerken.

lo bal 1 - 32

ro __bal1-27

Indraaien, zoels rechtshoven. is nu niet meer moge-
lijk. Je kunt de tweede bal heel gunstig op tinks
aanspelen. Sﬁml de weede bal woor halfvol aan op
links. Dat mikpunt heefl 2zovwsel voordelen, dat het
in zeer veel stootheelden wordt benut. De scheidi

Het wordt wat lastiger om de stootbal nu naar

de korte band te brengen. Indien gewenst kun je ook
cen direkte éénbandsioot vanaf de lange band maken.
Er is dan weinig pasitiefs te melden over het vervalg.
B dien i inger dan vanal de korte

tussen hal en lucht is zeer goed te onderkennen.
Een aanspeelpunt op de bal of in de ruimte naast
de bal is minder nauwkeurig te bespelen. Goef j¢
sivathal voor drievierde links effek!. De stoothoogle
kan liggen tussen rolstoothoogte en de hartlijn. Nu
kun je er voordeel van hebben als je de derde bal
wat kunt opduwen. Zo onlstaat er ruimte voor een
bruikbare vervolgstoot. Ean vastliggende bandbal is

B is de trefk

band. Speel de tweede baﬁier voor drievierde vol
aan op links. Om goed zijwaarts uil te draaien
bespec| je de stootbal iets onder de hartlijn, met voor
drievierde iinks effukt. Beheerst afstoten om zo de
tweeds bal te dwingen naar de lenge band aan de
overzijde. Dan kan er een vervolgpositie ontstaan die
lijkt op de positie van linksonder. Het is gunstig vonr
et in om grote stoten dets meer tijd in voor-

meeilijk te bespelen. Wel bij. maar niet tegen de
band. dat is steeds het bandstootdevies. 3andsinten
moet je doen volgens plan, om controle op het spei-
verloop te houden.

bereiding te geven. Bekijk de sioot op mogelijkheden
en risicos. elvoreas bewust en met volle overtuiging
af te stoteo.

opmerkingen: bal b 1] lo ro
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patroon: bandstoten

basispositie: 05-09/3742

bijzonderheden: Je kunt het niet altijd naar wens hebben. Ock de grote lange positic
vraagt om een zorgzame bespeling.
b bal 1-31-36_ | rb bal 1 - 32

De carambole gecft voldoende mosilijkheden. Toch
moni je oog houden voor de plaatsing van de twee-
do bal. 1lel uitdraaien door de hoek vormt de meest
logische aunpak van deze situering. De ligging van
de derde bal laat enige ruimte toe in de san::lllln.
Stoot iets boven de hartlijn af. met voor drievierde
rechis effekt. De tweede bal kun je behworlijk vol
voor drievierde op rechis aanspelen. Je wilt immers
dat de iweede bal met cen goed roliempo meekomt
naar de hoek bij drie. Of dat luki is deels ook
athankelijk van het materiaal. o wilt werzorgd spe-
len. Dat betekent in de praktijk, dat je niet gefor-
ceerd afstoot. Hard stoten gaat ten koste van de
speelzuiverheid. fe doet jezelf de das um.

In ecn grove speelwijze ontdek je zeldea sen recht-
lijnige afstoot. Met dat lype bandstoters zul je wei-
nig moeite hebben.

De beste keuze uit een santal mogelijkheden. Je kunt
direkt ragdun via de korte band spelen. Er blijft niets
liggen. Je kunt linksem via kort, lang en lang.

Twee komt goed nasr de derde bal, maar vervorzaakt
waarschijnlijk een klots, Zelfs dik sanspelen via de
aangegeven speelwijze brengt waarschijnlijk een mis-
ser (ot stand. door een klots op drie. Een cerste aan-
blik biedt veel kansen. Een nader bezien dwingt je
om sommige speelwijzen achterwege te laten. Hier de
tweede bai voor eenvierde vol np rechts aanspelen.
Bal één vloeiend op rolh effektvrij afstoten. De
tweedc bal wijkt naar de lange band. Met wat ruimte
kun je dan goed rondspelen en verzamelen in da
hock bij de derde bal. Dia selectie van speelmogelijk-
heden maakt elke biljarter bij het wearnemen van een
nieuwe positie keer ap keer.

lo bal1-32-33_ |

Nu kun je wel san do linkerzijde op de tweede bal
aanspelen. Voor ecn aantal biljarters is dit een zeke-
re verzamelstool. Jeg je in veel pasities te veel de
nadruk op zeker caramboleren, dan doe je jezelf te
kort. Znnder enige poging 10! verzamelen zul je
altijd tot de afdeling bescheiden biljarters blijven
behoren. Op den duur zal je noeste pogen worden
beloond mel een echte verzamelpositiv. Dat is eigen
werk en echt plezier. Speel de tweede hal voor drie-
vierde vol aan op links. Boven dr hantlijn afstoten
met voor tweederde rechis effekt. Zo bevorder je de
afslag op de korte band en komt de stootbal goed
uitrullen near de derde bal in de hock. Niet dunner
aanspelen op de tweede bal. anders dresit die bal te
makkalijk en kan con klots op de stootbal vervor-
zaken.

o _ bal1-39

Een moote sleepstoot aver de lange band. Hier is wei-
nig speelrisico aanwezig.

De tweede bal kun je woor cenvierde vol op rechts
aanspelen. Bal é6n razk je iets onder de hartlijn met
voor drievierde rechts effekt. De siootbal en de twee-
de bal lapen parallel naar de positie van de derde
bal. Er kan weinig mis gaan. Deze aanpak is nage-
noeg de enige zimvulle speclwijze. Daar hoal je niet
lang uver na te denken. Gelukkig treffen we ook situ-
aties aan die zelfs een kind kan zien. Kinderen heb-
ben dikwijls een frisse kijk ap het biljarten. Ze spe-
lon nog met hun fentasie en worden nog weinig
geleid door technisch inzicht en ervaring. Dat levert
blj jeugdspelers de all lig: hniceh 16
op. Zij staan nog open voor een gerichte sanpak. Vel
oudere spelers kunnen hun vasigerceste gewoonten
maar moeizaam los laton.

opmerkingen: bal b b lo o
Als vaste speelwijzen 1 +hl-3/4ve | rh- +hl-2/3re | -hl-34re
geen goede oplossing 2 3/4 vr V4 vr 3/4 vl 3/4 vr
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patroon: bandstoten basispaositie: 32/39
bijzonderheden: Een moeilijke stoot kan in het vervolg zoveel voordeel bieden, dat je enig
B speelrisico niet altijd kunt uitshuiten.
b . bal 1 -3 b bal 1- 36

De posttie lijkt in de bespeling op de voorgaande
situatie. Er is echter een beduidend voordeel te note-
ren. De stootbal kan, na aanspelen op de tweede bl
Menigeen kiest voor een overzichtelijke rolstoot via | doorrollen naar de lange band. Er ligt geen keerstoct-
de derde bal en drie banden. Specl de tweede bal positie. Dat maakt de plaatsing up de tweede bal

iets voller dan halfvol san. Afstoten op ¢én met voor | daarom niet minder belangrijk. Het inrollen van 1wee
tweederde rechts effekt op trekstoothoogte. Het naar de verzamelplek is Immers ons oogmerk. Speel

De tweede bal is prachtig bij te brengen. Het vraagt
wel enig technisch kunner om de stootbal vanaf
twee beheerst en kundig naar drie te brengen.

vraagt enige vooroefening om deze speelwijze regel- | de tweede bal voor drievierde vol aan op rechis. Bal
64n afstoten, iets boven de hartlijn, met voor drievier-

matig en foutloos te kunnen uitvweren. De positio-
nele voordelen zijn 2o goed. dat het. mits mogelijk.
aanbeveling verdient oin deze aanpak toe te passen.
De vervolgiigging. dicht bij de hoek. biedt woldoen-
de speelvarmen om redelijk probleemloos verder te
kunnen gaan. Het schuin terugtrekken van de stuot-
bal ten opzichte van bal twoe, kan alleen als je
minimaal halfvol sanspeeit op bal twee, anders voigt
doorzakken.

de rechts effekt. Qp de lan,
ruslig terug naar de derde

goed gespeelde serie bewijst

rarrect wordi uitgevoerd, kan verzemeld worden bij
de korte band. De stootbal heoft beide ballen voor

zich. Je kunt verder werken naar de korte banil. Fen
goed vervolg om een serie tot stand te brengen. Een

band keort de stootbal
1. Wanneer het stootplan

dat je er alles aan doet.

lo bel 1 - 31

ro

Dit is wel erg eenvoudig te doen.

bal 1-33

Even een

je met de bad.

om goed

verder te kunnen spelen. Het kan ook via de korte
band. Hier kies ik voor een sober plaatsstootje via de
lenge band. Speel de tweede bal hier halfvol aan op
voudig punt zeker gesteld. De tweede bal kun je links. Je stootbal bespeel je op rothoogte. Geef bal &in
naar de lange band opduwen. Het vervolg ksn zonr | vuor tweederde links effekt. In de woorbereiding plan
bruikbaar zijn. Blijf dicht bij drie. Sommigen menen | je om de derde bal san de noordzijde t bespelen.
overal een puntgeve verzamelstoot in te zien. Je kunt | Het is gunstig om dan aan een verzamelpositic verder
linksom dun sanspelen op twes. De stootbal loopt te kunnen werken. Bliift je stootbal tussen twee en
goed rond en komi vig de laatste lange band naar drie liggen. dan kun je vanaf de eindpositie van de
drie. De tweede bat posteert zich in de buurt van de | tweede bal proberen om de ballen dichier bij elkaar
korte band. De trefkans is echter veel geringer voar | te brengen. Dal kan door een halfvol dik aangespeel-
een doorsneeblljerter dan blj de eerstgenosmde de bal doot de hoek. Om eon stootbeeld met intentie
speelwijze. Als op cen avond toch alles perfect te kunnen bespelen, moet je een duidelijk zicht heb-
loopt, dan kun je vanaf de zijlijn waardering ban op je bedoelingen met de uitvoering. tukraak

g als het dgespeeld 60k goed uitpakt. koe | spelen Icidt snel tot onbespeelbare situaties.
dan ook, de carambole moet raak zijn.

Speel de tweede bal voor eenvierde vol aan op
links. Als je bal #¢n aanspeelt op rolhoogte en op
rechts voor tweederde effekt mee geefi. is een een-

opmerkingen: bal b rb lo ro

1 th-2/3re +hl-3/4re |rth-23re! |[rh-2/3le
Zonder speelplan komt
elke biljarter zeer snel 2 V2 vr /4 vr 14 vr 12 vl
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patroon: bandstoten

basispositie: 08-14/28

bijzonderheden:

Elke biljarter beschikt over een eigen arsenaal stootoplossingen, vooral als
er ruimte wordt gegeven aan de fantasie.

b bal 1-03

Deze d hi kan ook praktisch vol worden
aangespeeld. Dat heeft in de uitrolpositie wat nade-
len. Bij bijua vol of volledig vl aanspelen, neemt
de tweede bal te vesl rolenergie over. Dat brengt de
tweede bal dour de hoek weer naar het midden van
de speeltafel. Je kunt bal twee beter bif de korte
band zien fe houden. Duarom kun je beter op drie-
vierde vol aanspelen op links. Om nu goed naar
drie uit to dmaien, geef je bal één voar drievierde
rechts effekt op doorschiethoogte. Probeer vol en
rustig op drie aan te rollen. De volgende stoot ligt
goed speclbaar voor de keu uit in Xe richting van
de korte band. Ook zonder fome Ln de afstoot moet
je dwingend k De bal mag
je wat vertragen door de stoot te plastsen Lussen
doorschiet- en rolhoogte. De nuances moeten door
oefenen ontdekt worden.

o __bel1-04 |
Dt kun jo prachtg slopand bespelen. D carambol

is nagenoeg zoker! Den mag pasnwvurbctenng wat
meer eandachi krijgen m de mnrhﬂe‘ldmg, Bh hn!f-
len wordt de
dc)ur stootbal an bal twee. De tweede bal is prima
langs drie e duwen naar de hoek bij punt eenenveer-
tig. De tweede bal moel daar tot stilstand komen. Nu
moet je de derde bal vol raken. Qok die bal zal naar
de hoak in de wrzameling rollen. Dat wetend, moet
je voorbereiding foutlnos zijn. Pomersns en kou
mogen je niet in de steek laten. Zonodig neem je
even extra tijd om je stwotplan in gedachten door te
nemen. Hier mag j¢ niet tevreden zijn met enkelvou-
dige carambolage, Zouls in de tekening, Doe er meer
mee. De kans ligt voor het grijpen. Oefen jezelf om
aua‘;)l te zijn op extra gunstige speelsituaties. Benut
ze dan.

b —

Het is de greep naar de eenvoud. Er liggen hier
mogalijkhaden tot bespeling s over. Je kunt linksom
vanaf twee over drie banden spelen, Niet meer dan
halfwol op twee om de klois te mijden. Een tmdn
hespeelt de derde hal rechisom met een aans

dikte van drievierde, met 1weederde rochis e kl op
rolhpogte. Dat kan een movie verzameling in de
hoek bij punt vijf opleveren. Toch kies ik op gevoel
voor een soeprie cenvoudige éénbandstoot. Minder
dan vaor eenvierde vo) op twee aenspelen, o

rechts. Teer boven de hartlln afstoten. Dicht EI] drie
is er nu ook een plaatsingsmogelijkheid om naar de
gunstige hoek te komen. De tweede bal ligt nu ook

lo bal 1 - 07

o bal 1 -20

De bespeelbare ruimte in de hoek is nlet groot. Je
moet daar met de plaatsing rekening mee houden.
Om moeilijk verklasrhare redenen mijden weel spulers
een kleine draairuimie als een hoekzone bespeeld
moet warden. In feite heb je te maken met cen vorm
van een keerstoot. Het meegegeven effekt mag pas
sffektiof worden op de korte bund. Stoot beheerst af
op mlhoo?lu met voor drievierde rechts cffekt. De
tweede bal Z\.llV!l' halfvol aanspelen op rechts. Do
iedeling na de van bal één en twoe,
brengt de tweede bal naar het midden van de tafel.
Mogelijk kun je met een terc éénbandswot de ligging
van de wrvnlgposme i
len is b en vnonirhhg huslumn Vanun een

iets meer naar de hoek. Dat verg! de uefkans bij
de afstoot in de vervolgpositie. Laat je in partijen
niet te makkelijk in het evontuur trekken, als het
eenmvoudlg

itie ineens een positie
b:)eensto\en tukt zelden.

opmerkingen: bal b b lo [

1 rh - 3/4 re hl-2/3le +hl - th - 3/4 re
Elke serie groeit en
kwijnt. Daartussen is 2 3/4 vl 12 vl -1v4 vr 12wt
even het ideaal te zien
geweest. 3 v v v v
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patroon: bandstoten

baslspositie: 7+33/39-44

bijzonderheden:

Het is kenmerkend om te zien, dat een ruimtepositie in de bespeling
ig is en in verzameling moeizaam oplossingen biedt.

b . bal 1 - 3136

b bal 1 - 32-37

Hier ligt een plmgc tempostoot. De tweede bll moet
goed De eigen bal moe1 in
een hurmumwbewegmg naar de dende bal gebracht
worden. Hiervoor is het nodig om de tweede bal
voor drievierde vol aan te spelen op rechts. De
afstoot op bal één is op rolstoothoogte. met voor
drievierde rechts effokt. De stootbal komi dan mak-
kelijk kaatsend naar de laatste korte band.
Het spreekt vanzelf dat de positie hespoeld moet
warden zoals gepland. Er mag niet 1e veel mis-
lopen. Tempo. pfaemng en raakplek moeten volgens
inzicht en bedoeling worden gerealiseerd. Je kunt
moeilijk andors s n?eu omdal de stootbal vast aan
de lange band llgl Anders had je rog kunnen den-
ken een een direkier aanrollijn naar drie. via de
lange band. Om forceren to mijden is dezs speel-
wijze te verkiezen.

Nu hebben we niet meer te maken met de vastliggen-
de stoatbal bij de lange band. Je kunt probleemloos
afstoten. Speel de tweede bal halfvol aan op rechis.
De pogitie is in haar sanpak zo gunstig, dat er geen
aanvullend effekt noodzakelijk is. Raak je slovtbal up
trekstoothoogte. zonder effeki op links of rechts. Bal
&6n mag enigszins uitrollen vanaf de lange
band naar de derde bal. Je hebt in je stootvoorberei-
ding de tweede bal een vaste plaatsing toegedacht.
Om dat te kunnen doen is hot meesientijds gewonst,
dat da derde bal niet te veel van plasts verandert. In
het algemeen is dat een goed hanteerbaar uitgangs-
punt. De stootbal wordt bespeeld, de 1wnede bal
word! gestuurd en de derde bal wordt geraakt. Dub-
belrollers, waarbij twee en drie naar een verzamel-
plaats op de biljarttafel worden gedirigeerd. zijn zé¢ér
moeilijk.

lo bal 1 - 33-38
Lastig t It de ige ligg

Dat is op een biljart nu eenmaal niet vurmi;den
Er is soms niet voldoende gunstige plﬂdlsrulmle

™© bal 1 - 34-39

Even bij de les blijven om aan tafel e blijven. Je
speelt bal twee teer halfvol aan op rechts. De tweede
bal zoeki een richting naar de lange band. Zachijes

voor de hand. Dat moet je

fs np rolsteathoogte, met vaor drievierde rechts

Op het moment van de afstoot mag de Tichaams-
houding je niet afleiden. Is dat wel het geval, stap
dan uit de positic en probeer het opnicuw. Niei
wverhaast afstolen om die onprettige hnuding niet te

effekt. Realiseer je goed. dat de derde bal dichibij
bespeelbaar moet blijven. Mogelijk kun je nu vanaf jo
derde bal esn plaatsingsstoot maken, door verzorgd j
twncde bal rond e sturen. De verwolgsituatie is

Ibaar als pl . maar vok als één-

Iang e hoeven volt Zonder w Id:

bulans is afstaten hel | af to raden. Hier
de tweede bal rustig duwend halfvul op rechts aan-
spelen. Bal één raak je op rolstoothoogle. Met rustig
en beheerst afstoten is dit goed te doen. Goef bal
één voor drinviorde (of iets minder) effekt op rechts.
Blijf dicht bij drie om behooriijk behecrsbaar verder
te kunnen spelen.

bandstoot, vanaf de tweede bal die bij de lange band
is blijver liggen. in elke vervolgstoot is meestal cen
santal bruikbare mogelijkhnden voorhanden. De
Jracht is. om die ver te kiezen, welke het
beste bij jouw inzicht en technische mogelijkheden
pasl. Za speel je naar vermogen binnen je kunnen.

opmerkingen: bal b 1 lo 0

1 rh - 2/3 re th - th- -3/4m |rth-34re
Biljarters met voldoen-
de zelfkennis laten 2 3/4 vr 12 vr 2 vr V2 vr
zich zelden verleiden
tot overmoedig spel. 3 wz no 7z w
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patroon: bandstoten

basispositie: 12/20

bijzonderheden:

In de spelbenadering van een bandstoter herken je vrij makkelijk zijn
sterkste stootvormen en zijn spelopvatting.

b bal 1 - 06

t bal1-08 _

De gok benadering is wel bruikbaar. maar

mogelijk riskant. De opgeduwde tweede bal kan bij
foutief sanspelen roet in het eten gooien. Een
snookeraar is gewend om de vertreklijn bij het aan-
spelen in te schatien, Carambolebiljarters hebben die
kennis eveneens, maar meer globaal. Voor ons is het
een inschatien met afwijkingen. Die risicofactor kun
je beperken door de tweede bal een beperkl lem‘)o
te geven. Om det aan te kunnen, moet je de tafel
goed beheersen. De afstand is nu bepalend ten san-
zien van het missen of raken van de derde bal. Je
kunt effektvrij langs de iweede bal. Stoot viceiend
al op rulhoogte, De aanspeeldikie op de tweede bal
ligt op eenvierde vol rechts. Voer de stoot zo viak
mogelijk uit en breng de afstoot rustig duwend. Volg
de stootbal zo lang mogelijk.

Keer op keer moet je deze stoot oefenen. De invals-
hosk van twee naar drie mag jo laten varidren. In het
technisch gedeelte wordi deze situatie ook besproken
met verschillende hocken. Om in de aanpak gelijk-
vormig te blijven, kun je aanvullend effekt het best zo
lang mogelijk mijden. Speel de tweede bal haifvol
aan. Je sicotbal raak je een paar millimeter onder de
amartilijn. De derde bal wordt vol goraakt en ontmoet
de tweede bal hij de lange band. Een prima stoot om
aan verder te werken. Je resultaat is echt gunstig, als
de stootbal cen vervolgpositie in de richting van de
korte band heeft. llet kan ook anders met dit stoot-
beeld. De voorkeur richt zich bij mij vooral op stoot-
oplossingen die voor velen herkenbaar en bespeelbaar
zijn. Het staat vanzelfsprekend eenieder vrij om er
cen geheel oigen visie op na i houden.

lo _ bal 1- 14

Dit kan vanzelfsprekend op de zelfde wijze worden
benaderd als de positie rechtsbaven. Er is immers in
de aanspeelliin naar bal twea nints veranderd. Wel is
nu de aanspeelmogelijkheid naar de bal op punt
twaalf gunstiger geworden. jo moet dan wel moge-
lijkheden zien in dw speelwuu- Hier is dc uitwer-
king van dic b in de
posilietekening. Speel de tweede bal voor drievierde
vol aan op rechts. Zo houd je de derde bal in de
buurt. De stootbal geef |e voor tweederde rechts
effekt op de hanh]n Je raaki de derde bal vol. Dat
brengt die bal los van band en schept speelruimta
voor de vervolgsitueiie. Op een 1rage lafel kun je
wel iets heger afstoten dan op de hartlijn. Een pro-

| stoot die je absol verzorgd moet kun-
nen uitvoeren.

ro bal1l-18

Een (ussenstont om de paosilie te verbeteren. Je moet
steeds proberen om echte moeilijkheden te vermijden.
Als je goed vender kunt spelen, mag je je geen zorgen
op de hals halen. Goed biljarten wordi gekenmerkt
door de cenvoud die het naar de tegonstander en de
toeschouwers zichbaar maakt. Complexe speelpauo-
nen moet je pas toef als de je
daartve dwingen. Speel hier de 1weede bal voor een-

vierde vol aan op links. Bal één rask je op de hart-

lijn. Die lijn leent zich optimaal vour hel meegeven
van sterk offeki. Geef je stootbal voor drievierde rechts
effekt om naar drie it te draaien. Kun je vol op drie
komen, dan ben je meesial beter af ilan wanneer de
stootbal er rakend voorbij rolt. Je houdt dan soms
drie ballen op liin achter elkaar over. [Jat is lastig.

opmerkingen: bal b b lo o
Als je schrikt van de 1 rh - -al - hi - 2/3 re hl - 3/4 e
3230 (‘im;; Zz: %:)Ol.‘l)ltlef 2 14 vr V2 vl /4 vr 14 vl

d over de
vervolgstoot. 3 v v v v
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patroon: bandstoten basispositie: 18/22
bijzonderheden: De kwaliteit van een kleine plaatsmgastout wordt grotendeels bepaald
door zuiver aanspelen op de derde
b bal 1- 14 b bal 1 - 20
Een kleine positie biedt dikwijls de mogelljkheid De d van de situatie bedriegl. W moet

van een cenvoudige aanpak. Speel de tweede bal
vaor eenvierde vol aan op rechis. Teer afstoten op
bal één. met voor drievierde rechts effekt op rol-
hoogle. Tot zover is alles we) duidelijk. Nu schuift
{rolt) de lweede bal rustig langs de derde bal. Er Is
geen klots. De derdu ba) biedt in het vervolg veel

‘?elukhedun als je zoveel mogelijk aan de noord-
zijde blijft. \eelal kun je dan zowel op links als op
rechts een vcrvolg op deze positie bespelen.
Concentratie is de hoeksteen waarop een serie wordt
gebouwd. je kunt niet consiant even aandachtig blij-
ven. In die lijn zljn pieken ¢n dalen te onder-
kennen. Er zal best iels soms minder gunstig lopen.
Je moet wel ontdekken wanneer de vervolgstoot
risicodragend kan zijn. Laat de dingen niel op zijn
beloop.

de tweede bal noar de band worden gebracht. Daarna
moet de derde bal aan de noordwestzijde bespeeld
worden. Kom je te veel aan de zuidzijde op drie, dan
ts de vervolgstoot redeltik lastig. Als je dat wooraf
weet, moct je dear in je spel rekening mee hnuden.
Speel bal twee voor senviorde vol aan op rechts. De
stoot wordt zarhtjes uitgevoerd. Drie hoeft slechis
bereiki te worden. De rolafstand is gering.

Speel bal ¢¢n aan op rolh met voor derd
rechts uffeki. De contmle op “de energie in de achter-
hard is bij veel biljarters niet of slechts beperkt aan-
wezig. Reitelijk is de achterhand de alleshepalende
factor in de afstoat. Vanzelfsprekend vereisen alle
anderdelen in do afsioot voldoende sandacht. De ach-
terhand is de beslissende invioed.

In de praktijk ontstaan in deze situatie meer missers
dan nodig. De ongeoefende biljarter wil op de eerste
rhms een direkte carambole ontwijken, De bedoe-
ing is immers om een comecte bandsioot af te leve-
ren. Om toch goed te keren ap de lange hand,
wmiil er nogal eens te diep gespeeld met te voel
effekt
| de tweede ba! halfvol aan op tinks. Je moot
jven proberen om de paositie te verecnvoudigen.
Dat is een wezenlijk gegeven voor seriespel. Stoot
vloeiend bek af op hoogte, zonder uit-
draaiend aamvullend effekt. Vooral ingehouden spe-
len vm het tempo van bal één te beperken. Met een
bectie goede afloop kun je verder met een eenvoudi-
ge lossebandstoot. Die stoot kun je uitmeten, dus
dle mag je niet meer missen.

vraagt om b

Ook hier kiezen we voor overzicht en esnvoud. Spesl
de lw:vadeI bal voor oenvk-rde vul aan op lmks l?e
effekt. Zo komt je speelbdl gwd un makkelijk naar
drie. Sioot echl niel intensiever af dan nodig is om
drie te bereiken. let l.ervulg is pmmgcr te bespelen
als je bal drie aan de zui kun
Vanuit die vervolgstoot kun je via de korte band de
Kosille naar de lange band bij de hoek bmngen Als
in het rolverloop iets anders gast. mag det je niet
unlmoedngen Neem na de afstoot geestelijk afstand
van de positie. Hoe het ook rolt. je maet er mee ver-
der. Het herhaaldelifk anders ultpakken van ccn goed
stootplan kan dc¢ motivatie aantasten. Door afstand te
num;n kun je die negatieve invioed mogelijk tegen-
houden.

lo bal1-24 |10 bal 1- 29

opmerkingen: bal b

Als het niet loopt, 1 th -3 le

th - 2/3 re lh - th- +3/4re

moet elk speelrisico
worden gemeden. 2 14 vr

14 vr /2 vl 1/4 vl

Spee] ¢envoudig op
herhaald zeker 3 nw
caramboleren.
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patroo: bandstoten

besispositie: 14-15/24

bijzonderheden: Kleine speelzekere posities hebben het voordeel, dat je voldoende aan-
dacht aan een zuivere plastsing van de tweede bal kunt geven.

b bal 1-18
Je hebt het maar voor het uitzoeken. De aanspeel-
dikte op de tweede bal kan naar wenselijkheid wor-
den aangepast. [ moct de tweeds bal venuit erva-
ring een gunstige rollijn mee kunnen geven. Speel
bal twee voor drievierde vul aan op Links. De stoot
bal afstoten op hoogte met voor tweederd:
links effekt. Hel tweederde effekt ts bedoeid om de
richtinguitval te t J $ ige slolen missan
voldoende energie om goed in de richting van drie
te komen. De plaatsing en de richting zijn dan
prima. Het onlbreekt de stootbal soms aan vaol-
doende tempo om drie te bereikea. Dasrom versterk
Je de richtinguitdraai met esn beetje bevorderend
effekt. Kun je de raakbal drie aan de zuidzijde

bespolen. dan breng je de vervolgstoot naar de hoek.

| b bal 1 - 18-19

De peositie is beduidend veranderd. Fen centime-
ter balverplaatsing brengt andere mogelijkheden in
zicht. Rondsturen is nu niet meer moyelijk.
De tweede bal moet nu ineens wurdun bijgehaald.
Het is voor een goede plaalsing van belang om eerst
de korte band aan te spelen met bal twee. Spes! de
tweede bal halfvol aan. Met cen afstoot op trekstaot-
hoogte en voor tweederde links effekt zijn er goede
plaatsings} bedoeling moet zijn de derde bal
zoveel mogelijk ter plekke ta laten. Als je twee bij
kunt brengen zijn er dichtbij cen band goede mouge-
lijkheden. Hoe rutmer je de stoot bespeelt, hoe groter
het risico van weglopen naar het midden van de bil-
jarttafel. Bandstoter zijn betekent: de randen van het
speelviak benutten om dicht bij een band eenvoudig
boles te maken.

Donrosille Is klein genoeg om van daaruit
verder te spelen.

lo bal 1-19

Dit stootbee)d is verwerkt vanuit zekerheid. Jo wlit
en moet op de allereerste piaals de caramboie zeker
stellen. Van tafel mocten na een misser is in feite
een henk(jc} aan jo teg Speel de twee-
de bal voor drievierde wl aan ap rechtz. Met voor
tweederde rechis offekt op trekstouthoogte is de
carumbole zeker gesteld. Mits zuiver gespeeld met
een gedoseerd tempo. kan de positie in de hoek bij
punt ecnenveertig giieun komen. Stijlvolle techni-
sche spelers spelen de tweede hal dunner aan. Zij
zetien de trekstoot dieper (n en slepen de tweeds
bal zelfs vanaf de korte bend naar de positie bij bal
drie. Zonder een gave subtiele trekstootiech nick
moet j¢ deze stootbenadering achlerwege laten. Deze
ruime benadering biedt voor de meesten voldoende
voortzettingsmogelijkheden.

e __bal1-19-20

Mogelijkheden te over om er een sardige oﬂossing
aun le geven. Dit stoottype leent zich uitsickend om
op le oefenen. De stootresultaten laten zien wai de
gevolgen van je speelwijze zijn. Ook de bandstoter
kan hier vele kanten mee uit. De aangegeven spesl-
wijze is g Is ingeg oor behoefte aan een-
voud en speelzekerheid. De tweode bal vul aanspelen.
Bal één pelen of k hoogte met voar twee-
derde links effekt, A?le. bijna alle aandacht, kan
gericht worden op een goede richiing en een juist
roitempo voor de tweede bal. Een echte basisstoot. Je
stuurt twee weg en temporiseert de terugkerende
stootbal. De handzetting bij de band kan wat lastig
ziin. J¢ houding moet in de stootvoorbereiding alle
nodige zorg hebben. Qp het moment van de stoot
mag de houding niet afleiden.

opmerkingen: bal b 1) lo o
1 (th-231le th-2/31le th- 23 re th-2/3 le
Menige carambole
wordt gemist, doordat 2 3/4 vl V2 vi 34 vr vol
de houding de aan-
dacht te veel opeist. 3 zz 72 v 2z
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patroon: bandstoten

basi itie: 21-26/32-%7

Een direkte carambole is goed te doen. Een
bandstoot geeft wat meer problemen. Doorschieten
is risicodragend in verband et het klotsrisico. Zeer
dun uitspelon is niet aan te bevelen, door de moge-
lljke afslag van de bal tegen de lange band.

Een poging om maximaal uit te draaien door de
hoek vanaf de tweede bal, lukt net niet. NDe derde

Om die overwegingen kies ik hier voor een oplos-
sing met fantasic. Dit stoottype komt te beperkl in
een wedstrijd voor, om er eon

bal noet daarvoor iets meer naar het midden liggen.

bijzonderheden: Als ervaring en technisch inzicht niet voldoende zijn, mag je met een
eenvoudige fantasiebenadering een oplossing zien te realiseren.
_Ib, bal 1- 17 b bal 1 - 23

Haastige spoed is ook hier nlet goed. Neem even de
tijd om je speelintenties op hun gevolgen te over-
denken. Je kunt hier niet dircct goed mee verder wer-
ken. De carambale is zeer wel te maken, mits
beheerst aangespeeld en uilgevoerd. Het is gunstig als
je de tweede bal bij de lange band kunt houden.
Speel die bal daar dus zachtjes aan. op halfvol links,
Geef je stoothal, iets onder de hartlljn. voor twee-
derde links effekt. De verlaging in de afstoothoogte
bevordert het zijwaarts wijken van de stootbal. Het

voor op te zetten. Toch wrdlenl het annbmvlmg om
van tijd tot tijd het X ten even ht
ter hand te nemen. Om de rollende lijn van één te
bevorderen, geef je op de hartlijn voor tweederd::
links effekt mee. Speel de tweede bal voor eenvierds
vol aan op links. Veel succes.

1 effekt brengt de sivotbal vul achter de
derde bal. Het is de bedoeling om de derde bal naar
de korte band te duswen. Vanuit die positic moel je
een verzorgde keerstoot kunnen maken om de ver-
wlgpaositin in verzameling te brengen. Biljarten heeft
met schaken gemeen, dat je (zetten) stoten kunt voor-
bereiden.

De sanpak ligt voor de (hand) keu.

De tweede bal moet op tempo worden rondgestuurd.
In de hoekzone kaa worden verzameld. Om de
bedoelingen niet te niet te doen, mag je de derde
bal maar zachtjes raken. Do vervolgpositie ligt dan
in de richting van de korte band en voor de keu.
Zo'n situatie is meestentijds gunstig voor band-
stotars. Speel da tweede bhal voor « nwmrdn ml aan
op links. Ne stootbal o kstooth

lo bal 1 - 2732

ro bal 1 - 42

Ne problemen liggen voor het oprapen. Met ean boot-
je overmocd kun je 2elfs denken aan oen dunne
rondspeler door de verre hoek bij punt vijf. Veel
hangt af van cigen stotspecialiteiten. Elke speler
besrhlkl immers over een eigen arsenas! van kundige
(M7 de van de iddelde biljarter,

is dit een lastige stoot. Om het wnvoudlg te houden,
voor zover mogelijk, kiezen we woor doorschieten.

met vour Ivmedarde links effekt, Afstoten mei con
vlakke soepela keuvuering. liet meegegeven effekt
brengt bal één in een rustig tempo terug van de lan-
ge band. Poslties met een opgelegd speelmodel
moet je, zoals bedocld, kunnen uilvoeren. Bij het
inspelon. voor de wedstrijd. moet je de afslag van

Al de derde: bal aan te spelen rask je eerst du
lange band. llet mikpunt ligt op het sangrijpingspunt
van de denkbeeldige lijn tussen bal twee en drie. Dat
brengt bal é¢n in een doorschietsioot vol naar de der-
de bal. Met voor tweederde links effekt draait de
tweude bal iets sterker uit naar links. Daar wondt de
benodlgde lange band geraakt. Bij ecn rustige inge-

de banden even loetsen met dit type 1 doorschi slipt bal twee door naar drie.
stoten. Probeer verrassingen te vermijden.

opmerkingen: bal Ib t lo ro
Oplossingen met een 1 hl-2/3 1e -hl-2/3le |th-2/31le dh- -2/31e
olement van fantasie. | 2 |vaw 12 a4 vl 134 1
kunnen niet te buiten

gaan. 3 v nw v v
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atroon: bandstoten

basispositie: 14-15/32

bijzonderheden: In een grote stootpositie is de kortste rollijn te prefereren, omdat de
zuiverheid in bespeiing beter te overzien is.

Ib bal 1 - 28

th _ bal1-36 _

Met wat fantasie cn veel techniek kun je hier moge-
liik meer uit balen. Mijn optie richt zich op

k lling van de bole. Indien mogelijk en
haalbaar is er zekar ook altijd aandachi voor behoud
of verbotering van de positie. Crucisal is echter wel,
dat je beust niet eindigt door overmatig risico. Speel
hier de tweede bal voor cenvierde vol aan op rechts.
Soepel afstoten op rolstoothoogte met voor drievier-
de links effekt. Probeer dicht bij drie te blijven.
Mogelijk kun je er ven verzorgde keerstool op laten
volgen. et brengt de positie naar de hock. Nu
direkt schuin uittrekken via de lange band is risico-
dragend. De inkomende tweede hal kan een kiots
veroorzaken. Bij te licht afstoten zakl de stootbal
door. Bj Josering van gie wordt de
derde bal te hard aangespeeld. Er is ook aitijd wat.

De tekening geeft de feitelijke situatie niet juist weer.
Hier lijkt het dat de stoolbal waarschijnlijk niet goed
langs twee gespeeld kan worden. Dit is bij plaatsing
op de tafel wel degelijk goed te doen. De twecde bal
voor eenvierde vol op links aanspelen. Om gunslig
naar dric te kunnen draaien moet je do stootbal op de
hartlijn voar drievierde rechts effekt meegeven. De
sindsituatie wordt gunstiger naarmate je de derde bal
op kunt duwen naar de tweede bal. Zuiver en goed
dun op de tweede bal aan kunnen spelen is een
must. Aanvullend effekt heeft invioed op de rollijn
naar bal twee. Over grote afstanden kun je aanvullend
effokt beter mijdan om zuiver op twee aan te komen.
Zachtjes spelen beperkt een intensieve afslag van de
veerkrachtiga hiljarthallen. De rolrichting en het bal-
gewicht zijn hierop mede van inviced.

lo bal 1-28

o _ _bal1-38

Esn moeilijke stoot voor nagenoeg elke biljarter. De
combinatie van dwang op twee en keren over de
lange band is echt niet eervoudig. Bovendian moet
je een klots lussen siootbal en tweede bal zien te
vermijden. Speel de tweede bal voor drievierde vol
aan op rechts.

Het s niet de meest volmaakte aanpak, die in de
tekening is weergegeven.

Mogelijk kiest een aantal spelers voor een een-
bandstoot, direki via de korte band. Mits do tweede
bal voldoende kan worden meegenumen. is deze aan-
pak moeilijk maar zeer wel mogelijk. Vanwege de

i kios ik voor een direkie eenbandstoot via de

Bal één stoot je effoktvrij af ap trekstoothoogte, De
afstool moet diep en beheerst zijn. Er is wat ruimte
in het aanspeien up de derde bal. Daar hooft het
niet zo gauw mis te lupen. Je muet er wel op letten.
dat de aangespeelde tweede bal eerst de korte band
voor de hoek pakt. Hoe dichter bij de hoek. hoe
beter de uitdrasi naar de andere hoek. Om inzicht
te houden in het vervulg, speel je de derde bal zo
mogelijk aan de zuidzijde aan. Dal is beter om
gunstig verder ¥ kunnen spelen.

lange band. Speel bal twee dun aan. Om de uitdresi
te bevorderen, raak je bal één iets boven de hartlijn
met maximaal rechts effakt. De tweede bal rolt weg
naar de verre hoek.

Maak bij het aanspelen op da laatste bal wat ruimte
om goed te kunnen afstoten. Naar mijn mening kun
je de derde bal dan waarschijnlijk naar dn hnek
halen. Slechts zelden zijn alle geplande rollijnen ook
na de stoot verwezenlijkt. llaar kom je zelden aan toe.
Je moet al tevreden zijn als het er op lijkt.

opmerkingen: bal Ib b lo o
Een volkomen 1 |rh-34le hl-3/4 re th - +hl-+3/4 10
‘f.fﬁ:;d bostudeont. | 2 |vawr 14 vl 34 vr -va vl
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pairoon: bandstoten

basispositie: n3/0712

bijzonderheden: Goed bespeelbare eenvoudige posities moeten meer opleveren dan enkel

carambolage.

| b _ bal 1 - 13-14

13 bal1-16

De tweede hal kun je halfiol asnspelen. De rosme
van de derde bal is vitermate gunstig om vol op aan
te rollan. Duw de tweede bal op naar de overzijde
bij de lange band. Afhankelijk van de afslag van de
korte band, zal ook de tweede bal in die richting
wegrallen. Een nadeel is wel dat je stootbal schter-
blijft. Zo ontstaat er tuch weer een behoorlijke aan-
speelafstand naar de tweede bal. Indien mogeluk
moel ju grole P den zien te ver

1

fe kunt hier hel stootbeeld prachtig bespelen zonder
al 1e grole vrees voor misstoten. Teer en geremd af-
stoten, iots boven de hartlijn en zonder effekt. De
tweede bal zachtjes aan de rechicrkant halfvol aan-
spelen. e contactintensiteit met de tweede hal
bepaall het weglopen van twee naar het midden van
het biljart. 1'ubeer de derde bal bij de korte band ssn
de zuidoostkant te raken. Als die even loskomt van
de band kun ;e mnklmlukcr verder spelen met een

dsoot over de lange band. Speel je

Soms moet je kiezen it goede en kwade g

heden. ¢ mag, ongeacht situatie en ontwikkeling,
nooit je spelbeheersing prijsgeven. Een por in hel
wilde weg is een openbare bekendmaking van spor-
tief onvermogen. Hoe mocizaam ook verkregen. elke
goedgekeurde carambole is enkel en alleen elgen
vordienste. Daar kun je on mag je mee verder. naar
vermogen.

twee lichter aan, den moet er corrigerend rechts rﬁekt
gegoven wotden om doorzakken te voorkomen. \eel
uit maakt je sterker in dit
type plulssloh*n veel biljarters zijn alleen maar te
parmeo voar een partij. Met elksar technische infor-
matie uitwisselen ken zeer nuttig zijn.

lo bal 1 - 01-07

ro __bal1- 1014

De lange plaatsi heeft delen. In een
lengtcp]aaleng kun je dikwijls nalurijk soepel
afstoten. Er is wat ruimte voor stoatenergie. Het
hoeft allemaal niet viterst subtiel bespeeld te wor-
den, Wat wel moet. is previes valdeende intens
afstoten om twee lerug te halen naar de korte band.
Speel twee halfvol aan op links. Verzorgd afstolen
op trekstoothoogte, met voor tweederde links effekt.
Zo keert bal #én makkelijk terug naar de positie van
de derde bal. Mel een beslje gevael voor de situatie
kun je er een fraaie seriepositie aan overhouden.
Voorkom achter elksar ro en door de derde bal
vanaf de korte band strelend san de zuid: te
raken. Eén van de dric hallen moet balbreed van de
band af liggen om problemen in de voortzalting te
vermijden.

Allijd goed voor een waarderend geluid vanaf de zij-
kant. mits goed geraakt. In de eenvoud van de ligging
van de ballen zit de opdracht om het eenvoudig te
houden. Zo moeizaam is de lange weg naar een han-
teerbare speelpasitie. Dat wetend behoor je zorgzasm
zuinig te spelen. als din heheersbare speelvorm in
een serie gerealiseerd kan worden. Speel halfvol
rechts aan op de tweede bal, Zo duw je twee op naar
een langs band achter drie. Om goed naar drie uit te
draaien geof je op rolhoogte voor drievierde links
effekt. Hespeei deze kleine stoot zeer ingehouden en
met overtuiging. Als een schaker behoor je kijk te
hehhen op de gevolgen van e afstoot. Zijn die
controle en dal inzicht er niet, dan moel er nog veel
geoefend en gelnstrueerd worden

opmerkingen: bal b b lo ro

1 |hl-34le +hl - th-2/3 le th - 34 le
In elke spelsoort werk
je naar ideale slp 2 v2 vl V2 vr 12 vl V2 vr
posities toe, zolang de
partij duurt. 3 nw oz 20 v
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patroon: bandstoten basispositie: 03/36
bijzonderheden: Effektvrij halfvol sanspelen bmn&; stootbal en tweede bal onﬁevser
even lang rollend in beweging. De stootenergie wordt gedeeld.
b_ _ bal1-01__ b _ __bal1-m_ |

De %Iuhela situatie is moeilijk te overzien. Je moet
het hoofd duidslijk bijdrasien om de ligging van de
derde hal goed te kunnen waarmemen. Toch hoef je
deze positie niet als moeilijk te zien. Je kunl bal
twee goed halfvol asnspeien. Stoot iets onder de
}(;arlltijn af, met voud: drievierde dwingend rechts

ekt. Ga mee in de stootbeweging en behoudt lan;
contact met de bal. De derde bal kun je boter vnna?
de korte band bespelen. Bal twee koml wel mee,
maar eindigt boven de derde bal aan de band,
Onder g ige spoel dighcden kun je de
positie mogelijk in verzameling brengen. Je mag er
vooraf wel aan werken, maar zekerheid is daar niet
in te geven. Die zekerhvid neemt sterk toe bil goed
getrainde deskundi; pspelers. De ervaring en het
grotere inzicht doen hen stootmogelijkheden onder-
kennen,

De lange keerstoot is woor velen lastig.
Je kunt met een gedachienfoefie toch aardig ver
komen. Als je onvoldoende Inzicht in ) hebt,
pak het dan anders aan. Spieget de situatie buiten de
tafei en denk de derde bal buiten de tafel in lijn-
richting eenenveertig één. In dat denkbecldige mode!
is de stnot eenvoudiger te behandelen. Speel halfvol
aan op de tweede bal. Er is geen aanvullend effekt
nodig als je iets onder de hartlijn afstool. Je speelbal
wijkt makkelijk naar drie. De asnwezige korte band
keert de rolrichting om. De stootbal vertrekt nu goed
gericht naar de eigenlijke ligplaats van de derde bal.
gespiegeld behandeling kan het inzicht ver-
rulmen. Op den diur moet je ook zorder denkbeel-
dige balposities clke balligging aankunnen. De twee-
de bal komt slecht mee. tenzij je zwsarder aanspeelt.

_lo bal1-13
De tweede bal is heel goed bij te halen. We accep-
toren dan wol gon forse dwangstoot met klotsrisico.
Dat kan de bedoeling niet zijn. Speel dagrom de
tweede bal icts lichter dan halfvol aar op rechts.
Verder kun je de positie heei vloeiend rkan met
ecn afstoot zonder effeki, iets boven de hartlijn. Als
je bijzonder sterk gevoel helt voor bandenspel dun
kun je ook anders spelen. Kun je de derde bal vanaf
da korte band aanspelen, dan is dat nog beter. Je
kunt zo de derde bal iets meer naar de naderende
tweede ba) hrengen. Dikwijls is dat wel te vecl van
het goede vragen. Good caramboleren met gen redo-
lijke vervoigstoot is hier al moeilijk genoeg. Missen
b hier wel het ach van cen gunstige

o __bal1-0014

In 2ijn ultwerking gelljkt deze aanpak np de situatie
links boven. Er is een extra moeilijkheid bijgekomen.
We hebben nu te maken met een lange keerstont.
Speel de tweede bal halfvol rechts aan. Om goed weg
e kunnen draaien raak je de stootbal iets onder de
hartlijn. Voor het wegdraaien plaats je op bal é¢n
voor drisvierde rechts effekt. Aanspelen op dric vanaf
de korle band geeft de beste plastsingsmogelijkheden.
De twoede bal veroorzaakt geen klotsrisico. omdat bal
&én dan al is weggedraaid. Vanuit een sobere direkie
benadering kun je denken aan een snijstoot, direkt
naar drie. jo laat dan wel verzamelkansen liggen.
Zoiets kun je eigenlijk alleen als je aan je laatste
carambule gaat beginnen. Anders moet je biijven

arvang voor de der. Dai mag niet proberen om de spelsituatie naar je hand te zetten.
altijd.
opmerkingen: bal b b lo o
1 -hl - 3/4 re -hl - +hl - ~hl - 3/ re
Als je ondoordacht op
punten speelt, kom je 2 v2vr V2 vl -V2Z vr 12 vt
op deo stoel snel tot
andcre gedachten. 3 |zw v v 7z




patroon: bandstoten

bagispositie: 0110

bijzonderheden: De kleine bandstootposities vragen door hun subtiele bespeling aparte
aandacht. Zuiver klein spelen gebeurt veelal met open voorhand.

lb bal 1 - 04

tb bal 1 - 08

De eenbandstoot komt veel voor. Dikwijls heb je dan
te maken met een kerende trekstoot over één band.
In deze posie is laag effeki om te keren niet nodig.
e aanspecldikte is zeer bepalend. De speelbal moet
direkt oversteken. Toch is er wel een vistte afstoot
nodig. Dit aanspeeltempo is nodig om de tweede
bal enigszins rond te sturen. Helemaal lukt dit
meestal niet. Daarvoor wordt de tweede bal te dun
aangespeeld. Om goed verder te kunnen werken,
kun ji: boter dicht bij de derde bal blijven. Een korte
sanrollijn naar de tweede bal verhoogt de zuiver-
heid van het aanspelen op de tweede bal. Die zui-
werheid is bij bandstoten zeer gewenst. De kwaliteit
van goed bandstoten staat of vall met de zuiverheid
in het spel. De variabele speelruimte bij libre geeft
bij bandstoten ongewenste risico’s.

In de aanpak Is deze positie vergelijkbaar met de
vorige. Er is echter een extra risico aanwezig. Bij het
aanspelen vansf é¢n moet de klots gemeden worden.
Je zou om die reden ook kunnen kiezen om vanaf de
bal bij punt tien te spelen. Vanuit de stootbal bezien
moet je dan wel met tegenefiekt gaan afstoten. Om de
banden mel effekt goed Ie kunnen bespelen, moet je
de tafel gousd kennen. Goede biljarters gaan regel-
matig af op eenbandstoten omdat er niet voldoende
kennis over het bandengedrag bakend is. Het missen
van cenbanders is voor een goede biljarter een waar-
schuwing. De grip ep spel en tafel is sterk gedaald.
Om in het bandstoten mee ts kunnin, moet je lijdig
terugvallen op eenvoudige basistechnieken. tiier mag
de tweede bal best in de buurt van de hoek blijven
liggen. Vanaf drie moet je via de band verder.
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lo bal 1-14

Het is moeillik om deze positie eenvoudig &
benaderen. De Iweede bal laten uitklossen geeft ook
problemen. Als de korte band wordt gemist, laten
wr: een fraaie vervolgpositie voor de tegenstander
achter. Nu hoef je niel aliijd zoveel aandacht aan jo
opponent te schenken, maar helpen is ook niet
nodig. In elks pusmu mag (') ook ecn 2ekere moge-
liikheid van diging De recht-
toe-recht-aan-speler is meestentijds huiverig van ecn
lossebandstout. Als daar niet regelmatig op geoefend
wurdt, blljﬂ die vrees bestaan. Op een kwart vol
op d ide tweede bal, met twee-

derde links eﬂekl op de hartlijn. Een beheerst aan-

gespeelde tweede bal blijit in de buunt van de hook
achtor. Blijf steeds zoeken naar een mogelijkheid om
te verzanielen. Houdt bij bal drie vuldoende stoot-
ruimte.

0 bal 1 - 20

maken om bal
é6n mnd te krijgen. De tweede hal speel je voor een-
vierde vol aan op links. Om het wltempu te bevorde-
ren stwot je af vp rwihoogte met tweederde links
effekt. Alles wordt gedaan om de speelbal op tempo
pruhleemloos rond te sturen. De tweede bal zal mees-
tentijds nict voor grote problemen zorgen. Als de
tweede bal licht ganoeg is aangespeeld, kan er sen
leuks vervolgpositie achter blijven. Bij elke stoot moet
de intentie worden ingebrachl om cen gunstige ver-
volgpositic tot stand te brengen. Enkel direkt caram-
boleren is niet Jang wal te houden. Dat vrasgl keer op
keer een volledig nieuwe concentratle op een niet
voorziene restpositie. Goede spelers kijken vooruit
naar wat hun waarschijnlijk wacht.

Ih subtiele nplnssingen zijn niet te gebruiken. Je
Ul

opmerkingen: bal Ib b lo o
Een eenvoudige 1 +hl - th - hl - 2/3 le th - 2/3 le
situatie moet ook aan-

dachtig behandeld 2 +1/4 vl 1/4 vl V4 vl 14 vl
worden om probleem-

loos verder te kunnen 3 v v (zz2) v v
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alroon: bandstoten basispositie: 12/28 ! 1 1 F T
bijzonderheden: Positiebchandeling met cffekt is het aanvaarden van speelrisico's. B I i
Over grote rolafstanden kan het gegeven effekt de rolrichting beinvlceden. I N
L @y, . N
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Ib bal1-6 th bal1.7 \ ~u h Y
- \ - L LN - \
Voor elke band: is dit een klassicke positie. Alle | Een klassieke bandstoot. e kunt ook kiezen voor een \ - \\ \\

1 voor goed b | zijn hand; bolage over de linkerzijde van de tweede bal. \

Rustig en soepel afslolen ap eenvierde vol rechts.
Dun kunnen spelen met cen ruslige achierhand is
wel een bandstootvoorwaarde. in sommige kringen
fceft de gedachte dat bandstolen een inleidend
vorm van driebanden is. Dat (s een misvalting.
Bandstoten is verfijnder en vraagl een sterk inbeel-
dingsvermogen. Je probeert na de realisatie van de
carambole ecn goede venvolgpositie over te houden.

Zo kan de speelbal door de hoek bij punt 41 naar de
derde bel. Zo kies je voor verdadigen. De drijvende
stool over één band biedi veel meer mogelijkheden.
Speel bal 66n voor eenvierde voi aan op rechts.

Om doorzakken te voorkomen stoot je af op trekstout-
hoogte met voor tweederde rechis effeki. Met vol aan-
spelen op de derde bal breng je de vervolgsioot naar
de hoek. Een diepe hoeksituatie is minder gunstig. In
de buurt van de hoek heb je veclal twee banden om

Om deze opgave af te ronden ﬂooﬂ(fg: af op rol-

hoogte met voor tweederde links offekt op de stoot- | 1ot een carambole over band te komen. Raak je de .‘
bal. Van het effekt is nog enige invloed merkbaar bij | derde bai te licht aan de zuidwestzijde, dan wordi '
het raken van de korte band. Als je de derde bal het lastig om verder te spelen. Een sanspeelbal mid- L [ - -
kunt opd aan de zuid de. dan breng je den op het biljart is beter te mijden. Je moel vanuit (W]
een wervolgposilie aan de band 1ot stand. Vol op de | die plek direkt en zeer gunstig naar de derde bal toe 1
zuidzijde kao ook. kunnen. Mijdt het midden van de mat. I
T T I * ] I L
lo bal1-8 o bal1-9 }?
Het neusje van de bandstoolzalm. Deze pagine mag | Over deze speelsiuatie kun je lang met elkaar in dis- 1 — e
gerust regelmatig op de oefenlijst voorkomen. cussle zijn. De speelmogelijkheden zijn ruim voor-
Vloeiend bespelen zonder risicodragend 1t handen. Een goede bandstoter kiest voor de oplossing
effeki. Om de tweede bal 2uiver aan te spelen die hij technisch sankan. iaal Je in ven wedstrijid
verdient hel aanbeveling om de woorhand npea te nooit verieiden tot aobekende niet geoefende speel- H I i
houden. Duwend van de bal op rol- | vormen. Dat is vragen om een misser en stoelzitten.
hoogte. Alle ruﬂuurlijie krachten in de bai worden Een gunstig spelvertaop en sympathick publiek kun-
bevorderd. Er is geen effeki nodig. Raak de tweede nen cen enkele speler wel eens verleiden tol onver- _ ]
bal voor eenvierde vol op links. antwoorde oplossingen. Speel de tweede bal op een- M-
Als we bal drie vol raken dan brengen we bij de vierde vol aan op rechts. Afstoten iets boven de S - /
lange band een goede vervolgpositie tol stand, Als hartlijn met maximaal links effekt. Zo loopt de speel- ~ig
we niet verder komen dan het raken van bai drie. bal met begunstigend offekt makkelijk op lempo naar o [ - H LN
dan zachtjes naar de derde bal. Om zuiver aan te drie. Een te ruime rollijn kan door de achierliggende 14 Se o LN
spelen in de vervolgstoot, moet je dicht bij je hoek nog tot carambholage leiden. 1 e \
tweede bal proberen Io blijven. Dat betekent dus Een lange rollijn mag nooit met een overdosis aan / || 1] / \ ®
beheerst sanspelen op bal drie in deze speelstoot. energie wordan bespeeld. Speel vlot en svepel op o ; \ \\
fempo. J
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patroon: bandstoten

basispositie: 23/42

bijzonderheden: Keerstoten hebben iets bi

rolrichting en komen toc

Lzonders. Bal één en twee gaan ieder een eigen
weer samen.

Een lijnverpl Imatige uitwerking.
Tolkens blijft de bal aan de korte band goed
bespeelbau De afstand. het rolpatroon en het iempo
zijn goed te behecrsen. Rustig halfvol aanspelen op
de rechterkant van bal twee. Afstoten op rolhoogte
met voor drievierde rechis effekt. )¢ grootte van de
gelekende ballen zorgt voor enige veriekening van
her spelbeeld. De tweede bal kaatst makkelitk weg
naar de lange band. Voor een goed speelbaar ver-
volg moet je dicht bij drie eindigen. Een lichie
snijstoat brengt ook een carambole tot stand. Do
tweede bal wijkt dan naar de hoek.

b o bal 1-31

| b bel 1-32 __

Deze sltuatie is lastig te bespelen, De lichaams-
bouding kan wat moeilijkheden geven. Is dit het
goval. dan vraagt de stootvoorbereiding meer zorg dan
normaal. Probeer cen ms“Ef lichaamsbalans te krij-
gen voor je gast stoten. Lukt dat niet. bespeel de
situatie dan op een andere manier. Zonder lichanms-
balans mag je geen resultaat verwachien. Je accepteert
dan mogelijk geluk of onnodig missen.

Speel helfvol rechts op bal twee aan. Met een afstoot
op rolhoogie is er geen aanvullend effekt nodig.
Houdt je tempo beperkt om dicht bij drie te eindigen.

lo bal1-33

De invalshoek van bal é6n naar (wee is niel 20
gunstig te Onder een lhoek van
vlyfenvrx-nls ﬁraden loopt het allamaal wat soepelsr.
Dan is halfvol sanspelan genoeg voor een
afslag. u is er enige dwang nodig om rechtlijnig
naar drie te komen.
Speel de tweede bal halfvol aan op links. Stoot af
rolhoogie en geef hal fén vuor tweederde rechts
egn kt. De afstoot mag een bectie dwingend zijn op
bal ¢én. Soms is het al genoeg om de grip van de
achterhand op de keu iels te versterken. Breng de
keu alleen voorwaarts met een gelijkmatig stoot-
ritme.

We kunnen nog steeds halfvol aanspelen op bal twee.
Nu gaat de stootbal links langs bal drie, als er geen
correctie wordt aaaguebracht. Rustig dwingend afslolen
op de hartlijn. lets lager aanspelen beperkt ook enigs-
zlns het wegdraaten van bal ¢6n. Met voor tweederde
links effekt doe je voldoende. e stootbal komt nu
enigszins schuin torug van de band. Voldoende om
makkelijk nasr bal drie te rollen. Uil enige vrees voor
de posiiie probeert men allerlei andere speelvormen.
Je moet dit liinmodel absoluut onder da knle krij gcn
]«i kunt niet zonder. Regelmatig oefenen is de oplos:

sing.

opmerkingen: bal Ib .4 lo o
Veel posities hebben 1 th-34re th - rh-2/3re hl- 273 le
de zelfde kenmerken.
Probeer de grond- 2 2 vr 1/2 vr 2 vl v2 vl
E;mctpos tijdens
|n|ngen le 3 v v v v
herkennen.
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De aanspeellijn naar bal twee is lang. De rollijn van
twee naar drie is ook van behoorlijke lengte. Als het
kan. dan vermijden we in deze situatie een ower-
dosering van effekt. Je kunt rustig halfvol aanspelen
op links. Zonder sanvullend effekt is de stootbal vrlj
zuiver te sturen. Ean afstoot op mihuogte oader-
houdi woldoende tempo. Met het halfvol aanspelen
verdeel je de rolenergie in bal éen gelijkelifk over
bal é¢n en twee. De tweede bal komt nagenoeg
golijk met één naar de derde bal toe rollen. Het is
readzaam am dicht bij de derde bal ie blijven. Urie
ballen midden op de tafel kunnen allerlel moeilijk-
heden opleveran.

patroon: bandstoten basispositie: 13/38

bijzonderheden: Vertoont het speelpatroon lange rollijnen, dan moet je je het verloop
proberen voor te stellen. De alloop van een stootbeelid mag geen
verrassingen inhouden.

Ib bal 1-10 | b _ bal1-4_

Doorschieten of dun spelen is zeer wel mogelijk. Een
ervaren biljarter durft deze bal stijlvol aan te pakken.
Het resultaal is een subtiele verzameling. De tweede
bal spee! je voor eenvierde vol rechts aan. Mot drie-
vierde links cffekt op rolhoogle draait bal één heel
makkelijk weg. Het meegffekt werkt remmend op de
tweede lange band. Bij ren tere stoot op een snelle
tafel is de stootbal al overgegaan in natuurlijk rollen.
Zeker niei voller dan eenvierde vol op twee spelen.
Dikker spelen verhoogt het klotsrisico van iwee op
drie. Hanteer een vlakke, vloeiende en ingchouden
afstaot.

lo bal 1-23

o bal 1-15

De speelomstandigheden zijn vergelijkbaar met
linksboven. Er is een duidelijk verschil te noteren
door de ligging van bal é¢n. Vanuit deze invaishoek
is het lastiger spalen. Je kunt de twesde bal wel
halfvol aanspelen. Het bijkomen van bal twee i3 dan
gunstig. Als er niets gedaan wordt lonpt de stoothal
ver voor drie langs. Met drieviende nechits effekt op
de stootbal werandoren we de rollijn van bal 44n. Nu
lijkt het rolp. weer ins op de spelpositi
vanuit punt negentien. Effekt geven is een zeer
bruikbare handeling, indien gewenst. Effekt zonder
noadzaak tast de zuiverheid aan.

A

p op punt achtendertig fs wel erg ver weg.
Alleen een ervaren speler in topvorm kan zich hier
aan wagen. Het is te doen, maar niet voor de
clubspeler met beperkte technische capaciteiten. Aan-
spelen op twee, zoals aangegeven in de tekening,
biedt meer kans op subces. Met een viotte bal op drie
kan het vorvolg mecvallon. Speel Lalfvol links op
twee. Afstoten op de hartlijn met drievierde links
effekt. Een zachte sobere. en dunne rolsioot is ook
magelijk. llet vervolg laat dan wel de ballen in da
hoii zien. Spelers met een ruime spelopvalting zitten
daar niet mee. Er zijn er die elke situatie aankunnen.

opmerkingen: bal b b lo 10

1 th - th-3/4 le rh - 34 re hl - 3/4 le
Wanneer je geen -
belang stelt in de 2 vz vl V4 vt vz vl V2 vl
vervolgsituatie, dan
mis je veel! 3 v v v 22
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patroon: bandstoten

basispositie: 13/31

Meervoudige bandstoten zijn voor elke speler risicodragend. Er kan tot

De tweede bal rask jo halfvol rechts. Zo neem je de
tweede bal moe naar de positie van bal drie. Do
afstoot mag heel vloeiend en rustig verlopen. Geef
bal één op de hartlijn voor drievierde links effekt.
De invloed van dit effekt is bij de hoek al duidelijk
beperkier. Toch is er voldoende drasiing over om
makkelijk naar drie t¢ kunnen rollen. Dunner passe-
ren op 1wee zou eigenlijk eenvoudiger zijn. Toch
mag je de gelegenheid om twes mee te nemen niet
laten liggen. Vanuil de centrumverzameling werk je
de situatie rustig uit richting korte band. Daar is

te o |

elks g

bijzonderheden:
bal drie veel te veel mislopen.
b _ bal 1 - 41 b bal 1-43

Voor voldoende precisie zullen de ogen lager en
dichterbij moeten. Je moet hee! nauwksurig de aan-
speeldikie op de tweede bal bepalen. Een kiein
nuance-verschil en hiet Joopt mis. Na vaststellen van
de aanspeeldikte moet je wel weer enigszins overelnd
komen. Alvorens af te stotan behoor je wldoende
overzicht op de situatie te hebben. Spee! bal twee
voor eenvierde vol san op rechts. Dat mikken in de
ruimte naast bal één blijit een lastig klusje. De comste
bal rolt soepel nsar do hoekzéne met tweederde
rechts effekt op de hartlijn. Kun je bal drie goed vol
aanspelon? Prime!

lo bal 1 - 33

ro bal 1 - 29

Deze aanpak is duidelijk risicodragend. Je kunt kie-
zen wor een eenvoudige bandstoot over rechts.
Mogelijk biedt de vervnlgpasitie voldoende per-
spectief. Met dit sanwezige klotsrisico krijg je ook
een aardige verramelmogeiijkheid in handen. Speel
bel twee voor drievierde vol san op links. Met drie-
vierde links effekt op de harilijn moet alles goed
gaan. Mogelijk kun je door wat vlotter afstolsn, een
ontmoeting met de tweede bal vermijden. Bal twee

at zonder klots net onder de derde bal door. We

ebben dus niet te maken met een dubbel risico.
Even vefunen tijdens de trining kan in dit geval
zoer nuttig zijn.

Een lange aanspeellijn naar bal twee en dan nog eens
over drie banden. In het algemeen moet je grote rol-
patronen vioeiend bespelen. Lievor geen gefurceorde
stoten maken. Speel de tweede bal halfvol aan op
rechts. Met ven afstout up rulhoogte underhoud je het
tempo van bal é4n. Een beetje aanvullend effekt, voor
tweederde rechts, is in dit geval voldoende. 1Je twee-
de bal kemt wel naar de korte band. maar in de
andere hoek. Het is van belang om dicht bij bal drie
te blijven. Zo kun je de nieuwe sanspeelbal zuiverder
raken en beter pleatsen.

veclal harder spelen.

opmerkingen: bal b b lo ro

Grole rolstoten ver- 1 hl-3/4 le +hl - 2/3 re hl-3/4le th- 2/3 re
ragen niet veel meer

dan halfvol aanspelen 2 V2 vr 14 vr 3/4 vl V2 vr

op bal twee. Dikker

spelen betekent ook 3 nz nz v v
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patroon: bandstoten basispositie: 34/44
bijzonderheden: Kleine posities zijn meestal goed speclbaar, als de vervolgpositie het
T - verzameien dient.
| b bal1-35 (b _bal1-42

Je kunt bal tweo verschillend aanspelen. 1tet maakt
niet zo veel uil. Je kunt spelen zoals asngegeven, of
via de kleine hoek bij 45. lHet gaat in beide uit-
werkingen om het plsatsen van bal twee. Bepalend
is ook hel aanrollen van één naar drie. Vanaf bal
drie moet een vervol; )] 1 d

Jo speelt bal twee bijna halfvol aan. Geef bal é¢n op
de harilijn voor tweederde rechts effekt. Speel bal
drie zeer rustig sen. Hoe dichter bal één en drie bij
slkaar zijn, hoe zuiverder het rappel kan worden.

Dat lijkt eenvoudiger dan het is. Speel bal twee half-
vol asn. Je speelt bal &n op rolhoogte aan. Fen
rustig duwtje moet voldoende zijn voor ecn zekere
carambole. Bal twee komt een beetje mee uit de
hoek. Als je direkt aanspeelt op drie. komt je spesl-
bal tussen bal twee en drie te liggen. idai dwingl je
meestal 1ot rappel over grotere afstanden. Probeer
bal drie dun te bespelen aan de oostzijde. liefst nood-
ocostzijde. Vanuit die cindpositie ziet het er boter uit
om verder te spelen. Qefen er af en toe extra op.

lo bal1-32

Je moet vooraf even kijken hoe de positie volgens
jouw inzichten moet eindigen na de stoot. Bal twee
mag je niet zwaarder raken dan halfvol. Speel je
miar aan, dan neemt twee te veel snetheid. Om
ult te draaien naar bal dric. is voor tweederde effokt
op links nodig. De afstoot kun je uitvoeren op rol-
hoogte. De bedoeling is om recht achter drie te
komen. Vanuit die positie kon een lang rappel
gemaakt worden naar de korte band aan de andere
kant. Blijf dichtbij om de afstoot zuiver te doen zijn.

o ~ bal 1- 24

Het valt nict mec om de goede keuze te maken. Speel
je bal twee halfvol aan. dan is bal &¢n achter drie aan
de band te vinden. Speel je bal twee voor drievierde
vol aan, dan molt twee verder weg en heeft één moeite
om goed naar drie te komen. Mijn keuze werd toch,
om bal twee voor drievierde vol aan ts spelen. Met
een afstool op de harthijn en drievierde links effekt.
blijft bal é¢n aan de noordkant van deie. Vanuil dia
positie kun je rustig witkijken naar betvre verzamel-
mogelijkheden.

opmerkingen: bal b rb lo ro
Het li,f,lvﬁ"‘ g mdbe]am 1 ht - 2/3 re th - th-28Je hl-3/41e
om rie op de

goede plek te raken, 2 1/2 vi 12 vl 12 vr 3/4 vl

om gunstig verder te

kunnen verzamelen. 3 2z no zz nz
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n: bandstoten

basispositie: 03/21

bijzonderheden: Kies een speelvorm die je eigen mogelijkheden niet te boven gaat.

b bal 1. 12

tb bal 1 -18

De aanspecldikte en ds u&tudhoogta bepalen hol
verloop van deze Te dun

de tweede bal Is riskani. Da afstoot op de 3 lhal
is nel boven de hanlijn en zonder enig eﬁefee
tweede bal speel je halfvol azn. Het is in dit geval
niet bezwaariiik dat je de derde bal een beetic
opduwt. De tweede bal heeft toch al makkelijk de
neiging om verder uit le drasien van de lange band
af. Maak er een gewoonte van om deze plaatsstoten
via één band zo mogelijk zonder effekt te spelen.

Lastiger dan het er uii ziet. De tweede bal mag niet
te dun worden geraakt. Aangespeeld op halfvol, kont
de 1weede bal goed rond. De stootbai nemen we weer
op trekhoogte of iets hoger. Dic brengen we terug
naar de lange band. Vanuit die positie duwt de stoot-
bal drie op naer de hoek. Dear roit ock de tweede
bal naar toe als er voldocnde tempo in de bal zit.
Zoiels kun je beter vuoraf een aantal malen goed
oefenen, Je moct ook weten dat de stootbal wat rechi
van de band af komt blj de tweede lange band.
Hanleer een ruime voorhand.

Dat is een oude bekende uit de rij van mogn:gk-
heden. We spelen de tweede bai voor eenvierde vol

zonder risico's voor de pasitie. naar de hoek.

De speelbal geef je voor drievierde rechts effekt, jets
boven de hartlijn. De derde bal kan een klein
duwtie best gebruiken om dichter bij de hoek te
komen waar twee ligt. Zo kun je deze sitnatie op
techniek en zonder veel risico bespelen. In soort-
gelijke omstandigheden moet je zien dat deze speel-
wijze zich voor doet. Benut dat.

lo bal 1-33

aan op de linkerkant. Deardoor loopt de tweede bal,

10 bal 1 - 31

Dit vraagl von beetje meer zlenswijze dan andere
situalies. Je kunt natuurlijk even snel een dun stootje
maken, als het lukt. Kilk je iets langar en beter, dan
is er meer uit te halen. De tweede bal is bij te haien,
20als aangegeven in de tekening. Afstoten op rolhoog-
te met tweederde rechts effekt. De tweede bal spee!
je. zoals meestal, halfvol aan. Zonder het effakt loopt
bal één e ganw naar de band. Pittig spelen, want
anders komt de tweede bal niet zo goed mee. De
situatia is goed speelbuar zonder iets to forceren.

opmerkingen: bal b b lo o

1 +hl - th - rh - 3/4 re th-2/3re
Spelen op overhouden —
moet een gewoonte 2 12 vl 12 vr 1/4 vl v2 vl
worden, waar je niet
meer buiten kan. 3 v oz oz nz
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patroon:

bandstoten

basispositie: 728
bijzonderheden: Je komt moeilijkheden tegen die je bijna de moed ontnemen. Durf dan
- = een beperkie taakstelling te accepteren.
L

Een lijnstudie heeft veel woordeien. Tiidens de
1raining kun je bal 6¢n bectje bij beetje verplaatsen
langs de karte band. In die uitwerking merk je dan
de momenten van verandering. Door regelmatig

fapling) te ond 1 Y e

hal1-1

b

elke situatic originen] te b

2
herkennen. Het is zeer vermoeiend om in een partij | stoolbal soe|
Veal Ingehoud

leer je

bal1-2

Deze frasie positie vraagt inzicht en beheersing. Liefst
niet te hard aanspelen op de tweede bal. Rustig
opdrijwn is de boodschap. Speel halfvol rechts op
twee aan. De afstoot moet rustig drijvend zijn, iets
boven de hartlijn. Met dricvierde links effekt loopt de
pel via do lange band naar drie.

verzorgt het roltempo.

Bal één hoeft slechts te kaatsen of

posities lij-
ken op elkaar. De tweede bal wordt ongeveer een- Zonder oefeningen vooraf kan het uitlopn
vierde vol rechts aangespeeld. Afsioten op rolhoogte

fstoten vraagl vecl tjus.
n op een
futloos duwtje. B dik aanspelen op twee brengt

klotsrisico mel zich mee. Een vulle plaatsing op drie
de korte band. maakl een goede vervolgstoot waarschijnlijk.
Vel éénbanders kunnen voor flinke teleurstolling
ZOrgen.
I bal1-3 ™

Voor iedereen een probleem van de cerste orde.
Om enigszins te kunnen verzamelen moet alles mee-
zitten. De tweede bal moot zuiver ap cenvierde links
worden sangespeeld. Vleeiend dri‘L\;end afstoten op
rolhuogta met tweederdo links nffe!

loopt naar de lange band san de ovverzijde. Het is
uaﬁ om aan de zuidzuide vol op drie te komen.
Als dat tukt, duw je drie in de goede richting naar

. De tweede ba)

_ bal 1 -4

Dit is een zeer fraaie stoot, als je de stootopdracht

perfect uitvoert. De tweede ba) wordt halfvol (of iets
minder) rechts aangespeeld. De stootba) geven we op
de hartlijn voor drievierde rechts effekt. Met cen viot-
te soepele afstbot draait bal één direkt uit de hoek
nsar de lange band. De meeste aandacht moet uitgaan
naar de wijking van de tweede bal. Die moet op

tempo weggestuurd worden. De passage van de derde
twee De afslag van de banden is dikwijls een vreag- | bsl is risicodragend. De gde c bole rindigt
teken. Benden van één biljart vertonen soms ook tn ecn bespeelb ling midden op de tafel.
verschillen onderling. In veel gelegenheden is de Spelen vanuit drie brengt veel klotsrisico met zich.
kwaliteit van de biljarts de laalste jaren drastisch Enige training brengt posilieg ing
verbeterd. Dat kemt het peil ten goede.
opmerkingen: bal b rb lo ™0
Als een wedstrijd 1 |- +hl-3/4le |rth-2/31le hl - 3/4 re
mnlﬁx‘;gtn é:“‘;;';;guis 2 |rvaw v2r 14 vl ¥z vr
heel wal mis in die
partlj. 3 |= v 2z v
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Laat je niet verleiden om bal drie te willen plaatsen.
Het is bijna onmogelijk om 2o'n plaatsing verzorgd
uit te voeren. Bal twee leent zich veel meer voor
een beheerste plaatsing. Sgeel de tweede bal halfvel
aan. We kunnen zonder effekt spelen. als je iets
baven trekstoothoogte afstoot. Dit diepe aanspelen
neamt bal één makkelijk zijwearts naar de Jange
band. Bal twee kan zelfs in de buurt van punt vijf-
tien komen. Er resteert wel geen serieposilie, maar
» kunt hee! goed verder houwen. Probeer greep te
riigen op de speelsituatie. doar kleine lechnische

patroon: bandstoten basispositie: 442

bijzonderheden: Lange rollijnen maken een zeer nauwkeurige stoottechniek noodzakelijk.
T De geringste afwijking laat zich op grotere afstand ernstiger aanzien.
b bal1-44 | tb —_bal1-33

Lange speellijnen vragen rust en regelmaat. Zonder

links of rechts effekt kun je veel zuiverder asnspelen

op bal \wee. Zuiver halfvol sanspelen op bal twee

geefgaleen goed inzicht in de wijkingslijn van de twoe-
L3

Speel bal é&n halfwl op twee, iets boven de harilijn.
Mits goed gespeeld. ontwikkelt deze stoot een fraai
Ip ken goed gepl tweede bal loopt naar
één in de verzameling. Een misser is hier een weg-
gever. Dat mag je niet weerhouden om gedurfd te
spelen. Iﬂat je nooit een spelstij] opleggen door een

Deze stoot moet je eerst een paar keer uilproberen.
iJaar kun je mooi een rustig trainingsuurtje voor
gebruiken. Het resultaat vind je dan terug in een
belangrijk wedstrijdmoment. Het effekt op de stoot-
bal moet op de laatste lange band de afslag ver-
zorgen. Speel bal twee halfve) aan. Die tweede bal
komt nuar de korte hand tor. Raak de stootbal op
rolhoogte en geef voor drievierde links effekt. Met
een goede beheerste afstoot kaalst bal é¢n van de
tweede lange band near drie toe

Beheers! afstoten beperkt ook de rolsnelheid van de
geplaatste tweede bal. Leuk om e zien hoe een
groot spelbeeld ineens verkleinen kan.

stooljes te gebruiken. Moed en ver winnen altiid.
lo bal1-31 o bal 2 - 39

Hier zul je echt even tijd voor moeten nemen. De
verst liggende band nodigt nict vit om sangespeeld te
worden. De invalshoek van bal ¢6n naar twee brengt
klotsproblemen met zich mee. Spelen van twee. vis
de korte band. is een forse opgave met kleine kansen.
In 70'n situstie mag je gerust kiezen voor de caram-
bole. Er valt In ¢én theweging moellijk 1
eer te halen. Een lusse band kan uitkumst bieden.
Rolhoog afstoten naar de korte band. Né de korte
band de tweede bal voor éénvierde vol rechts raken,
Een rustig rolstootje brengt de speelbal naar drie.
Missen is weggeven, tenzij je bewust te hard speelt.

opmerkingen: bal b rh lo ro
Een stootbeeld goed 1 +th« +hl - th- 34 le rth -
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Een dirckie carmmbnle zal weinig problemen geven. Spelend over band moet goed gelet worden
op een te vioeg uitdraaien van de bal. Duartanr wordl de tweede bal te ilun aangespeebl.
7o mogelijk moet uitdriiend effickt veomeden worden, Yurg vour cen goede balans in de
gespiid geplaatste voarhand.

Do stootbal moet vertraagd doorschicton naar de lange band. Van daaruil draail de stootbal naar
de rodo bal bij de korte band. Om de witte bal mlninie e geven. vertraag je hel doorrolinmpa
van bal ¢6n. door minfem boven do hartlijn af 1e stoten.

Mikpunten in een model

\eol biljarts zijn ion van L tak op de bandenlijst. Die tokans (di is) k bil-
jarters gebruiken am aanspeelpl ap de banden in te schatten. Bandstoters en dricban-
denspelers kunnen cen aantal herkenbare merkiekens best benutlen.

Er is reeds cen aantal frasie stwdies geschreven over het gebruik van de diamonds. Hiervoor kunt
u te rade gaun bij biljartbockenschrijvers als: Coriolos. W. Hoppe. J. Verworst en achir ouk

R. Ceul In hun publ word! zorgzaam en diepgaand uitleg gegeven aver het nutlig
gebruik van de dismonds in de berekeningslijnen van een afstoot.

tlet bijgevoegde katern over de plaatsing van de afstoot kan slechts cen zeor beperkle aanzet zijn
tot uitgetijnd biljarten. In het gebruikte tekenmodel is een aantal vaste begrippen toegepast.

Er is een cijfersanduiding voor het vertrekpunt van de stootbal. Er is een cijferduiding aange-
bracht. dicht bij di: hand, voor de mikplaats van de stootbal naar do oersto aangespeelde band
aan de averzijde van de band waar hel vertrekpunt is gelegen. {e afg peelbal eindigi op
de raakplek(lijn).

Na het treffen van een derde band heell de stootbal cen vaste uitrollijn naar de raakplek. Dte
correspomterenite werhindende nummering kan het beste uit het hoofil gelrend worden.

Verbindingen: raakplek/corresponderonde mikpunt (3e band)
71 8/2 33 41 55

Als je. als raakpunt na de derde band. bij 7 wilt uitkomen. dan moet je er vaur zorgea. dat de
stootbal bij 1 erecht komt om naar die plek uit te rolleo.

Aanspelen: Vanaf cen vertrekpunt. gelegen aan de korte hand. mik je zuiver doar de op de bandlijst
aangegeven diamond. Van cen vertrekpunt, gelegen aan de lange band, bespool je hot
punt “op” de band waarmee de bedoelde diamond rnrrespondeert. (zie tekening)

De berekening van hot op h: verste lange band is een vorm van terugrekencn vanaf
het raakpunt waar de stootbal terecht moet komen.

Berekening: a. De makplek(iijn] deert mel een vast punt op de derde band. (zie  ver-
bindingen)
b. De stoutbal heeft een eigen positiclijn aan de lange band. (vpsh) Dit loopt van
t¥ tol 5 Heat correaponderende punt op do derde band wordt van het vertrek-
punt afgetrokken, om e mikplaats op de eerste band te kunnen vaststellen.

Formulemodel: rkp[1} 7 heeft chp.d
vpshd  chpl 3 (mikpunt le baud)

tkp(1) 8 heeft cbp.2
vpsb3 chp.2 - mp.le band 1

Het plussysteem is ecn waaicrmodel. (PS)

Bespeel je vanaf een vertrekpunt aan de lange band éen van de PS-cijferduidingen. dan vindigt
de rllijn op een plaats ap de derde band. die de som vorint van beide noteringen:

vp. 4 naar PS-punt 3, zal eindigen bij punt 7 op de derde band.

Alle stoten worden gespeeld met beheersbaar maximaal poshtief effekt op relstoothoogte.

Met enige vanrkennis en veel gevoel. kunuen mikpunten in model cen nuttige bijdrage vormen
om beter te leren biljarten.
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Basisposities

Het basisboek Bandstoten vormt de afsluiting
van een reeks.

In de basisboeken Biljarten, Spelsoorten en
Bandstoten zijn zeer vesl speelsituaties aan de
orde gekomen.

Zij vormen een groot potentisel aan bruikbare
oefenstof.

In deze uitgave over bandstoten worden alle
posities nog een keer samengebracht. Deze
pagina biedt de mogelijkheid om een
gewenste positie terug te vinden in de drie
biljartboeken. De gebruikte afkortingen zullen
niet veel vragen oproepen.

bs - bandstoten
db - driebanden
ks - kaderspel
os - oefenstof

In de aangegeven posities van het basisboek
Biljarten zijn geen paginaduidingen gebruikt,
omdat de oefenstof als één blok op volgorde is
aangegeven en geplaatst. Een onderstreepte
plaatsaanduiding, bijv. - 07/41 betekent, dat de
bal geplaatst is tussen punt 7 en cen nabijge-
legen punt.

Met deze pagina beschikt de oefenende biljar-
ter over alle beschikbare posities it de drie
biljartboeken.

Basisboek Biljarten

18/23
14/18
12/32
13/23
1213
07/32
07/37
08/27
22/3a
17/19
33/35
12721
04/18
29/43
34/40
33/35
21/39
23/45
01/33
13/45
04/11
a5/36
25/45
21735
16/41
05/25
16/30
10/35
05/21
21730

Basisboek Biljart Spel

09/37  bandstoten

06/14 bs

02/35 bs

24/41 - 34/41 . 28/41 - 05/28
16/41 - 02/45 - 14/16 - 05/29
23/41 - 17/34 - 12/20 - 12/29
02/16 + 14/22 - 17/33 - 28/44
17/20-- 30/41 - 37/39 - 35/35+
13/36 - 07/41 - 38/41 - 27/36
38/43 - 32/39 - 28/42 - 25/33
07/41 - 10/12 - 34/37 - 29/39
13/32 - 13/21 - 13/21 . 05/38
32/33 - 13/32 - 18/37 - 14/25
12/24 - 01/08 - 07/11 - 15/28
03/11 - 39/45 - 38/44 - 11/43
22/41 - 07/41 - 0618 - 12/32
25/4D - 06/23 - 10/16 - 06/23
32/35 - 04/25 - 16/24 - 16/34
31/39 - 05/13 - 01113 - 0117
37/44 - 05/17 - 07/22 - 02/41
36/38 blz. 88 kaderspel
01-12/12-13 90ks
36/43 92ks
07/12 94 ks
16-21/23-27 96ks
37/44 - 31/37

12/14 - 36728 98 ks
07/08 - 37/40

31/37 - 1018 100 ks
06/16 biz. 106 oefenstof
11/30 108 os
16/28. 11008
15/44 11208
06/42 11408
03/35 11608
15/42 11308
03/36 12008
23/3t 12208
1518 12408
33744 126 0s
12/43 128 0s
06/27 13008
0517 1320s
18/26 13408
0338 13608
08/18 13808
1317 14005
24/32 14208
19/23 14405
07/23 14608
12/28 148 0s
17/29 150 08
19/37 15208

31-37/33-34 164 08
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