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Voorwoord Inleiding 
Bandstoten Is de voedingsbodem voor alle 
biljaitvormen. Het biljartspel heeft in de loop 
van zijn geschiedenis een aantal vormen aan-
genomen. De hedendaagse vormgevingen ken-
nen een lange voorgeschiedenis. In de huidige 
tijd kan gesproken worden van een hoge 
graad van peifoktie als we kijken naar de kwa. 
hint van het speelmateriaal en de ontwikke-
ling van de speltechniek. De ballen. de keu, 
het laken en do leizetting in de fraaie biljart-
modellen tonen een geweldige technische 
vooruitgang in de biljastsporl. De stugge, soms 
vochtige tafel met de dikwijls wat kromme 
cafékeuen in rookgekleurde rekken zijn bijna 
niet meer. Uit nostalgische overwegingen 
koestert een enkele lokaalbeheerder een 
keuenrek met talkralenream en een beduimeld 
door vocht aangetast speelreglement voor hel 
biljartspel. De afsebrijticlok behoort sedert de 
betaal(bilart)klok eveneens tot het biljart-
verleden, liet afschrijven zelf is een soms 
gangbare handelwijze in speelgelegenheden 
met druk bezette biljarttafels. Wel biljartzalen 
combineren meerdere biljartvormen binnen de 
zelfde speelzaal, liet is verfrissend te zien dat 
snooker, poule, carambole, tegel en Belgisch 
biljarten een plaats kunnen vinden onder een-
zelfde dak. 7.o zou je wensen, dat alle biljart-
vormen een plaats konden vinden onder de 
paraplu van één grote nationale biljartbond 
met diverse gespecialiseerde geledingen. 
Mitschien dat de bond van carambolebiljartera 
wat meer speelruimte zou moeten bieden aan 
collegiale regionale bonden van carambole' 
biljarters. Nu zijn er velen die de aansluiting 
bij de Koninklijke Nederlandse Biljailbond 
(K.N.B.B.j nog niet aanwillen/durven om ver. 
schillende redenen. Een ruime vorm van 
samenwerking zou een grote beginstap kun-
nen vormen, op weg naar nationale verbon-
denheid. Eén nationaal biljartorgaan mei de 
Uitgave van een maandelijkse periodiek. kan 
mogelijk al spoedig leiden tot een wekelijkse 
informatieve uitgave voor alla biljartlief-
hebbers. Er is immers in den lande zoveel te 
doen up biljartgebied. In die gewenste bunde-
ling van biljartmogelijkheden vormt het band-
stoten de schakel die allen bindt. Alle biljart-
vormen hebben ieder op eigen wijze een 

aparte relatie met de begrenzende benden van 
het speelvlak van de biljarttafel. liet achteloos 
negeren van verzorgd bandenspel betekent een 
achterstand oplopen ten opzichte van de 
all-round-speler. die zijn sportkennis op 
niveau probeert te houden. Kennis, inzicht en 
regelmatige training vormen de sleutels tot 
spelverbetering. 
Dit boek, vooral gericht op het bandenspel 
(bandstoteni, kan een goede hulp zijn om het 
eigen speelniveau op dit gebied verder te ont-
wikkelen. De technische aspecten in het eerste 
deel van het boek zullen niet voor iedereen 
even toegankelijk zijn. Dat mag geen reden 
zijn om dat gedeelte niet aandachtig te bekij-
ken. Alle kennis over biljarten, waar of wan-
neer ook verkregen. kan op het goede moment 
dienstbaar worden aan je speelstijl. Een goed 
speler leert telkens weer iets hij. Kermis en 
kunde zijn in de biljartsport nooit volledig. 
Persoonlijke speelkwaliteiten hoeven niet altijd 
een afspiegeling te zijn van de beschikbare 
biljartkennis. Me training om welke reden dan 
ook beperkt moet blijven, is een "zeer" hoog 
speelniveau niet te realiseren. Dat hoeft 
niemand te weerhouden aan bandstoten veel 
genoegen te beleven. 

C.H.A. Jutfermans 

mei 1990 

Biljartvrienden, 

Graag geef ik gehoor aan de uitnodiging van de auteur een voorwoord in dit 
leerzame biljartboek, ditmaal gewijd aan het BANDS'iuiN, te schrijven. 
In de kunst van het biljarten zijn naar mijn mening drie wezenlijke aspecten te 
onderscheiden, te weten: 
kennis, houding en vaardigheid. 
In mijn ogen is de schrijver er daadwerkelijk in geslaagd lees- én leerstof aan 
het papier toe te vertrouwen waarin deze aspekten uitstekend aan bod komen. 
Het lezen van dit boek zal elke biljartliefhebber zijn, of haar, spelplezier doen 
vergroten. 
En wanneer dan, na veel inspanning en zweetdruppels een en ander zijn vruch-
ten begint af te werpen, blijf ik zeggen: krijt op tijd! 

Met sportgroeten, 

Hans Vultink 
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Techniek 
Het puntenmodel 

Do situering van de stootposities op het laken 
Is In het verleden een moeilijkheid geweest 
bij de verduidelijking van spelposities en de 
bijbehorende stoottechniek. Een kleine veran-
dering van plaats kan veel verschil geven in 
de benadering en oplossing. Het is niet te 
doen om biljarten te oefenen met een liniaal 
binnen handbereik. Oefensituaties moeten 
snel en op het oog plaatsbaar zijn op het bil-
jart. liet 45/153 puntenmodel komt aan de 
voorwaarde tot vlot kunnen oefenen tegemoet. 
De kenmerkende plekken op de speeltafel zijn 
de acquits. Vanuit de herkenbare acquits is 
elke plaats op de speeltafel snel te bepalen. 
Van lange band naar lange band is er een 
onderverdeling op een rechte lijn van vijf 
punten. De eerste puntenlijn ligt langs de kor-
te band. De hoeken dragen de punten 1 en 5. 
Het midden, ter hoogte van de acquitlijn, is 
de plek voor punt 3. Daartussen liggen op 
gelijke afstanden de punten 2 en 4. 
Tussen de band en het acquit plaatsen we een 
volgende puntenlijn. oplopend van & tot en 
met 10. 'lbr hoogte van de acquillijn ligt de 
puntenreeks van 11 tot en met 15. Zo kun je 
het hele speelvlak voorzien van een punten-
lijn. De acquits dragen vaste nummers, name-
lijk 13. 23 en 33. Het centrum van het spoel-
vlak wordt aangegeven met punt 23. 
De aangegeven punten zijn makkelijk aan te 
leren. Als je het puntenmodel foutloos en vlot 
kunt hanteren, is een aanvulling makkelijk te 
leren. Tussen elk punt plaatsen we een extra 
plaatsaanduiding. Hiervoor worden geen 
nieuwe benamingen gebruikt. De bestaande 
bekende plaatspunten dienen om de nieuwe 
tussenliggende punten aan te geven. Tussen 
de punten 1 en 2 is punt 112 te vinden. Tus-
sen de punten 3 en 8 ligt punt 3/& liet lezen 
van de puntentekening zal dan weinig moei-
lijkheden moer opleveren. 11e aanvullende 
plaatspunten zijn ingebracht, om hel aantal 
mogelijkheden in de situering sterk te kunnen 
uitbreiden. Het is nu mogelijk om verfijning 
aan te brengen in de oefenstof voor het 
bandstoten. Ook de lerende biljarter kan In 
studies en positietrainingen gebruik maken 

van deze eenvoudige aanvulling In het 
puntenmodel. Hiermee werd al een begin 
gemaakt In het boek Biljart Spelsoorten. De 
tekening en toelichting zijn te vinden op de 
pagina's 8 en 9. 

De stootbal is herkenbaar aan de getekende 
rollijn met het enkelvoudige richtingteken. In 
nagenoeg alle positiestudies wordt de stoothal 
in herhaling getekend. Dat wezenlijke moment 
in de bespeling van een stootbeeld vraagt om 
een zeer duidelijke benadering. Vanuit dat 
raakmoment is door richtingtekens de uitrol-
route van stootbal en raakbal zichtbaar 
gemaakt. De derde bal heeft als bijzonder ken-
merk een horizontale dwarsstreep. Wanneer de 
rolrichting van de derde bal van groot belang 
is, dan wordt dat door een aparte rollijn aan-
gegeven. Het merendeel van de stootbeelden 
is behandeld met een plaatsing van de tweede 
bal. Varzamelen dient meestentijds te gebeu-
ren bij de derde bal. Het laten uitrollen van 
de tweede en de derde bal naar een nieuwe 
bruikbare verzamelpositie, ie zeer moeilijk 
voor beginnende spelers. In een enkel over-
duidelijk geval mag en kun je daar zinvol 
gebruik van maken. In de meeste situaties 
haal je meer overhoop dan je feitelijk tech-
nisch aankunt, Hard aanspelen op de derde 
bal is voor veel spelers ongemerkt een zware 
rem op hun verzamelmogelijkheden. Een der-
de bal is zeer kwetsbaar, om correct op tempo 
en precies op de juiste raakplek een positie-
verbetering mogelijk te laten zijn. Zelfs zeer 
goede biljarters vertillen zich soms aan deze 
opdracht. De oefenstnf is duidelijk voorzien 
van do juiste plaatsingspunten op het speel-
vlak. Een enkeling heeft een heel raamwerk 
op tafel getekend. Voor een vlot en goed 
gebruik van het puntenmodel, kun je ook op 
het oog de juiste balplaatsing moeiteloos ver-
zorgen. 
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Mikpunten en raakpunten 

Naar aanleiding van vragen en opmerkingen 
wordt dit onderwerp in deze uitgave ter ver-
duidelijking aan de orde gesteld. 
In andere uitgaven over biljarten wordt er ver-
schil gemaakt tussen de afstootpiaatsen op do 
stootbal en de mikpunten op de tweede bal. 
In de uitgaven Basisboek Biljarten, Biljart 
Spelsoorten en Biljarten Bandstoten hebben de 
raak- en mikpunten een zelfde duiding. 
De bal wordt gezien als een objekt met een 
breedte- en hoogtelijn van ongeveer 62 milli-
meter. De bespeelbare zone is in breedte en 
hoogte gelegen binnen 20 millimeter van het 
Centrum. 
De meest gebruikte raak- en mikpunten zijn 
op het oog goed te onderscheiden. We 
beschikken als mensen over een geoefend 
gevoel om een afstand van één centimeter in 
te schatten. Het op het oog inschatten van een 
midden lukt velen ook vrij goed. Van die aan-
wezige mogelijkheden heb ik veel gebruik 
gemaakt. De tweede bal heeft een extra gun-
stige plaats om op aan te spelen. De schei-
ding tussen bal en ruimte (uiterste rand van 
de tweede bal) is met het oog goed te zien. 
Het verschil met enkele andere netatlevormen 
ligt bij hel aanspelen op tweederde vol. Er is 
een goede reden om deze benaming te hand-
haven. Bij hol aanzicht op de stootbal kun je 
een vlak waarnemen. Onze ogen vergelijken 
en plaatsen onze waarnemingen naast iets 
anders. 
Als je de helft waarneemt, zien we ook de 
andere helft of kennen die. Schat je een ver-
houding van drievierde deel in, dan heb je 
ook zicht op of kermis van het resterende vier-
de 

ier
de deel. Zo komt ook de waarneming van 
tweederde deel tot stand. Zie je op de totale 
balbreedte een tweederde deel van de breedte 
dan heb je ook zicht op het resterende één-
derde deel. Dat tweederde rIool ligt op tien 
millimeter van het balcentrum. Me ene centi-
meter. of es je wilt tien millimeter, is in onze 
waarneming goed plaatsbaar. Om dubbele 
benamingen te mijden, wordt voor de mik-
punten op de tweede bal de zelfde opzet 
gebruikt. De enige uitzondering op de bene- 

mingenlijsu is het halfvol aanspelen op de 
tweede bal. Die benaming is bekend en Inge-
burgerd. Dit meest gebruikte mikpunt op de 
tweede bal wordt algemeen als halfvol gekend 
en henaamd. Dat laten we zo. 
De tekening maakt nog eens ten overvloede 
duidelijk waar de mikpunten geplaatst zijn en 
de bijhorende benaming. 

Afstoothoogte: a - maximale doorvchietlioogte 
b - doorscicielhoogte 
c - rolhoogte 
d - hartlijn 
e - amortilijn 
f - trekstoothoogtelijn 
g - maximale txekslootdiepts 

De maximale tiekstootdiepte kan een milli-
meter buiten de veilige afstootzone liggen. De 
afsloot in het oentrum en het balgewicht 
maken die verruiming in de afstontlijn moge-
lijk. Naarmate er meer rechts of links op diep-
te wordt afgestoten, neemt het "risico snel 
toe, als je buiten de 251 millimeterlijn aan-
speelt op bal één. Als voorbeeld worden cie 
mikpunten op de stootbal aangegeven, zoals 
zij in de tekening rechtsonder zijn weer-
gegeven (van links naar rechts). 
- maximaal links op de hartlijn 
- drievierde links effekt op trekstoolhoogte 
- afstoot op trekstoothoogte, zonder effekt en 

maximaal doorschieten 
- tweederde rechts effekt op rolstoothoogte 
- drievierde rechts effekt op de amortilijn 
Als het nodig is om van de geijkte mikpunten 
af te wijken, dan wordt dat in de toelichtende 
teksten duidelijk aangegeven. 



Mikpunthepaling 

1. In het Basisboek Biljarten wordt de mik-
puntbepaling besproken op de pagina's 52 
en 53. De grondgedachte die we daar han. 
leerden was gericht op de kontaktlijn van 
de tweede naar de derde bal. Die benade-
ring is nog steeds goed te gebruiken. Er 
ontstaan pas afstootmoeilijkheden, als de 
tweede bal op halfvol of minder moet wor-
den aangespeeld. Om de asnapeeltechniek 
op de tweede bal te verfijnen kun je 
gebruik maken van een aangepaste tech-
niek. 
De oude en nieuwe benadering zijn beide 
In beeld gebracht. 
'tsor hot bespelen van de doorschiotstoot is 
er geen nieuws te melden De denkbeeldige 
lijn van de tweede bal naar de derde bal Is 
ons hulpmiddel. De plek waar de denk-
beeldige lijn bal twee verlaat. is het mik-
punt voor de stootbal. In die benadering 
kun 'e effektvrij spelen. Bij do trekstoot 
onder hoek vindt wel een aanpassing 
plaats. In de praktijk blijkt veelal, dat de 
tweede bal een klein beetje dikker wordt 
gemeld. Dit kan in een aantal situaties het 
doorzakken van de stootbal beperken. 

2. De instructietekening geeft een goed beeld 
van de nieuwe aanpak. 
je bent bekend met de denkbeeldige lijnen 
tussen de ballen. De lijn arm één naar twee 
en de lijn van twee naar drie vormen met 
elkaar een boek. Deze denkbeeldig gevorm-
de boek moet in twee gelijke hoeken wor-
den gesplitst. I)aar waar de scheidingslijn 
In de honk de tweede bal verlaat, ligt het 
verbeterde mikpunt op de tweede hal. Feite-
lijk is het meestal slechts een nuance. 
verschil met de bekende aanspeelvorm. De 
getekende situatie maakt dat ook duidelijk 
in do vormgeving. De vergrote weergave 
geeft een beetje vertekend beeld ten aanzien 
van de wijkirtgslijn naar drie van de stoot-
bal. 
Om de rollijn naar de derde hal zuiver te 
houden, moet richtingbevorderend effekt 
vermeden worden. In de afstoot kun je wel 
een beetje rekening houden met de uitrol-
richting in voor- of achterwaartse richting. 
De aanspeelhoogte heeft slechts een geringe 

Invloed, sla je binnen een halve centimeter 
van hel hart van de stootbal speelt. Ten 
overvloede nog maar eens gemeld, dat da 
raakplaats van bal één op twee niet samen-
valt met de mikplsais. Die situatie doet 
zich alleen voor bij vol aanspelen op de 
tweede bal. Daarvoor kom je dan terecht bij 
de volle trek- of doorschietstoot. 
In de behandeling van de bandstootpooities 
is met deze bijstelling van liet mikpunt 
rekening gehouden. Wanneer je thuis bent 
in de oude benadering, dan zal deze aan-
pak weinig problemen opleveren. In de 
praktijk went het makkelijk en snel. Na seri 
uur bewust oefenen zul je het makkelijk en 
nuttig kunnen toepassen. Andere speel-
vormen kun je afleiden van deze basis-
benadering. De hoeksplitsing is een zinvolle 
en waardevolle bijstelling van de tot nu toe 
gehanteerde mikpuntbepaling. In de 
wedstrijdpraktijk kun je terugvallen op een 
basistechniek. Deze aanpak kan van nut 
zijn om terug te komen in hal spelritme. 
Niet in elke wedstrijd beschik je over de 
perfekte touch om op kwaliteit, gevoel en 
routine een partij te beslissen. Zelfs in een 
partij zijn wisselende momenten te onder-
kennen. Een goed begin kan gevolgd wor-
den door een slechte middenperiode. Als 
de feeling ontbreekt moet je gebruik kun-
nen maken van een aantal basistechnieken. 
Die helpen je weer in het goede spoor om 
naar vermogen te presteren. De toegepaste 
technieken moeten je gevoel voor zekerheid 
weer op niveau tillen. Spelen met ernstige 
twijfels is een garantie voor een nederlaag. 
je mag er niet van uit gaan, dat geluk en 
een zwakke tegenstander elke partij voor-
handen zijn. Een waardige goede tegenstan-
der geeft je meer voldoening als je hebt 
kunnen winnen. Met deze verbeterde mik-
puntbepaling bezit je een bruikbare basis 
om de tweede bal correct aan to spelen. 
Het verhoogt de trefkans op drie Vanuit 
deze techniek kun je op eenvoudige wijze 
variaties toepassen. 

1 
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Bal en beweging 

1 - Elke biljartbal heeft gewicht. Bij een stil-
liggende biljartbal werken twee elkaar 
opheffende krachten op elkaar in. Het 
gewicht van de bal wordt gecompenseerd 
door de opwaartse druk van het biljart. 

2 - Bij een bewegende bal komt er nog een 
kracht ter sprake. 
Het laken tracht de tellende bal af le rem-
men door wrijving. 

Als de krachten op een bal elkaar niet ophef-
fen, dan ondergaat de rollende bal een ver-
tragende of versnellende beweging. 
De wrijving tussen bal en laken kan het 
gevolg zijn van een rollende of een glijdende 
biljartbal. 
De traagheid van een massa is er de oorzaak 
van dat een wal zwaardere bal moeilijker ver-
sneld in beweging in te krijgen. Daarvoor moet 
dan de afetootenergie iets groter zijn. 
Het aangrijpingspunt A vormt met het middel-
punt M de krachtlijn dia overwonnen moet 
worden om een bal in beweging te krijgen. De 
bal ligt figuurlijk gesproken enigszins ingebed 
In hel weefsel van het laken. Een zuiver rol-
lende bal moet zonder zijeffekt worden 
afgestoten op é(rn Centimeter haven de hartlijn. 
Op alle andere raakplaatsen ondergaat de 
stootbal een versnellende of bewegings-
vertragende Invloed. Rollende wrijving Is 
beduidend kleiner dan glijdende wrijving. 
De wrijving is afhankelijk van de kwaliteit van 
het laken, de wijze waarop hel laken gespan-
nen is, de leeftijd (slijtage) van het laken en 
de vochtigheidsgraad. Het maakt veel verschil 
of het laken vuil ofschoon is. De rollende 
wrijving ontstaat door do indruk die de tel-
lende bal op het laken uitoefent door het bal-
gewicht. 
Voor het glijden en rollen van de stootbal zijn 
berekeningsmodellen beschikbaar. Het voert te 
ver om do belangstellende biljarter met die 
Informatie le belasten. Er is een aantal 
grondregels, die voor Iedereen bruikbaar kun-
nen zijn. 
Een bal heeft een startsnelheid. die je kunt 
aangeven in meters per seconde. Na een afge-
legde glijafstand gaat een bal over in rollen. 
De snelheid neemt door het glijden snel of en 
bedraagt bij de overgang naar rollen nog 5/7 
deel van de aanvangssnelheid. 

Deze gegevens zijn in een formule te plaatsen. 

$ - afgelegde afstand (spatium) in centimetets/metern 
V - snelheid (vetocitas) 	In meters per seconde 

Formule: 
S • I/a v 	restsnelheid glijden/rollen 	5/7 V 

bv. aanvangssnelheid 	overgang 
glijdend 	 naar rollen 	snelheid 

V • 2e/nee. S - 0,50 m 1.43 m/uec. 
V • 3m/sec. S - 1,12 in 2.11 m/aec. 

acqoilntnnt V • 4e/eer. S • 2.00 in 2.R5 as/eer. 

De remmende tellende wrijving op een bal 
bedraagt slechts 1/15 tot 1/20 van de wrijving 
die ontstaat bij zuiver glijden. Op de tafel ja 
die verandering goed te onderkennen in de 
beweging van de bal. De overgang van glijden 
naar rollen is bij een amortiafstoot duidelijk le 
zien. Heeft een tafel do naam traag te zijn. 
dan ken de oorzaak ook gelegen zijn in een te 
hoge stand (meer dan 36 á 37 millimeter) van 
het bandenrubber, gemeten tot het buigpunt 
van de rubberen band. Het kan ook zijn, dat 
het rubber van de barrel zijn veerkracht groten-
deels heeft verloren. We noemen dat dan 
"dood rubber' Onderzoek en praktijktoelsing 
zullen ook in de toekomst leiden tot steeds 
betere biljartmaterialen. 
Die verfijning zal ook de ontwikkeling van het 
spelniveau bevorderen. 

1 	1 	t 
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Afsloot, tempo en wijking 

1. Bij de afstoot geeft de speler een stootbal 
energie mee om rollend of glijdend op weg 
te gaan naar de tweede bal. Wordt de twee-
de bal vol aangeupeeld dan neemt deze de 
volledige rolenergie over van de stootbal. 
Wordt de tweede bal zeer dun aangespeeld. 
dan komt de tweede bal nagenoeg niet in 
beweging. Praktisch alle rolenergie blijft 
behouden in de stootbul. Tussen die twee 
uitersten is er een energiedeling tussen de 
stootbal en de raakbal. 
Bij 3/4 vol aanspelen op do tweedo bal, 
neemt deze 75% van de energie over aan 
de stootbal. Bij halfvol aanspelen behoudt 
de stootbal 50% van de energie en wordt 
de andere helft overgedragen. Spoel je de 
tweede bal voor eenvierde vol aan, dan 
neemt de tweede bal 25% van de energie 
over. De halfvol aangespoelde tweede bal 
blijft nagenoeg even lang in beweging als 
de stootbal, als er natuurlijk rollend is 
afgestoten. In een aantal eenvoudige spel-
posities is dit goed zichtbaar te maken. Met 
deze wetmatigheid kun je in een wedstrijd 
zeer goed rekening houden. Bij de lange 
rolstoel kun je. door de aanspeeldikle. 
inschatten wat de rolafstanden voor stootbal 
en raakbal kunnen zijn. Inzicht in deze ver-
deling van rolenergie maakt nauwkeuriger 
plaatsend biljarten mogelijk. 

2. De wijking van de stootbal, na kontakt met 
de raakbal. wordt ook al besproken in het 
boek Biljart Spelsoorten. Daaraan wordt 
aandacht gegeven op de bladzijden 14 en 
15. Wrrtneer een tweede bal vol wordt aan-
gespeeld. la er geen wijking. Mikpunt en 
makpunt vallen dan samen. Als mikpunt 
en raakpunt niet samenvallen ontstaat er 
een uitwijking. De wijking. ten opzichte 
van de aanspeelrichting door de stootbal. 
wordt groter als mikpunt en raakpunt ver-
der uiteenlopen. 
De grootste wijking vindt plaats, als de 
raakbal zeer dun wordt aangespeeld. 
Zonder invloed op het voorwaarts of achter-
waarts uitdraaien van de stootbal is de keet-
sing van stootbal en raakbal een krachten-
splitsing ondereen totaalhoek van 90 graden. 
Speel je een tweede bal halfvol aan, dan 

wijkt de tweede bal 30 graden van de stoot-
lijn af. De stootbal zal dan, onder neutraal 
aanspelen. voor 60 graden uitwijken. Een 
afsloot op doorschiethoogte of trukstool-
hoogte kan do wijkingshoek zeer sterk hein-
vloeden. 
liet moet keer op keer benadrukt worden, 
dal de kwaliteit van het materiaal ruit grote 
invloed kan zijn op het rolgedrag van de 
biljartballen. De biljartbouwers en biljartbal-
producenten proberen voortdurend om de 
biljarts en bijhorende materialen optimaal 
van kwaliteit te maken. 

Het is een misverstand om te denken, dat 
de wijking op de tweede bal versterkt of 
verminderd kan worden, door zijeffeklen 
mee te geven. De zijeffektori komen pas 
goed tot uiting als er een band bereikt 
wordt. Onder een Invalshoek van 90 tol 45 
graden heeft het geplaatste effekt boek-
verandering tot gevolg. Wordt de invalshoek 
op de band kleiner dan 45 graden, dan 
neemt die invloed op de uitvalsboek roer 
snel af. Onder een hoek van 30 graden of 
minder is de grip op de band miniem te 
noemen. tioekwijziging is dan niet meer 
zichtbaar te maken. De aanspeeldikto en de 
afstoothoogte zijn in hoge mate bepalend 
voor de afslag op de tweede bal. Mogelijk 
zijwaarts effekt kan dan wel enige invloed 
uitoefenen op de mlricluing van de tweede 
bel. liet toch geplaatste zijwaartse effekt 
dient dan meestentijds om de tweede bal 
Wal gunstiger in een plaatsingspositie te 
brengen. 
Wordt een band loodrecht aangespeeld niet 
maximaal zijwaarts effekt op de stootbal, 
dan kan een uitdraai van 20 graden worden 
bereikt. 
De maximale spreiding heeft op een haaks 
bespeelde band een hoek van 40 graden. 

- 

/ 

-. 0' 

/ 

k 

/ 
/ 

/ 

I  

rl 
II 

1 

1 

t 

\ 
\ 

•5 

\ 



1 t 
/ 

.4 I. 

* 

- v4 v0 

= _ 

/ 
1 1 

/ 

- 

	+ 

Ô 	6 

3/4 

dt- r 



De eenbandetoot 

Een klassieke stoot in het bandenspel is de 
eonbandstoot. Voor een groot aantal biljarters 
is dit een altijd lastige stoot. Toch hoeft dit 
bandstootprobleem niet zo veel problemen te 
geven. Het goed lezen van de tekening maakt 
de aanpak in het vervolg een stuk eenvoudiger. 
Ttek vanaf de tweede bal een denkbeeldige 
loodlijn naar de lange band. Evenzo is er een 
denkbeeldige loodlijn vanuit de derde bal te 
plaatsen. Dat geeft twee raakpunten op de 
lange band. 
%bnuit de tweede bal kun je een verbinding 
maken met het raakpunt van de andere lood-
lijn. Op hel kruispunt van dere twee ver-
bindingslijnen is een derde loodlijn naar de 
band le maken. Het raakpunt op de band is 
het kaatspunt voor de etnotbal. De stootbat 
moet vanaf de tweede bal effektarni naar die 
plaats gespeeld worden. De knntaktplek op de 
band is geen richtplek maar ructkptaats. Op 
die plaats dient de stootbal in kontakt te 
komen met de band. Een natuurlijke kaating 
brengt de stoolbal goed in de richting van de 
derde bal. Mei een zeer beperkt rechts effekt 
(5 mm of minder) behoudt de speelbal een 
natuurlijke rollijn. Meer effekt is van te veel 
invloed op de wijking van de speelbal. na  
kontakt met de band. je zult er verbaasd van 
Maan. als je merkt hoe zuiver dit stootmodel 
toepasbaar is over de hele tafel. In kleinere 
stootbeelden kun je zelfs de plaatsing op do 
derde bal goed regelen. Hel is soms van groet 
belang om links of rechts rokend langs de der-
de bel te kunnen spelen. hard geforceerd spel 
gaat ten koste van de zuiverheid in het uit-
rollen van de stootbal. Dear moet je steeds op 
gewezen worden, omdat dit een sterk inge-
slepen speelfout Is hij veel spelers. Stoot nooit 
harder dan nodig is om een verzorgde caram-
bole te maken. Hard spelen is funest voor 
bandstoten. De controle neemt zeer snel af. De 
krachten die je inbrengt zijn niet meer in te 
schatten. Zo wordt elke poging tot caromtrole-
ren een gelukstreffer, zonder overtuiging. Ech-
te bandstoters spelen beheerst en met over-
tuiging. Juist de bandspeler maakt optimaal 
gebruik von techniek en stootbeheersing. Alles 
verloopt gedoseerd en gecontroleerd. De plaat-
sing is van wezenlijk belang om met een goed 
bespeelbare positie verder te kunnen. Voor het 

merendeel van de biljarters is hot drie-
bendenspel een le zware opgave. 
Goed bandstoten is een natuurlijke speelvorm 
om te zien en te doen. Iedereen die leert bil-
jarten moet zeer dikwijls de steun van de ban-
den benutten om tot carambolage te komen. 
Die natuurlijke vaardigheid moet je altijd blij-
ven koesteren. Een verzorgde bandstoter kan 
met die inzichten uit do voeten in nagenoeg 
alle biljartvormen. 
Ook de kundige librespeler moet van tijd tot 
tijd zijn toevlucht nemen tot een geplaatste 
bandstoot. Voor kaderspelers. bandstoters en 
drlebandenspelers is goed bandenspel een 
voorwaarde om op niveau uit de voeten to 
kunnen in die spelsoorten. Voor een meer-
bendstoot blijft de basisberekening van de 
eenhandstoot uitgangspunt. Vanaf de plek 
waar de tweede band geraakt wordt, kun je 
een fiktieve bal denken. Als de eerste band 
wordt aangespeeld onder een hoek. kleiner 
dan 30 graden, dan vindt op de tweede band 
de nagenoeg volledige uitwerking van het 
meegegeven effekt plaats. Onder de 30 graden 
stipt de bal langs de band en kan de band 
geen grip krijgen op de slippende stootbal. 
Voor een goede bespeling van de tweede bal 
ie het gunstig om dicht bij de tweede bal de 
stootbal te situeren. Dat maakt nog eens dui-
delijk, dal de derde bal (aanspeelbal in de 
vervolgsituatie) zacht geraakt moet worden, De 
zuiverheid van aanspelen is bepalend voor do 
volledige afloop van elke speelpositie in het 
bandstoten. 
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1seit1e. annoncering 

In het libre en het kaderspel zijn vakken aan-
gegeven op liet speelviak. In het libre en het 
tweestootskader mag er in het aangegeven vak 
slechts één carambole gemaakt worden. Bij 
een volgende carambole dient minimaal één 
van de twee aanspeelbare ballen hel vak te 
verlaten. De 17 centimeterlijn in het libre op 
de kleine tafel (1,15 x 2,30 m) Is ingevoerd om 
onbeperkt caramboleren in de hoek te voor-
komen. Het beperken van de carambolage 
heeft in het verleden geleid tot de ontwikke-
ling van de kaderspelsoorten. De serie langs 
de band werd bemoeilijkt door speelbeperkin-
gen in te brengen. Op  de kleine tafel zijn de 
tweestoots.kaderspelen van 38/2 en 57/2 het 
eindstation voor veel biijartliefbebbers. Zij die 
er meer tijd aan kunnen besteden en de tech-
niek blijven ontwikkelen, gaan veelal over 
naar de grote tafel. Om op de grote tafel in de 
verschillende disciplines goed mee te kunnen, 
moet menig trainingsuur besteed worden. 

Er is ren entréeposttle ontstaan, als belde aan-
speelhare ballen zich in hel aangegeven vak 
bevinden. Een bal wordt geacht "iif' het vak 
te liggen als de bal op of over de lijn van het 
vak ligt. 
Er is een dédanspnsitie ontstaan, als beide 
aanspeelbare ballen zich nog in het onder-
scheiden vak bevinden nadat een carambole 
gemaakt is. 
Een â chevalpositle is ontstaan, als één van de 
aanspeelbare bellen het erik heeft verlaten. De 
speler kun vrij verder caramboleren, zonder 
beperkingen in de annoncering van do arbiter. 
De â cheval annoncering wordt vooral 
gebruikt als kennisgeving aan de speler, dat 
de positie Vrij bespeelbaar is, voor zover daar 
bij de betrokken speler nog twijfel over mocht 
bestaan. 
Er Is een resté dédans positie ontstaan, als 
beide bellen zich nog in het speelvak bevin-
den na de tweede carambole. gemaakt in het-
zelfde speelvak. Als je geen ervaring hebt in 
het bespelen van de vuklijnen, ontstaat er 
spoedig  onrust in het spel. je leeft te zeer met 
de gedachte, dat een resté dedans vermeden 
moet worden. Maar al te dikwijls wordt door 
nervositeit een goede speelmogelijkheid door 
de annoncering op klunzige wijze verknoeid. 

Het is begrijpelijk dat ie op zeker wilt gaan en 
resté dedans wilt vermijden. Daarvoor hoef je, 
zoals nogal eens te zien is, geen ongccontrv. 
leerde afsloot te hanteren. Soms lijkt het wel 
of een biljarter, in plaats van te overdenken. 
zo snel mogelijk uit de boek wil geraken. 
De minder bekende annonceringen maken 
veel spelers zonder redenen nerveus en min-
der geconcentreerd. 
Dat overkomt ook onervaren kaderspelen. Een 
dedanspositie wordt als risicodragend ervaren. 
Het kan natuurlijk geen kwaad om tijdig te 
overzien wat de gevolgen zijn van een positie-
bespeling na een entrée annoncering door de 
arbiter. Zoals een schaker enige zetten vooruit 
probeert in te schatten, zo dient een biljarter 
zich een beeld te vormen van komende ont-
wikkelingen in de positie van de ballen. Je 
kunt op zijn minst proberen om je een voor-
stelling te maken van de eindpositie na uit-
voering van een stootbeeld. Spreek daarover 
met medespelers en toets je voorstelling aan 
de feitelijke eindpraktijk van een stootbeeld. 
Het moet een les voor je zijn als er nagenoeg 
geen relatie bestaat lussen bedoeling en eind-
resultaat. Dan is er nog een lange weg van 
oefening en inzichtontwikkeling te gaan. 
Begin daar tijdig aan of stel je tevreden met 
het niveau wat je in redelijkheid kern! beheer-
sen. Er komt een fase in de ontwikkeling van 
elke speler, dat het plafond van de mogelijk-
heden Is bereikt. Dan kun je nog wel verder 
werken aan wedstrijdmentaliteil, instelling. 
opbouwen van ervaring en het kweken van 
spoelroutine. Je wordt sterker als je het aantal 
routinestoten in je spelpatronen kunt vergro-
ten. Dat noemt de voortdurende speelspanning 
soms even weg. Je concentratie kan dan ver-
scherpt 

er
scherpt worden op de momenten dat de situa-
tie in het wedstrijdverloop daartoe aanleiding 
geeft. Een goede wedstrijd is mengeling ven 
inzet, concentratie, inzicht, taktisch vernuft, 
routine en vasthoudendheid. De annoncering 
van een positie door een arbiter mag daar niet 
storend in voorkomen. 
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Curve en traagheid 

1. Lang niet altijd trof je op tafel een ideale 
positie aan. Naarmate de capaciteiten toe-
nemen, kun je meer controle uitoefenen op 
het verloop van de rollijnen. De beginnen-
de biljarter zal dikwijls moeten toezien, hoe 
goede bedoelingen verkeerd uitpakken. Na 
een moeizaam verworven carambole kan er 
van alles blijven liggen. Die onzekerheid 
over afloop en vervolg is belastend voor de 
mentaliteit. Je moet sterk van geest zijn om 
een wedstrijd lang met die onzekerheid te 
kunnen omgaan. In de bijhorende tekening 
is een fiktieve situatie ingebracht. Veel spe-
lers zullen deze positie uitwerken vanaf de 
dichterbij gelegen hal bij de lange band. De 
positie is voornamelijk bedoeld om je in 
beeld te laten zien, dat een effektvolte bal 
met in een rechte lijn blijft rollen. Het mee-
gegeven linkse effekt krijgt over afstand al 
wat uitwerking, door de wrijving op het 
laken. In de masseexstool is duidelijk zicht-
baar wat je wilt bereiken. In een vlakke 
afstoot is al iets van een curve terug le vin-
den, zij hot beperkt van omvang. Om over 
afstand zuiver aan te spelen op de tweede 
bal, is het raadzaam om het effekt to beper-
ken. Als het niet andere kan, dan dient 
daar rekening mee gehouden te worden. 
Regelmatig kunnen missers voorspeld wor-
den als er weer geprobeerd wordt om de 
tweede bal effektvol en ragdun te bespelen. 

2. Een ander verschijnsel is de traagheid van 
het materiaal. Hiermee bedoel ik niet, dat 
een tafel niet snel genoeg zou rollen. Deze 
vorm van traagheid wordt zichtbaar als de 
tweede bal halfvol of minder wordt aan-
gespeeld. Een vol of drievierde vol aan-
gespeelde tweede bal behoudt een zuivere 
uitrolrichting. 
In de situatietekening is bij A een tweede 
bal, die halfvol wordt aangespeeld. In een 
rustige rolstoot zijn geen afwijkingen waar-
neembaar. Vitsrvh deze situatie op tempo 
bespeeld, dan treedt er een afwijkend rol-
gedrag op bij de aangespeelde tweede bal. 
De stootbal passeert de tweede bal op 
tempo en geeft een deel van de ~energie 
over aan de tweede bul. De stilliggende 
tweede bal moet in gang gezet worden door 

de aanrollende stootbal. In die doorgaande 
beweging van de stootbal is enige afrem-
ming te constateren. De tweede bal komt 
vanuit stilstand zeer snel in beweging. 
TIjdens de korte tijd waarin bal twee op 
snelheid moet komen, verplaatst de stootbal 
zich enigszins voorwaarts, liet wegdjsweir 
van de tweede bel vindt iets verder plaats 
dan de eerste kontaktplaats. Door die ver-
schuiving in de positie van bal één en twee 
wordt er ook Iets veranderd aan de rollijn 
van de tweede bal. In de praktijk merkt een 
biljarten dat een geplaatste tweede bal een 
hoek nog net kan meepakken om uit le 
draaien naar een verzamelplek. 
Deze voorkennis kan van veel nut zijn bil 
een kritieke plaatsing van do tweede bal 
door een hoek. 
Een versnelde uitdraai op de tweede bal, 
met veel rechts effekt. kan ook een gelijk-
soortig effekt veroorzaken. Veel tegeneffekt 
op de stootbal. dat wordt overgedragen op 
de tweede bal. kan de verandering in de 
uitvalshoek van de tweede bul beperken. De 
nuances zijn gering, maar soms kan een 
kleine verandering het verschil zijn tussen 
een gunstige of ongunstige afloop van een 
stootpositie. 
Om een hoek goed te kunnen bespelen met 
de tweede bal, moet je regelmatig oefenen. 
Gewenning geeft je op kritische momenten 
het juiste inzicht om een belangrijke aistoot 
verzorgd te kunnen uitvoeren. 
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Bsndstoo4inirrnatie 

In een toelichting op het bandstoten is een 
aantal vaste gegevens te onderkennen. De 
meest nuttige informatie is hier in kort bestek 
nog eens samengebracht om de bandstoter tot 
hulp te kunnen zijn. 

- Onder gelijkblijvende omstandigheden ver. 
dient de dichtstbij liggende bal de voorkeur 
om aangespeeld te worden. 

- Een goed gespeelde bandoloot dient na 
carambolage dicht bij de derde bal te 
eindigen. 

- Werk in elke speelpositie bewust aan enige 
resterende speelruimte tussen de tweede en 
de derde bal. 

- In het bandstoten ligt de grootste speel-
zuiverheid tussen een aanspeeldikte van een-
vierde stil tot halfvol. 

- Werk elke positie, zo mogelijk, uit in de 
richting van de korte band. 

- Een hoekpositie is goed bespeelbaar, als de 
stootbal het dichtst bij de hoek gesitueerd is, 

- Spelen nMr een hoek biedt meer trafzaker-
heid dan een carambole in de ruimte van 
het speelvlak. 

- Maak zoveel mogelijk gebruik van het 
natuurlijke rolgedrag in de looplijnen van de 
biljartballen. 

- Een aangespoelde vaste handbal moet dun 
en zacht worden aangespeeld, ons klotsrisico 
te vermijden. 

- Dik aanspeten op de tweede bal beperkt de 
rolsnelheid van de stootbal en gaat ten koste 
van de zuiverheid in afstnol. 

• In verzorgd bandstoten is de basis voor alle 
biljart-spelsoorten terug te vinden. 

• In goed bandstoten worden stootmodellen 
met een hoog misrisico vermeden. 

- Probeer het verloop van een afstoot in te 
schatten om risico's le vermijden en/of te 
beperken. 

Praktijkfouten 

- Te zacht aFstoten, waar de stootbal te vroeg 
overgaat in rolgedrag en dôôr de positie zakt. 

- 'kel spelers hebben het hoofd niet goed 
boven de kou. Dat leidt absoluut tot 
onnauwkeurigheden in de afstootzuiverheld. 

- Na het voltooien van een partij de kou les- 

schroeven, is niet sportief te noemen, sla de 
tegenstander de nastoot nog mag uitvoeren. 

- Zelfs goede biljarters voorzien de pç»nelans 
soms "boven" de biljarttafel van voldoende 
krijt. Ze moesten toch beter weten. 

• Het is storend voor een tegenstander. als je 
vergeet het krijtje mee te nemen naar je 
plaats. Slop even met materiaalverzorging als 
een speler je in zicht heeft bil een econcen-
treerde aanleg voor een afsloot. 

TIps 

Speel zo mogelijk zonder effekt om zuiver te 
spelen. 

* Bespeel een kleine seriepositie met open 
voorhand. 

• De gelifte achterhand remt het tempo op de 
hartlijn, 

- Bij de afsloot moet de laatste aandacht bij de 
tweede bal zijn. 

- De afsloot rsiuet de verlenging van een 
gebalanceerde voorbereiding zijn. 
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Patroon: 	 bandstoten 	 besispositie: 

bijzonderheden: 	Alle aandacht voor een verzorgde plaatsing mag de zekerheid van de te 
carambole niet in het geding brengen. - 	 maken 
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is hier 
bal te zien. 

te makkelijk 
twee. 
soms dermate 
van enig 

per punt 

verder komen, 

wordt een 
hol 

op trekaloulhoogte 
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o 	dat da positie goede mogelijk. 
vor-zamelpositie to bewerkstelli-
duidelijk, dat de tweede bal niet 

In. je noot met iets minder 
11e tweede hal kan wel heel goed 

gebracht worden. Met die voor- 
de 	tnlaot rekening houden. 

aan de zuidzijde zacht worden 
op tiekstoothoogte en de twee-

aanspelen op rechts. De carambole 
is hier bepalend om hel mout-

te noemen. 
om geforceerd Inch rond te wil-

Op zijn best breng je de positie 
van de korte hand. Dat noodzaakt je 
hal enigszins op tempo le raken. 

Meer dan In andere posities 
de plaatsing van de tweede 
stont laat non biljarter zich 
om te dan aan te spelen op 
Ook de aanspeelsralheid is 
men zich afvraagt of er wel 
Is geweest. Zolang een speler 
boleren, in zijn spelusiji stijlions. 
Alleen in hel allarprtlsto stadium 
mag enkelvoudig caramboleren 
snel al kon je allenn maar 
een schaker vooruit leert denken. 
Naar aanleiding van die speelgedachten 
komende ontwikkelingen, 
tafel benaderd. Speel de tweede 
vol aan op links. Afstoten 
positie In verzameling brengen. 

van 
je oogmerk 

in het lijnenspel 
In dit type 
verleiden 

hoog, dat 
overleg sprake 

blijft caram- 

de biljaztapert 
zijn. Vrij 

als je eis 

voor 
speatpositle op 
voor drievlarsle 

ken de 

Even lijkt het er 
heden heeft om een 
gen. Dan Is al gauw 
zo goed rond te drukken 
genoegen nemen. 
naar de andere hoek 
kennis ban je bij 
De derde bal moet 
aangespeeld. AfsInlen 
de bal hier halfvol 
is zeker. De speelwijze 
taal goed of matig 
Laat je niet verleiden 
ten met bal tune. 
naar het midden 
om ook de derde 
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dikwijls. 
de vingers 

effekt, 
voor moer 

waarom 
neelepositie 

geloof in 
verder wilt. 

anders 
D. de situatie 

bel 1 -27-43 zo 40/43 

hek bijna niet. Dit 
Voldoende 

hot punt zeker. 
niet moeilijk, 

moet je meer d:a,v 
Dat kan hier heet 

even los maken 
aan le spelen. 

bal wijkt naar de 
bol er, baard vergroot 

de treilsans. 
links effekt 

loopt gauw te ver 
'techniek en beheersing 

barsdatrait toch een 

1 - 38-39 _bal 

Deze situatie trof je niet zo 
zorgde beheerste trekstoot in 
aan de hand, 
Overdaad aan energie en pressie 
uitkomst bieden. lfee uitgebalanceerde 
beloond mat een goede esn-zemaling 
band bij de derde bal. Metalen 
mei snor drievierde rechts 
De tweede bal kun je hier 
vol raken op links. tiet eolrempo 
overgenomen door de ~duwde 
de stoot ideaal uitloopt, en 
zijn, dan ligt er een leuke 
heden. Er hangt veel af van 
als je met deze stoot goed 
vanuit innerlijke overtuiging, 
Jezelf een gevoel van macht 
binnen. 

kennen 

op Leeltstaothoogte 

mcmh 

Met een oer-. 
is er eiets 

hier geen 
afstoot wordt 

aan de lange 

dan drtevteede 
grotendeels 

tweede bal. Als 
zou dat niet zo 

met mogelijk' 
eigen kunnen, 
Speel altijd 

aanneem ie 
een te 

Eenvoudiger kan 
een kind zelfs bespelen. 
van ""polen stellen 
carambole is inderdaad 
eenvoudige sloot 
en vervnlgpnsitie. 
hal kun je het best 
door aan de zuidwestzijde 
gespeelde ts.eedv 
beetje ruimte tussen 
speelzone en daardoor 
op twee, met maximaal 
te. De tweede bal 
ingehouden afsloot. 
meer dan nodig. 
Zo is een simpele 
enkel ren zeker punt 

bandstootje kan 
effekt en dikte 

Dat lijkt ze. De 
juist in een 

aan een plaatsing 
goed. De derde 

van de lange band 
De aan-

lange band. Een 
de aan-

Halfvol aanspelen 
op trelsstoothoog-
weg als je niet 

zijn hier 

beetje meer dan 

opmerkingen: bal Ib eb lo zo 

Innerlijke overtuiging 
is do dragende kracht 
om een wedstrijd  te 
beheersen. 

1 1h- 1h- th-3/4re (h-+3/41 

2 3/4 A 3/2 vr 3/4 vi 1/2 vi 

3 v zz za zon 
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patroon: 	 bandsioten 	 basiapositle:  

bijzonderheden: 	Een beperkte rolafstand snor de stootbal maakt het mogolijk om te 
caramboloren met inbegrip van nuancefoutjes in de afsloot. 

ib 43/30 	 bel 1 - 39 itt 33/41 	 bet 1 - 37-38 

In een officiële wedstrijd mogen ee vanaf de zijkant 
geen aanwijzingen worsten gegeven. 'lisch ligt een 
opmerking je soms op de lippen. NIst alle eenvoud 
is voor een biljarter aan tafel altijd even goed te 
zien. Soms vergeet de speler de nieuwe positie 
meerzijdig le benaderen. Na keulen en te kort hij. 
ken. wordt dan de eerste positie saagepaki, die van- 
uit de waarnemingspositie zichtbaar is. Pas als het 
te laat in ziet men het beste vervolg. Ook hier rang 
je geen genoegen nemen met een snel gespeelde 
zekere carambole De tweede bal is goed bij drie te 
hrvngen als je halfvol op twee aanspeelt. De afsloot 
kan offektvrij zijn. iets boven de tsarltijn. Onder iets 
woedt een afstand van rein halve centimeter verstaan, 
Maraareseirn is heel wet mogelijk, rolls de derde bal 
niet te veel van rijn ligplaats vroedl geduwd door 
bel inn. 

Er Is een mogelijkheid om de carambole eenvoudig 
zeker te stelten. Dol ken via een uitdraaiende sloot 
noae de lange band. De bondstootearamhole is bin-
sten. Er is geen rekening gehouden met het vervolg. 
want twee loopt kaatsend weg naar de lange band. 
Met een zuivere trekstoot is een carambole via de 
korte band ook te doen. Aanvullend ettirkt zorgt voor 
de laatste centimeters naar drie. Nu is er wel gelet op 
de v'ervolgstoot. De tweede bal komt via de verre 
boek bij punt vijf over twee banden naar de verre 
meihoek. Deze treksloot vraagt een smIt, hand om 
een verzorgde trekstoot op lijn te kunnen uitvoeren. 
Geloof in eigen kunnen Is een voorwaarde om roet 
een zeker gevoel aan tafel te slaan. 1-let speelrisico 
weegt naar mijn mening op tegen de noordalen, die 
voorhanden zijn. Een paar keer op trainen vergroot 
de partijzekeeheid wel. 

__.! 	28142 	 bel 1 - 34 no 34/03 	 bal 1 - 39/44 

Mini beters kan het biljartspel ssn niet bieden. Altes 
ligt gereed om In een verzorntstn afskrol naar een vee- 
zameliog te worden gebracht. De vollis(biljart)mond 
noemt dit een positie met het bakkie open. Een 
beginnend biljarter ken hier ook genoegen aan bele- 
sein. l)e tweede bal speel je zeker voor drivvierde 
vul aan op links. De plaatsing en de tempo- 
overname brengen de tweede bal goed rond. Inge' 
houden afstoten. Iets onder de hartlijn. Zo wijkt de 
stoothal makkelijk uit naar de lange band. Met snor 
driesierde links effoks loopt de siootbal langzaam 
maar dwingend zeker naar de derde bal. Dit mime 
verzamelen, uit de honk, bij de korte band, biedt 
heel veel mogelijkheden ore in het bandstoten r' 
komen tot een reeks caramboles, Die plek leent zich 
voor liet opbouwen van een serie. Eerst mi zorg- 
nam zuiver eaneebolei-ç-n 

Op het eerste gezicht een prohleomliging waar we 
niet bijster gelukkig nier zijn. l)Îe gedachte ontstaat 
voornamelijk door do grote afstand in de positie. 
Toch In hier een mogelijkheid ons met een hannorsi' 
sche afsloot fraai te verzamelen. Speel de tweede bal 
halfviol aan. De stootbal kan le afstoten tassen de 
hoellijn en de rollijn. Om goed naar de derde holte 
rollen, geef je bal iie voor drievierde links effekt. 
Plaats een lange voorhand om een glijdende vlakke 
afetout te kunnen toepassen. 11, dun aanspelen ken de 
tweede bel rislcodrsgemt maken als beide ballen bij 
drie komen. In een lange passeerstont via de band 
gaat mijn voorkeur uit naar een afsloot met beest-de-
rond effekt, liet gebruik van remmend tegenwerkend 
effekt op de banden, vraagt van de betrokken speler 
een grote kennis van het materiaal waarop gespeeld 
wnrdt. 

opanerkingerrr bel Ib rb in es 

Een lange roll jjn maakt 
de geringste afwijking 
steeds duidelijker 
zichtbaar. 

1 +hI - th - 3(4 ie -bi 	3/4 le ohi - :34 le 

2 1/2 vI 7/8 VI +3/4 vI 1/2 vr 

3 v OZ tin zz 
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patroon: 	 b.ndatoten 	 basispositie: 

bijzonderheden: 	In het bandstoten is een groot aantal posities zo regelmatig waar te 
dal het de moeite loont om er apart aandacht aan te geven in 

training. 
nemen, 
een 

1h 26/29-30 

een paar 
Er is 

Dat moet 
te vermijden 

om 
derde bal. 

volstaan 
bal één 

moeilijker 
speler niet 
tekort aan 

Er moet 
op de 

bal 1 - 22-27 rh 23-24/36-42 	 bal 1 - 1722 

De rondgespeelde bel is oner 
moeilijk te bespelen. Er zijn 
die aandacht moeten hebben. 
risico aanwezig, als de tweede 
overzijde bij de derde bal, 
spoeldikte van hallaul inchin 
hei tempo moet beperkt blijven 
kunnen verzamelen bij da 
afstoot op de rollijn, kun je 
derde rechts effekt. Zo loopt 
de derde bal. Ter hoogte van 
het bespelen allemaal wat 
gen. liet mag een geoefend 
komen, dat de ntootbal een 
om de derde bel te bereiken. 
tempo zijn. Naarmate de grip 
neemt, pas je aan. 

het algemeen 

bal uitkaaLvi 

het middenacquit 

niet 
kenmerken, 

aan klein kluts- 
naar de 

met een aan- 
rijn. Ook 

enigszins te 
Met een vlakke 
met snor twee- 
makkelijk naar 

zou 
tornen te lig- 

mevr over- 
reltempo heeft 
voldoende 

positie toe. 

Altijd laaltg, een schuin achterwaartse hekstoot. De 
tweede hal moet flink op tempo gezet werden. Daar-
om wordt die taal op drievierde vul aangespeeld op 
rechts. Om goed terug te komen spoel je aan op 
treknloothoogto. 11e slocdb.l haal je vlak naar de lange 
band. Mogelijk kom je met een zeer goed aiijjemcerde 
trekstoot iets te vroeg naar de lange band. Oor dan 
toch redelijk goed naar drie te kunnen komen,geef le 
de stootbal voor tweederde effekt op links, liet blijft 
altijd belangrijk om op reed speelhere afstand van de 
derde halte eindigen. Je hebt dan een goed aanspeel 
past in de vervolgstoot. Naarmate de aonupeetafsiaed 
toeneemt. wordt het ook lastiger om de zuiverheid te 
handhaven. Een beperkte afstand naar de raakbal 
voorkomt die mogelijke moeilijkheden. Zo bouw je in 
non positiebespeling aan hei vervolg. 

lo 04-08/36-42 

krijt op 
vvrbaaO 
pomerons 

lopen 
naar 

goed lopend 
gezet worden 
op rechts. 

door 

érnn  maximaal 
in 

raakbal 
met resultaat 

1 - 7 ro 12-12/05-09  

Er is moed voor nietig 
niet iedereen in voldoende 
van een doornchietbarcdstoot. 
hier voor zevenachtste 
aanspretdikte laat 
een rechtse collijn. 
tie dwingend niet 
tempo gespeeld 
te krijgen over vier 
band mm i de speelbil 
Dal komt tot uiting 
voor drievierde rechts 
zichtbaar door de 
De reaktie cp de 
door het meegegeven 
effekt. Let goed op 

bal 1 - 17 

Tijd nemen en even rustig 
ten is hier aan te raden, lIet 
hoeveel spelers niet naar de 
ze er krijt op doen. Sommigen 
boven l!l ci. speeltafel In haast 
positie. Die slordigheid is en 
je prijs stelt op een schoon 
tweede bal meet op tempo 
drievierde vol aan te spelen 
van bal één breng je rot stand 
sen de irelnstooilijn en. de anscortilijn. 
rollen naar drie mag je bal 
effekt meegeven. l)on,r de afstond 
rolverloop van de speel' en 
tige stoot om op techniek en 
brengen in een hoekveinameling. 

blijft onvergeeflnjk. 

de pomerans zet- 
mij trouwens 
kijken. als 

al krijtend 
do vervolg- 

als 
biljart. De 
door voor 

De wijking 
af te stoten run- 

Om goed uit te 
rechts 

rnitengte en het 
'er dit een prach' 

bijeen le 

ons dit aan te durven. Lang 
bekend roet het rotgedrag 

De tweede bal kun je 
vol aanspelen op rechts, Deze 

de speelbul lichtjes wijken naar 
Wmmlfspnkenrd stOot je deze poel-

een doorgaande kru. Er moer op 
werden om de rsoezele bal goed rund 

banden. Na kontakt met d5 korte 
uitdraaien naar de derde bal. 

als je de stootbal bij de afstoot 
effekt meegeeft. De wijking in 

.cvnnprmrmldïkte en de afstoothoogte. 
handen wordt pas goed zichtbaar 

bevorderende of tegenwerkende 
de houding. 

ooInengg bal Ib eb jo to 

Bij een moeilijke 
aflitoot ma,1 er geen 
enkel prob eem merk. 
baar zijn in de hou-
ding, 

1 eb - 2/3 re 1h - 2/3 Ie + lii - + 3/4 te dit - 3/4 te 

2 1/2 vr 3/4 vr 3/4 vr 7/6 vr 

3 v wz v wz 



5v_ 

A 

' 
is 

\ 

is 
is 

is 

is 
is 

is 

is 
is 

is 
is 

t 	t 	t t 	t 	t 

..e 0/  

: 

patroon: 	 bandstoten 	 basispositie:  

bijzonderheden: 	Om bespeelbare posities over te houden, mag er een beperkt speelrisico 
worden om carambolage en vervoigpositie te realiseren. ingebracht 

ib 31-37/26-27 

worden 
kim je 

de tweede 
de hoeken 

twee voor 

drievierde 
de derde 
iets von 

een beetje 

Hier 
voldoende 

nroer 

bel 1 - 33 ib 29/45 	 bel 1 - 
Hier is sprake van een persoonlijke 
positie kan evenzeer gespeeld 

derde hal. 0k dan 
goed verzamelew Die voorkeur 
iets gunstiger imrrlsfsoek naar 
dien is de reokisal goed door 
en bij te brengen. Speel bal 
aan op rechts. Beheerst dwingend 
onder do hartlijn. Met voor 
kom je makkelijk opzij naar 
gespeelde tweede bal neemt 
effekt over en draait daardoor 
door de hoeken. 
Al roet al een beat goed bespeelbare 
geen problemen mag opleveren. 
vee enkel de carambnle niet 
te kunnen zijn. Er zit duidelijk 

is itigegasen 

nfstoteir, 

voorkeur. De 
van de 

waarschijnlijk 
door de 

bal. Doven- 
te drukken 

drievierde vol 
iets 

rechts effekt 
bal. De aan- 

het stootbal- 
gunstiger 

positie, die 
is hel maken 

om tevreden 
in. 

Dit vraagt even tijd. om  de afstoolgevotgen goed in 
ons op te nemen. Er rijn duidelijke risico's aanwezig.

gestrrvpte liv stootbal moet rond sloot de veren boek. Dat in wel 
te doen, Het vraagteken ligt in de wegrollende tweede 
bal. Als je de raakbal vroor eenvierde vol op rechts 
aanspeelt. dan is een klots op drie of vÔ.ôr de derde 
bal in de positie rollen te vermijden. De afsiciot is op 
de kustlijn om goed zijwnarts te kunnen wijken. Met 
voor drie-vierde links effekt keus de atootbal goed uit-
draaien door de verre hoek. In de afotoot kun je een 
soepele vloeiende afsloot hanteren. De stoelbal 
behoudt een goed rultenspa omdat je niet te vol o 
de tweede bal hebt aangespoeld. Kon je de moeilij - 
heden met de derde bal vermijden. dan het, je veel 
kans op een goed speelbare versolgpvsnitle in de 
hoeknone. Soms zijn beperkte risicds aanwezig. 

lo 43/05 

Er 

tweede 
mogelijke 

op de 
uit 

afsloot op 
kun je 

effekt mee 

dat 
willen oplossen 

Is nergens 

is een 
Biljarireosuud 

bal 1 - 44-45 im 43133-38 

zuiver op techniek 
je halfvol raken. 

draait 
derde bal. Liet zijn 
met tent kleinere 

als je daar 
een beetje 

voor een goed 

afstand kooien, na 
Nog beter kon je 

kunt raken. 
rondspeeletoot met 

elke simpele positie 
spelvers'olg al enigszins 
makkelijke situaties 

bal 1 - 34-39 

Een moer dan bekende bandstooi 
deed vnoedeel ten opzichte 
tweede bal. l)e nu vastliggende 
geen risico vormen in een 
De stootbal moet dan halfsol 
gespeeld worden. Om behoorlijk 
ken, geef je de stootbal een 
De uitdraai op de lange band 
door voor tweederde rechts 
de stootbal. Eenrot' ge probleernioze 
na iedereen. liet iv onbegrijpelijk 
meerde spelers deze afsloot 
zwaar gelijke achterhand. Dat 
en werkt een met curve uitdraaiende 
hand. Eenvoud in stoottechniok 
zorgzaam mee om te gaan. 
klasse lonen, 

van de vrijliggende 
Is een bedui. 

hal kan bijna 
klots. 

tweede bal 
te kunnen wij- 

de hartlijn. 
bevorderen 

te geven op 
sloot ~r bil-  

slecht geïnfor' 
roet een 

voor nodig 
steolbal In de 

sieraad sas 
is n~ 

Hier kun je de positie 
De tweede bal moet 
gende afsloot op nslstootlsoogte 
bleemloos naar de 
de positie. Er kan 
eirrg eelsooden woeden, 
tweede bal zal waarschijnlijk 
komen. flat is gunstig 
gende situatie. 
Er mag niet teveel 
tussen Mn en drie. 
drie aan do zuidoostzijde 
goed bespoelhans 
lijkhederi. Zo heeft 
bodem, vsuarirL het 
treffen. Blijf nok in 
gunstig vervntg 

aanspelen. 
Met een dwin-
de stnsstbal pro-
de feiten van 

nuances trok reke-
oog ,.'ooe trekt. De 

tempo tekort 
bespeeltiare vol. 

caraastbeslage. 
verder.als je 
Nu ligt er een 

plealsingsaroge. 
een dubbele 

is aan te 
attent op een 

opmerkingen: bel ib rb lo en 

WrIles van aandachts-
concentratie brengt 
speelproblemen na een 
eenvoudige positie 

1 —hl.314re hl-3/4le hI-213re rh- 

2 3/4 vr 1/4 vr 1/2 vr 1/2 vi 

g -- v vzo 
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patroon: 	 bandetoten 	 basispositie: 

bijzonderheden: 	Een bandstoter ontmoet meer speelproblemen dan een librespoler. omdat 
bereid is te opeten met een beperking van zijn speelvrijheid. hij 

tb 21-22/01-02 

de korte 
mogelijkheid 

goed worden 
de beek 
voor drievierde 

dun Inngs 
Het 

hij drie. 
de tssvetle 
kunt plaatsen. 

bal 1 - 33 ob 38-43/05 	 bal 1 - 40-44 

Er zijn een paar opties voorhanden. 
schieten of dikl de bal bij 
spelen. Er is nog een derde 
spectief. Hier kan tok erts loosebarsdotoct 
bieden. 11e tweede bal moet 
gespeeld oer kaatsend naar 
kernen. Raak de tweede bal 
links. Afstoten op doorschiethoogle 
bal voldoende mltempsr le laten 
derde hal te bereiken. Een speelse 
kunnen zijn, om de stootbal 
lee en die belle laten koetsen. 
lijk aanwezig, dat de wegrollende 
probleem vormt in de hoek 
is alleen te vermijden ah je 
klotsvrij achter de derde bal 
veelal iets le veel van het goede 

behouden 
bijgedachte 

tweede 

je kunt door- 
band aan- 

mei per 
uitkomst 
aan- 

te koersen 
sol op 

om jouw stoot- 
om de 

had 
twee te spe' 

risico is duide- 
bal een 

Dit apeelflolco 
bal zuiver en 

lIet is 

Is de positie het risico wel waard om toch op serza-
melen te spelen? Naar mijn idee wel, als je onderkent 
hoe moeilijk deze stoot ligt. De uitrollende direkte 
bal over één lange band in een zekerheid om canim-
bate te maken, je blijft aan tafel niet een mogelijk 
speelbaar vervolg. De gekozen soms Is lastiger to 
maken. Speel je Iweede bal slechts voor eenwierde vol 
aan op links. Zo breng je met een vlot nfspeeltempo 
de tweede bal in de goede richting. De slonibal traan 
teeughosaden door diep af te sloten. Hij Slipt toch saai 
door de positie naar de korte band. De uitdraai Is le 
doen, als je maximaal rechts effekt geeft op die 
afstoothoogle De invloed van het effekt in beperkt. 
omdat je binnen de veilige speelzone moet klunen. 
Door de kou in de achterhand kr liften kun je een 
versterkte ~invloed mogelijk maken. 

lo 24/14 

rijden 
la zeer 

Hierdoor 

wordt al 
Om de uitdraai 

aan de 
dan een 

van 

kun 
tafel 

bal 1 - 28-29 to 	11-12/41 	 bel 1 - 21-22 

Een lastige positie met roer 
lijklseden. le  kunt er aan beide 
langs. 	ltorlarsga en dun Spelen 
de geringste onzuiverheid. 
op techniek een goede aanpak. 
meer dan drievierde vul aanspelen 
doorrollen van de stootbal 
als je afstoot op de rollijn- 
band zeker te stellen, geel je 
effekt op de stootbal, Probeer 
bel drie aan te spelen. Je kunt 
positie opbouwen in de richting 
Daar heb je drie banden op 
nee bereik, Cezien de spelaoorl. 
maar gebruik aan maken. Aan 
wijls moeilijk genoeg, 

goede barspelingsmoge- 

De tweede 
op 

voer tweederde 

koste speelafstand 

alat zo goed 
gevoelig voor 

is doorschieten 
bal voor 

rechts, liet 
goed zichtbaar 

op de 
links 

zuidzijde op 
vers'nlg' 

de korte band, 
bin. 

je daar beter 
blijven Is dik- 

De rond gespeelde lange rolstoot krijgt in deze uitga-
ve spuil aandacht. ttier in een klassiek voorbeeld 
voorhanden. lii- ligging vraagt om halfvol aanspelen 
op de tweede ba]. beide ballen moeten ongeveer 
dezelfde afstand afleggen om bij de derde bal te om. 
digen. Afstoten op rolnloothoogte. ttvt extra tempo 
beperkt het aanwezige kiotansico in de strattlljnetr. 
Het is prettig spelen naar een hoek, De aonstnreltear. 
ge  op de derde bal in vrij groot. Ar.hterlangs sangrol. 
jan Is niet aan de orde. Alle aandacht, bijna alle aan. 
dacht. kan gericht worden op tIn uitlooplijnen van 
bal één en twee. Zo gunstig als hier is aangegeven. 
zal de ligging niet altijd zijn. t)es'.e tassispositle kan 
wel als uitgangspunt voer denken ets handelen die-
tiert, als je een goede aanpak wilt toepassen. Missen 
betekent onherroepelijk een positie cadeau doen. 

opmeikingen: bal 1h rh jo to 

Een ongewone stoot-
oplossing mag je ook 
ongewoon veel aan-
dadht geven. 

1 rh- th-3/4re rh-2/3le rh - 

2 3/4 vi 1/4 vi +3/4 vr 112 vr 

3 v v zz v 
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poon: 	 bandstoten 	 basispositie: 

bijzonderheden: 	In een ruime rolstoot kun je beter gebruik maken van de afslag op de 
bal, dan te vertrouwen op de uitwerking van meegegeven effekt. tweede 

tb 02/33 

bal 

afstoot. 
kiezen voor 
op grote 

effekt 
beperk 

op de hartlijn 

in het roltempo. 
naar de 
nrivaool 

Na de stoot 

bel 1-09 rh 03/22 	 bel 1-13 

Een zeer ledige stoot mei verschillende 
ringsmagelijklsealen. 11e tweede 
rolnfstarsd van bal één is groot 
aan op een verzorgde zuivere 
nog meer dan anders, beter 
Spelen. liet rn&kpont is ook 
bepalen. Er w geen mmvsllend 
Met een afsloot op iv' hartlijn 
held van bal één. Afstoten 
op bal één een schuivend nooilbowegen 
vang. Daarna gaat bal één over 
een besluideosin beperking 
de het komt lotvoorlijk mee 
dn derde bul. Dit type lange 
bespelers. Véde de stoot goed 
afwerking van de beweging. 
op de afloop 

te noemen. 

In zuiver 

concentreren 

beaarde- 
ligt Ier weg. Debij 

Hei komt 
je kunt hier. 

halfvol van 
afstand goed to 
noodzakelijk, 
je de roisnel- 

veroorzaakt 
in de aan. 
rollen met 

De twee- 
korte band bij 
moet j. apart 

op de 
kritisch zijn 

De meeste spelers zullen moeite hebben om er goed 
te kunnen. hangen over links of rechts, 0f flink 

rekken. Enige fysieke conditie is een veorasrarde om 
de tafel totaal te kunnen bespelen. Een goede 
lichaamsconditie werkt door op de geestesgesteldheid 
van een sportman. Probeer fysiek en mentaal sterk in 
balans te zijn als je een wedstrijd speelt. De helft van 
de wedstrijd wordt bepaald door biljartknnnio en 
-kunde. [ie andere helft wordt bepaald door 
wedstnijdmentalitell. Lang niet altijd eindigt de 
sterkste speler als winnaar op het podium. Speel bal 
twee iets minder dan voor eenvierde vol aan op 
rechts. Geef je stoothal voor drievierde rechts effekt op 
do hartlijn. Zo draait bal één makkelijk door de boek 
naar drie. De hellen komen hij de lange band samen 
en bieden mogelijkheden om goed verder te spelen. 

1o09/38 

Een lange moeilijke rolstoot. We spelen 
door de tweede bal voor )salfvol op 
spelen. Mei voor tweederde rechts effekt 
te foruner je niets. De weggestuurde 
goed rond en loopt geen kisrtnrisico, 
de korte band of is niet nadelig. Dikwijls 
deze ntooltaeelden bespeeld naar een 
kans uit de hoek. Die kans Is er nu 
rechts is en blijft een minser zonder 
Het moet keert op keer gere5d es geschreven 
den, dal een lange ml~ niet intensief 
bnvpr'eirl mag worden. Over die afstanden 
proberen inzicht In behouden In de 
een sesrzomgde afsloot. \kresl byte is dan 
gokt op t.reflçano in plaats ven je mogelijkheden 
volle in het spel te brnngers. 

bel 1 -11 ro 08t30 	 bal 1 - 11 

op zeker 
rechts aan te 

op rsrlhoog- 
stoothal gaat 
De treflusns van 

werden 
dubbele tref' 

niet. Links of 
tweede kans. 

voor- 
mal effekt 

moest je 
gevolgen ons 

een farce. Je 
ten 

tien eenvoudige aanpak voor een lastige stoot. 
Bespeel de tweede bal rustig en halfvol op links. Hel 
natuurlijke gedrag van hal één laat een te sterke door. 
wijking naar de lange band zien. Oor de ultrollijn 
van één enigszins te horstelion, geef je bal één voor 
t,oednede Imko effekt op rotatootivoogta. 15e weg-
gestuurde tweede vormt geen probleem, mits beheerst 
en zuiver abestelen.  11e ss'rsolgvlrné svanit weer-
echljnlijk een eenbandstoot met oversteek tussen de 
lange banden. 1)1e eanbandstotcrs. mes een nagenoeg 
haaksa invalshoek naar de derde bal, moeten subtiel 
zuiver worden gespeeld. Er is dikwijls geen herken. 
ving vanaf ere arJrterliggerrde band. Hard afstoten 
betekent dat de stookbal gaat 	zeilen' en te vroeg op 
de lange band komt. Hard stoten is trouwens altijd af 
te raden. Energiek afstoten is heel wat anders. 

opmerkingen: hel 1h rh Ier in 

Vôôr do efstool kun je 
al goed de kwaliteit 
van je tegenstander 
tnscflatten. 

1 hl - hl - 34 er rh - 23 te rh 	2/3 ie 

2 112 vi -V4 vr 12 vr 1/2 vi 
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Techniek 
De lange rolstoot 	 Gebruikte afkortingen: 

Het mikpunt op de tweede bal ie in deze 	h 	- hoogte 
posities steeds halfvol. 	 1 	- links 

-rechts 
a. afstoten op 1.5 cm boven de hartlijn. 	t 	- trekken 
b afstoten op 1.0 cm boven de hartlijn. 	v 	- vol 
c. afstoten op 0.5 cm boven de hartlijn. 	bi 	harilijn 
d. afstoten op de hartlijn. 	 th - lrekstoothoogte 
Ligt de stootbal meer naar rechts, dan veren- 	rh - rolstoothoogte 
dart de aanspeelhoogte niet. Je stoot nu af met 	al 	- amortilijn 
voor drievlerde rechts effekt om de speelbal 	e 	- effekt 
gunstig te laten uitdraaien. Om makkelijk zij- 	no - noordoosten 
waarts uit te kunnen wijken spoel je de twee- 	nw 	noordwesten 
de bal voor drievierde vol aan op rechts, 	zo - zuidoosten 

zw - zuidwesten 
Ligt de tweede hal moer naar rechts, dan 	zz - zuidzijde 
wordt links achterom gespeeld. Je blijft halfvol 	wz - westzijde 
aanspelen. Alle posities worden een halve 	nz - noordzijde 
centimeter lager bespeeld dan in het oor- 	oz - oostzijde 
spronkelijke speelplan is aangegeven. Beide 	1/4 - dun 
ballen, /6n en twee, moeten via de korte en 	1/2 - halfvol 
lange band in een verzameling komen. 	3/4 - drievierde vol 
Do verlaagde aîst(x)t remt het roltempo van de 	2/3 - tweederde vol 
stootbal en voorkomt klotsrisico. 	 7/8 - bijna vol 

Speel je bij direkt rechtsom de tweede belle 
licht aan, dan blijft die tweede bal achter in 
de positie en kan er moeilijk verzameld wor-
den. 
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Klotsstoet en aanspeeldikte 

De klotsstoot plaatst de speler voor een apart 
probleem. De speelbal komt op de tweede 
vastliggende bandhal. Vanaf die vastliggende 
bal kaatst de speelbal naar de derde bal. Bij 
deze aanspeelvorm het mikpunt bepalen is 
een lastige klus, Je moet er van uit gaan, dat 
de stootbal regelmatig moet kaatsen op de 
vastliggende bal aan de band. De invalshoek 
moet gelijk run aan de hoek van uitval, mits 
do situatie deze aanpak toelaat. 'vhnuit de 
praktijk is te herleiden. dat je de tweede bal 
voor eenvierde vol kunt aanspelen. bij een 
invalshoek van zestig graden. Neemt de 
invalshoek toe tot ongeveer vijflmaoventig 
graden, dan mag de aangespoelde tweede bal 
halfvol geraakt worden. De kaatsing brengt de 
speelbal in een goede lijn naar drie. Met een 
Invalshoek kleiner dan vijfenveertig graden, is 
het raadzaam om over te gaan op een goed 
verzorgde snijstoot. Bij klotsend aanspelen op 
de tweede bal kan de raakbal te makkelijk uit-
wijken. Zijn er dwingende redenen om toch 
klutsend te spelen, dan moet je voorbij het 
mathematische mikpunt aanspelen. 
Deze aanpak vraagt zoveel technische voor-
kennis, dat een bekende snijstoot te verkiezen 
is boven een klotsstoot met veel risico. 
Het komt regelmatig voor, dat de klotsetoot 
een minder gunstige ligging heeft dan de aan-
gegeven ideale posities. In de uitwerking moet 
je dan wel uitgaan van een harmonisch kaat-
sende stootbal. Ligt de derde bal verder weg. 
onder een grotere uitvalshoek, dan kun je het 
uitrollen aanpassen door uitdraaiend effekt of 
minder vol aanspelen. Omgekeerd kun je een 
beperking In de uitvalshoek aanbrengen door 
iets dikker op de klotsende tweede bal non te 
spelen. Een beetje tegenwerkend effekt kan 
voldoende invloed op de uitvalshoek lot stand 
brengen, als dat nodig mocht zijn. 
Bij een stoot over grotere afstand kun je de 
kaatsing bevorderen door lager af te Stoten op 
de speelbal. De stootbal rolt dan geremd aan 
op de tweede bal en reageert wat sneller op 
de kaatsreactiis Bij een beperkte balafslag kun 
je de stootbal afremmen door hoog aan te spe-
len. Rolgedrag en halgewichi brengen de 
stuotbal in een geringe voorwaarts uitdraaien. 
de curve naar drie. Het biljart. hel laken en 
de biljartballen kunnen een aangepast stoot- 

gedrag vragen. Niet elke tafel kan op dezelfde 
wijze bespeeld worden. Bij het inspelen ia het 
wenselijk om een paar klutsstoten in bet 
oefenprogramma op te nemen. Je moet tijdens 
een partij al je technische mogelijkheden ten 
volle kunnen benutten. Als je bepaalde stoot-
vormen achterwege moet laten, hen je duide-
lijk in het nadeel. Een klotsstoot moet met 
volle overtuiging en dwingend gespeeld wor-
den. Subtiele duwstootjes zijn alleen toelaat-
baar in kleine speelposities zonder enig risico 
voor de trefkans op de derde bal. In een goed 
stootplan heb je alle gevolgen voor je afsloot 
goed overwogen. De technisch verzorgde aan-
pak is meestentijds te verkiezen boven een 
gevoelsmatige afsloot. Feeling kan een speler 
op elk ongewenst moment in de steek laten. 
Techniek en spelkennis kun je onder alle 
omstandigheden benutten. Zeker bij een lasti-
ge klotsstoot mag en moet je voldoende tijd 
nemen ons de gevolgen te overdenken. Hard-
heid in de afstoot kun je dan niet meer hante-
ren om onkunde te camoufleren. Als je een 
klotsstoot mist resteert er meestentijds een 
lastige aanvangspositie voor de tegenstander. 
Met vlot aanspelen op twee komt de tweede 
bal mee naar de positie bij drie. Een zachte 
trage afstoot brengt wel een klotsstoot tot 
stand, maar laat twee dicht bil de band achter. 
Oefening geeft je gevoel voor de plaatsings-
mogelijkheden. 
Een ervaren speler kan een klotsstoot op ver-
schillende manieren in zijn speelwijze benut-
ten. 
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Uitwerking van stootinvloeden 

1. De bijgevoegde oefenstof kan plaatsing over 
grotere afstanden mogelijk maken, met een 
grotere mate van speelzuiverheid. 
Raken alleen is niet genoeg, als je plaat-
send wilt spelen. Meer en meer moet de 
aanspeelwijze op de derde bal een bepa-
lende factor In je spel worden. Maar netaan 
raken is niet voldoende om een bespeelde 
positie in de hand en voor de keu te hou-
den. 

2. Op de afgebeelde tekening is goed te zien 
welk een ruime marge er ingebracht kan 
worden in do uitloop von de stootbal. 
De uitrolrichting van de tweede bal is 
nagenoeg bepaald, na de ontmoeting met 
de stootbal. De afstoothoogte en de plaat-
sing van bevorderend of tegenwerkend 
effekt kunnen een zeer ruime ultrolvariant 
in het rolpatroon van de stootbal zichtbaar 
maken. 

In een bijzondere situatie kan de stootbel 
los komen van het laken. Dat gebeurt, sla 
de stootbal op doorschiethnogte wordt aan-
gespeeld met een gelifte keu In de achter-
hand. De stootbal ondervindt extra pressia 
De druk kan door de klemming von pome-
rans en laken niet direct worden omgezet 
In beweging in horizontale lijn. 
De tijdelijke frictie vindt uitwerking in een 
opspringende stootbal, zodra de keu los 
komt van de bal. De veerkracht van hal. 
pomerans, lei en laken ontlaadt zich in een 
loskomende bal. 

3. Bij een te vlakke afstoot. zonder voldoende 
energie. kan de stootbal door de positie 
zakken. Dit doel zich nog wel eens voor 
als een speler met een overdaad aan stoot-
zorg gaat spelen. Door een te zachte afstoot 
Is de vertrekkende glijdende bol alweer 
overgegaan in rollen voordat de tweede bal 
Is bereikt. 
Het wijkingsgedrag van de stootbal veran-
dert daardoor en do invloed van de zwaar-
tekracht van de rollende bal brengt een 
missende curve op tafel tot stand. 

Bij een bandetootpositie kan het lastig zijn  

om het mikpunt op de tweede bel te bepa-
len. Een derde bel (In gedachten) op een 
band verder spiegelen in een gelijk blijven-
de plaatsverhouding, kan een beter zicht 
geven op het meest bruikbare mikpunt. De 
wijking wordt bepaald door afstoothoogte 
(diepte). tiet uitrollen van de stootbal 
wordt verder bepaald door het effekt en het 
afstooltempo. In de aangegeven situatie kan 
het mikpunt naar de achterzijde van de 
tweede bal gebracht worden. 

4. De afstoothoogte is bepalend voor de uit. 
zwaai van de stootbal, na kontakt met de 
tweede bal. (le afstootanelheid en de uit-
werking van het meegegeven effekt op de 
band(en) bepalen de rolafstand van de 
stootbal en de uitloop van de aangespeelde 
tweede bal. De verwerking van de totaal 
Ingebrachte stootenergie wordt verdeeld 
over de in beweging gebrachte ballen. 

5. Een aparte vastobandstool ligt er als beide 
aanspeelbare ballen vast aan band liggen. 
Onder een haakse aanapealhoek speel je 
halfvol aan met voor drievierde tegenwer. 
band effekt. Om een band mee te pakken, 
geef ja iets minder tegeneffekt. Dan zakt de 
speelbal door naar de band, alvorens te 
caramboleren. Is da aanspeelhoek 45 gra-
den dan speel ie bal twee voor eenvierde 
vol aan en stoot ie al op de hartlijn. Je pas-
seert bal twee dun, zonder klotsen, niet 
een benodigde band zachtjes naar de derde 
bal. 1-let is in die tere afstootjes een beetje 
alles of niets. Het moet lukken, want een 
misser betekent meestal het afgeven van 
een positie met mogelijkheden voor de 
tegenstander. 
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Amorti StootVorinen 
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1. Da geamortiseerde snijstoot. 

Speel de stootbal aan op trekstoothoogte. 
De tweede bal speel je halfvol aan. 
Geef de stootbal voor tweederde rechts 
effekt om uit te draaien van de lange band, 
naar de positie bij drie. 
In de voorbereiding de klots met de derde 
bal of de stootbal vermijden. 
Op minder dan halfvol is de snijstoot op 
diepte niet meer te houden en zakt de 
stootbal door de positie. 

2. De indirecte amortistool. 

De tweede bal wordt halfvol rechts aan-
gespeeld. 
Minder vol aanspelen maakt een amorti-
reactie onmogelijk. 
Afstoten op de amortilin om het roltempo 
te beperken. 
Dr, botsing met de tweede bal heeft nok al 
een remmende werking. 
Geef de stootbal voor tweederde links effekt 
om de uitdraai op de band tegen te wer-
ken. De tweede bal kan vrijuit iruotlen 
naar de positie van de derde bal. De 
geremde stootbat komt in dezelfde tijd 
beheerst en rustig naar de derde bel toe, 

3. De geamortiseerde kloisstoot. 

Bespeel de tweede bal nagenoeg vol op 
links van het hart. De stootbal geef je voor 
tweederde links effekt op de milijn. Door 
de klots wordt de stootbal teruggeduwd in 
de richting van de korte band. Het hoge 
effekt remt de terugslag. Op de korte hand 
kan de stootbal door hei zijwaartse effekt 
uitdraaien naar de derde bal. 
Afstoten op Irekotnothoogte versnelt de 
bewegingsreaktie en kan van Invloed zijn 
op de rolrichting van da stootbal of de 
controle op de plaats van de derde bal. Nu 
blijven 1 en 3 bijeen en 2 komt eren toe 
van de band. Dat geeft een gunstige ver-
volgpositle, gezien vanuit de bandatoter. 



Bandstoot-plaatsingsstoten 

In het boek Biljart Spelsoorten wordt op de 
bladzijden vierendertig en vijfendertig aan-
dacht besteed aan de plaatsingsstolen voor het 
bandstoten, liet spreekt vanzelf dat In deze 
uitgave een aantal aanvullende speelvormen 
wordt aangeboden. De topafbeelding toont 
twee dicht bij elkaar liggende ballen. Het is 
niet doenlijk om de positie binnendoor te 
bespelen. Toch blijft ons streven om de positie 
enigszins gesloten te houden, als dat kan. 
In de afbeelding is de aanspeelbare tweede 
bal los van band. Door de stootbal naar de 
korte band te spelen. kan de aangespeelde 
tweede bal kaatsen tussen de lange banden. 
Om de tweede bal niet te ver te laten weg-
rollen, moet je zo vol als verantwoord is aan-
spelen. Bij een goede tempoplaatsing van de 
tweede bal kun je een seriepositie over-
houden. Liggen beide ballen vast aan de lange 
band, dan kun je een lange rondspeelbal over-
wegen. 
Ook dan is het van groet belang om het ml-
gedrag van de aangespeelde bal in de plaat-
sing te betrekken. Een laatste moeilijke op-
lossing kan gelegen zijn in een zuivere 
lossebandstoot vanaf de lange band aan de 
overzijde van de positie. Hard aanspelen is 
geen factor om de trefzekerheid te doen toe-
nemen. Rustig en met overtuiging afstoten 
biedt de grootste mogelijkheden. 

De middenpositie op het speelvlak heeft 
meerdere aanspeolmogelijkhedett. Dun rechts 
langs de tweede bal is soms nog wel moge-
lijk. Een zeer dun gespeelde tweede bal gaat 
dikwijls wel ten koste van de speelzuiverheid. 
Een fractie te dik of te dun is bepalend voor 
de reaktie op de lange band. Om die reden 
geef ik de voorkeur aan een beperkte hartno. 
nicastuat. Er kan wat voller worden aan-
gespeeld op de tweede bal. zonder klotsrisico 
op de derde bal. Na enige oefening Is de kast-
sing tussen de lange banden zeer goed in te 
schatten. In de praktijk blijkt deze kaatsende 
bandstoot een zekerder trefkans te bieden, dan 
het directe dun aanspelen over één band. 
Soms wordt de aangespeelde tweede bal een 
obstakel in de rolmute naar drie, als het uit-
roltempo van de tweede bal to gering is. Met 
een soepel speeltempo kan deze ongunstige 

middenpositie ook meer naar een lange band 
worden gebracht. Dat verbetert de positie in 
een vervolgstoot aanmerkelijk. 	- 

Zonder 1wijfel een lastige stoot te noemen. Er 
wordt veelal fantasierijk op gereageerd. Een 
oplossing in eenvoud biedt het meeste per-
spectief om goed verder te kunnen gaan. 
Speel de tweede bal dun aan met voor twee-
derde links effekt op mlstoothoogt Een kant-
sende reactie moet beslist vermeden worden. 
Licht aanspelen op de raakbal maakt de twee-
de bal los van de korte band. Na kontakt met 
de lange band kan de stootbal achter de twee-
de bal om naar drie rollen. Eenvoudig en ver-
zorgd uitgevoerd, kun je heel goed verder wer-
ken aan een bandstootsorie. 

Blijf werken en streven naar een positie in de 
buurt van een boek. bij de korte band. De 
aanspeelbare ballen kunnen het beste op 
ongeveer tien centimeter van de band liggen. 
Vanuit deze ligging kun je makkelijk keer-
stoten en kleine rappelstoten realiseren. 
De positie laat zich goed herstellen, omdat de 
stootzuiverheid over geringe afstand beter te 
verwezenlijken is. In de totaalaanpak moet je 
blijven proberen om tot een seriepositie te 
geraken. flat mag nooit risicodragend gebeu-
ren voor een mogelijk verlies van de beurt, 
door een onnodige misser. 
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De vastliggende aanspeelbal II 
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Afstoten op doorschiethoogte. met.voor twee- 
derde links effekt. De aanspeoldiktr ligt 

Een standaardstoot, als de uitrollijn naar de 
	

tussen drievierde vol en halfvol. 
tweede bal niet te lang is. De tweede bal 

	
Afstoten met polsenergie op tempo. Dit is een 

wordt halfvol op links aangespeeld. 	 zeer lastige stoot. Deze stoot is echter ook 
De stootbal aanspelen op de rollijn om bijzon- 	waardevol als je een goede vlakke richtstoot 
dere invloeden in de speelsituaties te ver- 	verzorgd kunt maken. Nu zijn een Correcte 
mijden. Op de rollijn geef je voor drievierde 

	
houding en een afstoot op lijn van zeer groot 

rechts effekt. 	 belang om te kunnen caramboleren. 
Het afstoten op de rollijn bevordert de voor-
waartse beweging van de stootbal. ondanks 
een lichte klotsieaktic hij de ontmoeting met 
de raakbal aan de band. 
Het meegegeven rechtse effekt remt de uitslag 
naar links en vertraagt de afslag. De aanspeel-
dikte is precies goed om ideaal rustig uit te 
kaatsen naar de derde bal aan de band. 

rb. 

De afstoot is gelijk aan linksboven. De afstoot-
intensiteit is wat energieker. We willen dat de 
afstootinvloed nog aanwezig is als de stootbal 
de tweede bal bij de band bereikt. Als een 
tafel heel direkt reageert. kan de afstootenergie 
mogelijk beperkt blijven. 

lo. 

Direkt naar rechts spelen is nagenoeg niet te 
doen. Ga mee met de natuurlijke uitvallijn 
van de stootbel. Iets minder dan voor drie-
vierde vol aanspelen op de tweede bal. je 
neigt naar halfvol. De stootbal slaat af naar de 
lange band. Je moet afstoten op de rollijn om 
een voorwaartse reaktie in de stootbal te 
behouden. 
Om op de lange band een voorwaartso uit-
draai te verkrijgen, geef je de stootbal voor 
tweederde effekt op rechts. Mei een vloeiende 
energieke afstoot kom de stootbal schuin weg  
naar de positie van de derde bal rollen. In 
een goede afloop heeft de raakbal het juiste 
tempo om onder een goede boek naar een 
verzamelpositie te komen. 
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Gemaskeerde posities 

Het komt dikwijls voor, dat de tweede en de 
derde bot nagenoeg in elkaars verlengde lig-
gen. Als je deze situaties te dikwijls voor de 
kou krijgt, kan 'e de moed ontzinken. liet lijkt 
soms alsof er een zekere mate van ongeluk in 
het spel is geslopen. Toch is hel dikwijls aan 
eigen spelbenadering te wijten, dat het op 
deze wijze misloopt. Alvorens af te stoten 
moet je je een beeld kunnen vormen von het 
speelresultaat dat je beoogt. Voor de afstoot 
vorm je je een beeld over de vervolgpositie. 
Zonder deze aanpak is elke plaatsing eert 
beetje een greep in het duister. Een stootplan 
heeft in de uitvoering gevolgen die je niet 
mogen verbazen. Als je maar af moet wachten 
hoe het loopt, kun je de situatie moeilijk blij-
ven controleren. 
Mmuit dit gezichtspunt is het dus nok een 
beetje eigen werk, als de restpositie een 
gemaskeerde derde bol oplevert. Een aantal 
van veel voorkomende masqu&posities is op 
de tekenbladen in beeld gebracht. 
De posities van A en F corresponderen met 
elkaar. De aanpak is lastig alt je er voor de 
eerste keer uitvoering aan wilt geven. Het is 
best zinvol om deze aparte groep stootbeelden 
in een gerichte training volop aandacht te 
geven Oefening en inzicht kunnen later van 
veel nut zijn. 

carambolage. De stootbal mag beslist niet 
op tempo worden gespeeld. Stoot af zon-
der richtingbevorderend effekt. Mtt een 
afstoot op de amortilijn rem je het rol-
tempo voldoende af. Zonder veel oefening 
kun je je onvoorbereid beter niet aan dit 
type ontmoetingsstoten Wagen. 

B. Deze vorm is veel beter bekend en bespeel-
baar. Geef je stootbal een beetje effekt aan 
de rechterzijde, iets boven do rolhoogtelijn. 
De tweede bal neemt een beetje draaiing 
over en wordt zeer licht naar links 
geduwd. Bij de ontmoeting met de derde 
bal wijkt de tweede hal naar links uit en 
laat bal drie kaatsen. De stootbal ontmoet 
de kaatsende derde bal aan de rechterzijde 
van de stootlijn. 

C. Wrgeiijkbear met de voorgaande positie 
kun je deze positie ook anders benaderen. 
Doorschieten is nog geen bruikbare moge-
lijkheid. De tweede bal zal de derde bal 
nog netaan meepikken. Om de stootlijn 
harmonisch te laten zijn, kun je het mik-
punt voor je stootbal verplaatsen. Je plaatst 
het mikpunt hier in het midden van de 
denkbeeldige verbindingslijn tussen bal 
twee en hal drie. De wijking is hier iets 
ruimer, omdat de derde bal wat meer aan 
de zijkant wordt getoucheerd. 
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A. De moeilijkste en meest bekende vorm van 
problemen bij een gemaskeerde balligging. 
In de stootbenadering moet ja de tweede 
bal spiegelen. Dat wil zeggen, dat je je een 
denkbeeldige tweede bal moet voorstellen. 
waardoor deze, samen met bal twee en drie 
een gelijkbenige driehoek vnnnt. Vanuit de 
derde bol is een denkbeeldige lijn te 
onderkennen naar de geprojecteerde twee-
de bal, liet mikpunt voor de stootbal ligt 
op het aangrijpingspunt van de denkbeel-
dige lijn, op de buitenzijde van de derde 
bal. In de tekening zijn de genoemde 
lijnstructuren aangegeven. Bij de afsloot 
wijkt de tweede bal uit naar de derde bal. 
De derde bal wordt opgeduwd naar de lan-
ge band. Vanaf do lange band kaatst de 
derde bal in de aangegeven richting. Op 
het speelvlak van het biljart ontmoeten de 
stootbal en de derde bal elkaar voor de 

D. Rustig afstoten op doorschiethoogte. met 
voor drievierde rechts effekt. De tweede bal 
wordt er tussenuit gewrongen door de 
overgenomen effekten op de stootbal. De 
derde hal kaatst en ontmoet de stootbal 
langs de korte band. 

E. Bij vol aanspelen op de tweede bal, kaatst 
de derde bal heen en terug. De tweede bal 
wordt enigszins in de band geduwd en 
vaart daar vanaf het speelvlak op. De twee-
de bal komt voldoende van de band af om 
de derde bal ruimte te bieden om te passe-
ren. Afstoten op roistoothoogte. 



Masseren en pikeren 

De biljarters met een beperkt gemiddelde zien 
het gebruik van een masséstooi of pikeer-
positie als een lastige opgave. 
Dat Is niet ten onrechte. Je bent maar in een 
zeer beperkt aantal stootposities genoodzaakt, 
om de ken in een min of meer vertikale stand 
te hanteren. Het ontbreekt je dus ook al aan 
ervaring. Dan zijn er veel gelegenheden waar 
masseren en pikeren niet zo op prijs gesteld 
wordt. Ook daar is begrip voor op te brengen. 
Vooral bij de pikeerstool wordt er mctra druk 
op hot laken uitgeoefend door de stootbal. Na 
de stoot is in veel gevallen een merktekentje 
acht gebleven op het laken. Niet door kontakt 
met de pomerans, maar door de wringende 
druk van de bal op hel laken. De stootbal 
wordt met kracht drukkend aangespeeld en 
geeft die energie door aan het laken. 
Bij het masseren wordt de stootbal meestal 
aangespeeld onder een hoek van 50 tot 7o gra-
den. Een masseerstoot verhoogt de wrijving 
van de stootbal op het laken. Die invloed is 
echter veel beperkter dan bij het pikeren. De 
masseerstoot maakt een stootbalcurve moge-
lijk. Die hoek kan varieren tot een uitdraai-
curve van 40 graden. De hellingshoek bepaalt 
of een bal direkt of wat later reageert. Hoe 
steller de keu, hoe eerder de curve wordt 
ingezet. Ook de afstooiknacht is van grote 
invloed op de uitlijning van de masseorcurve, 
liet stootbeeld van de masseercurep wordt dus 
bepaald door een combinatie van stoothoek en 
stootkracht. De afstand wordt ook bepaald 
door hoger in de masseerzone aan le spelen. 
De uitdraaihoek wordt versterkt door verder 
van hel hart van de bal aan te spelen (effekt 
meegeven). 
De masseerstoot onderscheidt zich wezenlijk 
van de pikeerstoot. 
Hij masseren wordt de curvelijn van de tont-
bal direkt ingezet. De stootbal kan normaal 
worden aangespeeld, zoals bij de vlakke 
afstoot. In de tekening is de bespeelbare zone 
voor masseesstoten goed te zien. De masseer-
stoot kan begrijpelijk niet worden toegepast in 
de direkte rollijn van de stootbal. Dat last de 
top van de stootbal speelvrij. Vorder kan prak-
tisch het gehele balgebied bespeeld worden, 
zoals hut zich uit de afstoothoek laat aanzien. 

De pikeerstoot wordt technisch duidelijk 
anders aangepakt. De aanspeelhoek neemt toe 
tot bijna 90 graden. In de afstoot wordt de 
keu dwingend naar de stootbal gebracht en 
door het mikpunt gedreven. De duwende 
kracht en de wrijving persen de atootbal In de 
speelrichting. 
Wanneer de voorwaartse kracht is uitgewerkt, 
gaat de stootbal reageren op het meegegeven 
richtingseffekt. Op de tekening is deze uit-
werking in een strakke belijning aangegeven. 
De praktijk van de afsloot laat in de aanrollijn 
naar twee al een lichte curve zien. Deze 
wijking is geringer, naarmate de afstootanergie 
op bal één toeneemt. De afsloot moet eindigen 
in de balpositie en zeker niet op het taken. 
Het zal begrijpelijk zijn, dat de druk op de 
bal geringer wordt als je moer aan de buiten-
zijde van de stootbal aanspeelt. je mag in 
deze techniek best rekening houden met de 
bespeelde materialen. Als je de pikeerstoot 
technisch niet aankunt, kies dan voor een 
andere speelwijze. 'Ik dikwijls menen matige 
spelers. met wal geluk, een fraaie pikeerstoot 
aan bui aanwezige publiek te moeten laten 
zien. De pikeervorm als stoot is zeer wel 
bruikbaar en technisch goed uitvoerbaat mits 
men voldoende inzicht en stootervaring heeft. 
Onthoud de wezenlijke verschillen tussen 
masseren en pikeren. 
De masseerstoot reageert direkt met een curve 
na de afsloot. 
De pikeerstoot maakt eerst do richtinglijn af, 
om vanuit die positie uit te rollen naar de 
aangegeven rolrichting. 
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Doorschieten 

In voorkomende situaties wordt de door-
schietstoot door een groot aantal spelers als lastig 
ervaren. Zelden vinden we de klassieke positie 
voor do keu. F,cn fraaie lange stoot op tempo net 
langs de derde bal is voor de meesten nog wol te 
doen. t let moet niet te maken hebben mat hoe-
ken. effekten en banden, want dan ja er al gauw 
een optie voor een andere aanpak. Toch is dat in 
veel gevallen niet nodig. Je moet, net einde 
nookeraar, zicht hebben op do vortreklijn van 

bal twee, na aanspelen door de stootbal. Zicht op 
de vertreklijn kan de vrees voor een ongunstige 
klots of passeerkontakt doen afnemen. 
Je ziet in do bil jartcorepetitie veelal een eendui-
dige benadering van de doorschietstoot. Onver-
anderd spelen rede doorschietsloot op maxima-
le doorschiethoogte. zonder variatie. Bij navraag 
zijn veel biljarters onbekend met het feit, dat een 
doorschietreaktie al ontstaat vanaf de aanspeel-
hoogte op de hartlijn. Dat betekent dat het tempo 
van doorrollen heel goed regelbaar is. 
Doorschieten met een harde afafuut wordt uit-
gebeeld in de speelsituatie recldslruvesi. Da 
tweede bal wordt flink op tempo rondgeduwd, 
na aanspelen door de stootbal. Ons vertraagd 
door te rollen naar de derde bal, is bal één 
geraakt op de hartlijn. De mikpuntbepaling in 
de doorschietstoot is al een aantal keren ver-
duidelijkt in andere toelichtingen van dit boek 
en andere uitgaven. 
Het vertraagde doorzollen vindt de rolenergie 
deels ook in het balgewicht dat in het aanrol-
len sterk wordt vertraagd door kontakt met de 
tweede bal. De bekende aanspeelvorm Is 
merendeels terug te vinden in de tekening 
rechtsonder. Caramboleren zal weinig of geen 
moeilijkheden behoeven te geven. 
Er is meer mee te doen, door de plaatsing van de 
tweede bal te verzorgen. De derde bal mag na 
kontakt niet Ie wel van plaats veranderen. Op die 
manier kan een aangepast tempo van do tweede 
bal leiden tot bescheiden verzamelen. Deze men-
geling van techniek en spelbenadering wordt 
door onwetendheid en gebrek aan ervaring te 
weinig toegepast. Mij is geen sport bekend. 
waarbij beoefenaren zo zijn aangewezen op een 
ontwikkeling van eigen Inzichten. l (Ier mag ik 
de goede verenigingen niet te kort doen. maar 
gerichte opleiding van jeugdbiljarters Is In ons 
land een zeldzaam verschijnsel. Niet alleen de 

jeugd. maar ook veel belangstellende nieuw-
komers in de biljartsport moeten veel op eigen 
houtje aanleren en ervaren. Ingeslepen techni-
sche onvolkomenheden blijven hij velen een bil-
jan leven lang niveaustijging verhinderen of 
belemmeren. Dat is jammer. liet is meer dan 
begrijpelijk dat een biljarter stijl en spelopvatting 
moeilijk meer kan aanpassen na een zeer lange 
periode van foutieve gewenning. [let is meer dan 
jammer om te moeten ervaren, dat biljarten een 
sport met zeer veel geluk genoemd moet wor-
den. Kennis van het spel en kunde in het spelen 
zijn maar matig ontwikkeld in de districten. liet 
kan erbij mij niet in, dat iemand na een biljar. 
thistorie van dertig jaar competitie nog steeds 
rond de "dan" moyenne is blijven hangen. Een 
enkele uitzondering daargelaten, zou na zoveel 
jaren oefenen en spelen er toch wat meer op tafel 
gelegd moeten kunnen worden. 
Gelukkig is het biljartplezier dikwijls nog vol-
op aanwezig. Dat is een troost. 
Een doorschietschoot, zoals rechtsonder, ken 
door bijna elke serieuze biljarter goed worden 
uitgevoerd. Er moet enig voorstellings-
vermogen zijn om in gedachten het sloot-
beeldverloop te kunnen inschatten. Zonder een 
idee over de afloop van een stootbeeld kun je 
heel moeilijk met inzicht een stootbeeld behan-
delen en afwerken. Zoals een schaker weet, hoe 
de nieuwe stelling wordt, zo moet een biljarter 
een idee hebben over de nieuwe ligging van 
de ballen, na de afstoot in een spelpositie. De 
onbekendheid mei de afloop van een bespeel-
de situatie is soms overduidelijk van het 
gelaat af te lezen. (let kan lopen en tegenzit-
ten. (tij va-banque-spel kan het alla kanten op. 
De doorschietstoot rechisonder mag op links 
worden aangespeeld. De stootbal zal, na kon-
takt met de tweede hal, direkt al een beetje 
naar links uitwijken. 
Op de lange band wordt het gegeven effekt 
uitgewerkt door een uitdraai naar de derde 
bel. Doorschiet- en trekstoten behoren met de 
éénhandstoten tot de basiselementen van ver-
zorgd biljartspel. Een biljarter die probeert 
hoger te gaan spelen, zal proberen om 7.nvee1 
mogelijk technische aspecten van het biljarten 
in zijn speelkwaliteiten onder Ie brengen. Met 
kennis en voldoende biljartkunde leer je 
steeds makkelijker een goede aanpak voor elke 
speelsituatie inzien en hanteren. Je staat niet 
zo gauw meer van een stoot te kijken. 
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Bandstoten en verzamelen 

Spelen over hand maakt hel biljarten moei-
lijker. In het bandstoten legt de speler zichzelf 
een handicap op om op een andere wijze van 
hel biljarten te kunnen genieten in zijn spel. 
Andere beperkingen vindt een biljarter in het 
driebanden en hel kaderspel. De spoelbeper-
king bemoeilijkt de carambolage. 'lbclr blijft 
het een opdracht om in die beperkingen te 
werken aan een vorm van verzamelen. Je blijft 
er immers naar streven om de positie veilig te 
bespelen met zicht op de vervolgsituatie. Dat 
kan betekenen dat de tweede bal over grotere 
afstand moet worden geplaatst. De derde bal 
moet veelal slechts licht worden aangespeeld. 
Als die derde bal voornamelijk op de raakpiek 
blijft, dan is de tweede bal gericht naar die 
plaats te brengen. Bij grotere afstand moet er 
ook kennis aanwezig zijn over het roltempo 
dat de tafel toelaat. 
Niet in elke situatie kan de tweede bal naar 
de plek bij drie worden geleid. Dan kan het 
nodig zijn om ook de derde bal bal geplaatst 
te spelen naar een mogelijke verzamelplaats. 
Caramboleren is bil het bandstoten al moei-
lijker dan gewoon. Overhouden en verzamelen 
zijn dan extra lastig. Beide aan te spelen bal-
len in een verzameling bijeen brengen is dan 
soms wat le veel van het goede vragen. 
Vergeet niet, dat een bandetootverzemeling 
beat iets meer speelruimte mag hebben dan 
een librspositie De hier aangegeven speel-
situaties zijn goed speelbaar. Bij een wat 
nadere beschouwing kun je in elke situatie 
verzeild raken in een vervolgpositie waarbij de 
bellen achter elkaar zijn komen te liggen. De 
situatie linksboven kan met een piqué 
bespeeld worden. Even op rechts aanspelen. 
De stootbel krijgt voor drievierde links effekt 
om goed weg te draaien naar de korte band. 
Speel ie hier de positie met een eenvoudige 
trekstool, dan kan de weglopende tweede bal 
achter de derde bal aan de lange hand terecht 
komen. Het is beter om verre lossebandstolen 
te vermijden. Niet alle tafels rollen even feil-
loos als menig speler zou wensen. Een minie-
me oneffenheid kan de rolkoers definitief 
ongunstig beïnvloeden. 
De speelpositie rechtsboven kan op verschil-
lende wijzen worden bespeeld. 
De aangegeven speelvorm geniet mijn voor- 

keur, omdat de klots vermeden wordt. De ver-
zameling aan de lange band is niet de meest 
Ideale plek, maar vanuit die plaats kan moge. 
lijk worden verder gewerkt. Je kunt niet na 
elke afsloot een droompositie verwachten. 
'Biljarten is een spel waarbij je na elke stoot 
verder moet, ongeacht de kwaliteit van afloop. 
Het valt aan te raden om geestelijk snel 
afstand te nemen van het resultaat van een 
afsloot. Je emoties spelen geen rol bij de aan-
pak van de vorvolgstoot. Er moet een verzorgd 
vervolg op het laken worden gelegd, niet meer 
dan dat. 
De speelsituatie linksonder moet ingehouden 
worden gespeeld. Om te verzamelen mag er 
beslist geen overdosis aan tempo worden inge-
bracht. Door zacht afstoten gaat er hier veelal 
stootenergie verloren. Dat kan leiden lol een 
wegslippende stoothal. De stootbal moet vol-
doende intensiteit hebben om goed kaatsend 
naar de lange hand te komen. 'bn daaruit kan 
er weinig mislopen. Het verdient wel aanbeve-
ling om de derde bal aan de zuidzijde te 
raken. Ook hier kunnen de hallen makkelijk 
achter elkaar komen te liggen aan de korte 
band. Mei wat speelruimte is dat niet 
bezwaarlijk. Stijf aan de band kan het heel 
wat lastiger worden om een goede bandstoot 
af te leveren. 
In de speelsituatie rechtsonder is hot nage-
noeg niet te doen om de tweede bal op een-
voudige wijze naar drie te brengen. Beperk je 
aanpak dan tot het redelijk mogelijke. Breng 
de bel naar een haalbare plaats. Je kunt hier 
proberen om ook de derde bal te plaatsen. Dat 
dubbel plaatsen moet, gezien de risicda, 
zoveel mogelijk vermeden worden. In een aan-
tal eenvoudige situaties Is het dubbel plaatsen 
wel verantwoord, zoals in dit geval. 
Beide bellen worden naar de hoekzone gediri-
geerd ons daar een goed speelbaar vervolg te 
vinden. Een grote plaatsingsstoot moet met 
veel beheersing worden uitgevoerd. Afsloot. 
tempo en inzicht in plaatsing, moeten een 
herkenbaar resultaat opleveren. Is dit niet liet 
geval, dan moeten de lange plaatsstoten in een 
aparte training nog eens goed worden uitge-
probeerd. De officiële wedstrijd is geen 
geschikte gelegenheid om onbekende rislcrfs 
te nemen. 



De open voorhand vraagt Out een duwende afstoot. hout goede grip op do achterhand. het keuge 
wicht en een goede stootlijn maken do nijrti vixirhaujd bio ikbaar. je hokt heler zicht op de 
atstouttijn naan bal twee. 

De techniek van do open voorhand is soms onmisbaar. hij een tnssobandsloot kan met een lange 
open voorhand goed op hoogte wonien aangespeeld. 
Aanpassing in do houding vraagt eveneens om ooit aanpassing van instelling en stootconcentratie- 

Bij een eenvoudige tf.Ilwl. niet een bijna vlakke kou. is een vol keukutnttk 
hou maakt hel nagehi1k oni goed istutuit de polsbeseegiung te spelen. 

Een niet te missen gelegenheid tot bandstoten. 
De stoutaaitdacht mag en toont nu grotendeels gericht rijn op het rottempo van de tweede bal. 
Ook in het handstoten is seriespel van grote betekenis. 
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bandstoten 	 basispositie: 	 06/14 

bijzonderheden: 	Keerstoten, snijstoten. uit- en indraaien; do bandstoter mag en moet op 
moment in ieders situatie beheerst klein positiespel aankunnen, elk 

1h 

je ook 
op 

up 
uit de 

Met eenbedje 
de derde 

bijeen 
er vanaf 

le pas 
is er moer 

van toepassen 

een goed 

bal l-16 eb 	 beli-il 

Als het niet nodig is. moet 
Rustig traag duwend aanspelen 
Raak bal twee haifvol. 
11e afstoot op bal één is effektvrij 
tweede bul komt correct mee 
derde bal. 
Hier mag niets in misgaan. 
breng je de stootbel vol achter 
lijk kim 	je de eervolgsituatie 
lange band. '1h dikwijls in 
rieembaar dat aanvullend effekt 
wordt gebonkt. Rij navraag 
gewoonlebehandeling. dan 
inzicht. Ingeslapen biljartgewoonten 
speler onnodig struikelen bij 
bal. Een medespeler een fnutenarmaly,u, 
lan kan de meent voorkomende 
brengen. 

missers 

niet meet doen. 
de tweede hal, 

rolhoogta. De 
boek naar de 

inzicht 
bal. Moge- 

brengen nee de 
de kant waar- 

en le onpas 
sprake van 

met 
doen menig 

maakbare 
laten Invul- 
aan het licht 

Een weggestuurde stootbal streeft als richtingkracht 
naar behoud van snelheid en richting. Hei laken 
zorgt voor een vertraging in de snelheid, 1)0 ontmoe-
ting met de tweede bal eniof de hand(en) zorgt voor 
richtingverandering. Het gegeven effekt en de aan-
speelhoogte kannen die richtingierandering en de 
rolsnelheid vertragen eo/of versnellen, In deze 
keerstoot op de lange band zijn veel van deze bepa-
lende invloeden terug te vinden. Speel de tweede bal 
halfvol aan op links. 
Rustig spelen op de hartlijn niet vuur tweederde links 
effekt om na kaataing op d0 lange band de ultrol-
richting te verbolgen in de richting van de derde bul. 
Dr, tweede bal komt een beetje uit de hoek. Je kunt 
ook zwaarder (dikker) aanspelen op de tweede bal. 
Dan is er ook meer richtingdeeng op de tweede bal 
mogelijk. Lastig, maar zeer wel mogelijk. 
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lo 

goede tempo
tweede 

Bal 
speelbal 
de invloed 

Je moet 
bespelen. 
de positie 
een paar 
Het Is 

korte band 
wat voor 

je spel 
deze stoot 

maar even 
een andere 

bal 1 - 08 zo — 

Nu is een keerstoot 
doen. Je moet te veel 
kunnen. Een gestoken 
ten. Het verdient 
keusnering aanvullend 
ontstaat een curve 
massé-stoot. Die kromme 
aanspelen op taal 
sensiootje Speel de 
aan op rechts, Beheerst 
voor drievierde links 
derde bal aan de 
len. Je houdt de positie 
deels gunstig voor 
Probeer niet te forceren 
de ongecontroleerde 
maar in twee 

bal 1 - 02 

Alles rolt of flopt niet een 
van de tweede bal. Speel de 
met een ingehouden tempostoot. 
goed op diepte. Zo wijkt de 
de lange band en keert door 
stootdiepte naar de korte band. 
de derde hal heel rustig te 
tempaxiosering op twee rolt 
mnelitig. Mogelijk kon je met 
it/str de positie heen komen. 
richting van de kiek en de 
Daar moet je spelteichnisch 
zonder overmatige risico's in 
Alleen caramboleren is voor 
mager resultaat. Desnoods 
nen tijdens de clubavund of 

-plaatsing 
bal halfsol aan, 
één raak le 
goed uit naar 

van de 
proberen om 

Met een goede 
ie een versa- 
kleine stoctjes 

beter om in de 
te spelen. 

willen doen 
toe te laten. 

echt een te 
mOm op oefe- 

oe4ntijd. 

vanaf da derde bal echt niet te 
steken met de keu om er bil te 
kou versterkt meegegeven effek-

aanbeveling out tnol aan gestoken 
zijwaarts effekt te mijden. Er 

die gelijkt op de wijking in een 
rollijn ontregelt een zuiver 

twee. Hier kim je voor een tus-
tweede bal voor eenderde vol 

afstoten op nulstoolhoogte met 
uitdraaiend effekt. Probeer de 

zuidwestzijde zachtjes aan te spe. 
véôr de kou en dat in nieren-

het vervolg. 
in de plaatsing. door een har' 

afsloot, Gaat het niet in één, dan 

opmerkingen: bal Ib rh lo to 

Uit veel speelmo,gelnjk-
lieden is ht de kunst 
om steeds weer te 
kiezen voor de beste. 

1 rh- bI-2/31e lii- rh -3141e 

2 112 vr 1/2 vI 1/2 vi 1/4 vr 

3 v 	- v (ZW) v zw 



5. 

kil
- 

.5 

-S». 
5 

,, 

S, 

-- 

t t r -S  

--- _s--+•_ 

/ _''•'n, 
— - 

- 

t t t 

IL / 

e 
/ 	- 

/ 

— 

S- 

- 
/ / . . 

> 

/ 
— 

( '- - 
'S 

'-S 
S. 

— 

'vr' 
t 1 t 

p.t100ec 	 bandstoten 	 basispositie: 	 05/28 

bijzonderheden: 	Een goede stootoplossing is een mengeling van spelinzicht en technisch 
biljartvermogen. 

tb 

t)st ziet er behoorlijk lastig uit. 'Ibch 
altijd te vermijden zijn gedurende eert 
voor de opdracht oor goed te caransboluren 
bruikbare sernolgpooitie over to houden. 
bal speel je voor drievierde vol aan 
goed te kunnen kaatsen geef je voor 
op links, op trrrkstoottmoglrs. 
13e tweede bal kaatst via de korte band 
redelijk bruikbaar naar de korte band. 
wel vlak en op tempo worden afgesloten. 
varianten leiden makkelijk tot kletsen 
we zoveel mogelijk vermijden. je hebt 
nadeel, dal de stoolbal aan de lange 
kunt er niet zo goed bij. De achterharad 
woeden. Bij dit type ingewikkelde stoten 
niet laten leiden door ecn fantasierijke 

bal i-18 ib 	 bel 1-21 

zal dat niet 
partij. In staat 

en een 
11e tweede 

op links. Om 
drievierde effekt 

eis komt nog 
Hier moet 

Rondspeel- 
en dat willen 
ook het 

band ligt, je 
moet gelift 
mag je je 

ingeving. 

De Situatie is vergelijkbaar met de Stoot linksboven. 
Edo ding is duidelijk gunstiger. De invalshoek naar 
da tweede hal is beter ie hanteren. Bovendien lom je 
de tweede hal nu makkelijk rondsturen. Speel de 
tweede bal ook hier voor drievierde vol aan op links. 
Het uitdraaiend effekt kan beperkt blijven tot voor 
tweederde effekt op links. Afstoten op rolstoothoogte 
is genoeg om de stootbal kaatsend naar de derde bal 
te brengen. De derde bal ligt nogal diep in de hoek. 
Dat vraagt van de speler een grote mate van speel-
zuiverheid. tint kan gemakkelijk mislopen. Het ml. 
tempo van de tweede bal bepaalt grotendeels de ver-
volgmogelijkheden. De juiste harmonicastoot vraagt 
voel voorbereidende oefeningen. Alleen in de rust 
van de training kun je dit stuottype goed en door' 
dacht uitproberen. In een partij wil het nIet altijd 
lukken. 

1cr 

meer 
Fr 

een goede 
nu niet 
halfvol 

je de 
effekt 

drie. 
met minder 
op twee 

weinig 

dient 
en rust. 

en bieden 

bal l-26 to 

is op wel andere 
geweest. Ook in 

aandacht geschonken 
liet doorschieten 

gebeuren. De stoothal 
en klotst bijna zeker 
stoot af op mistoothoogie 
Ie laten doorrollen. 
invloed op de wijking 

er niet altijd 
bal al enigszins 

door hel aanvullende 
om de speelbal 

brengen om een 
is lastig, 	naar 

wordt gespeeld. 

bal l-31 

11e harmonicastoot Is nu niet 
goed rondspelen door de hoeken. 
aandacht gegeven worden aan 
van de tweede bal. Er mag 
Speel de tweede bal soepel 
Om goed rond te komen, speel 
de hartlijn. Met voor drievierde 
loopt bal één goed rond naar 
de bal zwaarder, dan kun je 
effekt loo. flikker aanspelen 
tempo van die tweede bul doen 
stoot in niet moeilijk en bevat 
r.rr's. je moet hier goed caramboleren 
der kunnen spelers. Zon positie 
moment van speelzekerheid 
techniek brengen je verder 
tot spelcontrole 

toenemen. 

nodig. je kunt 
moet rro meer 

plaatsing 
veel mis lopen, 
aan op rechts. 

stnoibal aan op 
op rirs his, 

Speel je de twee- 
zijwaazte 

kan het rol- 
Deze 

storende eist- 
en lekker ver- 

als een 
Aandacht en 
gelegenheid 

liet doorschieten 
matig aan de orde 
zijden in herhaaldelijk 
en beheerst doorschieten. 
op masinralo hoogte 
te snel tempo op 
de tweede bal, le 
stootbal vertraagd 
spelen heeft geen 
bul. 'truI spelers houden 
dat de doorgeschoten 
aangegeven rolrichting. 
Hier blijft hel lastig 
bal op de band te 
te realiseren. De stoot 
als er met overleg 

bladzijden regel-
aparte therneblad- 

aan goed 
mag niet 
neemt dan 

met de kaatsen-
om de 

Het lager aan-
50e de stoot-

eekerrieg mee. 
wijkt in de 

effekt. 
eet voor de derde 

geldige bandstorrt 
wel maakhaar, 

opmerkingen: bal tb rb jo es 

Rtsicos verdienen t 
om met extra 	ht 

 k:' en zorg beken te 
worden, alvorens af te 
Stoten. 

1 th-3f41e lh-2/31e hl-3/4ng rh-2/3le 

2 3/4 vi 3/4 vI V2 vr 7/8 vi 

3 V V V ZZ 
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Patroon: 	 bandstoten 	 basispositie: 	07/z8 

bijzonderheden: 	In de lange rolstoot worden kleine stootafwijkingen steeds duidelijker 
zichtbaar. De uitvalshoek laat onvolkomenheden steeds duidelijker zien. 

Ib 	 bal i - Bil —  - rit 	 hal l-02 

liet mikpunt ligt bulten de tweede bal. Dat betekent. 
dol je mikpunt in de ruimte naast de tweede bal te 
vinden is. Het inschatten op hei oog geeft veel spe- 
leenproblemen. Hier moet de tweede bal voor een- 
vierde vol op linkt worden aangespeeld. liet mik- 
punt ligt dus op vijftien millimeter bulten de bal, 
Zonder veel oefenen blijven er te veel verschillen In 
fijn 	zichtbaar. Afstoten op rolstoothoogte 
laat de bal makkelijk over het laken gaan. Er is in 
deze speelsituatie geen aanvullend effekt nodig. 
Lukt het allemaal goed. dan duw je de derde bal 
vvd op naar de eindplek van de tweede bal. Daar 
mag je niet te vest up rekenen. Er hoeft maar een 
nuance van een millimeter te zijn om de derde bal 
te missen. In zeer fijne afsinotlijnan speelt ook de 
kwaliteit van «le biljartballen een duidelijke rol. 

Een prachtige stoot om veel te spelen. De tweede bal 
moet halfvol op rechts worden aangespeeld. Zo zorg 
je er voor dat er geen klotsriviro op de derde bal ont-
slaat. De tweede bel heeft door halfvol aanopelen 
nagenoeg hetzelfde roltempo als de stootbal. le kunt 
even brnvn de kustlijn afstoten. Om vanaf de lange 
band goed en soepel naar drie te rollen, in voor drie-
vierde effekt op links de juiste aanpak. Mogelijk lukt 
het je om die derde bal vol aan te spelen. Dan is er 
een goede eerzamolposiuio tot stand te brengen bij de 
lange band. 'Ik dikwijls nemen biljarters genoegen 
met een ongeveer-resultaat. Er wordt weinig getraind 
op precisie. Toch moet je eisen stellen aan het resul-
laat van je spel. Met ongeveer krijg je nooit voldoen-
de grip op positim en materiaal. Blijf veel aandacht 
geven aan nauwkeurig spelen. 

lo, 	 bal I-03 no 	 bal 1-04 

Deze verschuiving van ongeveer dertig centimeter 
langs do korte band, maakt do voorgaande speelwijze 
nagenoeg onmogelijk. Bij de keuze van de aanspeel-
bal gelden wel dezelfde criteria als linksonder. Boven-
dien moet je altijd attent blijven op een mogelijk 
klotsrisico, tfldt beton niet allemaal Ceulemans, maar 
met enige aandacht zijn wel klotsrisicds goed te ard-
wijken. Speel de tweede bal halfvol aan op rechts. 
Soepel afstoten op de hartlijn. met voor drievierde 
rechts effekt. Op de kustlijn heeft meegegeven effekt 
de meeste uitwerking. De aangespeelde tweede bal 
gaat achter drie om door de hoek. Deze bal is lastig 
in tempo, omdat de rolafstand over drie handen gaat. 
je moet enig inzicht hebben in de uitwerking van het 
meegegeven effekt, to de praktijk wordt er nogal eens 
le hard gespeeld en mislukt het verzamelen, 

Hier kun 'e kiezen alt twee opties. Spelen nür een 
hoek biedt een grotere trulkann. Dat geldt voor veel 
situaties. 'lbch kies Ik hier voor de aangegeven aan- 
pak. liet heeft grote voordelen in de zuiverheid van 
aanspelen als de tweede bal vlak hij de atootbal ligt, 
Over grotere afstand is het moeilijker om zuiver op 
twee aan te spelen. Bovendien hoef je niets te for- 
veren er kun je gebruik maken van het natuurlijke 
rolgedrag van de stootbat. Speel voor eenvierde vol 
op links aan. Afstoten doe je op rolstoothoogte, met 
voor tweederde links effekt. Ook hier is de afloop 
prima, als de derde bal vol gewekt ban worden. je 
doet het goed, als je probeert om de vervolgpositie 
in de richting van de korte band te brengen. Op 
ongeveer hen centimeter van de band af kun je 
praktisch altijd gunstig verder Spelen als bandstoter. 

opmerkingen: bal Ib rb lo no 

je hebt enorme 
vorderingen gemaakt 
als je  de derde bal 
rustig kunt raken. 

1 rit - +hI-3/41e rh-2/3le hI-314re 

2 114 vr 1/2 vr 1/4 vi 1/2 vr 
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putroon: 	 bandstoten 	 besispositie: 	 04/42 

bijzonderheden: 	Ondanks alle moeite overkomt hel je, dat de positie volledig uiteen loopt. 
Dan moet je kunnen terugvallen op kennis en kunde 

Ib 	 hal l.44 ib 	 bal l-33 

De situatie ziet er groet uit. 'lbch zijn de moeilijk- 
heden veel te overzien. De tweede bel speel te hier 
halfvuL aan. Stootbel en aanspeelbal verwerken dan 
elkongeveer vijftig procent van de stoolrrnorgie. De 
stoolbal moet goed zijwaarts worden gebracht. Dat 
lukt wei als je even boven trekstoothoogte afstoot. De 
afstoothoogte bepaalt In hoge mate de wijking ten 
opzichte van de tweede bal. 
Er is geen aanvullend effekt nodig om de speelbal 
naar rtrrr te leiden. De tweede bal komt wel mve, 
maar verliest evlenergie door het kontakt met twee 
konden in de hoek. Sommigen spelen iets harder 
aan up twee, om die verder te laten doorrollen. Als 
het lukt om de derde bal ook een duwtje te geven, 
loopt de positie soms aardig in elkaar. Dat mag je 
feitelijk niet verwachten, Het aangegeven resultaat 
biedt mogelijkheden om redelijk verder te kunnen 
spelen. 

Een goed speelbare mooie afstandstoot. De aanspeel. 
base ballen Isvee en drie hagen belde vest van band. 
De tussenafstand is hier zeker groot te noemen. Een 
erna moeilijkheid is de ligging van de stootbal. Het 
Is bijna nooit prettig Spelen als de stoolbal "in" de 
positie ligt (tussen de aanspeelbal en de derde bal). 
Deze ligging vraagt dikwijls om een keerstoot. Speel 
de tweede bal zuiver halfvol aan up links. Om vloed-
end rollend spel te krijgen, geef je voor tweederde 
effekt op lik 	iets onder de rollijn. 
De tweede bal komt, zonder risico, goed mee naar de 
derde bal. De stout iv lastig maar zeer wel speelbaar. 
Neem er de tijd voor om dit type stoten zorgzaam en 
met volledige concentratie uit te voeren. 
Een goed verzorgde nit000ring geeft een bijzonder 
gevoel van speelsolduening. le hebt een lastige 
opdracht met overleg en veel aandacht correct uit-
gevoerd. 

lo 	 bal l-31 to 	 bel l-39 

Ook hier lom je niet even snel een oplossing uit je  
technisch arsenaal halen. De positie vraagt om over. 
leg. Dat kun je mede doen door even rustig ore de 
situatie heen te lopen. Bekijk de stoot von meerdere 
kanten om er goed richt op te krijgen. De aangege- 
ven speelvorm over de linkerzijde in minder klom' 
gevoelig dan over rechts. Speel de tweede bal half' 
vol aan. Je kunt afstoten op rsnlstsothnnngte met voer 
drievierde links effekt. Lie stootbat komt goed op 
tempo en kaatst via de hoek en de lange band naar 
drie. Bij rolstoten over afstand ben je deels ook 
afhankelijk van het gedrag van het speelmateriaal. 
de ballen, het laken en de banden. Oe, tweede bal 
kaatst vanaf de korte band mee naar de overzijde. 
Om deze posïiie te durven spelen, kun je dit stoot- 
type het best inoefenen up een tnriningsavond. Het 
lukt echt wel. 

Nu nijs we echt In moeIlijkheden. Spelen vanaf de 
verse derde bal is In veel gevallen af te raden. De 
aanspeelzuiserheid is veelal twijfelachtig. Direkt ope-
ten vanaf twee geeft een nagenoeg zekere kluts te 
zien. Snijden met snel uitdraaiend voorwaarts effekt 
is technisch erg lastig. Caramboleren is al een hele 
opgave. Hier mag je, mijns inziens, kiezen voor een 
eenvoudige oplossing met een verdedigend karakter. 
Dit in voor het eerst en voor het laatst. dat je snij riet 
schrijven over "verdedïgen'1 l)at "vak" moeten begin-
made biljarters overlaten aan deskundige driebanden 
spelers. In een poging om int spelverbetering te 
komen, past verdediging op geen enkele wijze, 1/en 
goede speler overklast zijn tegenstander op basis van 
biljarttechniek en een sterke mentale instelling. Pas 
dan is er echt vooruitgang te maken, 

opmerkingen: bal lb eb to zo 

Het verdedigen van 
een t,Ositie gaat altijd 
ken IZosto van hot eigen 
stootresultaat. 

1 v(h' -th-2131e rh-3/41e rh-2/3re 

2 1/2 vr 1/2 vi 1/2 vI 114 vr 

3 



II—,  

- 

0 	  

t  1 

1 1 

- 6 t j 

4 

- t — 
t 
t 

t 
t 
t 

t 
t 

1 
/ , - 

t / 
t / 
t 1 - 
t / - 
t 
t 
t 

1 
/ 

t, 
t' 

/ 
- 

1 t t 

1 I 1 

't 

( 
t'  

t 

t' / 

t 
t 
t 

/ / 

t 
t 
t 

't 
t, 

't 

t 	/ 
v 

t 
t 
t 
t 
t 

/ / / / 

t 

t 

t  

/ 

- 

t 	- 

- 

t t t 

patroon: 	 bandstoten 	 basiaosiUe: 	 02/09 

bijzonderheden: 	Een goed gespeelde bandstootserie wordt gekenmerkt door een reeks 
eenvoudige goed gespeelde plaatsstootjes. Moeilijkheden worden kundig 
vermeden. 

Ib 	 bal l-13 rh 	 bal l-15 

Een kind kan de was doen lijkt het. Gelukkig Is niet 
elke situatie beladen met problemen. heel dikwijls 
ligt er een simpel schietje voerde pomerans. than 
zie je ook, dat er simpel gespeeld wordt. 
Hot speeloverleg gaat op een laag pitje. t5as na 
afloop leunt men verbaasd en een beetje moeizaam 
op de band. Te laat was men attent op de addertjes 
onder het laken. De r.aramhnle Is gemaakt, maar het 
vervolg is soms bedroevend te noemen. Hel ritme 
van techniek, aandacht en concentratie, mag nooit 
verslappen. Er kan hoogstens nuancesemschil zijn, 
Bij elke positie moet hel speelplan in gedachten een 
positieresultaat opleveren, liter dun uitspelen via de 
lange band. Maak wat speelruimte hij de rierste bal 
om goed te keren in de vervolgstoot. Mogelijk kun 
je ook een k.eerplaatsutoot maken vanaf de tweede 
bel bij de band. 

De positie rechtsboven zal weinig problemen oplene-
ron. Na de carambole moeten we wel behoorlijk veilig 
eerder kunnen spelen. lIet Is gunstig als je de tweede 
bal een beetje in de buurt van de korte band kuit( 
houden. Kaatst de tweede bal te ver hel speelvlak op 
dan wordt het vervolg wel lastiger. Bij de koste band 
rijn er meel aanspeelmogehijkheden voorhanden. De 
derde bal ligt nu nog ongunstig. t)ie mag je een beet-
je opduwen en losmaken van de korts band. Zo kun 
je dan achterlangs doorspelen. Bij het uitspelen van 
deze situatie moet je proberen om de derde bal aan 
de zuidwestzijde te raken. Soms kan het nodig zijn 
om een paar opbouwende slootjes te maken. alvorens 
ren serie  te kunnen uitwerken. Natuurlijk is elke 
reeks een serie, maar bij biljarten bedoelen we dan 
voortdurende spelcontrole up een speelsituatie, 

In 	 bsll.03 in, 	 bali - IJS 

De situatie kan een beetje lijken op het speel- 
resultaat van de positie linksboven. Bal één en drie 
liggen aan de korte band en bieden zit weinig 
bespeliagomogelijkheden. Als je voorzichtig 
caramboleert dan loopt de tweede bal ver weg. Om 
een redelijk vervolg te scheppen, moet de aanspeel- 
bal op tempo gezet worsten, 
Halfvol aanspelen op de tweede bal zet een goed 
roltempo. De speelbal kun je afstoten op rolhoogtespelen. 
zender effekt. De derde bal mag vol geraakt worden.spelen 
Mogelijk kaatst de derde bal naar de lange band, 
Daarna wordt hij weer opgewngs'It door bal één, De 
ligging aan de koele band maakt het lastig om de 
speelbal enigszins geremd op de atsiortilijn le bespe- 
leo. Om die reden is het zaak om de le hard aan- 
gespeelde derde bal op te vangen. je mag deze stoot 
vloeiend en met enige ntootdwsng uitvoeren, 

Hier wordt de zekerheid van de carambote een beetje 
geofferd aan de plaatsing. Er is geen vuiltje aan de 
lucht als je een directe eenbanatstoot maakt via de 
verre lange band. le blijft aan tafel en schuift de pro-
blemen voor je uit. Er is weinig zorg gegeven  aan de 
plaatsing van de tweede hal. tilsar mijn mening mag 
er in een afstoot een berekend hanteerbaar risico aan-
seezig zijn. Dal is heel wal anders dan vol op risico 

Detweede bal bier voor drievierde vol aan' 
op rechts. Afstoten, iets onder de hartlijn, zon-

der effekt. Om goed te kunnen afstoten kun je de 
achterhand een beetje liften. Ingehouden en kort op 
tempo afstoten. Bijna alle rolenergie wordt over-
genomen door de tweede bal. 15e stootbel zakt traag 
via de korte band naar de derde bal. Een mooie sloot. 
als je alle stoutfacaittas naar behoren uitvoert. 

opmerkingen: bal 1h nb lo  

Een speler met gevoel 
voor tempo kan zich- 
zelf heel veel moeilijk-
heden besparen. 

1 rh-2/31e rh-ZI3re rh- -hI - 

2 114 vr 1/4 vI 1/2 vi 3/4 vr 
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patroon: 	 bandstoten 	 aie: 	 04/27 

bijzonderheden: 	Verzamelen in de speelruimte van het biljart mag slechts een tussenfase 
zijn naar een kleinere speelpositie in de buurt van de korte band. 

ball.Q1 _lb - rb 	 beli - W 

Spelen naar een hoek is ~r het algemeen veiliger. 
dan spelen naar een bal op hel centrale speels-lak 
van hot buljatt 	Do ligging van de derde bal in 
ongunstig. Je kunt toch werken aan positiebehoud of 
.verbetering, door de ballen bijeen te brengen. Je 
mag niet verwachten dat elke positie eenvoudig. 
covto,lorriraor en probleemloos bespeelbaar is. Elke 
stoot is in hel resultaat nooit meer dan lijkend op 
een ideale situatie. Loopt het foutloos in positie. 
dan duurt dat over het algemeen maar even. Al 
gauw zijn de opgaven sveer lastig. Speel twee halt. 
vol aan op rechts Met voor tweederde rechts effekl 
op de rollljn komt ook de twente hal goed mee. Dc 
aanspcellijra van stootbal neer tweede bal is wat aan 
de lange kont. Speel vlak en duwend af. Rustig spe- 
leo en goed reitt:tmatig de stoot voorbereiden. 

Slechts weinig spelers durven het aan om to carem-
beieren middels een passerende lossebandstoot. De 
stoolbal heeft een mikpunt nodig op de korte band. 
Denk links naast de tweede bel een denkbeeldige 
tweede bal. Die denkbeeldige bal vormt de spiegel 
van de tweede hal. Als ie de aanspeelbal up SdtMer-
de vol wilt aanspelen. mik dan op drievierde rechts 
van de fictieve hal. Als jo halfvol wilt spelen, mik 
dan op de scheiding van de werkelijke en de denk-
beeldige hal 
Wil je heel dun spelen. dan nieteS je op drievierde vol 
links aanspelen op cie denkbeeldige tweede bal. Leg 
de positie neer en noem de tekst er bij. Vanuit liet 
aanspeelpunt is sneller duidelijk, wal je hier moet 
doen om goed langs de tweede bal verder te kunnen 
rellen. Een paar keer oefenen maakt je snel heel wat 
wijzer. Dans durf je een volgende keer weer- 

10 	 bal l-13 ro 	 boli - ig 

Dit type larerstoten wil nog wel mm mi speel- 
problemen opleveren, liet is op de tweede plaatsdat 
belangrijk om de tweede bal goed nare te krijgen, 
Daarvoor is het nodig om de (woede bal tralfvul aan 
te Spelen op links. De aLstoot verloopt soepel op de 
hartlijn. Om goed te kunnen uitdraaien naar de tin- 
ker lange henri, geef jo hel een voor drievierde links 
effekt. 11e algemeets geldende regel voor het aenspe- 
len van de derde bal, geldt nok hier. Spoel de, derde 
bal niet harder aan dan nodig is om beheerst te 
ceramboleien. Er zijn geen extra speelrisicrfs in deze 
stoot aanwezig. Het missen ven een verzamelsroot 
betekent in veel gevallen een gunstige aanvangsstnot 
voor de tegenstander. Die moet daar dan middels 
een serie ook nog gebruik van kunnen maken. Dat 
lukt dikwijls niet. Loopt het goed, dan run de voor. 
delen voor Jezelf. 

Hier mag je niets verkeerd doen. Het is overduidelijk, 
er goed verzameld kan worden. De bespeling is 

duidelijk en eenvoudig te noemen. Speel de tweede 
bal halfvol aan up rechts. Er is geest aanvullend effekt 
nodig. Het roltanspo kan optimaal rijn met een 
afstoot op roletoot}roogie. De tweede bel loopt nsaklar-
lijk naar de derde bel zonder klotsrisico De enige 
stoornis zou gelegen kunnen zijn in de bereikbaar, 
heid van de stootbal. Kleine spelen zullen een wal 
langere voorhand moeten hanteren. Met wat extra 
~beheersing meet dat toch redelijk te doen zijn 
voor een biljart., mei een beetje ervaring. Het is 
trouwens toegestaan om op het biljart gebruik te 
maken van een keugeleidend hulpmiddel. Niet bij elk 
biljart is dit ondersteunende hulpmiddel beschikbaar, 
Neem 't zelf mee. 11e reglementen staan liet gebruik 
toe. 

opmerkingen:  bal Ib rb lo zo 

Een lastige houding 
moet je vasthouden tot 

LIe een verzoegde afsloot 
kunt maken. 

1 rh-2/3re hl-314re hI-3/41e rh. 

2 1/2 vr 1/4 vr 1/2 vI 1/2 vr 

3 v v ' 
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patroon: 	 bandstoten 	 bas apoeitle: 	 08118 

bijzonderheden: 	Een ruimtepooitie is moeilijk te bespelen. Van daaruit verzamelen is 
daarom veelal extra moeilijk. 

ib 	 bali - il rb 	 bali - ig 

De tweede bal moet voor drievierde vul op rechts 
werden aangespoeld. je probeert de hoek te benut- 
ton om te verzamelen bij tIn derde bal, Bal één 
loopt rustig naar de lange band toe. Nu moet je op 
bal één voor drievierde rechts uitdraaiend effekt 
meegeven op rolhoogte. Rolhoogte is en blijft een 
goede speetlijn om het één richtingirepalend te 
bespelen. Ben je van mening dat je onvoldoende 
invalshoek op de band bereikt, dan kun je iets lager 
afstoten. Naarmate de stootlijn daalt kun je de wij- 
king 

(uitva
lshoek) ten opzichte van de tweede bal 

vergroten. Er resteert een groepering in de ruimte, 
mei beperkte mogelijkheden. \uor een enkele speler 
kan een verzorgde éénbandsteot via de korte band 
goede rappelmogetijkheden bieden. De tweede bal 
rolt naar de hoek. l)oor aanspelen op noordwest 
kun je verder. 

je kunt je al een aardig beeld vormen van de oer-
volgstoot. Ere in de ruimte bij het acquit en de derde 
bal In hel midden aan de lange band. Eerst moet 
deze ctoarsbole nog gemaakt en geplaatst worden. 
Speel bal twee dun voor eenvierde vol aan op links. 
Geef je stootbal een ingehouden soepele afstoot op 
rolhoogte met voor drievierde linie effekt. Zo bever-
der je een gunstige uitdraai in de boek bij de korte 
band. liet mag allemaal heel rustig gespeeld worden. 
Je bedoeling is immers om dicht bij je eindbal drie Ie 
blijven. ALs drie te ver doorrolt ben je waarschijnlijk 
genoodzaakt een lastige vervolgnnijstoot te maken. 
Ook hier onderken je telkens weer, dat kleine hande-
liegen in de positie grote gevolgen kunnen hebben, 
Het speleerloop wordt beheersbaar als je inzicht ont-
wikkelt in het verloop van situaties op tafel. 

lo 	 hall - to 	 bali - 

Hier moet je op voorhand weten war er na de afstoot 
op één gaat gebeuren. \tsorwaarde hij da bespeling 
Is, dat je de tweede bal goed contactvrij langs drie 
brengt. Spoel bal twee voor eenvierde vol aan op 
rechts. Echt niet minder. Bij "te' dun aanspelen 
wijkt bal twee te makkelijk naar drie en kunnen nou 
een carambole wel vergeten. De situatie vraagt om 
teer open spel. Ga voor goed zicht wat dieper in de 
stootpositle staan. Laat de stootbal met drievierde 
links etlékt op de hartlijn uitdraaien naar de derde 
ba)- Zachtjes uitspelen wordt door een bespeelbare 
vervolgpositie beloond. De zuivere plaatsing van de 
tweede bal is hier spelbepalend voor de voort- 
zattingsmogelijkheden. Door training loer je cruciale 
momenten in een rolpatroon moer en meer ontdek. 
ken, 

Schoonheid to eenvoud. Ree beetje biljarter moet hier 
makkelijk mee overweg kunnen. Speel de tweede hal 
voor eenvinrde vol aan op rechts, laat de stootbal 
beheerst door de hoek rollen moet voer tweederde 
links effekt, iets boven do hartlijn. houdt je stoot' 
tempo zeer beperkt om te hard aankomen bij de der' 
de bal te vermijden. Deze ruinvtepssitie op de tafel 
biedt wel goede mogelijkheden. Je kunt immers rede-
lijk goed verzamelen in de buurt van de korte band. 
Een goed geplaatst vervolgrappel kan de situatie mis-
achten wel hij de hand brengen. 
Elke afsloot is een poging tot foutloos biljartspel. We 
moeten ons realiseren dat ieder resultaat lijkt" op 
onze bedoelingen.blmaakt is het nooit! 
Nadat de ballen tot stilstand zijn gekomen proeven 
vnu do mate van resultaat. Daar moet je direkt vrede 
nee hebben. 

opmerkingen: bal 1h rb jo to 

In een atooivoortjemem- 
ding mag hel verloop 
van de voorgaande 
carambole geen 
invloed moer hebben. 

1 rh - 314 rerh - 3/4 le 111 - 314 Ie + hl - 2/3 Ie 

2 3/4 vr 114 vi 114 vr 114 vr 

3 v no zo oz 
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patl000: 	 bandstoten 	 basispositie: 	12133 

bijzonderheden: 	Je hebt posities niet voor het uilzoeken. Elke opgave, hoe lastig ook, 
om een deskundige en technisch verzorgde aanpak. vraagt 

lb 

Een geringe 

extra lastig, 
ook in 
hier voor 

twee naar 
links 

een beheerst 
bal. 

er klotar-irico 

zou 
direkte 

kosten 
sturen zonder 

bali - rb 	- 
wat eenvoudiger. 

op eem'lerde vol 
drievierde rechts 
achter de derde bal 
band. 

v66r de 
op een snelle 

naar de 
een speler verrast 
spoelplan. Liggen 
neem dan men 

je instelling aanscherpen 
seriepositie 

wil nog wel eens tot 
luisi een seriepositie. 

moet gekoesterd 
uit to kunnen 

hal l-3R.43 

Door de grote onderlinge afstand 
drie is carambolage lastig. 
de bespeling wordt op gieten, 
merkbaar. De opgave wordt 
belasting van bandstoten er 
ken, tseapeel de tweede bal 
op rechts. Zo breng je bal 
Geef de ntoothal voor drievierde 
hoogte van de nallijn. Met 
afstoot kom je achter de derde 
uitgevoerde éénbandstool is 
de tafel. Nu heb je dat vermeden 
bal op te duiven. De oplossing 
den kunnen worden in een 
lange band. liet zal veel moeite 
tweede bal beheerst weg to 
po en/of klots, 

tussen 

rolafstand 

door 

bal twee en 
afwijking in 

sterker 
als sw de 

moeten serwer- 
eenvierde vol 

de hoekzone. 
effekt ter 

uitgevoerde 
Bij een zeer dun 

midden op 
de tweede 

ook nog geven. 
trekstoot naar de 

om dan de 
veel tem- 

Nu liggen de raken 
bal rustig duwend 
Geef bal één voor 
lijn. Je kunt goed 
opduwen naar de 
Zo houd je do speelpositie 
stige omstandigheden 
direkt met de vervolgpositie 
komen. Soms woedt 
stigo afloop sas zijn 
onverwachts gunstig, 
tijd. je kunt dan 
grote zorg de voordelige 
Direkt doorgaan 
teleurstelling leiden. 
bekend positiespel, 
een groet rendement 

Speel de tweede 
aan op links. 

effekt op de hart-
komen en deze 

keu. Onder gun-
tafel kun je 
korte band 

door de gun-
de raken 

een beetje extra 
eis met 

gaan benutten. 
een snelle 

met 
svorden om er 

helen. 

In 

niet voor 
goede 

van bal 
naar de derde 

direkte 
een rechte 

via 
één kan 

met voor 

Houd 

bal l-39 m 	 bel i.40 

De lange doorschietatooi is 
even aantrekkelijk. Er is een 
achterhand nodig. De mikpuntbepaling 
de bal ligt aan de ac.hteentjde 
waar de denkbeeldige lijn 
ken worden. %Mr passen die 
hier niet toe. Schiet door in 
tweede bal wordt nu op tempo 
belijning weggestuurd. Bal 
ge band indraaien naar drie, 
rechts effekt op doorschiethoogtr. 
een doorschietende bal makkelijk 
naar drie wordt door het gegeven 
wijking enigermate versterkt. 
afstoom rekening mee. Met enige 
stoottype een waardevol onderdeel 
kunnen zijn. 

Denk 
wijkt. 
rechtse 

oefening 
van 

elke speler 
vaste dwingende 

op de twee- 
twee. Daar 

bal gedacht 
aanspeelwijze 

lijn. De 
de aangegeven 
goed via de lan- 

tweederde 
er aan, dat 
In de rollijn 

effekt de 
daar hij de 

kan dit 
je technisch 

Pure sobere carambolage om aan tafel te blijven. 
Zachtjes duwend traag afstoten. Bespeel de tweede 
bal dun. De raakplek van bal één op de lange band 
is goed te bepalen met de theoretische toepassing van 
de kruisende verbindingslijnen. Maak gebruik ven de 
kennis waamver je beschikt. Dat geeft je in spel. 
benadering een voorsprong op je tegenstander. Om 
het rolgedrag San je stoothal niet te veranderen, geef 
je op tolhoogte voor tweederde links effekt. Op de 
lange band werkt het linkse effekt remmend uit en 
verhoogt de afslag. hleeéffokt én de invalshoek ser-
oorzaken soms een extra uitval achter bal drie om. De 
tweede bal kan goed naar de lange band weglopen. 
Blijf dicht bij de derde bal om een goede afstoot voor 
de vorvolgpositio Ie maken. 

opinerkhsgen:  bal Ib rh lo to 

Weinig bekende speel- 

sit°hh9cLTh 
et 

goed kunnen aanpak- 
ken. 

t rh-3/41e hl-3/4re dh-2/3re rh-2/31e 

2 1/4 vr 1/4 vi vol —1/4 vr 

3 zw zie v v 
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patroon: 	 bandstoten 	 basispogitio: 	 09/19 

bijzonderheden: 	Een open situatie in de spelpositie beperkt de kans op carambolage. 

Ib 

neer 
Met verzorgde 

lastige 
hal. 

het ~type 

bal bij 

uit te voeren. 
de afslag 

mag 
om wegduwen 
IS niet 
lange band. 

te spelen- 

bal l-05 eb 	 heil - tO 

Er blijven weinig mogelijkheden 
situatie goed te bespelen. 
kun je heel ver komen. Hei 
is het aanspelen op de tweede 
ervaring en gewenning mat 
handen zijn. Om de positie 
'denken" sommigen de derde 
tussen punt zes en elf. Zonder 
deze dunne stoot kaatsend 
effektvr'ije aanspelen maakt 
band overzichtelijk. Bovendien 
zeer zacht worden bespeeld 
derde bal te vermijden, liet 
de bul op te duwen naar de 
hal en de band is goed verder 
oefening ervaar je de effekten 
speeldiktan op de afslag 

te veteenvoudigen 

aanvullend 

van verschillende 

om dezi, spel- 
eenvoud 

van deze positie 
Er moet enige 

voor- 

de langs band 
effekt is 

liet dunne 
op de lange 

twee slechts 
van de 

bezweerltjk om 
Va deze 
Pas na veel 

aan- 

Je stoothat ligt in de positie. Bovendien kun je de 
direkle trekstoot naar cie lange band niet gebruiken. 
Met enige moeite kun je de tweede bal op drievierde 
vol rechts raken. Om optimaal resultaat te balen moet 
je met gelifte achiortsand beheerst stoken op de stoot-
bal. Raak hal één op trekhcxrgte en geef eerw drievier-
de rechts nifekt. Beheerst afstoten zonder de bewegiug 
te foteeron. De tweede bal is goed weg te sturen en 
komt mooi hij, 
Het is belangrijk om vol en gecontroleerd op drie te 
komen. De sloot leent zich uitermate 'moe een vorna-
meting in do richting een de hoek. In een wedstrijd 
doen gave verzamelstoten zich maar een paar keer 
voor. Zon ideale mogelijkheid moet zo goed uls 
enigszins kan worden benut. Eer, verkeerde aanpak 
leidt in die situaties meestentijds tot het onnodig 
wegeevan aan de tegenstander. 

lo 

dwang 
de tweede 

met voor 
een term 
eindigen. 

zuivere 
goed 

goed moeilijk 
bal te 
dit geest. 

plaatsbare 
speler. 

eenvoud 

l-15 -bal to 	 roball - ZO 

Kaatsende bandstoot met enige 
Rustig halfvol aanspelen op 
een beetje dwang op de stootbal 
boven de hartlijn af te stoten, 
links effekt. Het isa1 roet al 
Immers dicht hij je derde bal 
derde bal te hand, dun duw 
do moilijkbden. Kun je de 
aan, dan kun je proberen om 
hoek. Dat blijft dan net zo 
doende zacht naar de derde 
perspectieven zijn beperkt in 
opeenvolging van moeilijk 
lang laten voortduren. iedere 
gaat stuk aan een voortdurende 
stoot. ibrug naar hanteerbare 
voorwaarde, 

uitoefenen 

je de vervolgpositie 

moeilijk 

op bal twee 
bal. je moet 

door 
tweederde 

stoot. Je wilt 
Raak je de 

in 
snijstoot niet 

te keren door de 
om vol. 

kernen, De 
Je mag da 

stoten niet te 
hoe goed ook, 

bespeelbare 
is een speel- 

Nu biedt ook de hoekzone geen speelmogelijkheden 
meer. Je komt wei door de hoek. maar de tweede bel 
ban niet op tempo gezet worden. je kunt nu veel 
beter de verre korte hoek kiezen. Spoel bal één weg 
op de hartlijn roei snor drievierde links effekt. Soepel 
en ingehouden afstoten om de stootbal mooi rond te 
brengen. 
Er zijn, mits zuiver gespeeld, geen risicds bij de 
plaatsing van twee en een goede carumbotage. Je 
werkt wel in de richting van het biljartmidden. 
Mogelijk kun je een daaruit de positie verplaatsen 
naar de korte band of een van de hoeken. De stootbal 
volgt een natuurlijke rollijn. Eigenlijk moet dit voor 
een bandstoter gesneden koek zijn. Om trefz.eker me 
deze situaties te kunnen omgaan, moet je dit oefenen 
tot het goed loopt. Training is een wezenlijk onder-
deel in pogingen om beter to leren biljarten. 

opmerkingen: bal tb rh to zo 

Zonder training en 
kennis van zaken. is 
menige wedstrijd op 
voorhand een verloren 
zaak. 

1 rh- th-3/4re +hl-2/31e hl-3/4lc 

2 -1/4 vr 3/4 vr 1/2 vr 1/2 vi 

3 V WZ V V 
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patroon: 	 bandstoten 	 basispoeitin: 	 111/25 

bijzonderheden: 	De oerstvek-snijslout is lastig te spelen, omdat de trefzone bij de derde 
beperkt is. bal 

Ib 

mikpunt 
stootbal 
bal halfvol 

uitwijken. 
tweederde 
bal één. 

moet 
enig lnivhT 
gedrag 
lopende 
vervolgdooi 

de derde 
bij drie 

even deze 

b.li - u eb 

op de speelpoai(ie 
groot verschil te 

direkter te bespelen. 
het aanspelen opde 
bal ook beter dwingend 

uitspelen verkrijg 
lange band. Speel 

afstoten op rolhoogte 
Dwingend op 

te knmen 
training. Je laat 

duwstootje produceert 

altijd in een verzorgde 

aan tafel moet die 
- 

bal l-12 

je hebt een goed herkenbaar 
bal nodig. De afstand tussen 
Is vrij groot. Speelde tweede 
beheerd afstoten op rolhoogte. 
1,-Is te makkelijk naar links 
drie te komen geef je voor 
Zo beperk je de uitval ure 
Dit is een fraaie sirart die regelmatige 
eist. Op een vreemde (?) tafel 
even r,ilpnda.mn. Ze krijg je 
afslag van do banden en het 
tweede bal kan op een goed 
nut de hoekzone komen. lie 
beduidend gunstiger als je 
band kunt spelen. Blijf dicht 
5cm ver'wolgsluot. Eerst wel 
maan. 

De stootbal 

op de tweede 
en tweede bal 

aan. Heel 
zal dan 

Omgoed naar 
rechts effekt, 

oefening ver- 
je dit type stoten 

in de 
van de tafel, De 

biljarttafel ver 
wordt 

bal los van 
vuur een zui- 
caeambole 

Deze positie lijkt 
Er is echter wal een 
tweede bal is veel 
de zuiverheid in 
kun je da tweede 
wegsturen. Bij goed 
melpositie aan de 
halfvol aan. je kunt 
tweederde links effrkt. 
om  goed ie de verzameling 
verdient een gedegen 
toe, als je enkel een 
te carantboleren. Carambole 
-verbetering moeten 
terug le vinden, 
lv danken en doen 
baar tot uiting komen 

en posiliebehoud 

van linksboven, 
noteren. De 

Dat verhoogt 
tweede bal. Nu 

op tempo 
je een vezza-

de tweede bal 
met voor 

tempo spelen 
Dit stoottype 

te veel ruimte 
om goed 

of 
afsloot zijn 

intentie zicht. 

]o 

opgeven 
speelwijze 
achter 

aanspeelt. 
of 

te doen. 

je dit aankunt. 
je aanpak 
veelal het 

harde 
durf en bespeel 

en 

bal i-18 ro 	 hal 1-22 

Hier liggen de bellen beduidend 
voorzichtig dun snijdend gespeelde 
duidelijk, liet betekent het 
behoud. Met deze aangegeven 
durf en Inzicht. Je houdt twee 
als je zuiver halfvol op twee 
maal rechte effekt op de hartlijn 
doordachte trefbes zeer wel 
overtuiging voor een fraai stoolresultaat. 
keer je nek uit te steken als 
objectieve toesc:houwur zal 
deren. Fan miuuee betekent 
een bruikbare positie Een te 
ook eigen aspiraties. Toon 
nessante situatie met overtuiging 
%bel succes, 

moeilijker. De 
carumbole is 
van positie- 

loon je 
de derde bal 

Met maxi- 
iets lager. Is een 

Speel met 
[turf een 

Iedere 
weten te waar- 
weggeven van 

afstoot vernielt 
deze inte- 

biljartinzicht. 

Hier ligt de uiebalanceerde snijstoot. Speel de twee-
de bal halfvol aan. De stootbal steekt probleemloos 
over, als je iets onder de harilijn afstoot. lIet natuur-
lijke gedrag van de ntootbal In een haaks van de band 
afkomen. Daarvoor is wel nodig, dat de invalshoek 
naar de band ongeveer vijfenveertig graden is. Deze 
vaste Invalshoek is de hasisstoot voor snljstoien met 
verschillende uitvalshueken. In de technische bladzij-
den van dit boek en s'uorgaaride boeken wordt hier 
up gewezen. Alle andere vormen. tol de klotsstoot. 
zijn van de besissnijstoot afgeleid. 
Bespeel aan snijntoot altijd subtiel. met grip op kou 
en stootpatroon. De beheerste afsloot bepaalt de resul-
tante voor de loep van de tweede bal en de intensiteit 
waarmee je bal drie aanspeelt. Do tweede bal zal lang 
niet op elk biljart goed uit de boek draaien, 

opmerkingen: bal Ib eb lo ro 

Besistechnieken moet 
je ook kunnen benut- 
ten als de speelsituatie 
er enigszins op lijkt. 

1 rh.2/3re rh-2/31e —hl-+3/4re —bi - 

2 1/2 vi 1/2 vr 1/2 vr 1/2 vi 

v v v (ZW) 
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pafto: 	 bandstoten 	 basispositie: 	 19-23125-30 

bijzonderheden: 	Lange mllijncn in de carambolage vragen om voldoende zorg voor het 
stoottempo 

tb bel l-40 	 

lastige stoot, liter 
dat een vast- 

is voer een cpn- 
op de gewenste plaats 

heb je moeite met de 
het uitrollen son de 
even top kijken, als de 

komt te liggen. Mijden 
vormen een 
Aanpassen Is her 

voor drievierde vol op 
goede afslag te krijgen. 

links op rolhoog- 
afstoten. De rolafstand 

het meogegesen effekt. 
Je kunt redelijk vee- 

eb 	 heil -34 

Voor een bandstoter is dit een 
wordt nog eens duidelijk zichtbaar. 
liggende stootbal zelden voordelig 

Soms kun je niet afstoten 
op de bal. Ken andere keer 
haode.ettieg bil de band. hij 
stoutbal zie je menig biljarter 
stootbal vast non een band 
kun ie het niet altijd. De banden 
wwrenlilk deel non de hiljnrttafet. 
devies, Raak de tweede bal 
rechts. Om hij de boek een 
raak je de stootbal voor drievierde 
te. Rustig dwingend duwend 
beperkt de uitwerking van 
Twee komt naar de lange band. 
der 

Deze stoot in niet moeilijk. 
Bij de afstoot moet wel bekend zijn wat je beoogt. De 
tweede bal moet je opdusnerr naar de korte band. Bij

Ier. het uitdraaien op de lange band baar drie. hel rol. 
tempo beperkt houden. Bull bij drie in de buurt om 
goed eerder te kunnen spelen. Een tweede bal met 
bandpositie Is soms moeizaam van die plek af in 
gang te krijgen. Voel biljarts vertonen op den duur 
een looprand bij de band. De vastliggende bal(len) 
eertoner, de neiging om slechts moeizaam van de 
band of te komen. Speel soepel halfvol rechts aan op 
(wee. Stoot af op mihoogte om twee dwingend in 
beweging te Zetten. Met voor tweederde links effekt 
draait bal één zeker naar de zuidoostzijde van de der-
de bal. Het is meestentijds aan te bevelen om de 
positie snor de stooih.al  uit te houden. De oplossin. 
gen zijn dan meestal eenvoudiger. 

lo 

op de tweede 
stoatbal 

dien je 
moet 

zekerstelling 
komt direkt 

tweede bal 
is miniem. 
kan zelfs 

Met dit 

keuvoering 

hall - 15 to 

uitvoering, aflezen 
De carambole is 

De tweede bal 
brengt de 

afstoten met 
voor deze positie ligt 

Iwew Al het volgende 
Menigeen is 

angst voor een 
\tn,ral in eirrdfasos 

nog wel een, teleurstelling 
Buig zonodig 

grip op de achterhand 
jij als speler bepaalt. 
voor de definitieve 

bal 1 . 12 

Beheerst halfvol aanspelen 
afstoot op rothoogte geeft de 
tempo. je gebruikt de natuurlijke 
hier aanvullend eflskl achterwege 
npeelsituatie dat niet vraagt, 
effekt achterwege te later,. Effekt 
nende functie hebben in de 
carambolage. De tweede bal 
de hoek. In roltempo is de 
dan hal één. Het klotsrisivo 
veen temtrostrast, vol op drie, 
worden aan de lange band. 
er  veel enige vooroefening hebben 
Gebruik een vloeiende lange 
met overtuiging, 

rollijnen 
loten. 

plaatsgevonden. 

hal. Een 
voldoende 

en kunt 
Als de 

lirslo of rechts 
altijd een die- 

non de 
mee naar 

wat trager 
Met een zul- 

ver-.,atneld 
speelplan moet 

en speel 

Nu kun je aan de 
niek kan toepassen. 
eenvoudig behandeld. 
aan. Afstoten op rolhoogte 
natuurlijke rollijn. 
Je kunt rustig duwend 
hand. De sleutel 
rechts aanspelen op 
zuiverheid afhankelijk. 
behept met een vage 
sonde twertrio bal. 
den wil dit stoottype 
terlaten bij een speler. 
stoot of verstevig de 
nooit af in willekeur. 
de pomorans vertrekt 

setS zijn toch. 
eenvoudig, mits 
spoel je halfvol 
stootbal in een 

een open noor-
ie het halfvol 

is van die 
toch lichtjes 
zuivere aanpak 

van snedstrij- 
ach- 

wal dieper in de 
iets. Stoot 
wanneer 

sloot. 

opmerkingen: 	- bal tb eb to to 

Tijdrekken in do stoot- 
voorbereiding maakt 
de onzekerheid over 
eigen kunnen meer 
dan duidelijk. 

1 rh-3f4le rh-2/31e rIt' rIt' 

2 3/4 vr L2 vr 112 vr 1)2 vr 

3 V ZO ZW V 
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palmon: 	 bandstoten 	 btisispoeitie: 	W44 

bijzonderheden: 	Het mijden van een klots in de rollijnen en aan de band is een aparte 
techniek, welke specifieke voorkennis en studie vereist, 

ib 	 bid 1.21 rh 	 bal l-27 

De mogelijkheden lijken op liet ereate gezicht beter 
dan ze zijn. Kaatsen naar da lange band brengt het 
klotsrisico mee. Zwaar trekken over de korte band 
maakt de controle op de slootpositle wel erg klein. 
Geforceerd via de derde bal naar de lange band zou 
misschien kunnen. De aangegeven speelwijze biedt 
een goede mogeliikheid om de situatie beheerst te 
benaderen. Speel de Iwoede bal vcacr eenvierde wrI 
aan op rechts. Het baltempo wordt bevorderd door 
op roihoogte af te stoten. Een goede oltd,ual van de 
speelbal realiseer je door de stootbal op links voor 
drievierde effekt mee te geven. l)e tweede bal kaatst 
tussen de lange Landen. Probc..r de derde bal rustig 
vol te raken. Zo is er een goede kaas om een 
bespeelbare verwigsiluatie bij de korte band te krij. 
gen. Op het tweede gezicht kan blijken dat er moer 
mogelijk is. 

Nu kun je wel via de lange band spelen. 
Er is nu moer aandacht nodig om de tweede hal goed 
te plaatsen. Stoot halfvol op bal twee. Om doorzakken 
van bal één te veorkomen, stoot je af op de smorti-
lijn. Dat haalt de voorwaartse reactie uit de stootbal. 
Verder reageert de stootbal natuurlijk en zakt met een 
matig tempo door naar de derde bal, liet tempo moet 
worden overgenomen door de tweede. bal. Je wilt 
immers een gacdo wrrolgposltle overhouden bij de 
korte band. Veel biljarters voeten zich wat onwennig 
bij hel bespelen aan de amnrtilijn. 7.e vrezen een 
overmatige balvertraging. Op de eerste plaats willen 
ze er zeker van zijn, dal bal één in rollempo de derde  
bal bereikt. Om hiervoor enig inzicht to ontwikkelen. 
is bel gewenst om de geamortiseerde afsloot zeer 
regelmatig en intensief le oefenen. Deze stoot mag 
niet te kort zijn. 

jo 	 bel i-33 ro 	' 	 bel l-35 

Bespeel de tweede bal zeer beheerst. Breng de twee' 
de bal zachtjes naar de korte hand. Aanstieten op 
eenvierde vol rechte, met tweederde links effekt op 
do hartlijn. 15e cara.mbule is goed te maken, Er hoeft 
geen extra risico oser,vonnen te worden. De kortste 
weg Is een direkte carambole vanaf de lange band. 
Dan komt de stootbal tussen de vervolgpositie te lig- 
gen. je kont deze stoot ook iets verfijnder afwerken. 
Brengdan bal één eerst voorbij de derde bal naar 
de tweede lange band. Zo kun je de derde bal vanaf 
de oostzijde sunspelen. Nu is er wel enig risico, dat 
de drie ballen achter elkaar komen le liggen. Daar 
kun je bij het plaatsen van twee en het aanspeten 
op drie wel enigszins rekening mee houden. Probeer 
beide spc'elvomsen uit in een trainingssituatie. Géén 
nieuwe visies in een partij uitproberen, 

Een cacambole zit er wel in. Veel moeilijker wordt 
het om een goede seraamelstout te maken. Twee mag 
niet te fors worden aangespeeld. De tweede bal rolt 
naar de band, ter hoogte van de aktoollijn. Nu moet 
je drie zuiver aanspelen aan de westzijde. Alleen een 
carambole maken Is hier niet genoeg om tevreden te 
bonnen zijn. De derde bal moet vol in een aangepast 
roltempo naar de positie bij de lange band. Een boet. 
je speelruimte Is snor bandstoten wel gunstig. Een 
fraaie americalnepositie zou je dwingen tot een loste-
baedstoot vanaf de korte band. De lossebandstool 
moet altijd nato in het speelacsersszl aanwezig zijn. 
Dit type stoot voeren maar cl te dikwijls een tussen' 
fase naar seriemogelijkheden. 710 moet een handstoter 
de nrasséstoui zeer beheerst en geplaatst kunnen toe-
passen. 
Sommige technieken zijn speelvoorwaarde. 

opmerkingen: bal lb rh lo to 

Een technisch gebrek- 
kige speler wordt 
gedwongen om een- 
voudrge speelvormen 
soms moeilijk op te 
lossen. 

1 rh - 3/4 le al - hl - 2/3 le hl - 3/4 ce 

2 J4 vr 1/2 vr 114 vr 112 vr 

3 v v v(ee) wz 
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patroon: 	 bandstoten 	- 	basispositie: 	02-08104-08 

	

bijzonderheden: 	Een kleine spelpositie moet je optimaal bespelen om tevreden te kunnen - 	- 	zijn met een zeer goede vervolgpositie. 

Ib -- 

Het kan niet dikwijls genoeg benadrukt 
kleine spelpositie vraagt extra aandacht. 
automatisme dat kleine posities makkelijk 
len zijn. Hallen liggen dikwijls min 
echter elkaar. Even een carambole maken 
gedacht. 
Zoek naar de meest gunstige aanpak 
vervolg op te bouwen. Speel de tweede 
eenvierde vol aan op links. Rustig duwend 
op rolhoogte. Er Is geen aanvullend 
Door het zachte duwend.- atspelne. 
effektvrtj door de hoek. De stootbal 
recht terug via de lange band. Laat 
niet Ie ver weg rollen. Als ja beide 
buurt houdt, zijn je speellijnen niet 
rollijnen bieden een beter overzicht, 

bel 1 - O1O2 eb 	 bel 1 - 06-W 

worden. Een 
liet is geen 

te bespe. 
of meer schuin 

is verkeerd 

om een goed 
bal voor 

afstoten 
effekt vereist. 
rolt de stootbal 
komt nagenoeg 
de tweede hal 
speelballen in de 
zo tang. Korte 

Een ledige positie met een eenvoudige oplossing. De 
tweede bal wordt opgeduwd in een doorschielstoot. 
Speel de tweede bal voor drievierde vol aan op links, 
De tweede bal loopt keurig Inga dele en komt terug 
Uit de hoek. Om de stootbal goed naar drie te bren-
gen is er voor tweederde rechts effekt nodig op door-
schiethoogte. Laat de ken in de ~beweging goed 
doorlopen om soepel en beheerst door te schieten, De 
tweede bal kan worden opgevangen door drie. De 
juiste ligging is moeilijk te voorspellen. IVol is luide-
lijk, dat een verzorgde aanpak een kleine bruikbare 
vorvolgponitle oplevert. Het is opvallend. dat mooilij-
Im grote Stoten goed doordacht worden aangepakt. De 
kleine eenvoudige technieken brengen ons, door wei-
nig zorg, soms in ernstige problemen. 'De boog kan 
niet altijd gespannen zijn" telt hier niet. 

In bal 1 - 01-07 

De veranderingen 
Gunstig is, dat beide aan 

uit liggen. Speel 
Afstoten op de hartlijn 
effekt op hal één. Zo 
via de korte band naar 

parallel naar de lange 
maakt gunstig verder 

goede bandstoten is 
Fr dient steeds 

de tweede en derde 
is 'ii beetje estra speel' 

valt dan wat makkelijker 
eerder. Stoot 

twee, 

ro bali - 0742 

onder het biljartgras. Een 
zo beheerst af te stoten, dal de hit 
de stootbal nooit bij drie komen. 

met voor drievierde links 
bal dient vuUr drievierdo vol op 

l'Weo kaatst op de lange 
in de positie. Als je bal één ach-

brengt, dan kun de kaatsendo 
worden opgevangen. Met een goede 

fraaie kleine servolguitaatie. In het 
er een Seriepositie geschapen. Goe-
moeten met heel veel zorg worsten 

nu de kans om een serie(tje) te 
te handhaven speelpositie. Die 

in een partij slechts af en toe voor. 

Doorschieten Is nu niet mogelijk, 
zijn meestentijds miniem. 
Ie spelen ballen vÖôr de stootbul 
de tweede bal halfvol aan. 
met voor drioeierdn rechts 
loopt de stootbal makkelijk 
drie. Bal twee en drie rollen 
band. Een beetje tuasenruimla 
spelen beter mogelIjk, tilt het 
'tr" dicht bij elkaar niet gewenst. 
enige speelruimte te zijn tussen 
bal. Ook bij lossebandstt,ten 
ruimte gunstig. De stootbat 
in de speelsituatie en cazamboleert 
heel rustig dwingend af op 

Er zit eer klein addertje 
enkeling probeert 
er uit is. Dan zal 
Stoot af up trekhnogte 
effekt. De tweede 
links te worden aangespeeld. 
band en komt terug 
ter drie naar de band 
tweede tal goed 
touch resteert een 
gunstigste geval is 
da mogelijkheden 
uitgespeeld. le hebt 
maken in een redelijk 
kansen doen zich 
Benut ze. 

opmerkingen: bal 1h ib Ja au 

Een seriepositie is een 
kans om met herhaald 
eenvoudig spel in korte 
tijd veel punten te ver-
ICIiJgen 

1 eb- dh-2/fre hl-3/4re th-2131e 

2 114 vi 3/4 vi 1/2 vi 3 -t 	vi 

3 v v v flz 
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patroon: 	 bandstoten 	 basispositie: 	 111-02/12-13 

bijzonderheden: 	Een gekozen speeltechniek mag het eigen technisch vermogen nooit te 
boven gaan. 

lb 	 bali - it-IS - zb 	 bid l-17 

De tweede taal dient halfvol te worden aangespeeld. 
Zo kas de aangespoelde tweede bal gunstig wijken 
naar drie. Met de stootbol moeten ie, goed duur de 
boek draaien. Dat kan door af te stoten op de hart- 
lijn met voor drievierde links effekt. Op de hartlijn 
heeft con speler de grootste mogelijkheden om effekt- 
invloeden aan te brengen. Je kunt immers net tot 
twee centimeter buiten het centrum von de stootbal 
aanspelen. Hoe verder von het centrum. hoe iriten. 
siever de draaiing von het aangebrachte effekt. Door 
op de hartlijn af te sloten beperk je de rolsnelheid 
van de stootbal. Dat moet nok. om  nietig en 
beheerst naar de derde bal toe te kunnen rollen. De 
verzamelplek is niet gunstig. Vanuit die plaats moet 
er gezocht worden naar een bandpositie om proble- 
men te vermijden. Breng een speelpositie naar de 
band, 

Je kunt nu moeilijk door de hoek uitdraaien. 
t)e tweede bal komt te snel van de korte band af de 
ruimte in. Een klots is t,ijna niet te vermijden. 
Nu kiezen we voor aanspelen op de reçhter,.ljde van 
de tweede bal. De tweede bal wordt halfvol aan-
gespeeld op rechts. Je kunt rustig op mlhoegtc afsto-
ten, Wet Is het nodig om bal één voor tweederde 
links effekt te geven. Zonder dit tegenwerkende effekt 
up de stootbal, wijkt de stootbal te makkelijk uit en 
passeert de derde bal. thnzelfsprokond kan twee ook 
dunner worden aangespoeld. Het nadeel is dan dat 
de tweede bal achterblijft. Je schept dan een situatie 
waarbij du stootbal 	ussen' twee en drie terecht 
komt. Meestal vormen keeroleten voor veel biljarters. 
ook gruiS spelers, een ongewenst probleem op tafel. 
Houd de speelpositie zo veel mogelijk vôfir de stoot-
bal. 

in 	 bel l -I.8 zo 	 bel i-14-19 

De stoothal ligt behoorlijk op afstand. Je moet zuiver 
halfvol aanspelen op de tweede bal. Hier is duidelijk 
sprake van een keersloot. 11e voortwaarts rollende bal 
moet duur aanspeeldikte en effekt terugkeren van de 
rcrtrichti.rg. Ome enigszins terug te draaien geef je bal 
één voor tweederde rechts effekt, iets boven de haat-
lijn. Het is oser het algemeen aan te raden een verre 
keerstoot niet geforceerd aan te speten. De nstuurlijkn 
kaats-kracht van twee elkaar rakende ballen is beter te 
hanteren. Meegaan met de normale rotlijnen van een 
positie bevordert meestal de speelzuiverheid- De 
tweede bal breng je naar de lange band. ter hoogte 
van de afotootlitn. Een bal aan de band biedt een 
goede vervolgmogelijkheid up een eenvoudige 
"bandstoot" ttaomtstoten vraagt een totaal andere 
situatiebenadering dan bij andere bitjarlspelsuorten. 

Een lastige positie om op te loeien. Op hot eerste 
gezicht lijkt een harmonicastoot in de breedte het 
best to zijn. to leikm is het opertrisico te groot. t)e 
klots is in een biuedtestoot meer moeilijk te verrij- 
den. Bij do gekozen tengtestoot is er bijna geen 
kletsrisico aanwezig. Raak de tweede bal voor een- 
vierde vol op rechts. Om goed op tempo te blijven 
en iets in te draaien, raak je bal één op rolhoogte 
met snor tweederde links effekt. De invalshoek naar 
drie is vrij ruim. Er mag wei speling in zitten, zon- 
der dat de carambolage verloren dreigt te gaan. 
Probeer dicht bij drie te blijven om zuiver verder te 
kunnen gaan in een vervolgstoot. De tweede bal 
steekt over naar de boek bij punt vijf. De vervolg- 
stoot kan een sleepstootje langs de korte band our- 
den. Neem bedenktijd voor een goede aanpak. 

opmerkingen: bal ib rb lo ro 

In het bandstoten Is 
alles terug te vinden 
wat biljarten ais 
technische sport te 
bieden heeft. 

1 bi - 3/4 le rit. 2/3 le rit 	2/3 le + bi - 2/3 te 

2 1/2 vi 112 vr 1/4 vr 112 vr 

3 V fl2 V V 
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patroon: 	 bandstoten 	 basispositie: 	13117 

bijzonderheden: 	Niet alles kan ineens. Wel speolpositios kunnefi slechts met veel moeite 
tot een redelijk vervolg gebracht worden. 

Ib 	 hal l.11.12 rh 	 _b111-27_ 

e wilt bepaalt grotendeels je aanpak van een 
speelsituatie. Op het middenvlak van het biljart zijn 
er zeer snel mogelijkheden voorhanden. lbch Is dat 
meestentijds schijn. je laat je in deze gevallen leiden 
door goed zichtbare rollijnen. In feite heb je deze 
lijnen slechts zelden of misschien wel nooit geoe- 
fan<] tijdens de training. Kies sober voor een over- 
zichtelijke aanpak. Raak bal twee halfvol links. Met 
een nistige afstoot op Irekstoothaogte wijkt bal één 
goed naar de lange band. Om terug te komen is ergoed 
aanvullend effekt nodig voor drievierde op links. De 
rustige afstoot beperkt de volle uitwerking van het 
meegegeven lwetarffokt. Een gave plaatsing van de 
tweede hal is bepalend voor het speelresultaat. 
Mogelijk kan de tweede bal zelfs bij de korte band 
worden gebracht. 

Foreeren is bi) handstoten een van de laatste spel-
technieken die in aanmerking komt. Liever dan toren 
moet je genoegen nemen met een bescheiden vervolg. 
De tweede bal wordt dwingend aangespoeld op links, 
Met tweederde links effekt op rnlhnogte heeft taal één 
genoeg om rustig duur de hoek naar drie te komen. 
11e tweede bal wordt opgeduwd naar de boek. lio-
beer dicht bij de derde bal te eindigen. Met wal 
ruimte in de hoek kun je naar alle waarschijnlijkheid 

vertier werken aan hel uitwerken vaneen 
bespeelbare bandstoolposilie. De lange rollijn naar 
twee maakt het moeilijk om zuiver op twee aan te 
spelen. De tweede bal moet verzorgd op drievierde 
vol links worden geraakt. Zwaar op twee aanspelen 
betekent ook. dat de tweede bal nee1 energie uit de 
stoot overneemt. Daardoor kan de bal waarschijnlijk 
de hoek bereiken. 

lo 	 bal l-21-22 to 	 bal l-23 

Dit is op zich een eenvoudige bandstnot. Mn post. 
Iie mOOI je regelmatig en foutloos kunnen oplossen. 
De tweede bal meet voldoende dun worden aan- 
gespeeld om een klots te mijden. Raak de tweede 
bal hier halfvol. tSe aanspeeldikte brengt de tweede 
bal niet naar een juiste kaatsplek. Zonder aanvul' 
lend effekt uurs de sloutbal achter drie om gaan. 
Geef de stootbal voor tweederde rechts effekt om de 
afslag op de lange band te bevorderen. flat effekt 
remt eveneens de rolsnelheid. Om goed verder te 
kunnen, richting korte band, kun je drie het beste 
aan de zuidzijde aanspelen. Zo kun je dan van links 
of via de rechterkant naar drie toesserken. Band' 
stoten betekent ctikssijls, de positie beheerst v(cdr je 
Uit spelen. tot een vurzamolposltie verkregen is. 
tMmrk hnwusl aan positieopbouw. Zonder plan zul je 
spoedig slraclkelen, 

In de aanpak lijkt deze situatie op de vorigan De korte 
mllijn naar de lange band noopt tot meer invloed 
door effekt. Speel de tweede bal halfvol aan. Zo 
breng je de tweede bal naar de hoekzone. Nu moet 
de stootbal voor drievierde rechts effekt meekrijgen op 
de hartlijn. Door die extra invloed draait bal één 
goed naar de zuidwestzijde op bal drie. Blijf dicht bij 
de derde bal om goed aan te kunnen spelen In de 
wrvnalgstoot. Te veel tcissenracimte dwingt tot een 
afstoot met moer energie. Een forse afstoot is zelfs 
door ervaren spelers moeilijk beheerst te hanteren. 
Kracht kan nooit een compensatie zijn voor een 
gemis aan beheersing en gecontroleerde stoottechniek. 
Ook hier is de juiste plaatsing op drie van groot 
belang voor een bruikbare en bespeelbare voortzetting 
van de positie. 

opmerkingen: bal 1h rb itt zo 

Als je afstoot zonder 
speelplan. lijkt het al 
snel nergens meer op. 
Biljart mei overleg. 

1 th-3141e rh-2/31e +hl-2/3te hl-3/4ze 

2 1/2 vi 3/4 vI 1/2 vr 1/2 vI 

3 zw v zo zw 
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patroon: 	 bandstoten 	 baslapositle: 	04-08108-12 

bijzonderheden: 	De meestal herhaald getekende tweede-balpositie is hier weggelaten om 
- verwarring in het lezen van de speelsituatie te vermijden. 

1h 	 bel l-02-Q8 rb 	 bel l.W.08 

De uantollljn naar de tweede bel is kort. Dat biedt 
mogelijkheden om zuiver aan to spelen. Ook de der- 
de bal moet ma nauwkeurig kunnen worden geraakt. 
Een kleine positie biedt perspectief, als je er met 
voldoende zorg mee om gaat, lIjve zuiver halfvol 
aanspelen op de tweede bal. Stoot af op trekstoot- 
hoogte met voor tweederde links efkrkt. Het effekt 
en de afstoothoogre brengen bal één makkelijk door 
de hoek. 11e goed aangespeelde tweede bal komt 
soepel terug van de verte korte band naar drie. 
Onder gunstige omstandigheden resteert een fraaie 
vervolgpositie aan de korte band bij drie. Posities 
aan de korte band genieten de voorkeur omdat je er 
van drie leslaslbarn benden gebruik kunt maken. 
Midden op de tafel bij de lange band bon je meestal 
genoodzaakt om grote rolpatronen te gebruiken. Met 
een korte bandpoeitie kon je beter verder, 

Het valt niet altijd mee om de goede benadering van 
een speelpositie te kiezen. Als het even kan moet je 
altijd kiezen voor een verzorgde plaatsing van de 
tweede bal. Je roept immers onheil over jezelf af als 
je enkel vrijblijvend caramboleert. Je mag hei risico 
van een totaal onbekend speelvervolg niet lopen, Blijf 
grip houden op de omstandigheden door een vervolg-
positie voor te bereiden. Breng de tweede bal zo goed 
mogelijk naar de eindpositie van bal drie. Bespeel de 
tweede bel halfvol. Geef de stoothal voor drievierde 
links effekt op de haitlljn. Rustig duwend afstaken 
vanuit een trage puls. Een trage zachte duwende stoot 
beperkt de uitwerking van ingebrachte effekters. De 
weggestuurde tweede bal opvangen op de stootbal. na 
carambolage bij drie. Soms Is een lossebanstetoot 
nodig om even wat speelruimte le scheppen voor het 
vervolg. 

lo 	 bal l.05.09 mi 	 bal l-09-10 

De tweede bal moet vlot worden weggestuurd. Toch 
speet je de tweede bal voor eeiwierde vol aanop 
rechts. Er is geen corrigerend effekt nodig. Om het 
tempo wal te beperken voor bal eten, kun je gerust 
afstoten op de hartlijn. Zo vertrekt je speelbal enige. 
zins glijdend om pas daarna in rollen over te guus 
De stootbisl heeft geen laserproblemen op de lange 
band. De Invalshoek is gunstig. De derde bal moet 
je vol raken en naar de hoek brengen. Je hebt 
immers de tweede bul ook naar die roos gespeeld. 
In een speelsituatie moeten alle onderdelen klop- 
pen. Als er éets facet misloopt is er geen peil meer 
te trekken op de eestsitualie, Na een helse misser 
moet er voorzichtig worsten hersteld. Even wist extra 
tijd nemen ken rust en speelnauwkeurigheid weer 
op peil brengen. 

Een goed voorbeeld voor een voorbereidende stoot. 
Lang niet elke positie leent zich voor een direkte 
behandeling. Tussenstootjes bouwen naar een serie-
positie De tweede hal mag opgeduwd worden naar 
de hoekpositie. Probeer svvt dicht bij de derde bal te 
blijven aan de noonloostaijde. Zo kun je middels een 
verzorgde soepele trekstoot de tweede en derde bal 
bijeen brengen in de boek. Hier moet twee halfvol 
werden aangespoeld op rechte. Geel voor tweederde 
links effekt op de haetlijn. De stootbal draait dan 
rustig en zuiver naar do noordoostzijde van de derde 
hal. Feitelijk kun je nooit een speelpatroon ten volle 
realiseren. Elk vervolg lijkt in meer of mindere mat., 
op wat tse voor deze positie beoogden. Je blijft keer 
op keer bouwen aan verbetering, zolang de partij 
duur. 

opmerkingen:  bal Ib rit lo mi 

Als het speelrusultaat 
lukt op ie bedoelingen. 
dan mag je meer dan 
tevreden zijn. 

1 th - 2/3 le bi - 3/4 Ie hl hl - 2/3 Ie 

2 1/2 vi 1/2 vi 1/4 vr 112 vr 
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patmon: 	 bandstoten 	 baalepoalfie: 	 05-1tt'12-13 

bijzonderheden: 	Bij het bespelen van con bal die tegen de band ligt, wordt soms meer 
naar het mijden van een klots dan naar het plaatsen van die 

bal. 
gekeken 
vastliggende 

type stoten 
vrees 

readie op 
speelruimte 

bal 
goed naar 
links 

vol op te 
bal 

Al met 
Je krijgt 

de positie 

Een complete 
de derde 

bal l.O8 eb 	 bal l-09-13 

Over het algemeen wordt dit 
als lastig ervaren, Er is enige 
gonde bal. De afslag en de 
zijn bepalend. Er is weinig 
carwnboleren. Speel do tweede 
rechts. De stootbal komt heel 
als Je bal één voor tweederde 
De derde bal in heel goed 
lange band. De wijkende tweede 
hoek ook naar de lange band. 
bespeelbare dwingende afstoot. 
niet altijd de gelegenheid om 
lijk te verplaatsen. Alle voorwaarden 
verder spelen zijn aanwezig. 
kuitje er van maken, als je 
aan de zuidooskojde kunt taken. 

door velen 
voor de wollig- 

do lange band 
voor gunstig 

halfvol aan op 
(le derde bal 

effekt nseegeeft 
duwen naar de 
komt door de 

al een goed 
op tafel lang 
vrij makke- 

tot verzorgd 
bespeling 

bal enigszins 

Feitelijk is de verandering ten opzichte van linksboven 
slechts een nuance. De aanpassing wordt zichtbaar in 
de afotoothoogto op tol één. Na bespeel je de stootbal 
op de hartlij. Dat begunstigt da wijking naar de lan-
ge band, liet bijzondere is vooral te vinden in de 
aangepaste houding bi] de afsloot. De ballen liggen 
op lijn. In kunt niet anders dan de achterhand liften 
om goed op de stootbal te kunnen aanspeten. De ver-
hoging van de achterhand versterkt bij de afstoot do 
uitwerking van meegegeven balinvloeden. Een meego-
geven effekt wil nog wel eens te sterk uitpakken en 
leiden tot onbedoelde missers, liet is raadzaam om 
bij een politie achterhand iets zachter af te stoten af 
effekten te vermijden. Je oefent extradruk op hal één 
stil en die pressie wordt snel zichtbaar in extla curve. 
Bij een bijzondere houding sober afstoten. 

Jo 

bi). 
dan resulteert 

de positie 
opgave 

Is 

kun je 

gespiegeld. 

vol op rechts 
maakt er 

te begunstigen 
effekt. 
hoek. 

bal l-14 en 	 1)511-20 , 

let ligt er allemaal niet onaardig 
aantal mogelijkheden uit en 
ken ie de moest geschikte speelvorm. 
tegen. Na enkele malen Om 

pan, blijkt het een echt lastige 
dun langs de derde bal aanspelen 
is de opbonalrrg van de angst. 
dan altijd moeilijk run, toch 
normaal afstoten met een mogelijk 
volgstoot. Bespeel de band 
bandraatd als spiegel. Bespeel 
zoals bedoeld op drievierde 
omkering van de beweging 
links van. Om die beweging 
bal één voor drievierde links 
komt heel makkelijk door de 
om dit netjes te spelen. 

De lossebandstoot 

redelijke 

de gesplegelde 

je sluit een 
het den' 

Dat velt hier 
te rijn gein- 
te zijn. Zeer 

te doen, maar 
mag 

dan tenminste 
ver,  

Denk de 
bal, 

aan. De 
eenvierde vol 

geef je 
De stootbal 
Niet bang zijn 

Alle voorgaande situaties kenden een vorm van speel. 
moeilijkheden. Ook hier zit een speeladder onder het 
gaas (op het laken). De tweede bal mag beslist niet te 
Intens worden aangespeeld. Bij een te hoog aanrol-
tempo op twee komt de bal te snel door de boek. 
Daar kaatst de tweede bal de stootbal weg en zien we 
een misser ontslaan. De bel kan prachtig semenlopen 
alswe enige beheersing op kunnen brengen. Je kunt 
bal één iets boven dr hartlijn aanspelen. Er is geen 
aanvullend effekt nodig, liet is een beetje afhankelijk 
van het materiaal, in hoeverre de tweede bal meekomt 
naar de derde bal. Je toert snel dicht bij je derde hal 
blijven om in do vervolgstoot zuiver op die bal te 
kunnen aanspelen. De grote afstand van bal één naar 
twee is maar al te dikwijls een grondoorzaak voor 
verkeerd aanspelen. Vimzelfsprekend is de carambole 
dan mln. 

opmerkingen: bal ib eb lo zo 

Degene die de meeste 
stootbeherraing toont, 
beheerst over het alge-
meen ook de partij. 

1 rh - 2/3 le hi. hl ' 3/4 le hl - 
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patroon: 	 bandstoten 	 basispositie: 	 14/16.21 

bijzonderheden: 	Hier wordt goed zichtbaar, dat het zinvol ie om de positie voor je uit te 
in de richting van de korte band. spelen. 

Ib - 
halfvol 
opgeduwd 

plaats 
verzamelen. 

effektvrsje 

derde bal 
das dicht 
de rervolgstoot 

over 

toch 

bal te 

bal 1 - 26 rh 	 bel 1 - 27 

De tekening toont moor problemen 
op het laken. Rustig duwend 
de tweede bal. Die bal wordt 
korte band. Dat is een prachtige 
ver'volgpoeitle de hallen te 
immers kaatsen vanaf verschillende 
één last je vertrekken met een 
rolstoothoogte. De weggestuurde 
door de hoek eis nadert de 
oostkant. Als het lukt, blijf 
bal. De afutootzulverheid in 
een korte aanrollijn naar twee 
groter. Mijn voorkeur voor 
korte band moet nu de lrzerjcnj 
lijk zijn geworden. 	bel biljarters 
moeilijkheden door de derde 

stootbal 

een verzarnelpiaats 

brengen 

dan de praktijk 
aanspelen op 

naar de 
om in een 
Je kunt daar 

richtingen. Bal 
stoot op 
draait goed 

aan de noord' 
bij de derde 

is bij 
het algemeen 

bij de 
ook wel dutde- 

zichzelf in 
hard te reken. 

Om redenen van plaatsing is ook hier gekozen voor 
een uitdraaiende snijstoot over één band. Er is geen 
intensieve afetnot nodig om goed naar drie te komen, 
De afntoot ligt in de natuurlijke lijn van het spel. 
Rustig de positie voor je uit spelen en overzicht 
behoudets, 
Twee halfvol raken. Bal één op rolhoogte afstoten met 
voor tweederde rechts effekt. Probeer de opgeduwde 
tweede bal in de buurt van de hoek bij pont één te 
benden, Mogelijk kun Je daar de resterende ver-
volgstoot verzamelen. Ons prettig verder te kunnen 
stoten, is aanspeten op de derde bal aan de zuidzijde 
gunstig. Beginnende bandstoters maken te weinig 
gebruik van de mogelijkheden die er liggen. 7e 
makers het zichzelf onnodig moeilijk door voorbij te 
gaan aan het bijeen brengen van de biljaitb.Uen. Zo 
ken je rnoyewre echt niet stijgen. 

lo bal l-28 

gunstiger dan rechts- 
makkelijker in een 

bal worden gebracht. 
hartlijn, om de voor- 

te brengen. De uitdraai 
rechts effekt 

stoot die alle ruimte 
het inspelen snor een 

stoten niet vergeten 

en de mogelijk' 
voor je uit te 

stoot onder verschillende 
derde bel. Vroeg of laat 
hard nodig hebben. 

ja niet meer ver- 

F0 	 bal l-29 

Een klassieke hal met fraaie lijnen. Al heel lang Is 
deze speelwijze ingeburgerd. Een ruime vloeiende 
duwende voorhand hanteren. Speel str tweede hal Iets 
minder dan halfvol aan op rechts. Speel je te dik aan 
op twee, dun komt de tweede bal via de korte sierend 
inrollen op bal één. Het rolgedrag van bal één bevnr' 
der je door boven de hartltjn te spelen. met voor 
drievierde links effekt. De speelbal en de tweede bel 
komen prachtig samen bij drie aan de lange band. [te 
details rijn moeilijk In te vullen, maar hei Iran een 
fraaie verzamelpositie aan de band worden. Na het 
uitspelen van de seriepositie moet je kundig een her. 
ntelstoot uitvoeren. Niets is durend, maar goede poel. 
ties lenen zich meestal ook voor een bespeelbare her-
stelstoot. Als ook dat lukken wil, zijn we echt een 
serie aan het maken. 

De te bespelen situatie is nog 
bonen. Nu ken de tweede bal 
gunstige baan naar de derde 
Stoot bal ets' iets boven de 
waartne beweging er goed in 
wordt verzorgd duur voor drievierde 
mee le geven. Een prachtige 
laat aan het open spel. Bij 
wedstrijd mag je juist dit type 
uit te proberen. 
Je proeft de reactie op de handen 
heden om je tweede hal dwingend 
spelen. '/.is nodig toet je de 
In- en uitvalsboeken naar de 
zul je deze stoot in een partij 
Dan mag de reactie op de hand 
bazen. 

opmerkingen: bal Ib rh to ro 

Een serie is het gevolg 
vaat overtuiging en 
concentratie, 

1 rh- rh.2/3re • hl-3/4re r-hl-3/410 

2 1/2 vr 1/2 vi 1/2 vi -1/2 vr 

3 no zw zw no 
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patloon: 	 bandstoten 	 basispositie: 	 11/18 

bijzonderheden 	Door regelmat 	het bandstoten te oefenen loer je de speelmogelijkheden 
eerder en makkelijker onderkennen en benutten. 

bali - tV _Ib ib 	 belI-12 

Dit model is een genoegen om te bespelen. hier mag 
je heel gericht plaatsen op de tweede bal om con ver-
zameling te realiseren hij de lange band. Speel de 
tweede bal iets minder dan ome drievierde vol aan 
op links. Bal in stoot je weg op lrekstsothoogtn met 
voor drievierdo links effekt. ne tempodosering op bal 
één moet kloppend zijn. De derde bal kan nog het 
beste worden geraakt aan de oostzijde. Zo kun je de 
derde hal vasthouden tegen de lange band en mis. 
schim ook de naderende tweede bal opvangen. Hope-
lijk resteert er wal speelruimte bij die band. Indien 
nodig, moet je een zuivere lossehanvisioat naar da 
korte nf lange band kunnen wegsturen. tien trage 
zuivere lossebandstoot kun je het best traag duwend 
wegsturen vanuit een korte open voorhand. Mocht je 
genoodzaakt zijn om meer banden te bespelen, geef 
dan meeétfekt. 

Een bandstoter moet er mee leren leven. dat er altijd 
een handicap is ingebracht alvorens te carambole- 
ren. Als je deze biljartvorm met genoegen beoefent. 
dan kun je aan deze pagina eenvoudig blljai'tgenoe. 
gen beleven. Vtior een handstoter is dit prettig te 
bespelen. De tweede bal op rechts voer eenvierde 
vol aanspelen. Afstoten op de hartlijn met voor 
tweederde links effekt. Ingehouden Spelen om dicht 
bij je derde bal te eindigen, 
Over het algemeen blijft er een goed bespeelbare 
situatie liggen. Speel niet harder dan feitelijk nodig 
Is. In zijn algemeenheid kun je stellen, dat een te 
trarrl aanspelen op de derde bal de positie verruimt. 
le stootbal komt tot stilstand en cie derde hal rolt 
verder. Het harder bespelen van een ~beeld is 
zeker geen vergroting van de trelzekerheid op de 
derde bal. 

10 	 bal l.23 to 	 bal i-22 

Daar moet je een goede sersolgstout uit kunnen 
baten. Rustig halfvol aanspelen op de tweede bel, 
Om goed aan te rollen op de korte band, moet je bal 
één up trekstoothoogie aanspeten. met voor tweederde 
links effekt. Dwingend ingeheuden afvtiaeit. liet mag 
onder geen voorwaarde te hard gaan l)e tweede bal 
steekt goed over en komt hij. Je doet het perfect, als 
je da derde hal zachtjes aan de oostzijde bespeelt. Ho 
ligt de vervulgposilie dicht bijeen in de richting van 
de koele band. Zo krijg Je het niet altijd voor elkaar. 
Als je inzicht hete in de mogelijkheden van deze 
stoot, dan zul je er ook altes aan doen om die ver-
volgpositie zo voor je kou te krijgen. Al doende zul je 
steeds meer ontdekken in de eindeloos gevarieerde 
situaties, die zich op een biljauttafel kunnen voor,  
doen. 

Het kan nog anders, als je dat per se zou willen. De 
bal op positie achttien is nog heel goed dun te 
bespelen. Met een zacht mllertjo vanaf de korte 
band ie de carambole zeker gesteld. Het vervolg lijkt 
echter nergens op als je aan hel bandstoten bent, 
Speel hier de tweede bal halfvol aan. Raak bal één 
op cie hartlijn met voor drievierde links effekt. Ook 
mv is de groepering bij het acquit geen geweldig 
voorbeeld non een atootbeeld plaatsen. Je hebt wel 
de gelegenheid om een bruikbare stootvorm uit le 
zoeken. Vooral niet te hoog aanspelen op bal één. 
De stootbal heeft anders de neiging om de derde hal 
aan de noordzijde missend te passeren. Die vergis- 
sing wordt dikwijls gemaakt bij lange snijstoten. De 
te hoge afsloot zorgt dan voor een curve in de rollijn 
naar de derde bal. Dat beperkt de zuiverheid, 

opmerkingen: bal ib rb In to 

Biljarten leer je door te 
kijken, te lezen, te 
praten, te doen en vééi 
te vragen. 

1 hl-2/31e th-3141e hl.314le tli-2/lle 

2 114 vr'. -3/4 vi 1/2 vi 112 vi 
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patroon: 	 bandstoten 	 baalspositler 	 09/37 

bipouderhsden:Vroeg of laat krijgen we een lastige positie voor de keu. Benut dan alle 
kenms en ervaring om "aan tafel te blijven". beschikbare 

Ib 

bal is 
en is 

de tweede 
Al met 

twee zo 

bal veroorzaakt 
vertseklijn 

aan to spelen. 
Om 

stoot je iets 
rechts effekt. 

bal 

op twee 
tempo van 

ball-03 tb 	 bali - W 

De rulafstand naar de tweede 
Bal één ligt aan de korte band 
bespeelbaar. 11e afstand aan 
derde bal Is eveneens groot. 
wei. Als de aanaullijn naar 
raadzaam oor niet te asami effekt 
effekt op drievierde van do 
lijn een curve. Die kromme 
maakt liet lastig om zuiver 
tweede bot hatfvul aan up links. 
boete band te begunstigen, 
lijn af. met voor tweederde 
vol aan to spelen kas de tweede 
boek meekomen. Het kan allemaal 
waagt zwaarder aanspelen 
effekt. Dat beperkt ook het 
naar de derde hal, 

te hanteren. 

bijzonder groot. 
niet vrij 

bal naar da 
al con lang kar' 
lang is. is het 

Het 
in de rol. 

naar twee 
Speel de 

de afslag op de 
ander de rol. 

Door half' 
nog door de 

beter, maar dat 
en meer tegen' 

de atomiltral 

Gelukkig kunnen we hier vanuit een kortere aanrol' 
lijn naar de tweede hal werken. Zonder overdreven 
lima af te stoten, is de tweede bal niet 7.0 makkelijk 
mee me krijgen. Soms met je roei minder genoegen 
nemen. Mogelijk biedt de restpositie goede speel. 
perspectieven 	Als twee de lange band haalt is er al 
veel gewonnen. Speel de tweede bul halfvol aan. Je 
kunt bier afstoten op de hartlijn. roet voor drievierde 
rechts effekt. De derde bal mag opgeduwd worden 
naar de hoek. Erg veel racer eenvoudige stautvormen 
heb ik hier niet ontdekt. 'rtenzelfsprekend zal er wel 
iemand zijn met een even simpele als productieve 
aanpak. Dat kenmerkt de eigen visie op liet biljarten. 
Juist die persoonlijke kijk op de zaak is verfrissend 
om te ervaren als toeschouwer. Soms weten we het 
beter. Een andere keer kon een kleine speler grote 
dingen laten zien. 

10 	-- 

Je moet op tijd vertrekken zijn met 
een kluts te vermijden. De speelbal 
op trekstoothoogte. Met voor drievierde 
komt bal één goed naar de derde bal. 
moet wel enigszins slepend worden 
het effekt en de draaiing op de band 
te brengen. De tweede bal kan niet 
aangespoeld als je klotsproblemen wilt 
Als bal twee goed naar de korte band 
echt tevreden zijn over de afloop. Je 
voor een bespeling van de verre bal. 
zat dan kunnen lijken op de situatie 
utootlijn naar de tweede bal is nu echter 
Dat heeft voordelen is de speelzuiverheid. 
verheid is altijd te verkiezen boven 
bespeelbare aanrollijn naar de tweede 

bet l-13 to 

herkenbaar bij andere 
naar de 

dit geval niet gunstig. 
bal door do koek 

iets dikker op twee 
de rolsnelheid 

Inhouden bij de 
doorschietlsoogte 

nodig. W. tweede 
op links aanspelen. 

geeft de stootbal 
te mijden. 11e verzamelmogelijk-

Je brengt depositie 
Daar is altijd wel 

Deze stoot is 
mogelijkheden hebt 

bal l-14 

je stootbul om 
moet je afstoten 

rechts effekt 
De afstoot 

gespeeld om 
tot uitwerking 

dikker werden 
vermijden. 

komt, mag je 
kunt ook kieren 
Het resultaat 
linksboven. De 

veel korter, 
Die zui. 

een moeilijk 
bal, 

liet ~beeld Is 
deze pagina. De invalshoek 
andend. Dat is In 
immers de tweede 
betekent, dat je nog 
ten. Daardoor neemt 
Dat kon klatorisico 
de stootb.sl bijna op 
aanvullend effekt 
op drievierde vol 
op die doornchiedioagte 
om de tweede bal 
heden zijn gunstig. 
van de bode band. 
band in de nabijheid. 
lonend, als je de 

situaties op 
tweede hal is ver' 

Je wilt 
bijhales 	lIet 

moet aanspe. 
van bal twee toe. 
lange band. Speel 

aan. Er is geen 
bal moet je wel 

Het aanspelen 
extra tempo 

in de richting 
een bespeelbare 

moeilijk maar 
doordacht. 

9pmerkingen: bal Ib rb jo to 

Juist een zeer moeilijke 
stootpositie werkt 
motiverend als alles 
naar wens fot. 

1 -rh .2/3re hI'3/4re th'3/4re dh. 

2 1/2 vI 1/2 vr 3/4 vr 3/4 vi 

3 v v v v 
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patroon. 	 bandstoten 	 basispositie: 	 07/23 

bijzonderheden: 	leen vecrorgde afstoo( weet je als biljarter welke rollijnen er door jouw 
afstoot zichtbaar worden. Doe daar niet verbaasd over 

ii, 	 bali - ZO rh 	 bal i-25 

Dat wordt voor de meeste biljarters lastig. [Je harmo- 
ntcauloot wordt ver-lat gernrsten. Je moet wel weten, 
dat de eerste uitval op de eerste band goed to sturen 
is. Een effektvolle afsloot heeft op de tweede band 
een sterk afvlakkende invloed. Soms is de uitval op 
de tweede band al haaks. Een vloeiende afstoot 
maakt het mogelijk om de stoothal ook op de twee- 
de band onder een boek te laten vertrekken. Als het 
meegegeven effekt voor de tweede band is uitga- 
werkt, volgt een natuurlijke uitval. Dan is de Insals- 
hoek bijna gelijk aan de uitvalshoek. Stoot af op 
rolstoothoogte, zonder effekt. De tweede bal speel je 
voor drievierde vol aan op rechts. Kun je het niet 
aan, dan mag je proberen om met een gelifte achter- 
hand een dénhandstoot te maken, \bnzelfsprekend 
niet experimenteren in een partij. Daarvoor is de 
training. 

Bij een direkte eenbandstoot komt je atootbal in de 
positie le liggen. Bij de uiteindelijke vervolgpositie 
kun eenler spelen host te doen zijn. lbch kies Ik 
meestal voor een rondgespeelde hal. Door deze berm-
denng komt zowel de tweede als de derde bal rich-
tieS korte band le liggen. Door die eindligging heb ik 
wat moer vertrouwen in een vervolgstoot. 
Speel de tweede bel halfvol aan op links. Bal één 
kun je afstoten op mistoothoogte met voor drievierde 
links effekt. Bij te dun aanspelen ontstaat er klots-
risico 'miror ervaren driebanders zal dit wel een een-
voudige zijn. '.tsor bandstoters is hot een tegenziatuur-
lijke oplossing. Ilij het bandstoten zoekt de speler 
no.estantijds een zekere c.ammbolo langs een kort 
bespeelbare route. Daarbij wordt goed gelet op een 
bespeelhare vervolgstoot. t» voorkeur gaat uit naar 
bespeelbare eenvoud. 

lo 	 baIl-30 zo 	 bal l-35 - 
[leze stoot ziet er eenvoudiger uit dan de praktijk 
doet ervaren. De waarneming van de tekening blijkt 
In de realiteit wal minder gunstig te zijn. Hier is 
een beetje sprake van optisch bedrog, zonder dat de 
bedoeling is. De tweede bal speel je voor drievierde 
vol aas op rechts. Met die aartopeetdikte kun je net 
voorlangs bij dederde bal. Dat is feitelijk nog niet 
voldoende, Om de afslag op de korte hand in de 
hand te houden, geef je bal één op rechts voor 
tweederde effekt mee. Nu komt bal één haaks ver- 
tnmagd naar de derde bal. De tweede bal steekt over 
naar de lange band. (een geweldige vervolgpositie. 
maar wel een bespeelbam hal 	tlier heeft de zekere 
eenvoud in de bespeling vnorrnng. Andere vormen 
van rot caraanboleren te komen zouden fantasiestolen 
zijn, 

De tekening maakt de bedoelingen duidelijk zicht-
baar, Je kunt bal twee heel goed voor nenvierde vol 
op rechts aarsspelen. Hal één wijkt makkelijk uit naar 
de korte band. Met voor tweederde effekt op links. 
kun je goed achter de derde bal komen. Zo duw je 
de derde bal op rraar het midden van de tafel bij de 
lange band. De tweede bal is Inmiddels heel rustig 
uitgeweken naar de lange hand. Do verzamelplaats is 
niet ideaal te noemen, maar waarschijnlijk goed 
bespeelbaar. je kunt niet alles ineens hebben. Rustig 
uitwerken en zo mogelijk weer in de richting van de 
korte band verder spelen. Deze dubbelrotten; vragen 
inzicht en beheersing in de afsloot. Er kan heel mak-
kelijk iets mislopen in het speelplan. Een enkele keer, 
als de stoot niet te lastig Is, kun je een dubbelroller 
maken. 

opmerkingen: bel ib rh lo ro 

Als er twijfel bestaat 
over de plaatsing, dan 
verdient een zekere 
carambole de voorkeur. 

1 rh- rh.3/41e rh.2/3re! rh-2i1e 

2 3/4 vr 112 vi 3/4 vr 1/4 vr 

3 v v v nz 
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patroon 	 bandstoten 	 basispositie: 	11130 

blInderhoden 	Hel aanspelen op de derde bal is bepalend voor een al of niet bruikbare 
voortzetting. 

ib 	 bali - go rh 	 bal l.34 

De positie IlgI gespreid over de hele biljarttafel. Een 
direkte carambole is heel goed te maken. \bor een 
baridstoat moeten we op eerwiordc vol op de tweede 
bal aanspelen. Je mag heel bescheiden afstoten op 
de rollijts. Er is geen aanvullend effekt op de tweede 
bal nodig. Zei bijna aanspelen op de tweede bel 
voorkomt dat die bal te snel op de derde bal aan. 
rolt. Daardoor zouden er daar problemen kunnen 
ontstaan. De stootbal komt via de korte band makke— 
lijk naar de derde bal. Het is raadzaam om de poot. 
tin echt voorzichtig te bespelen. Die spoelwijze slaat 
een beetje in tegenstelling tot de grootte van het 
~beeld. Denk er aan, dat een Vrij rollende bal 
niet veel energie verbruikt, liet wordt natuurlijk 
anders als de tafel buitengewoon slecht loopt. Dan 
is behoorlijk spel bij geen enkele stoot mogelijk. 

lJezs'lfde aanpak als linksboven zou nu cce klolsatoot 
oplevrrr'o. liet is te doen, maar dan moet je de 
klotssioot vast en zeker in de vingers hebben. Het 
merendeel kiest voor een andere benadering. Bespeel 
de tweede bal halfvol op rechts. Je kunt afstoten op 
de hartlijn. De sloolbal draait makkelijk uit naar de 
derde bal. Wit je de tweede bal iets mcce dwingen. 
dan speel je wat dikker aan. Dat betekent dan ook dat 
er iets meer uitdraaiend effekt meel worden meegege-
ven aan bal één. Een enkeling speelt de tweede bal 
dun aan om deze op te duwen naar de hoek. De sloot 
mislukt dan direkt. Je speelt dan ongewild eerst van 
band en maakt feitelijk een lossebandstoot. die mis 
loopt. 
Laat je niet te makkelijk leiden door een fantasierijke 
inval. Speel binnen de grenzen van je kunnen, Een 
vaste misser moet je wel door training wegwerken. 

to 	 bal l-32 ro 	 i-27 _bal 

Indraaien, zoals rechtaboven, in nu niet moer moge. 
lijk. Je kust de tweede hal heel gunstig op links 
aarspelen. Speel de tweede bal voor halfvol aan op 
links. Dat mikpunt heeft zoveel voordelen, dat het 
in zeer snel stootbeelden wordt benut. De scheiding 
tussen bal en lucht is zeer goed te onderkennen. 
Een aanspeelpunt op de bal of in de ruimte naast 
de bal is minder nauwkeurig Ie bespelen. Geef je 
stootisal voor driesierde links effekt. De stoothoogte 
kan liggen tussen rolstoothoogte er, de hartlijn. Nu 
kun je er voordeel van hebben als ie de derde bel 
wal kunt opduwen. 7.n ontstaat er ruimte voor een 
bruikbare vervolgsloot. Een vastllggensle handbal is 
moeilijk te bespelen. Wel bij, maar niet tegen de 
band, dat is steeds het bandstooldevies, lt.andsloten 
moet je doen volgens plan, om controle op het spel,  
verloop te houden. 

Het wordt wat lastiger om de stootbal nu goed naar 
de korte band le brengen. indien gewenst kun je ook 
een direkte éénbandstocrt vanaf de lange band maken. 
Er is dan weinig positiefs te melden over het vervolg. 
Bovendien in de trefkans geringer dan vanaf de korte 
band. Speel de tweede bal hier voor drtevlerde vol 
aan op links. Ons goed zijwaarts uil te draaien 
bespeel je de stoolbal iets onder de haitlijn. met vuur 
atrievienie tinks effekt. Beheerst afstoten om zo de 
tweede bal te dwingen naar de lange hand aan de 
overzijde. Dan kan er een vervolgpositie ontstaan die 
lukt op de positie van linksonder. Het is gunstig snor 
je :onrenlratin ons grote stoten iets neer tijd in voor-
bereiding te geven. Bekijk de stoet op mogelijkheden 
en risico's, alvorens bewust en met vette overtuiging 
af le stoten. 

opmerkingen: bal Ib rb lo es 

Een lange rolstoot mag 
ook cen ~1 la 	re 
voorbereiding he%ben. 

1 rit - hl 	3/4 le -rh . 3/4 le -hl . 3/4 le 
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patroon: 	 bandstoten 	 basispositie: 	05-09/342 

bijzonderheden: 	Je kunt het niet altijd naar wens hebben. Ook de grote lange positie 
om een Zorgzame bespeling. Vraagt 

lb bel 1 - 31-36 rb 	 bal 1 - 32 

De carambole geeft voldoende moeilijkheden. 'lbch I)e heste keuze uit een aantal mogelijkheden. je kunt 
moet je oog houden voor de plaatsing van de twee- direkt ragdun via de korte band spelen. Er blijft niets 
d0 bal, lIet uitdraaien door de hoek vormt de meent liggen. Je kunt linksom via kort, lang en lang. 
logische aanpak van deze situering. De ligging van Twee komt goed naar de derde bal. maar veroorzaakt 
de derde bal laat enige ruimte toe In de aanrolliJn, waarschijnlijk een klot. Zelfs dik aanspelen via de 
Stoot iets boven de hartlijn af. met voor drlevterde aangegeven  spenwijze brengt waarschijnlijk een mis- 
rechts effekt. De tweede bal kon je behoorlijk vol ter lot stand, door een klein op drie. Een eerste aan- 
voor drievierde op rechts aanspelen. le wilt immers blik biedt veel kansen. Een nader bezien dwingt je 
dat de tweede bal mei een goed roltempo meekomt om sommige speelwijzen achterwege te laten. Hier de 
naar de hoek bil drie. Of dat lukt is deels ook tweede bal voor eenvierde vul op rechts aanspelen. 
afhankelijk van het materiaal, je wilt verzorgd spa- Dal één doelend op eoltioogle effektvrij afstoten. De 
[en. flat betekent in de praktijk, dat je niet gefor- tweede bal wijkt naar de lange band. Met wat ruimte 
ceerd afsloot. Hard stoten gaat ton koste van de kun je dan goed rondspelen en verzamelen in de 
speelzuiverheid. Je doet jezelf de das om. hoek bil de derde bal. Die selectie van speelmogelijk- 
In een grove speelwijze nntdels je zelden een recht- heden maakt elke biljarter bij het waarnemen van een 
lijvige afsiont. Met dat type bandstoten zul je wei- 
uh5 moeite hebben. 

nieuwe positie later op keer. 

lo bel 1 - 32-33 zo 1- 39 _bal 

Nu kun je wel aan de linkerzijde op de tweede bal Een mooie sleepstoot over de lange band. Hier Is wel- 
aannpolen. Voor een aantal biljarters is dit een rake- nig speedrisico aanwezig. 
ie verramelstoot. Leg je in veel posities te veel de De tweede bal kun je voor eenvierde vol op rechts 
nadruk op zeker caramboleren. dan doe je jezelf te aanspelen. Bal één taak je Iets onder de hm'tlijn met 
kort Zonder enige poging tot verzamelen zui je voor drievierde rechts effekt. 11e stootbal en de twee- 
altijd tot de afdeling bescheiden biljarten blijven de bal lopen parallel naar de positie van de derde 
behoren. OP  den duur zal je noeste pogen worden bal. Er kan weinig mis gaan. Deze aanpak is nage- 
beloond niet een echte verzamelpositie. Dat is eigen rweg de enige zim'ulln speelwitze. Daar hnot je niet 
werk en echt plezier. Speel de tweede hal voor drie- lang over na te denken. Gelukkig traliën we ook situ- 
vierde vol aan op links. ttow.n de hart!ijnafstoten alles aan die zelfs een kind kan zien. Kinderen heb. 
nier sv,or tweesterdo rechts effekt, Zo bevr,rder je de ben dikwijls een frisse kijk op hel biljarten. Ze spa- 
afslag op de korte band en komt de stootbal goedfan lieg mei hun fantasie en worden nog weinig 
uitrollen naar de derde bal in de boek. Niet dunner geleid door technisch iruricht en ervaring, flat levert 
aanspelen op de tweede hal, anders draait die bal te bij jeugdspelen de alleraardigste technische staaltjes 
makkelijk en ban een kluts up de stootbal setnsor- op. Zij staan nog open vorst een gerichte aanpak. Veel 
zaken. oudere spelen kunnen hun vastgeroeste gewoonten 

maar moeizaam los laten. 

opmerkingen: bal Ib rb lo zo 

Als vaste apeespeelwijzen1 
+hl-3/4re rh- • hl-2/3re -hl-3/4re 

meer riedc]eena  den moet 

j=
eelstiji heel 

b 	vernieuwen. 
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Patroon: 	 bandstoten 	 basispositie: 	 32/39 

jjwnderhodon: 	Een moeilijke stoot kan in het vervolg zoveel voordeel bieden, dat je enig 
________ 	- speelrisico niet altijd kunt uitsluiten. 

Ib 	 bal l-37 rb 	 bal l-36 

De tweede bal is prachtig bij te brengen. Hel vraagt 
wel enig technisch kunnen om de stootbal vanaf 
twee beheerst en kundig naar drie te brengen. 
Menigeen kiest voor een overairittelijke relstoot via 
de derde bal en drie banden. Speel de tweede bal 
iets voller dan halfvol aan. Afstoten op één met voor 
tweederde rechts effekt op tesrkatoothoogte Het 
vraagt enige vooroefening om deze speelwijze regel- 
matig en foutloos te kunnen uitvoeren. De positio- 
nete voordelen eijn zo goed, dat het. mitu mogelijk, 
aanbeveling verdient om deze aanpak toe te passen. 
De nervulgligging, dicht bij de honk, biedt voldoen- 
de speelvormen om redelijk probleemloos verder te 
kunnen gaan. liet schuin terugtrekken van de stoot- 
bel ten opzichte van bal Iwec kan alleen als je 
minimaal halfvol aanspeelt op bal twee, anders volgt 
doorzakken. 

De positie lijkt in de bespeling op de voorgaande 
situatie Er ie echter een beduidend voordeel te nota. 
ren. De stootbal kan. na  aanspelen up de tweede bal. 
doorrollen naar de lange band. Er ligt geen keerslç4-
positie, flat maakt de plaatsing op de tweede bal 
daarom eist minder belangrijk. Het inrollen van twee 
naar de verzamelplek is immers ons oogmerk. Speel 
de tweede bal voor drievierde vol aan op rechts. Bel
één afstoten. Iets boven de hartlijn. met voor drievier-
do rechts effekt. Op de lange band keert de ntootbal 
rustig terug naar de derde bal. Wanneer het stoot pian 
m~ wordt uitgevoerd. kan verzameld worden bij 
de korte band. 11e stootbal heeft heide ballen voor 
zich. te kunt verder werken naar de lwrtn band. F.ee 
goed vervolg om een serie tot stand te brengen. Een 
goed gespeelde serie bewijst dat ja er alles aan doet. 

In 	- 	 bel i-31 zo 	 bal l-33 - 

Dit is wel erg eenvoudig te doen. 
Speel de tweede bal voor eenvierde not aan op 
links. Als je bal ben aanspeelt up rolhoogte en op 
rechts voor tweederde effekt mee geeft. is een een- 
voudig punt zeker gesteld. De tweede bal kun je 
naar de lange band opduwen. Het vervolg ken zeer 
bruikbaar zijn. Blijf dicht bij drie. Sommigen menen 
overal een punigase verzamelstoet in te zien. Je kunt 
linksom dan aanspelen op twee. [te stootbal loopt 
goed rond en komt via de laatste lange band naar 
drie. De tweede bal posseert zich in do buurt van de 
korte band. De trefkans is echter veel geringer voor 
een doorsneebiljarter dan bij de eerstgenoemde 
speelwijze. Als op een avond toch slim perfect 
loopt, dan kun je vanaf de zijlijn waardering 
oogsten als het rondgespeeld Öôk goed uitpakt. Hoe 
dan ook. de casumbute moet raak ei n. 

Even een tussendoortje met de bedoeling om goed 
verder te kunnen spelen. liet kan ook via de korte 
hand. lIter kies ik voor een sober plaatsstootje via da 
lange band. Speel de tweede bal hier halfvol aan op 
links- Je stootbal bespeel je op rolhoogte. Geef bal één 
vuur tweederde links effekt. In de voorbereiding plan 
je om da derde hal aan de noordzijde te bespelen. 
Het is gunstig om dan aan een verzantelpo.sitle verder 
te kunnen werken. Blijft je stootbul tussen twee en 
drie liggen, dan kun je vanaf de eindpositie s-as de 
tweede bal proberen om de ballen dichter bij elkaar 
te brengen. Dal kan door een hulfvnl dik aangespeel-
de bal door de hoek. Om een stootbeeld met intentie 
te kunnen bespelen, moet je een duidelijk zicht heb-
ben op je bedoelingen met de uitvoering, Lukraak 
spelen leidt snel tot onbespeelbare situaties. 

opmerkingen: bal Ib rb lo no 

Zonder speetpian komt 
elke biljarter zeer snel 
voor onaangename 
verrassingen te staan. 

1 th-2/3re hI-3/4re rh-ZI3re! rh-2/3le 

2 1/2 vr 3/4 vr 1/4 vr 1/2 vI 

3 no no zz no 



'5 
-5 

) 
/ 

e 

'5  

S / 

	1' —'5 

/ / 

Pat 	 bandstoten 	 basispositie: 	09-14/28 

bijzonderheden: 	Elke biljarter beschikt over een eigen arsenaal stootoplossingen. vooral als 
er ruimte wordt gegeven aan de fantasie. 

ib 	 bal l-03 ib 	 hal l.04 

Deze doorschietstoot kan ook praktisch vol worden 
aangespeeld. Iie? heeft In de uitiolpooitle wat nado 
Iers. Bij bijna vol of volledig vol aanspelen, neemt 
de tweede bal te veel rolenergie over. Dat brengt de 
tweede bal door de boek weer naar het midden van 
de speeltafel. le kunt bal twee beter bij de korte 
band zien te houden. Daarom kun je beter op drie- 
vierde vol aanspelen op links. Om nu goed naar 
drie uit to draaien, geef je bal één voor ririovlorde 
rechts effekt up doorochiethoogte. Probeer vol en 
rustig op drie aan te rollen. De volgende stoot ligt 
goed speelbaar voor de kou uit In de richting yen 
de korte band. Ook zonder force te de afsloot moet 
je dwingend kunnen doorschieten. Da stootbal mag 
je wat vertragen door de stoot te plaatsen tussen 
doorschiet- en rothoogte De nuances moeten door 
oefenen ontdekt worden, 

Dit kun je prachtig slepend bespelen. De carambole 
is nagenoeg zeker'. Dan mag positieverbetering wat 
meer aandacht krijgen in de vonrherelding, Bij half-
vol aanspeten wordt de bewegingsenergie gedeeld 
door stoothol en bal twee, De tweede bal is prima 
langs drie te duwen naar de hoek bij punt isenanveer-
tig. De tweede bul meel daar tol stilstand komen. Nu 
moet je de derde bal vol raken. Ook die bul zal naar 
de beuk in de serzaroreling rollen. Dat wetend, moet 
je voorbereiding loutlnov zijn. Prmerana en kou 
mogen je niet in de steek laten. Zonodig neem je 
even mOm tijd om je stootplan In gedachten door to 
nemen. Hier mag je niet tevreden zijn met enkrlvou-
dige cerasssbol.rgr. zoals in de tekening. Doe er meer 
mee. De kans ligt voor het grijpen. Oefen jezelf om 
attent te rijn op extra gunstige speelsituaties, Benut 
ze dan. 

lo 	 ball - W zo 	 bal 1-20 	- - 

Hel is de greep naar da eenvoud. Er liggen hier 
mogelijkheden Int bespeling te neer. je kont linksom 
vanaf twee over drie banden spelen. Niet moer dan 
halfvol op twee om de klots to mijden. Een ander 
bespeelt de derde hal rechtsrsm met een aunspeel. 
dikte van drievierde. met tweederde rechte effekt op 
ralisoogte. Dat ken een mooie ser-aameling in de 
hoek bij punt vijf opleveren. lbch kies ik op gevoel 
voor een soepele eenvoudige éénbandstoot. Minder 
daas voor eenvierde vol op twee aanspelen, op 
rechts. Teer boven de beitIlIn afstoten. Dicht bij drie 
is er nu ook een plaatsingsmogelijkheid om naar de 
gunstige boek br komen. De tweede bal ligt nu ook 
iets meer naar de boek. Dat vergroot de trefkans bij 
de afsloot in de vorsnlgpositie Laat je in partijen 
niet te makkelijk in het avontuur trekken, als het 
eenvoudig kan. 

Do bespeelbare ruimte in de boek Is niet groot. je 
moet daar met de plaatsing rekening 100e houden. 
Om moeilijk verklaarbare redenen mijden wel sterlera 
een kleine draairuimte als een hoekzone bespeeld 
moet worden. In feite heb je te maken met een vorm 
van een keerstoet. Het meegegeven effekt mag pas 
effektief worden op de koste band. Stoot beheerst af 
op rolhoogte met voor drievierde rechts effekt. De 
tweede hal zuiver halfvol asnopeten op rechts. De 
enetgirdellng na de ontmoeting van bal één ce twee, 
brengt de tweede bel naar het midden van de tafel. 
Mogelijk kun je met een Iers éénbandst,00l de ligging 
van de vervnlgpovitie enigszins verbeteren. \terzemo-
len is bouwen en voorzichtig bijsturen. Vanuit een 
ruimtepositie ineens een volmaakte vs'rramelpositia 
bijeenstoten lukt zelden. 

opmerkingen: bal Ib rb lo en 

Elke serie groeit en 
kwijnt. Daartussen is 
even het ideaal te zien 
geweest. 

1 rh-3/4re hl.2/3le +hl- rh-314re 

2 3/4 vi 1/2 vi —1/4 ST 1/2 vr 
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patroon: 	 bandstoten 	 baalepoeltle: 	 27-33/39-44 

bijzonderheden: 	Het is kenmerkend om te zien, dat een ruimtepositie in de bespeling 
is en in verzameling moeizaam oplossingen biedt. lastig 

Ib - 

De 
De eigen 

de dooie 
om de 

op 

stootbal 
korte 

positie bespeeld 
niet 

raakplek 
gerealiseerd. 

had je nog 
naar 

mijden 

bel 1 - 31-36 rh 	 bal 1 - 32-37 

Hier ligt een pittige tentpostoot. 
goed rondgedrukt worden. 
een luirmonicabeweging naar 
worden. Hiervoor is het nodig 
snor drievierde vol aan te spelen 
afstoot op hal één is op rolstoothoogte. 
drievierde rechts effekt. De 
kelijk kaatsend naar de laatste 
Het spreekt vanzelf dat de 
worden zoals gepland. Er mag 
lopen. Tempo. plaatsing en 
inzicht en bedoeling voerden 
moeilijk anders spelen. omdat 
de lange band ligt. Anders 
ken aan een direkter aanrollijn 
lange band, Om forceren te 
wijze te verkiezen. 

de stootbal 

tweede bel moet 
stootbal moet in 

bal gebracht 
tweede bal 

rechts. De 
met voor 

komt dan mak' 
band, 

meet 
to voet min- 
moeten volgens 

le kunt 
vast aan 

kunnen den- 
drie, via de 
is deze speel- 

Nu hebben me niet meer te maken met de vastliggen-
de stootbat bij de lange band. Je kunt probleemloos 
afstoten. Speel de tweede bal halfvol aan op rechts. 
De positie is in haar aanpak zo gunstig, dat er geen 
aanvullend effekt noodzakelijk is. Raak is, stootbal op 
trekstoothoogte. zonder effekt op links of rechts. Bal 
één mag enigszins traag uitrollen vanaf de lange 
band naar de derde bal. Je hebt in je stootvoorberel-
ding de tweede bal een vaste plaatsing toegedacht. 
Om dat te kunnen doen is het meestentijdv gewenst, 
dat de derde bal niet te vent van plaats vosandeti. in 
het algemeen In dat een goed hanteerbaar uitgangs-
punt, De stootbel wordt bespeeld, de tweede bal 
wordt gestuurd en de derde bal wordt geraakt. Dub-
belrollorn, waarbij twee en drie naar een s'erzamel-
plaats op de biljarttafel worden gedirigeerd, zijn zéér 
moeilijk. 

In 

de ongunstige 
niet 

gunstige 
je zorgzaam 

mag 
dat wat 

halfvol 

te doen. 
minder) 

bal l-33-38 zu 	 ball-34-39 

Lastig bespeelbaar vanwege 
Dal is op een biljart nu eenmaal 
Er in soms niet voldoende 
voor de voorhand. Dat sloot 
Op het tm,mvst van de afsloot 
houding je niet afleiden. Is 
dan uit de positie en probeer 
overhaast afstoten om die onprettigo 
lang te hoeven volhouden, 
lichaamsbalans is afstoten helemaal 
do tweede bal rustig duwend 
spelen. Bal één raak je op rolstoothrn.gte. 
en beheerst afstoten is dit goed 
één voor drievierde lof iets 
Blijf dicht bij drie om behoorlijk 
te kunnen spelen. 

het opnieuw. 

Zonder voldoende 

beheersbaar 

ligging. 
te svsrtnljden. 

plaatsruimte 
oplossen, 

de lichaams' 
het geval, slap 

Niet 
houding niet te 

af te raden. hier 
op rechts aan. 

Met rustig 
Geef bal 

effekt op rechts, 
verder 

Even bij de les blijven om aan tafel te blijven. Je 
speelt bal twee teer halfvol aan op rechts. De tweede 
bal zoekt een richting naar de lange band. Zachtjes 
afstoten op rnlstnothoogtc met voor drievierde rechts 
effekt. Realiseer je goed. dat de derde bal dichtbij 
bespeelbaar inoet blijven. Mogelijk kun je nu vanaf je 
derde bal een plaatsingsstoot maken, door verzorgd je 
tweede bal rond te sturen. De vervnlgsituatie in 
bespeelbaar als plaatsingsstoot. maar ook als één-
bandstoot, vanaf da tweede bal die bij de tango band 
In blijven liggen. In elke vervolgstont is meestal een 
aantal bruikbare mogelijkheden voort.asden. De 
opdracht is. om die vervolgstoot to kiezen, welke het 
beste hij jouw inzicht en technische mogelijkheden 
past. Zo speel je naar vermogen binnen je kunnen. 

opmerkingen: bal lb eb lo re 

Biljarters met voldoen-
de zelfkennis laten 
zich zelden verleiden 
tot overmoedig spel. 

1 rh-2/3re th- rh- -3/4r8 rh-3/4re 

2 3/4 vr 1/2 vr 1/2 vr 1/2 vr 

3 WZ 00 72 ZW 
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patroon: 	 bandstoten 	 basispositie: 	 12/20 

bijzonderheden: 	in de spelbenadering van een bandstoter herken je vrij mokkelijk zijn 
stootvormen en zijn spelopvatting. sterkste 

tb 

is wel 

sten gooien. 
vertreklijn 

globaal. 
Die 

bal een 

is nu bepalend 
van de 

bal. 
op 

Voer de 
rustig 

bel l-06 rb 	 bal l-08 

De gekozen positiebenadering 
mogelijk riskant. De opgeduwde 
foutief unupeten roet In het 
snookeraar is gewend om de 
spelen in te schatten. Carambolebiljarlors 
kennis eveneens, maar mee, 
een Inschatten met afwijkingen. 
je beperken door de tweede 
te geven. Om dal aan le kunnen, 
goed beheersen. De afstand 
zien van het missen of taken 
kunt effeklvrij langs de tweede 
ei op rolhoogte. De aanspoeldiktc 
ligt op nonviertie vol rechts. 
mogelijk uit en breng de afsloot 
de stootbal zo lang mogelijk. 

tweede 

moet 

bruikbaar, maar 
bal kan bij 

Een 
bij hel aan- 

hebben die 
Voor ons is het 

risicofactor kun 
beperkt tempo 

je de tafel 
ten cao- 

derde bal. Je 
Stoot vloeiend 

de tweede bal 
stoot zo vlak 

duwend. Volg 

Keer op keer moet je deze stoot oefenen. De invals-
hoek van twee naar drie mag je laten variSreni in het 
technisch gedeelte wordt deze situatie ook besproken 
met verschillende hoeken. Om in de aanpak gelijk-
vorrsrig te blijven, ken je aanvullend effekt het best zo 
lang mogelijk mijden. Speel de tweede bal halfvol 
aan. le stootbal raak je een paar millimeter onder de 
amortilijn. De derde hal wordt vol geraakt en ontmoet 
de tweede bal hij de lange hand. tien prima sloot om 
aan verder te werken. Je resultaat in echt gunstig, als 
de stootbal een vatvolgpositie in de richting van de 
korte band heeft, liet kan ook anders met dit sloot-
beeld. De voorkeur richt zich bij mij vooral op stoel. 
oplossingen die voor telen herkenbaar en bespeelbaar 
zijn. Hot staal vanzelfsprekend eenieder vrij om er 
een geheel eigen visie up na te houden. 

lo 

de zelfde 

niets 
naar de 

Je moet 
Hier 

bal 
je de derde 

tweederde 
de derde 

en schept 
een trage 
op de hart 

verzorgd 

bal l-14 to 

do positie te verbeteren. 
echte moeilijkheden 

kunt spelen, nwg 
Goed biljarten wordt 

die het naar de tegenstander 
maakt. Complexe 

Speel hier de tweede 
links. Bal tien raak 
zich optimaal vuur 

je stootbal voor 
uit te draaien. Kun 
meestal beter af 

voorbij rolt, Je houdt 
achter elkaar teer. 

bel l-16 

Dit kan sanzelfsprekond op 
benaderd als de positie rncht.shovnn. 
de nonspeellijn naar bal twee 
nu de aanspeelmogeliiklreid 
twaalf gunstiger geworden. 
tijkheden zins in die speelwijze. 
king van die benadering zichtbaar 
positietekening. Speel de tweede 
vol aan op rechts. Zo houd 
buurt. tIn stootbal geef le voor 
effekt op de hartlijn. je raakt 
brengt die bal los van hand 
voor de versolgsituntie. Op 
wei iets hoger afstoten dan 
bloemloze stoot die je absoluut 
een uitvoi 

gemaakt 

wijn, worden 
Er is immers in 

veranderd. Vttsl Is 
bal op punt 

dan wel moge- 
is de uitwer- 

In de 
voor drtevterda 

bal in de 
rechts 

bal vol. Dat 
speelraimto 

tafel kun je 
lijn. Een pro- 

moet kun- 

Fan luss,nutool oer 
steeds proberen om 
Als je goed verder 
op de hals halen. 
door de eenvoud 
toeschouwers zichbaar 
nen moet je pas toepassen, 
daartoe dwingen. 
vierde vol aan op 
lijn. Die lijn leent 
van sterk effekt. Geef 
effekt om naar drie 
komen, dan hen je 
ulootbal er rakend 
drie ballen op lijn 

als de omstandigheden 

Je moet 
te vermijden. 

je je geen zorgen 
gekenmerkt 

en de 
speelpatro- 

je 
bal voor een-

je op de hart-
hel meegeven 
drievierde rechts 

je vol op drie 
dan wanneer de 

dan soms 
Dat is lastig. 

opmerkingen: bel 115 rb lo to 

Als pe schrikt van de 
ooç, ttn een 	

ef dan 
beeld over rio 

gstoot 

1 rh- —al- hl-2/3re hl-314re 

2 114 vr 1/2 vi 3/4 vr 1/4 vi 
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P~-, 	 bandstoten 	 basispositie: 	 18/22 

bijzonderheden: 	De kwaliteit van een kleine plaatsinoot wordt grotendeels bepaald 
door zuiver aanspelen op de derde Cl.ba 

Ib 

	

bal I-14 r'o 	 bal l-20 

Een kleine positie biedt dikwijls de mogelijkheid 
van een eenvoudige aanpak. Speel de tweede bal 
voer eenvierde enl aan op rechts. Teer afstoten op 
bal één, met voor drievierde rechts effekt op rot- 
hoogte. 1hi zover is alles ee! duidelijk. Nu schuift 
(roll) de tweede bal rustig langs de derde bal. Er In 
geen kluts. De dessin bal biedt in het vervolg veel 
mogelijkheden als je zoveel mogelijk aan de noord- 
zijde blilft, Ibelal kun je dan zowel op links als op 
rechte een vervolg op deze positie bespelen. 
Concentratie is de hoeksteen waarop een serie wordt 
gebouwd. Je kunt niet constant even aandachtig blij- 
ven. In dit lijn zijn pieken en dalen te onder- 
termen. Er zal bast iets soms minder gunstig lopen, 
je snoei wel ontdekken wanneer de vervolgstoot 
risicodragend kan zijn. Laat de dingen niet op zijn 
beloop, 

De eenvoud van de situatie bedriegt. 'rboreezut moet 
de tweede bal naar de band worden gebracht. Daarna 
moet de derde bal aan de noordwestzijde bespeeld 
worden. Kom je te veel aan de zuidzijde op drie, dan 
Is de vervolgstoot redelijk lastig. Als je dat wronst 
weet, meet je daar in je spel rekening moe houden. 
Speel bal twee voor eenvlorde vol aan op rechts. De 
stoot wordt zachtjes uitgevoerd. Drie hoeft slechts 
bereikt te worsten. De rolafstand is gering. 
Speel bal één aan op rulhoogte met voor tweederde 
rechts effekt. 13e trnrslrnle op de energie in de echter-
hand is bij wel biljarters niet of slechts beperkt aan-
wezig. t4titelljk in de achterhand de allesbepalende 
factor in de afsloot. tsirnzelfspmkmsd vereisen alle 
onderdelen in de afsloot voldoende aandacht. De ach-
terband in de beslissende invloed. 

to 	 bel l-24 zo 	 bal l-29 

In de praktijk ontstaan in deze situatie meer missers 
dan nodig. [ie ongenefende biljarter wil op de eerste 
plaats een direkte carambole ontwijken. De bedoe- 
ling is immers om een correcte bandstoot af te leve- 
ren. Om toch goed La keren op de lange bantt, 
wordt er nogal eens le diep gespeeld met te veel 
effekt. 
Speel de tweede bal halfvol aan op links. Je moet 
blijvers proberen om de positie te vereenvoudigen. 
Dat is een wezenlijk gegeven voor seriespel. Sloot 
vloeiend beheerst af op trekstoothoogte, zonder uit- 
draaiend aanvullend effekt. Vooral ingehouden spe- 
Iers om het tempo van bal één te beperken. Met een 
beetje goede afloop kort je verder met een eenvoudi- 
ge lossebandsloot, Die stoot kuit je uitmeten, dus 
die mag je niet meer missers, 
Bandstoten vraagt om beheersing. 

Ook hier kiezen we voor overzicht en eenvoud. Speel 
de tweede bal voor eenvierde wi aan op links. De 
stootbal op rolhoogte afstoten met maximaal rechts 
effekt. Zo komt je speelbal goed en makkelijk naar 
drie. Stoot echt niet intensiever af dan nodig is om 
drie le bereiken 	tiet vervolg in prettiger te bespelen 
als je bal drie aas de zuidssestzijde kost aaospeten. 
Vanuit die nervolgstoot kun je via de korte band de 
posttie naar de lange band bij cle boek brengen. Als 
het In het rolverloop iets anders gaat. mag dat ja niet 
ontmoedigen. Neem na de afsloot geestelijk afstand 
ven de positie. Hoe het ook rolt. ie  moet er mee ver-
der. Het herhaaldelijk anders uitpakken van een goed 
stootplan kan de motivatie aantasten. Door afstand le 
nemen kun je die negatieve invloed mogelijk tegen-
houden. 

opmerkingen: bal 

1 

Ib rb to zo 

Als het niet loopt. 
moet elk speelneico 
worden gemeden. 
Speel eenvoudig op 
herhaald zeker 
caramboleren. 

rh - 34 le rh 	2/3 re 1h - rh - +3/4 ee 

2 114 vr 114 vr 1/2 vi 1/4 vi 
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patroon., 	 bandstoten 	 basispositie: 	14-15/24 

bijzonderheden: 	Kleine speelzekere posities hebben hel voordeel. dat je voldoende aan- 
dacht aan een zuivere plaatsing van de tweede bal kunt geven. 

Ib 	 bal i-18 - rb 	 belI-ie-to 

Je hebt het maar voor hei uitzoeken. De aanspeel- 
dikte op de tweede bal kan naar wenselijkheid wee- 
rico aangepast. Je moet de tweede hal vumsit arva- 
ring een gunstige rollijn mee kunnen geven. Speel 
bal twee voor drievierde vul aan op links. De sloot- 
bal afstoten crp trekstoothoogte met voor tweederde 
links effekt, tInt tweederde effekt is bedoeld om de 
richtinguitval te bevorderen. Sommige stoten missen 
voldoende energie om goed in de richting van drie 
te komen, De plaatsing en de richting zijn dan 
prima, liet ontbreekt de stootbal soms aan vol- 
doende tempo om drie te bereiken. Durven versierk 
je de richtinguitdraai met een beetje bevorderend 
effekt. Kun je de raakbal drie aan de zuidzijde 
bespelen, dan breng je de vervolgstoot naar de boek. 
Depnsltie Is klein genoeg om van daaruit z.urgr.aazn 
verder te spelen. 

De positie is hoduidvtid veranderd. Eenpaar cenlimo-
ter balverpleatsing brengt andere mogelijkheden in 
zicht. Rondsturrin is nu niet meer mogelijk. 
Ik tweede bel moet nu ineens winsten bijgehaald. 
1-let Is voor een goede plaatsing van belang om eerst 
de korte band aan te spelen mei bal twee. Speel de 
tweede bal halfsol aan. Met een afstoot op trekstoot-
hoogte en voor tweederde links effekt zijn er goede 
plaatsingskansen. le bedoeling moet rijn de derde bal 
zoveel mogelijk ter plekke te laten. Als je twee hij 
kont brengen zijn er dichtbij een hand goede moge-
lijkheden. Hoe ruimer je de stoot bespeelt, hoe groter 
hel risico van weglopen naar hel midden van de bil-
jaettafel. ttandstster zijn betekent: de tanden van het 
spoelvlak benutten om dicht bij een band eenvoudig 
caramboles te kunnen maken. 

Ie 	 bali - 19 zo 	 bal 1 - 19-20 

Die ~beeld is verwerkt vanuit zekerheid. Je wilt 
en moet op de allereerste plaats de carembole zeker 
stellen. 'abn tafel munten na een misser is in feite 
een gevchenkl jet aan je tegenstander. Speel de twee- 
de bal voor drievierde vol aan op .vehts, Met snor 
tweederde rechts effekt op trekstouthoogte is de 
caara,nbole zeker gesteld. Mits zuiver gespeeld met 
een gedoseerd tempo. kan de posilie in de hoekbij 
punt eenenseertig bijeen komen. Stijlvolle techni- 
sche spelers Spelen de tweede bal dunner aan. Zij 
zetten do trekstoot dieper In en slepen de tweede 
bal zelfs vanaf de korte band naar de positie bij bal 
drie Zonder een gave subtiele trekssoottechnniek 
moet je deze stostbenadering achterwege laten. Deze 
ruime benadering biedt voor de meesten voldoende 
voonizeltingsmogelijklievlen. 

Mogelijkheden te over om er een aardige oplossing 
aan Ie geven. Dit stoottype leent zich uitstekend om 
op te oefenen. De stootresultaten laten zien wel de 
gevolgen van je speelwijze zijn. Ook de handstoter 
kan hier vele kanten mee uit. De aangegeven speel-
wijze is grotendeels ingegeven door behoefte aan een-
vond en speelzekerheid. De tweede bal vul aanspelen. 
Hal één aanspelenr op trekstoothoogte met voor twee-
derde links effekt. Alle, bijna alle aandacht, kan 
gericht worden op een goede richting en een juist 
noltempo voor de tweede bal-Een echte basisstoot. Je 
stuurt twee weg en temporiseert de terugkerende 
~bal. De handrettiirg bij de hand kan Wet lastig 
zijn, le houding moet in de stootvoorbereiding alle 
nodige zorg hebben. Op hel moment van de stoot 
mag de houding niet afleiden. 

opmerkingen: bal Ib eb lo no 

Menige carambole 
wordt gemist doordat 
de houding de aan-
dacht te veel opeist. 

1 th -2/31e th-2131e t,h-2(lre lh-2/31e 

2 3/4 vi 1/2 vi 3(4 vr vol 
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poon: 	 bandstoten 	 basispositie: 	 21-26132-37 

bijzonderheden: 	Als ervaring en technisch inzicht niet voldoende zijn, mag je met een 
fantasiebenadering een oplossing zien te realiseren. eenvoudige 

_,jb 	- 
Een direkte carambole is goed te doen. 
bandstoot geeft wat 'neer problemen. 
is risicodragend in verband met het 
dun uitspelen is niet aan te bevelen, 
11)1w afslag van do bal tegen de lange 
Een poging om maximaal uit te draaien 
hoek vanaf de tweede bal, lukt eet 
bal voet daarvoor Iets ineer naar het 
Om die cwerssegingen kies Ik hier voor 
aing met Fantasie. Dit utoottype komt 
een wedstrijd voor, om er een intensieve 
vuur op te zetten. Toch verdient het 
van tijd tot tijd hel lossebandstoten 
ter hand te nemen. Om de rollende 
bevorderen, geef je op de hartlijn voor 
lirstçs effekt nee. Speel de tweede bal 
vol aan op links, Wel succes. 

bal l-17 rb 

Haastige spoed Is 
tijd om je speelintenties 
denken. Je kunt hier 
ken. De carambole 
beheerst aangespeeld 
je de tweede bal 
Speel die bal daar 
Geef je utootbal, iets 
derde links effekt. 
bevordert het zijwaarts 
meegegeven effekt 
derde bal. Het is 
de korte band te duwen. 
een verzorgde keerstoot 
volgpositie in verzameling 
met schaken gemeen. 
bereiden. 

bal l-23 

Een 
Doozachielen 

kloisrisico. Zeer 
door de moge- 
band, 

door de 
niet. De derde 

midden liggen. 
een oplos- 

te beperkt in 
training 

aanbeveling om 
even doordacht 
lijn van één te 

tweederde 
voor eenvie'rdr, 

ook liter niet goed. Neem even de 
op hun gevolgen te over-

niet direct goed inee verder oer-
is zeer wel te maken, mits 

en uitgevoerd. Het Is gunstig als 
bij de lange band kunt houden. 

duo zachtjes aan, op halfvol links. 
onder de hartlijn. voor twee-

De verlaging in de afstoothoogte 
wijken san de stootlsal. tint 

brengt de ntootbal vul achter de 
de bedoeling om de derde bal naar 

Vanuit die positie moet 1° 
kunnen maken om de ver. 

te brengen. Biljarten heeft 
dat je (zetten) stoten kunt voor- 

lo 

beu. 
worden 

verzameld. 
doen, mag 

vervolgpositie 
band en 
gunstig 
snee drievierde 

liet meegegeven 
tempo terug 

moet je 
dit type 
le vermijden, 

bal l -V-32 no 	 bal l-42 - 
De aanpak ligt voerde (hand) 
De tweede bal moet op tempo 
In de hoekzone kan worden 
bedoelingen niet ie niet le 
bal maar zachtjes raken. De 
in de richting van de korte 
Zon situatie is meestentijds 
ninters. Speel de tweede hal 
op links. Je stootbal op treketoothoogte 
met voor tweederde links effekt. 
vlakke soepele kesvuering. 
brengt bal één in een rustig 
ge band. Posities mei een opgelegd 
moet je, zoals bedoeld, kunnen 
inspelen, voer de wedstrijd, 
de banden even toetsen niet 
stoten. Probeer verrassingen 

Afstoten 

uitvoeren. 

rondgestuurd. 
Om de 

je de derde 
ligt dan 

vôôr de kou, 
voor band- 

vol aan 
aanspelen 

met een 
effekt 

van de lan- 
speelmodel 

Bij het 
de afslag van 
rundstarel- 

Do problemen liggen snor hot oprapen. Met een bed-
je overmoed kun je zelfs denken aan een dunne 
rondspeler door de verre hoek hij punt vijf. Veel 
hangt af van eigen stootspecialiteiten. Elke speler 
beschikt immers over een eigen arsenaal van kundige 
oplossingen. uitgaande von de gemiddelde biljarter. 
is dit een lastige stoot. Om het eenvoudig te houden, 
voor zover mogelijk, kiezen we snor doorschieten,  
Alvorens de derde bal aan te opeten raak je eerst de 
lange band. liet mikpunt ligt op het aangrijpingspunt 
van de denkbeeldige lijn tussen bal twee en drie. Dat 
brengt bal één in een dooeschtetstoet vol naar de der' 
de bal. Met voor tweederde links effekt draait de 
tweede bal iets sterker uit naar links. Daar wordt de 
benodigde lange band geraakt. Bij een rustige inge-
houden dooiacbletstoat stipt bal twec door naar drie. 

merklngen: bal Ib rh lo no 

Oplossingen met een 
element van fanta i 
mogen liet technisch 
kunnen niet te buiten 
gaan. 

1 hl-2/31e -hl -2le th-2/31e dli - -2/31e 

2 1/4 vi 1/2 vI 3/4 vi 13/4 vi 

3 v nw v v 
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patroon: 	 bandstoten 	 basispositie: 	 14-151:32 

bijzonderheden: 	In een grote stootpositie is de kortste rollijn te prefereren, omdat de 
zuiverheid in bespeling beter te overzien is. 

Ib 	 bel l-26 rh 	 l.36 —bal - 
Met wat fantasie en snel techniek kun je hier moge- 
lijk meer uit halen. Mijn optie richt zich op 
zekerstelling van de carambole. Indien mogelijk en 
haalbaar is er setter ook altijd aandacht voor behoud 
of verbetering van de positie Cruciaal is echter wel, 
dal je beurt niet eindigt door overmatig risico Speel 
hier de tweede bal voor eenvierde vol aan op rechts. 
Soepel afstoten op rotstoothoogte met voor drievier- 
de links effekt. Probeer dicht bij drie te blijven, 
Mogelijk kun je er een verzorgde keerstoot op laten 
velgen lIet brengt de positie naar de hoek. Nu 
direkt schuin uittrekken via de lange band Is risico- 
dragend. 11e Inkomende tweede bal kan een klots 
veroorzaken. Bij te licht afstoten zakt de stootbel 
door. Bij oversiosering van vtooteaelgie wordt de 
derde bal te hard aangespeeld. Er is ook altijd wat, 

De tekening geeft de feitelijke situatie niet juist weer. 
Hier lijkt het dat de stootbal waarschijnlijk niet goed 
langs twee gespeeld kun worden. Dit is bij plaatsing 
op de tafel wel degelijk goed te doen. De tweede bal 
voor eenvierde vel op links aanspelen. Om gunstig 
naar drie te kunnen draaien moet je de stootbal op de 
hartlijn veer drievlerde rechte effekt meegeven. De 
eindsituatie wordt gunstiger naarmate je de derde bal 
up kunt duwen naar de tweede bal. Zuiver en goed 
dun op de tweede bal aan kunnen spelen is een 
must. Aanvullend effekt heeft Invloed op de rollijn 
naar hal twee. Over grote afstanden kun je aanvullend 
effekt beter mijden om zuiver up twee aan te kernen. 
Zachtjes spelen beperkt een intensieve atslag van de 
veerkrachtige biljartballen. De rolrichting en het bal-
gewicht zijn hierop mede von invloed. 

lo 	 bal l-28 zo 	 l-38 — hal 

Een moeilijk, stoot snor nagenoeg elke biljarter. De 
combinatie van dwang up twee en keren over de 
lange band is echt niet eenvoudig. Bovendien munt 
je een kluts tussen stootbad en tweede bal zien te 
vermijden. Speel de tweede bal voor drievierde vel 
een op rechts, 
Hal lstn stoot je effektvrij af op trektstnethoogte. De 
afstoot moet diep en beheerst zijn, Er is wat ruimte 
in het aanspelea op de derde bel. Daar hoeft het 
niet zo gauw mis te lopen. Ie moet er wel op letten, 
dat de aangespeelde tweede bal eerst de korte band 
vÖOr de hoek pakt. Hoe dichter hij de hoek. hoe 
beter de uitdraai naar de andere hoek. Om inzicht 
te houden in het vervolg. speel je de derde bal zo 
mogelijk aan de zuidzijde aan. Dal is beter om 
gunstig verder ie kunnen spelen. 

ttrt te niet de meest volmaakte aanpak, die in de 
tekening Is weergegeven. 
Mogelijk kiest een aantal spelers voor een een. 
bandstoot. direkt via de korte band. Mits de tweede 
bal voldoende kan worden meegenomen, in deze aan— 
pak moeilijk maar zeer wel mogelijk. 'thnwege de 
eenvoud kies ik voor een direkte eenbandstoot via de 
lange band. Speel bal twee dun aan. Om de uitdraai 
te bevorderen, raak je bal één Ieu boven de hartlijn 
met maximaal rechts effekt. De tweede bal rolt weg 
naar de verre hoek. 
Maak bij hei aanspelen op da laatste bal wat ruimte 
om goed te kunnen afstoten. Naar mijn mening kun 
je de derde bal rtan sv-aasschijnlijk naar de hoek 
halen. Slechts zelden zijn alle geplande rollijnen ook 
na de stoot verwezenlijkt. Daar kom je zelden aan toe. 
le moet al tevreden zijn als het er op lijkt. 

opmerkingen: bal lb rb jo zo 

Een volkomen 
verkeerde stoot moet 
worden I~udeerd. 
om herhaling le 
voorkomen. 

1 rh-3/4le hl-3/4re 1h- +hl.+3/4re 

2 114 vr 1/4 vi 3/4 vr -1/4 vi 
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bandstoten 	 baslapoaitle: 	 03/W12 

jjzondetheden: 	Goed bespeelbare eenvoudige posities moeten meer opleveren dan enkel - 	carambolage. 

Ib 	 bal 1 - 1344 rb 	 bal 1 - 16 

De tweede bal kun je halfvol aanspelen. Depositie 
ven de derde bal Is uitermate gunstig om vol op aan 
te rollen. l)uw de tweede bol op naar de overzijde 
bij de lange band. Afhankelijk van de afslag van de 
korte band, zal ook de tweede bal in die richting 
—grollen. Een nadeel Is wel dat ie stootbol achter- 
blijft. Zo Ontslaat er toch weer een behoorlijke aan- 
speelafntand naar de tweede bal. Indien mogelijk 
moet je grote aanspeelafstonden zien te vermijden. 
Soms moet je kiezen uit goede en kwade omstandig. 
heden. le mag, ongeacht situatie eis ontwikkeling, 
nooit je spelbeheersing prijsgeven. Een per in hel 
wilde weg is een openbare bekendmaking van spar- 
lief onvermogen. ttoe moeizaam ook verkregen, elke 
goedgekeurde carambole in enkel en alleen eigen 
verdienste. Daar kun je en mag je mee verder, naar 
vermogen. 

je kunt hier het stootbeeld prachtig bespelen zonder 
al le grote vrees voor misstoten, Teer en geremd af-
stoten, iets lassen de hartlijn en zonder effekt. Di, 
tweede bal zachtjes aan de rechterkant halfvol aan-
spelen. De contactintensiteit met de tweede bal 
bepaalt het weglopen Sao Isvoe naar liet midden von 
het biljart, Probeer de derde bel bij di, korte band aan 
de zuidoostkant te taken. Als die even loskomt van 
do band, kun je makkelijker verder spelen met een 
slopende éénbendstnoi over de lange hand. Speel je 
twee lichter aan, dan moet er corrigerend rechts effekt 
gegeven woeden om doorzakken te voorkomen. Wel 
uitproberen in oefenmomenten maakt je sterker in dit 
type plaatsstoten. Wel biljarters zijn alleen maar te 
perron voor een partij. Met elkaar technische isfor-
matje uitwisselen kan zeer nuttig zijn, 

jo 	- 	bal 1 - 01-W zo 	 bal 	- 10-14 

De longe plootsingsstoot heeft voordelen. In een 
lengleplaalsing kun je dikwijls natuurlijk soepel 
afstoten. Er is wat ruimte voor stootenergie. Het 
hoeft allemaal niet uiterst subtiel bespeeld te wor- 
den. 's%bt wel moet. Is precies voldoende intens 
afstoten om twee terug te halen naar de korte band, 
Speel twee halfvol aan op links. %hrzorgd afstoten 
op tis,kstnolhoogte, met voor tweederde links effekt, 
Zo keert ho] Mn makkelijk terug naar de positie van 
de derde bal. Met een beetje gevoel voor de situatie 
kun je er een fraaie seriepositie aan overhouden. 
',Isorkom achter elkaar rollen, door di' derde bal 
vanaf de korte hand strelend aan de ruidoostkant te 
raken. Een van de drie ballen moet balbroed van de 
hand of liggen om problemen in de voortzetting te 
vermijden. 

Altijd goed voor een waarderend geluid vanaf de zij 
kant, mits goed geraakt. In de eenvoud van de ligging 
van de hallen rit de opdracht om het eenvoudig te 
houden. '/.o moeizaam Is de lange weg naar een han-
teerbare epeelpovitio. Dat wetend behoor je zorgzaam 
zuinig te spelen, als die beheersbare speelvnrm in 
een serie gerealiseerd kan worden. Speel halfvol 
rechts aan op de tweede hal. Zo duw je twee op naar 
een lange hand achter drie. Om goed naar drie uitte 
draaien geef je op rulhoogte voor drievierde links 
effekt. Bespeel deze kleine sloot zeer ingehouden en 
met overtuiging. Als een schaker behoor je kijk te 
hebben op de gevolgen van je afsloot. Zijn die 
controle en dol Inzicht er niet. dan moet er nog veel 
geoefend en gelnntrueerd worden. 

opmeeltingen: bal Ib eb to zo 

In elke spelsoort werk 
e naar ideale speel- 

posities toe, zolang de 
partij duurt. 

1 hl-31410 +hI- th-2/lle rh-3/41e 

2 1/2 vl 1/2 vr 1/2 vI 1)2 vr 
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pativon: 	 handstoten 	 basispositie: 	03/36 

bijzonderheden: 	Effekivrij halfvol aanspelen brengt stootbal en tweede bal ongeveer 
lang rollend in beweging. De stootenergie wordt gedeeld. even 

.tb 	 bali - Ol 

Degehele situatie ie moeilijk te overzien. Je moet 
het= duidelijk bijdraaien om de ligging van de 
derde bal goed te kunnen waarnemen. Toch hoef je 
deze positie niet als moeilijk te zien. je kuni bal 
twee goed halfvol aanspelen. Stoot iets onder de 
hartlijn af, met voor drievierde dwingend rechts 
effekt. Ga mee in de stootbeweging en behoudt lang 
contact met de bal. De derde bal kun je beter vanaf 
de korte band bespelen. Bal twee komt wel mee, 
maar eindigt boven de derde bal aan de band, 
Onder gunstige speelomstandigheden kras je de 
positie mogelijk in verzameling brengen. je mag er 
vooraf wel aan werken. maar zekerheid ie daar niet 
in te geven.. Die zekerheid neemt sterk toe bil goed 
getrainde deskundige topspelers. De ervaring en het 
grotere inzicht doen hen stootmngelijkheden onder- 
kennen. 

eb 

De lange keerstoot is voor velen lastig. 
Je kunt met een gedachtenfoefle toch 
komen. Als je onvoldoende Inzicht 
pak het dan anders aan. Spiegel de 
tafel en denk de derde bel buiten de 
richting eenenveertig ton. In dat denkbeeldige 
is de stoet eenvoudiger te behandelen. 
aan op de tweede bal. Er is geen aanvullend 
nodig als ie  iets onder de hartlijn etvtoot 
wijkt makkelijk naar drie. De aanwezige 
keert de tolriuhting om. De ntootbel 
gericht naar de eigenlijke ligplaats van 
De gespiegelde stootbehandeling kan 
ruimen. Op den duur moet je ook zonder 
dige balposities elke balligging aankunnen. 
de bal komt slecht mee, tenzij je zwaarder 

baIl - fl 

aardig ver 
in keerstoten hebt, 
situatie buiten de 

tafel in lijn-
model 

Speel halfvol 
effekt 

je speelbal 
korte band 

vertrekt no goed 
de derde bal. 

het inzicht ver-
denkbeel-

De twee-
aanspoelt. 

lo 	- 	- 

De tweede bal is heel goed hij te halen. 
telen clan vent een forse dwangstoot 
Dat kas de bedoeling niet zijn. Speel 
tweede bal Iets lichter dan halfvol aan 
Verder kun je de positie heel vloeiend 
een afstoot zonder effekt. Iets boven 
je bijzonder sterk gevoel hebt voor bandenspel 
kun je ook anders spelen. Kun je de 
de korte band aanspelan, dan is dat 
kunt zo de derde bel Iets meer naar 
tweede bal brengen. Dikwijls Is dat 
het goede vragen. Goed caramboleren 
lijlan vervvnlgstoot is hier al moeilijk 
betekent hier wel het achterlaten van 
aanvangsstoot voor de tegenstander. 
altijd. 

bal 1 - 13 '0 - 	bal 	-09-14 

gelijkt deze aanpak op de situatie 
een eetze moeilijkheid bijgekomen. 
maken met een lange keervlrmt. 

halfvol rechts aan. Om goed weg 
raak ja de stootbal iets onder de 

wrgdraaten plaats je op bal ton 
effekt. Aanspelen op drie vanaf 

de beste plaatsingsnrogelijkhedens 
geen klotsrisico, omdat bal 
\irnuit een sobere direkte 

denken aan een snijstoot. direkt 
wel verzamelkansen liggen. 
alleen als je aan je laatste 

Anders moet je blijven 
naar je  hand te zetten. 

We accep- 
mat ktntsrinica 

daarom de 
op rechts. 
afwerken met 

de hartlijn. Als 
dan 

derde bal vanaf 
nog beter. le 
de naderende 
wel te veel van 

met een rede- 
genoeg. Missen 

een gunstige 
Dat mag niet 

In zijn uitwerking 
links boven. Er in 
Wn hebben nu to 
Speel de tweede bal 
te kunnen draaien 
hartlijn. SÂ-etr liet 
voor drievierde rechts 
de korte band geeft 
De tweede bal veroorzaakt 
tin dan ei is weggedmald. 
benadering kun je 
naar drie, je laat dan 
'/oiets kun je eigenlijk 
carambole gaat beginnen. 
proberen om de spelsituatie 

opmerkingen: bal tb eb lo to 

Als je ondoordacht op 
punten speelt. kom je 
op do stoel snel tot 
andere gedachten. 

1 -hl-3/4re -hl- elsi- -hl -3/4re 

2 1/2 vr 1/2 vi -1/2 vr 1/2 vr 

3 zw v v ZZ 
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patroon: 	 bandstoten 	 baslapoaltief 	 01/10 

bijzonderheden: 	De kleine bandotootposities wagen door hun subtiele bespeling aparte 
Zuiver klein spelen gebeurt veelal met open voorhand. aandacht. 

Ib 

voort Dikwijls 
trekstont 

om te 

wel een 
nodig 
Helemaal 
de tweede 
te kunnen 
bal 

verhoogt 
de tweede 

gewenst. 
valt met 

rislcds. 

bal l-04 rh 	 bal l-08 

De eenbuedatoot komt veel 
te maken met een kerende 
In deze positie is laag effekt 
De aavapeeldikte is leer bepalend. 
direkt oversteken, Toch is er 
nodig. Dit aanspeeltempo is 
bal enigszins rond te sturen. 
meestal niet. Daarvoor wordt 
aanti-speold. Om goed eerder 
kooi je heler dicht bil de derde 
aanroilijn naar do tweede bal 
heid van het aanspelen op 
verheid is bij bandstoten zeer 
van goed barotototen staat of 
In het spel. De variabele speelruimte 
bij bandstoten ongewenste 

heb je dan 
over één hand. 
keren niet nodig. 
11e speelbal moet 

vlotte afsloot 
om de tweede 

lukt dit 
balie dun 
werken. 

blijven. Een korte 
de zuiver. 

bal. Die cui. 
De kwaliteit 

de zuiverheid 
bij libre geeft 

In de aanpak is deze positie vergelijkbaar met de 
vorige. Er is echter een antra risico aanwezig. Rij het 
aanspelen vanaf één moet de klots gemeden worden. 
Je zou om die reden ook kunnen kiezen om vanaf de 
bal bij punt tien te spelen. Vanuit de atootbal bezien 
moet je dan wel met tegeneftekt gaan afstoten. Om de 
banden met effekt goed te kunnen bespelen, moet je 
de tafel goed kennen. Goede biljarters gaan regel-
matig af op eenbandstuten omdat er niet voldoende 
kennis over het basdongedrag bekend is. Het missen 
van ecnbandcrs Is voor een goede biljarter een waar-
schuwing. De grip op spel en tafel is sterk gedaald. 
Om in het bandstoten mee te kunnen, moet je tijdig 
terugvallen op eenvoudige basistechnieken. Hier mag 
de tweede bal best in de buurt van de boek blijven 
liggen. Vanaf drie moet je via de band eerder. 

lo 

Het is moeilijk om deze positie eetwoudlg 
benaderen. De tweede bal laten uitklonoen 
problemen. Als de korte band wordt 
we een fraaie vervolgpositie voor de 
achter. Nu hoef je niet altijd zoveel 
opponent te schenken, maar helpen 
nodig. In elke positie mag l!l ook een 
lijkheid van verdediging bekeken worden. 
toe-recht-aan-speler is meestentijds 
lossebandstoot. Als daar niet regelmatig 
wordt, blijft die vrees beslaan- Op een 
aanspelen op de gespiegelde tweede 
derde links effekt op de hartlijn. Een 
gespeelde tweede hal blijft in de buurt 
achter, Blijf steeds zoeken naar een 
te verzamelen. Houdt bij bal drie voldoende 
rzimte 

ba11-14 zo 	 bel l-20 

ie 
geeft ook 

gemist. laten 
tegenstander 

aandacht aan je  
is nok niet 

zekere moge- 
De recht- 

huiverig van een 
op geoefend 

kwart vol 
bal, met twee- 
beheerst aan- 

van de hoek 
mogelijkheid om 

stoot- 

11e subtiele oplossingen rijn niet te gebruiken. Je 
moet waarschijnlijk een temposloot maken om bal 
één rond te krijgen. De tweede bal speel je voor een. 
vierde vul aan op links. Om het roltempo le bevorde-
ren stoot je af op relhoogtr moet tweederde links 
effekt. Alles wordt gedaan om de speelbal op tempo 
probleemloos rond te sturen. De tweede bal zal mees-
tentijds nietvoor grote problemen zorgen. Als de 
tweede bal licht genoeg is aangespoeld. kan er een 
leuke vervolgpositio achter blijven. Bij elke stoot moet 
de intentie worden ingebracht om een gunstige ver-
volgpositie tol stand te brengen. Enkel direkt carsm-
beieren is niet lang vet te houden, list vraagt keer op 
keer nv volledig nieuwe concentratie op een niet 
voorziene restpositie. Goede spelers kijken vooruit 
naar wat hun waarschijnlijk wacht. 

pmerkiagen:  bal ib de lo ee 

Een eenvoudige 
situatie moet ook aan-
dachtigbehandeld 
worden om robleem 
loos verder te

p 
 kunnen 

spelen. 

1 +hl - rh - bI - 2/3 le rh - 2(3 le 
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patrool 	 bandstoten 	 basispositie: 	 12/28 

bijzonderheden: 	ftaitiebehandeLing met effekt Is het aanvaarden van opeelrisicde. 
Over grote rolafstanden ken het gegeven effekt de rolrichting beïnvloeden. 

_J! 	 bali - S itt 	 ball..7 

Voer elite bandstoler is dit een klassieke positie. Alle 
elementen voor goed bandenspel zijn voorhanden. 
Rustig en soepel afstoten op eerwierde vol rechts. 
Dun kunnen spelen met een rustige achtenhand Is 
wel een bandstoolvoorwaarde. In sommige kringen 
leeft de gedachte dat bandstoten een inleidende 
vorm van driebanden is. Dat is een misvatting. 
Bandstoten is verfijnder en vraagt een sterk inhaal- 
dingsvermogen. Je probeert na de realisatie van de 
carambole vers goede sersulgpositie over Ie houden. 
Om deze opgave af te ronden stoot je af op rol. 
hoogte met voor tweederde linie effekt op de stoot- 
bal. Van het effekt Is oog enige invloed merkbaar bij 
het raken van de korte band. Als je de derde bal 
kont opduwen aan de zuidwestzijde, dan breng je 
een vervolgpositie aan de band tot stand. Volop de 
zuidzijde Iran ook. 

Een klassieke bandstool. Je kunt ook kiezen voor een 
carambolage over de linkerzijde van de tweede bal. 
Ze kan de speelbal door de honk hij punt 41 naar de 
derde bal. Zo kies je voor verdedigen. De drijvende 
stoot over één band biedt veel meer mogelijkheden. 
Speel hal één voor eenvierde vol aan op rechts. 
Om doorzakken te voorkomen stoot je af op trekutuut-
hoogte met voor tweederde rechts effekt. Met vol aan-
spelen op de derde bal breng je de vervolgstoot naar 
de hoek. Een diepe huekzituatie is minder gunstig. in 
do buurt van de hoek heb je veelal twee banden om 
lot een carambole over band te komen. Raak je de 
derde halte licht aan de zuidwestzijde, dan wordt 
het lastig om verder te spelen. Een nanspeelbal mid. 
den of) het biljart is beter te mijden. Je moet vanuit 
die plek direkt no zeer gunstig naar de derde taal toe 
kunnen. Mijdt het midden van de mat. 

lo 	 bal l-8 zo 	 ball-9 

1-let neusje van do bandstootzalna. Deze pagina mag 
gerust regelmatig op de oefenlijst voorkomen. 
Vloeiend bespelen zonder risicodragend aanvullend 
effekt. Om de tweede hal zuiver aan te spelen 
verdient het aanbeveling om da voorhand open te 
houden. Duwend wegsturen van de stootbal op rol,  
hoogte. Alle natuurlijke krachten in de bal worden 
bevorderd. Fr is geen effekt nodig. kaak de toonde 
bal voor eersvierde vol op links. 
Als we bal drie vol raken dan brengen we bij de 
lange band een goede vervolgpositie tot stand. Als 
we niet vertier komen dan het raken van bal drm 
dan zachtjes naar de derde bal. Om zuiver aan te 
spelen in de vervulgatoot, moet je dicht bij je 
tweede bal pmtarnsn to blijven, flat betekent dus 
beheerst aanspelon op bal drie in deze speelstoot. 

Over deze speelsituatie kun je lang met elkaar In dis-
cusnie zijn. De speelmogelijkheden zijn ruim voor-
handen. Een goede bandstotrr kiest voor de oplossing 
die hij technisch aankan, laat Je In een wedstrijd 
nooit verleiden tot onbekende niet geoefende speel-
vormen. Dat is vragen om eert misser en stoelzitten. 
Een gunstig spelvsrrloop en sympathiek publiek kun-
non een enkele speler wel eens verleiden tot onver-
anlwoorde oplossingen. Speel da tweede bel op een-
vierde vol aan op rechts. Afstoten Iets boven de 
hartlijn met maximaal links effekt. 7.o loopt de speel' 
bel met begunstigend öffekt makkelijk op tempo naar 
drie. Een te ruime rollijn ken door de achterliggende 
hoek nog tot carambolage leiden. 
Een lange rollijn mag nooit met een overdosis aan 
energie worden bespeeld. Speel vlot en soepel op 
tempo, 

opmerkingen: bal Ib rh lo zo 

In het bandstoten is de 
drive van de ken in 

essentieel. Er mag
de stootlijn niets 
haperen. 

1 rh - 2/3 le th - 2/3 te rh - +hl - +3/4 Ter 

2 1/4 vi 1/4 vr 114 cl 1'4 vr 

'3 ZW 11W ZW V 
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poon 	 bandstoten 	 basispositie: 	 23/42 

bijzonderheden. 	Keerstoten hebben iets bijzonders. 13a1 één en twee gaan ieder een eigen 
rolrichling en komen toch weer samen. 

Ib 	 bid l-31 rh 	 bal l-32 

Een lljmerplaelslng met een ~]matige uitwerking. 
iblkens blijft de bal Cat, de korte band goed 
bespeelbaar. De afstand. het rolpatroon 00 het tempo 
zijn goed te beheersen. Rustig halfvol aanspelen op 
de rechterkant von bal twee. Afstoten op rolhoogle 
met voor drievierde rechts effekt. De grootte van de 
getekende hallen zorgt voor enige vertekening van 
het spelbeeld. De tweede bal kaatst makkelijk weg 
naar de lange band. \bar een goed speelbaar eer- 
voIS Stoet je dicht bij drie eindigen. Een tichtr 
snijstoot brengt ook een ts,rambole tot stand. Do 
tweede bal wijkt dan naar de hoek. 

Deze situatie to lastig te bespelen. De llchaams-
bouding kan wat moeilijkheden gesun Is dit het 
geval, dan vraagt de stootvoorbemiding meer zorg dan 
normaal. Probeer een rustige lichaamsbalans te krij-
gen voor je gaat stoten. Lukt dat niet, bespeel de 
situatie doe op een andere manier Zonder lichooms-
balans mag ie geen resultaat verwachten. je accepteert 
dan mogelijk geluk of onnodig missen. 
Speel halfsol rechts op bal twee aan. Met een afsloot 
op rolhoogte is er serst aanvallend effekt nodig. 
Houdt je tempo beperkt om dicht bij drie te eindigen. 

lo 	 bel 	-33 ro 	 bali -34 

De invalshoek von bal Sèe naar twee in niet zo 
gunstig Ie noemen. Onder een aarispeelhook van 
vIjfenveertig graden loopt het allemaal wat soepeler 
Dan is halfsot aanspelen genoeg voor een haakse 
afslag. Nu to er enige dwang nodig om rechtlijnig 
naar drie te komen, 
Speel de tweede bal halfvol aan op links. Stoot af 

l, 	
]hoogteett geef hal ton v.s,r tweederde rechts 

kt. De afsloot mag een beetje dwingend zijn up 
bel één. Soms is het al genoeg om de grip vort de 
achterhand op de keu iets te versterken. Breng de 
ken alleen voorwaarts met een gelijkmatig stoot. 
ritme. 

We kunnen nog steeds haifvot aanopvlen op bal twee. 
Nu gaat de stootbal links langs bal drie, als er geen 
correctie wordt aangettracht. Rustig dwingend afstoten 
op de hartlijn. Iets lager aanspelen beperkt ook enige-
zins het wogdraaLen stro bal een. Met voor tweederde 
links effekt doe je voldoende. De stoofhal komt nu 
enigszins schuin terug van do hand, Voldoende om 
makkelijk naar bal drie te rollen. Uit enige vrees voor 
de positie probeert met, allerlei andere speelvurmen. 
je moet dit lijomodel absoluut onder de knie krijgen. 
je kotst niet zonder. Regelmatig oefenen is de oplos-
oing. 

pperkinsep bal ib tb lo ro 

Veel posities hebben 
de zelfde kenmerken. 
Probeer de grond- 
principes tijdens 
trainingen le 
herkennen. 

1 rh - 3/4 ce rh - rh - 2/3 ze hl - 2/3 le 

2 1/2 vr 1/2 vr 1/2 vl 1/2 vi 

3 v 
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patroon: 	 buidatoten 	 bosinpo.lUe: 	 13/38 

blJndezheden: 	Vertoont het npeelpatsoon lang,e rollijnen, dan moet Je je het verloop 
proberen voor te stellen. De afloop van een stootbeeld mag geen 
verrassingen inhouden. 

Ib 	 bal 1 - 19 rib 	 bali - 4 - 
De aanapeellijn naar bal twee In lang. Do rollijn van 
twee naar drie in ook van behoorlijke lengte. Als het 
kun. dan vermijden me in deze situatie een over- 
dosering van effekt. Je kunt rustig haltesl aanspelen 
op links. Zonder aanvullend effekt is de stootbal vrij 
zuiver te sturen. Een afsloot op mllmngte onder- 
houdt voldoende tempm Met het halfvol aanspelen 
verdeel je de rolenergie in bal één gelijkelijk over 
bal één en twee. De tweede bal komt nagenoeg 
gelijk met één naar de derde bal toe rollen, liet is 
raadzaam om dicht bij de derde bal te blijven. l)rie 
bellen midden op de tafel kunnen allerlei moeilijk- 
heden opleveren. 

l)oo,schieten of dun spelen is zeer snel mogelijk. Een 
ervaren biljarter durft deze bal stijlvol aan te pakken. 
Het resultaat Is een subtieleverzameling- [ie tweede 
bel speel je voor eenvierde vul rechts aan. Met drie-
vierde links effekt op rothoogte draait bal één heel 
makkelijk weg. Het moeéffekt werkt remmend op de 
tweede lange band. Bij een leze stoot op een snelle 
tafel Is de stootbal al overgegaan In natuurlijk rollen. 
Zeker niet voller dan eenvierde vol op twee spelen. 
Dikker spelen verhoogt het klotsrinlco van twee op 
drie. ltanleer een vlakke, vloeiende en ingehouden 
afatoot, 

lo 	 ball-23 iv 	 baII-15 

De speelomstandigheden zijn vergelijkbaar met 
linksboven. Er is een duidelijk verschil te noteren 
door de ligging van bal één Vanuit deze invalshoek 
is het lastiger spelen. je kunt de tweede bal wel 
halfvol aanspelen. Het bijkomen ver bel twee is dan 
gunstig. Als ze niets gedaan wordt loopt de stoolbal 
ver voor drie langs. Met drievierde rechts effekt op 
de stootbal veranderen we de rotlijn van bal één. Nu 
lijkt liet rolpatroon over enigszins op de spelpositie 
vanuit punt negentien. Effekt geven in een zeer 
bruikbare handeling, indien gewenst. Effekt zonder 
noodzaak tast de zuiverheid aan, 

Aanspelen op punt achtendertig la wet erg ver weg. 
Alleen een ervaren speler in topvorm kan zich hier 
aan wegen. Hel in te doen, maar niet voor de 
clubspeler met beperkte technische capaciteiten. Aan-
spelen op twee, zoals aangegeven In de tekening. 
biedt meer kans op succes. Met een vlotte bal op drie 
kan het vervolg meevallen. Speel lialfvnl links op 
twee. Afstoten op de hartlijn met drievierde links 
effekt. Een zachte sobere, en dunne rolstoel is ook 
mogelijk, liet vervolg laat dan wet de hallen in de 
hoek zien. Spelers met een ruime spelepvatling zitten 
daar niet mee. Er zijn er die elke situatie aankunnen. 

opmerkttn:  bal 1h rli lo ro 

Vanneer je geen 
belang stelt es de 
vervolgsituatie, dan 
mis je veel! 

1 th- rfs-3/4le rh-3/dre hl.3/4le 

2 1)2 vi 1/4 vr 112 vI 12 vI 

v v v zz 
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patroon: 	 bandstoten 	 basispositie: 	13/31 

bijzonderheden: 	Meervoudige bandstoten zijn voor elke speler risicodragend. Er kan tot 
bal drie veel te voel mislopen. 

lb 	 bel l-41 eb 	 bal l-43 

De tweede bal raak je halfvol rechts. Zo neem je de 
tweede bal mee naar de positie van bal drie. De 
afstoot mag heel vloeiend en rustig verlopen. Geef 
bal één op de hartlijn voor drievierde links effekt. 
De invloed van dit effekt is hij de boek al duidelijk 
beperkter. 'lbcb is er voldoende draaiing over om 
makkelijk naar drie te kunnen rollen. Dunner passe- 
ren op twee zou eigenlijk eenvoudiger zijn. 'lbch 
mag je de gelegenheid om twee mee te nemen niet 
laten liggen. Wnuit de centnrmverzanveling werk je 
de situatie rustig uit richting korte band. Raar is 
elke verzameling goed te controleren. 

Voor voldoende precisie zullen de ogen lager en 
dichterbij moeten. je moet heel nauwkeurig de aan-
speeldikte op de tweede bal bepalen. Een klein 
nuance-verschil en het loopt mis. Na vaststellen ven 
de aanspeeldikte moet je wel weer enigszins overeind 
komen. Alvorens af te stoten behoor je voldoende 
overzicht op de situatie te hebben. Speel bal twee 
voor eenvierde vol eau op rechts. Dat mikken in de 
ruimte naast hel één blijft een lastig klusje. De eerste 
bel rolt soepel naar de hoekzônrr met tweederde 
rechts effekt op de hartlijn. Kun je bal drie goed vol 
aanspeten? Prlmat 

jo 	 bel l-33 ro 	 ball-29 

Deze aanpak is duidelijk risicodragend. je kunt kie. 
een voor een eenvoudige bandotoot over rechts, 
Mogelijk bindt de vurvulgpositie voldoende per- 
apedief. Met dit aanwezige klotsrisico krijg je ook 
een aardige verr.amelmogelijkheid In handen. Speel 
bel twee voor drievierde vol aan op links. Met drie- 
vierde links effekt op de hartlijn moet alles goed 
gaan. Mogelijk kun je door wat vlotter afstoten, een 
ontmoeting met de tweede bal vermijden. Bal twee 
gaat zonder klots net onder de derde bal door. & 
hebben dus niet te maken met een dubbel risico, 
Even oefenen tijdens de training kan in dit geval 
zeer nuttig zijn. 

-- 

Een lange aanspeetlijn naar bal twee en dan nog eens 
over drie banden. In het algemeen moet je grote rol. 
patronen vloeiend bespelen, liever geen getorreorde 
stoten maken. Speel de tweede bel halfvol aan op 
rechts. Met een afutoot op mlhoogtu onderhoud je het 
tempo von bal één. Een beetje aanvullend effekt, voor 
tweederde rechts, is in dit geval voldoende. De twee-
de bal komt wol naar de korte band, maar in de 
andere honk, liet is von belang our dicht bij bal drie 
te blijven. '/.o kunje de nieuwe aanspeelbal zuiverder 
raken en beter plaatsen. 

opmerkingen: bal ib eb to ro 

Grote rolstoten ver- 
dragen niet veel meer 
dan halfvol aanspelen 
op bal twee. Dikker 
spelen betekent ook 
veelal harder spelen. 

1 bi - 3/4 le +hl - 2/3 te hl - 3/4 le rh - 2/3 re 

2 1/2 vr 1/4 vr 314 vi 1/2 vr 

3 nz nz v v 
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patr000: 	bandgtoten 	 basispositie: 	 34/44 

	

!Iz0nderheden: 	Kleine posities zijn meestal goed speelbaar. als de vervolgpositie het - 	- 	verzamelen dient. 

ib 	 hal l-35 rh 	 bel l.42 

je kunt bal twee verschillend aanspelen. liet maakt 
niet na veel uit. Je kunt opeten zoals aangegeven, of 
via de kleine hoek bij 45. liet gast in beide uit- 
werkingen om het plaatsen von bal twee. Bepalend 
Is ook het aanrollen van één naar drie. Vanaf bal 
drie maal een sarvoigreppel geplaatst werden. 
Je speelt bal twee bijna halfool aan. Coef bal één op 
de hartlijn voor tweederde rechts effekt. Speel bal 
drie zeer rustig aan. Koe dichter bal één en drie hij 
elkaar zijn, hoe zuiverder bel rappel kan worden, 

Dal lijkt eenvoudiger dan het is. Speel bal twee half-
vol aan. Je speelt bal één op rolhoogte aan. Een 
rustig duwtje moet voldoende zijn voor een zekero 
carembole. Bal twee komt een beetje mee uit de 
hoek. Als je direkt aan.speell op drie, komt je speel-
hal lossen bal twee en drie te liggen Ilat dwingt je 
meestal tot rappeleren over grotere afstanden. Probeer 
bal drie dun te bespelen aan de oostzijde, liefst nood-
oostzijde. Vanuit die eindpusitie ziet het er beter uit 
om verder te spelen. Oefen er af en toe extra op, 

In 	 bal l.32 zo 	 bel l-24 

Je moet vooraf even kijken hoe de positie volgens 
jouw inzichten moet eindigen na de stoot. Bal twee 
mag je niet zwaarder raken dan halfvol. Speel je 
tierker aan, dan neemt twee te veel snelheid. Om 
uit te draaien naar bal drie. Is voor tweederde effôkt 
op links nodig. De afsloot kun je uitvoeren op rol- 
hoogte. De bedoeling is oer recht achter drie te 
komen. Vanuit die positie kon een long rappel 
gemaakt worden naar de korte band aan de andere 
kant. Blijf dichtbij om de afstoat zuiver te doen zijn, 

Het valt niet mee om de goede keuze le maken. Speel 
je bal twee halfvol aan, dan is bal één achter drie aan 
de band te vinden. Speel je hal twee voor drievierde 
vol aan, dan roll twee verder vvvn en heeft één moeite 
om goed naar drie te komen. Mijn keuze werd toch. 
om  bal twee voor drlevien-de vul aan te spelen. Met 
een afstoot op de hartlijn es drievlerde links effekt, 
blijft bal één aan de noordkant van drie. '/enuit die 
positie kun je rustig uitkijken naar betere verzamel-
mogelijkheden. 

opmerkingen: bal lb rb jo ro 

Het is van groot belang 
om bal drie op de 
goede plek te ráen, 
om gunstig verder te 
kunnen verzamelen. 

1 hl -2/3n-e rh. rh-2/3le hi-3/41e 

2 1)2 vI 1/2 vi 1/2 vr 3/4 vI 

3 zz no 
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poon: 	 bandstoten 	 besiepoeitie: 	03/21 

bijzonderheden: 	Kies een speelvorm die je eigen mogelijkheden niet te boven gaat. 

Ib 	 bid i.12 tb 	 bali - la 
De aanspeoldikte en do afotoothoogte bepalen het 
verloop van deze speelsiluatl& ik dun aanspelen op 
de tweede bel is riskant, ne afsloot op de speelbal 
is net boven de hartlijn en zonder enig effekt. De 
tweede bal speel je halfvol aan. Hel is in dit geval 
niet bezwaarlijk dat je de derde bal een beetje 
opduwt. lie tweede bal heeft toch al makkelijk de 
neiging om verder uit te draaien van de lange band 
af. Maak er een gewoonte van om deze plaatsstoten 
via één band zo mogelijk zonder effekt te speten. 

lo 

	

bel l-33 

Lastiger dan het er uit ziet. De tweede bal mag niet 
te dun s.s,rstrn geraakt. Aangespeeld op haifvol, komt 
de tweede bel goed rond. De stootbal nemen we weer 
op tn,khoogte of iets hoger. Die brengen we terug 
naar do lange band. tenuit die positie duwt de stoot-
bal drie op naar de hoek. Daar rolt ook de tweede 
bal naar toe als er voldoende tempo in de bal zit. 
'/e/eis kun je beter vooraf een aantal malen goed 
oefenen. Je moet nok weten dat de stootbal wat recht 
van de band af komt bij de tweede lange band. 
Hanteer een ruime voorhand. 

no 	 bal l-31 

Dat to een oude bekende uit de rij van mogelijk- 
landen. We spelen de tweede bal voor eetsvierde vol 
aan op do linkerkant. Daardoor loopt de tweede bal, 
zonder risico's voor de positie, naar de hoek. 
De speelbal geef je snor drievierde rechts effekt, iets 
bosee de hartlijn. De derde bal ken een klein 
duwtje best gebruiken om dichter bij de hoek te 
komen waar twee ligt. Zo kun je deze situatie op 
techniek en zonder veel risico bespelen. In soort- 
gelijke omstandigheden moet je zien dat deze speel- 

- wijze zich voor doet. Benut dat. 

Dit vraagt een beetje moor zienswijze dan andere 
situaties. le kunt natuurlijk even snel een dun etentje 
maken, als het lukt. Kijk je iets langer en beter, dan 
is er meer uit te halen. De tweede bal is bij to helen. 
zoals aangegeven in de tekening. Afstoten op rolhoog-
te mei tweederde rechts effekt. De tweede bal speel 
je. zoals meestal. halfvol aan. Zonder het effekt loopt 
hei één te gauw naar de bastt. Pittig spelee, want 
anders komt de tweede bal niet zo goed mee. De 
situatie Is goed speelbaar zonder iets te forceren. 

p,merk1ngen: bal Ib rh lo no 

Spelen op overhouden 
moet een gewoonte 
worden, waar je niet 
meer buiten kan, 

1 +hi. th- rh-3/4rg rh-2/ire 

2 1/2 vi 1/2 vr 1/4 vi 1/2 vI 
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patroon: 	 bandstoten 	 basispositie: 	 7/28 

bijzonderheden: 	Je komt moeilijkheden tegen die je bijna de moed Ontnemen. Durf dan - 	een beperkte taakstelling te accepteren. 

1h 	- 
Pen lijnstudie heeft veel voordelen. 
training kon je bal tien beetje bij beetje 
langs de lrnrte band. In die uitwerking 
de momenten van verandering. Door 
;s'elpmblemen te onderzoeken. teer 

herkennen, liet is zeer vermoeiend 
elke situatie origineel te benaderen. 
ken op elkaar. De tweede bal wordt 
vierde vol rechts aangespoeld. Afrtoten 
verzorgt het roltempo. 
Hal een hoeft slechts te kaaisen op 
\hel éénbanders kunnen voor flinke 
zorgen. 

bali - t rb 	 bal i-2 

Tijdens de 
verplaatsen 
merk 'e dan 

regelmatig 
je oplossingen 

om in een partij 
bel posities tij- 

ongeveer een- 
op rnlhoogte 

de korte band, 
teleurstelling 

Deze fraaie positie vraagt Inzicht en beheersing. Liefst 
niet te hard aanspelen op de tweede bal. Rustig 
opdrijven is de boodschap. Speel halfvel rechts op 
twee aan, De afstoot moet rustig drijvend zijn, iets 
boven de hartlijn. Met drinvierde links effekt loopt de 
stootbal soepel via do lange band naar drie. 
Ingehouden afstoten vraagt veel oefenuurtjes. 
Zonder oefeningen vooraf kaas het uitlopen op een 
futloos duwtje. lis  dik aanspelen op twee brengt 
ktotsrisico mei zich mee. Een volle plaatsing op drie 
maakt een goede vervolgstoot waarschijnlijk. 

In 	- 
Voor iedereen een probleem van de 
Dia enigszins te kunnen verzamelen 
zitten. De tweede bal moet zuiver op 
worden aangespoeld. Vloeiend drijvend 
rolhoogte met tweederde links effekt. 
loopt naar de lange band aan de overzijde. 
zaak om aan de zuidzuide vol op drie 
Als dat takt, duw je drie in de goede 
twee De afslag van de banden is dikwijls 
teken. Banden van ato biljart vertonen 
verschillen onderling. In veel gelegenheden 
kwaliteit van de biljarts de laatste jaren 
verbeterd. Dat komt het peil ten goede 

bal l-3 ro 	 bel i-4 

eerste orde. 
moet altes mee- 
eenvierde links 

afstoten op 
De tweede hal 

Het is 
te komen, 
richting naar 

een sTeeg. 
soms ook 

in de 
drastisch 

Dit is een zeer fraaie stoot. als je de stootopdracht 
perfect uitvoert. De tweede bal wordt halfvol (of iets 
minder) rechts aangespeeld. De stootbal genen 've op 
de hartlijn snor drievierde rechts effekt. Met een vlot-
te soepele afsloot draait bal één direkt uit de hoek 
naar de lange band. De meeste aandacht moet uitgaan 
naar de wijking van de tweede bal. Die moet op 
tempo weggestuurd worden. De passage van de derde 
bal is risicodragend. De verzorgde cammbote eindigt 
in con bespeelbare verzameling midden op de tafel. 
Spelen vanuit drie brengt veel kluisrisico met zich. 
Enige training brengt positiegewenning. 

opmerkingen: bal Ib rb to in 

Als een wedstrijd 
tevens een training is, 
dan loopt er vanzelf 
heel wat mis in die 
partij. 

1 ah- ,hl-3141e rh-213 Ie hl-314re 

2 1114 vr hZ vr 1/4 vI 1/2 vr 

3 zz V ZZ V 



S' 	 

/ 
/ 

/ 
/ 

/ 
/ 

/ 
/ 

1 
/ 

/ 
1 / / 

/ 
/ 

t t 

- 

/ 
- 	/ 

/ 

/ 	II ,  
/ 	III 
'II 

.51 
5" 

S' 

Ij 

t 1 	1 

t t t 

• e 
/1 

- 
, t 

'51 

't 

- 5* 

t 
5'  

'S  

5' 
'S 

ql 

.5 

'S 

- •5 / / 
5. 

patl000: 	 bandstoten 	 buslapoeitte: 	 4/42 

bijzonderheden; 	Lange rollijnen maken een zeer nauwkeurige stoottechniek noodzakelijk. 
De geringste afwijking laat zich op grotere afstand ernstiger aanzien. 

- tb 	 bal 1 - 44 rh 	 bal 1 - 33 

Laat je niet verleiden om bal drie te willen plaatsen. 
Het Is bijna onmogelijk om zon plaatsing verzorgd 
uit te voeren. Bal twee leent zich veel neer voor 
een beheerste plaatsing. Speel de tweede bal halfvol 
aan. hIts kunnen zonder effekt spelen. als je iets 
boven trekutnethnogte afsloot. Dit diepe aanspeten 
neemt bal één makkelijk zijwaarts naar de lange 
band. Bal twee kan zelfs in de buurt van punt vijf- 
tien komen. Er resteert wel geen seriepositie. maar 
je kunt heel goed verder bouwen. Probeer greep te 
krijgen op de speolsituatie. door kleine technische 
slootjes le gebruiken. 

Lange speellijnen vragen mat en regelmaat. Zonder 
links of rechts effekt kun je veel zuiverder aanspelen 
op trui twee. Zuiver halfvol aanspeten op bal twee 
geeft een goed inzicht in de wijkingslijn van de twee-
de hal. 
Speel bal één halfsol op twee. iets boven de heellijn. 
Mits goed gespeeld. ontwikkelt deze stoot een fraai 
eolpatxuon Een goed geplaatste tweede bal loopt naar 
één in de verzameling. Een misser is hier een weg. 
gever. Dat mag je niet weerhouden om gedurfd te 
spelen. taal je nooit een spelstijl opleggen door een 
tegenstander. Moed en vertrouwen winnen altijd, 

lo 	 bal l-31 to 	 bel l-39 

Deze stoot moet je eerst een paar keer uitproberen. 
Daar kon je mooi een rustig trainingsuurtje voor 
gebruiken. Het resultaat vind je dan terug in een 
belangrijk vvedstrijdmoment. Het effekt op de stoot- 
bal moet op de laatste lange band de afslag vee- 
zorgen. Speel bal twee halfvol aan. Die tweede bal 
komt naar de korte band toe. Raak de stootbal op 
rolhoogte en geef voor drrevleade links effekt. Mei 
een goede beheerste afsloot kaatst bal Ide van de 
tweede lange ksn5t naar drie toe 
Beheerst afstoten beperkt 05k de rolsnelheid van de 
geplaatste tweede bal. Leuk om te zien hee een 
groot spelbeeld ineens verkleinen kan. 

Hier zul je echt even tijd voor moeten nemen. De 
verst liggende band nodigt niet uit om aangespeeld le 
worden, tin Invalshoek ven bal één naar twee brengt 
klotoproblemen met zich mee. Spelen van twee, via 
de korte band, is een forse opgave met kleine kansen. 
In zon situatie mag je gerust kiezen voor de caram-
latle. Er velt in één stootbeweging moeilijk verzamel-
eer te halen. Een losse band ken uitkomst bieden. 
Rolhoog afstoten naar de korte band. Né de korte 
band de tweede hel voor éénvierde vol rechts reken. 
Een rustig rulstoolje brengt de speelhal naar drie. 
Missen is weggeven, tenzij je bewust te hard speelt. 

opmerkingen; bal Ib rb jo to 

Een stootbeeld goed 
1 .th - • hl - rit - 314 le rit - 

aanpakken wordt 
een makkel-ker, als 'je

idee 

2 1/2 ST 1/2 VI 1/2 vi 1/4 vr 
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Een direkte carumbole zal svu-inig problemen geven. Spelend over hand moet goed gelet wonden 
up een te vroeg uitdraaien van de stootbat. Daantieur wordt de tswedur bal te dun sangaotuuuuuld. 
Zo riorgelijk idioot uitdnh;iiemt rflbkt veriiindi,it vsorilr:ii. Zorg voor t,t:ii goede tidlauis to itt' 
gespreid geplaatste voorhand. 

Do stootbal mooi vertraagd doorschieten naar de lange band. Van daaruit draait de stoothal naar 
de rede bal hij de korte band. Om de witte bal nilniimte Ie geven, vertraag ja het doorroltoinpo 
van hal één, door miniem boven do hartlijn af te stoten. 

MikpUfllefl in een model 

%h,1 biljarts zijn v'ieir.sien valt uuierkiokoits op do bandenrliji. Iiie t*iko,uv (itiarnonds) kunnen bil-
jarters gebruiken om aanspeelplaatsen op de handen in te schatten. ltanulstntrrv en drieban-
tienspelers kunnen ccii aantal herkenbare merktekens best benutten. 
Er is reeds een aantal fraaie studies geschreven over het gebruik van de dianuourds. Hiervoor kunt 
u te rade gmrn hij bitjautlaiutl.i:uiscluri)vers als. Coriolos. W. iloppe. J.  'tbnvnrsi en veto, osik 
R. Ceulemans. In hun publicaties wordt zorgzaam en diepgaand uitleg gegeven over het nuttig 
gebruik van de dianiondo ie de bentkeiiingslljnmi van een afsloot. 

liet bijgevoegde katere over de plaatsing van de afsloot kan slechts con zeer beperkte aanzet zijn 
tot uitgelijnd biljarten. In liii! geturuuikte tekenmodel is een aantal suste begrippen toegepast. 
Er is een cljferaamudoliling voor liet vertrekpunt van de stootbal. Er is een cijferduiding aange-
bracht. dicht hij tin band, voor de mikplaats van de stootbal naar do eerste aangespoelde hand 
aan de overzijde van de band waar het vertrekpunt is gelegen. De afgestoten speelhal eindigt op 
de raakplek(lijn)- 
Na hol treffen van eens derde hand heeft de stootbal een vaste uitrollijn naar de raakplok. IJle 
corresporuutervruito vi-duindende nummering kan het beste uit liet knokt geleerd wuunlutn. 

brhindirmgen: raakplek/corresponderondo mikpunt (30 band) 

7/1 - 8/2 - 3/3 - 4/4 - 55 

Als je. als raakpunt na di, derde hand. bij 7 wilt uitkomen, dan moet je er voor zorgen. dat de 
stoothal bi) t terecht komt om naar die plek uit te rollen. 

Aanspelen: Vanaf een vertrekpunt, gelegen aan de korte band. mikje zuiver door doop de handlijst 
aangegeven, diamnond. Wit uren vertruiktuunl, gelegen aan de lange band. bespeel je liet 
punt op' do bond waannee tte bedoelde diamond correspondeert. (zie tekening) 

De berekening van het aamtapolea op de eerSte lange band is een varns van torugrekenon vanaf 
hot raakpunt waar de stootbal terecht uitset komen. 

Berekening: a. 13e rsskploklli)iuj correspondeert met een vast punt up de derde band. (zie - ver-
bindingen) 

to De vtuotbiul heeft een eigen positielijn aan de lange band. (vpsh) Dit loopt van 
e, lot 5. Het corresponderende punt op do derde band wordt van hel vertrek-
punt afgetrokken, om iie unuikplaats op de eerste hand te kunnen vaststellen. 

Fonaulennodol: ritpIl) 7 heeft cbp.1 
vpsb.4 - cbp.1 = 3 (mikpunt ie band) 

rkpllj 8 heeft cbp.2 
vpstS3 - cbp2 - mp,te hand 1 

liet plossystem is ooit waaiermodel. (PS) 
Bespeel je vanaf een vertrekpunt aan de lange hand één van de PS-cijferduidingen,  dan eindigt 

de rollijn op een plaats op iie utuede hand. die de som vormt van beide noteringen: 
vp, 4 naar PS-punt 3, zal eindigen bij punt 7 up de derde hand. 
Alle stoten worsten gespeeld met beheersbaar maximaal positief effekt up rolatootlioogte. 
Met enige voorkennis en veel gevoel. kunnen mikpunten in model con nuttige bijdrage vnmrinetn 
cm beter ie leren biljarten. 
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Hel basisboek Bandstoten vormt de afsluiting 
van een reeks. 
In de basisboeken Biljarten. Spelsoorten en 
Bandstoten zijn zeer veel speelsituaties aan de 
orde gekomen. 
Zij vormen een groot potentieel aan bruikbare 
oefenstof. 
In deze uitgave over bandstoten worden alle 
posities nog een keer samengebracht. Deze 
pagina biedt de mogelijkheid om een 
gewenste positie terug te vinden in de drie 
biljartboeken. De gebruikte afkortingen zullen 
niet veel vragen oproepen. 

bs - bandstoten 
db - driebanden 
ks - kaderspel 
os - oefenstof 

In de aangegeven posities van het basisboek 
Biljarten zijn geen paginaduidingen gebruikt, 
omdat de oefenstof als één blok op volgorde is 
aangegeven en geplaatst. Een onderstreepte 
plaatsaanduiding, bijv. - 07)41 betekent, dat de 
bal geplaatst is tussen punt 7 en een nabijge-
legen punt. 
Met deze pagina beschikt de oefenende biljar-
ter over alle beschikbare posities uit de drie 
bil jastboeken. 

18/23 Basisboek Biljait Spelsoorten 
14118 
12/32 00/37 	bandstoten 
13/23 06/14 	te 
12/13 (12/35 	te 
07/32 24/41 - 34/41 - 28/41 - 05/25 te Mr. 42 
07/37 16/41 - 02/45 - 14/16 - 05129 ijs 44 
08/27 23/41 - 17/34 - 12/20 	12/29 te 46 
22/38 02/16 - 	14/22 - 17/33 - 28/44 te 48 
17/19 17,20-- 30/41 - 37/39 - 35/35, te 50 
33/35 13/36 - 07/41 - 38/41 - 27136 ijs 52 
12/21 38/43 - 32/39 - 28/42 - 25/33 te 54 
04/18 07/41 - 10/12 - 34/37 - 29/39 te 56 
29/43 13/32 - 13/21 - 13/21 - 05/38 db blz. 62 
34/40 32/33 - 13/32 - 16137 - 14/25 db 64 
33/35 12/24 - 01/08 - 07/11 - 15/28 db 66 
21/39 03/11 - 39/45 - 38/44 - 	11/43 db 68 
23/45 22/41 - 07/45 - 06/18 	12/32 db 70 
01/33 25/40 	06/23 - 10116 - 06/23 db 72 
13/45 32/35 - 04/25 - 16/24 - 16/34 db 74 
04/11 31/39 - 01/13 - 01/13 - 01/17 db 78 
35/36 37/44 - 05/17 - 07/22 - 02/41 db 78 
25/45 36/36 blz. 	88 kaderspel 
21/35 01-12/12.13 90 k 
16/41 36/43 92 k 
05/25 07/12 94 k. 
16/30 16-21/23-27 96 kv 
10/35 37/44 - 33/37 
05/21 12114 - 36/38 08 kv 
21/30 07/08 - 37/40 

33/37 - 10/18 100kv 
06/16 Mr. lo6oefeestof 
11/30 10803 
16/25, IlOos 
15/44 1120.3 
06/42 114w 
03/35 1160v 
25/42 1190$ 
03/36 12e es 
23131 122os 
15118 12408 
33/44 1260$ 
12/43 1280$ 
06/27 1300s 
05/17 1320$ 
18/26 1340$ 
03/38 13603 
08/18 1380v 
13/17 14005 
24/32 1420$ 
19/23 144o$ 
07/23 146 os 
12/28 
1 7129 

480v
17/29 	 15008 

148- 

19/37 15208 
31-37/33-34 16403 

0 


