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HOOFDSTUK 6. SPELSOORTEN

6.1 VRIJE PARTIJ OP LIBRE

Zoals het woord al aangeeft is in het vrije spel nagenoeg geen
enkele beperking opgenomen, Dit was althans het geval toen het
biljartspel in opkomst was.
Naarmate echter steeds meer spelers deze spelsoort gingen
beheersen en de vaardigheid ontstond om de aanspeelballen in de
hoek te klemmen, kon ononderbroken worden gecaramboleerd.
zonder beperkingen kwam er geen einde aan de serie, dus werden
de verboden zónes ingevoerd.
Die beperking wordt gevormd door vier zgn."verboden zóne' In
elke hoek van het speelvlak één. De grootte daarvan is afhanke-
lijk van de grootte van het biljart en de klasse waarin wordt
gespeeld.
Zie verder tekening 2 (hieronder), tekening 3 en tekening 4 (op
de volgende bladzijde).

tekening 2

A: de onderlinge afstanden tussen de merktekens (niet verplicht
op het "kleine" biljart) is 28,75 cm.

Liggen in deze spelsoort de aanspeelballen in een verboden zóne
dan is slechts één carambole zonder enige beperking toegestaan.
Na de volgende carambole moet een van de aanspeelballen de
verboden zóne hebben verlaten (en mag er wel weer in terugke-
ren).
Doch niet alleen door de verboden zónes werd het vrije spel
moeilijker gemaakt. Er is ook nog de bepaling dat in de hoogste
klasse libre-klein en in alle klassen libre-groot bij vastlig-
gende ballen weer vanuit de beginpositie moet worden begonnen.
De speler heeft dus - in tegenstelling tot andere spelsoorten -
in die gevallen niet de keuze tussen:
- alle ballen in de beginpositie te laten plaatsen, of
- het spelen van een niet vastliggende bal of via een of meer
banden tegen welke de speelbal niet vastligt, of

- het losspelen van zijn speelbal door een kopstoot (massé of
piqué).
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De begaafde en sterke spelers in het librespel zijn in staat de
ballen kort bij een band te verzamelen en deze compacte positie
te handhaven waardoor het caramboleren kan doorgaan. Deze
serie welke ontstaat uit genoemde specifieke positie noemen we
"serie américaine". Aldus langs de banden carambolerend "lopen"
die spelers rondom het biljart. Daarbij stuiten zij bij de
verboden zénes in de hoeken op moeilijkheden, doch door op tijd
de ballen in de juiste positie te brengen (het "keren" van de
positie) komen zij ook die problemen kundig te boven.

tekening 3

Libre-Klein biljart
Afmetingen van 4 verboden
zónes in overgangs- en
topklasse

tekening 4

Libre-Groot biljart
Afmetingen van 4 verboden zónes
alsmede de afstanden tussen
acquits en tussen diamonds
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Deze serie vereist een grote mat

e y

eevv---an evenwichtigheid. Het
lijkt eenvoudig, maar het tegendeel is waart Voor de arbiter is
het van het grootste belang om zo dicht mogelijk bij het
biljart en deze positie te staan. Hij kan dan feilloos de
veelal ragfijne stootjes beoordelen. Voor het constateren van
" biljardé's" (vaak ook voor zeer ervaren arbiters nog een
uiterst moeilijke zaak en veel lastiger dan velen willen erken-
nen!) is het eveneens noodzakelijk zo dicht mogelijk bij die
positie te staan. In alle gevallen moet de arbiter ervoor
zorgen, dat hij nooit de speler in de weg staats"
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6_2 HANDSTOTEN

In tegenstelling tot de overige spelsoorten wordt bandstoten en
driebanden zonder verboden zónes gespeeld.
Mochten er lijnen in het speelvlak voorkomen omdat er een
andere spelsoort aan vooraf is gegaan, dan dienen deze te
worden verwijderd.

De naam van het spel is tevens de verklaring van hetgeen ermee
wordt bedoeld.
De beperking in deze spelsoort is dus gevonden in de bepaling
dat een geldige carambole tot stand komt nadat de speelbal,
alvorens de derde bal te raken, tenminste één band moet hebben
geraakt.
Het raken van die band (meer banden mag ook) kan dus geschieden
op elk moment voor of na het raken van de tweede bal, mits het
maar gebeurt vóór het raken van de derde bal.
Het is na het driebanden de moeilijkste spelsoort die onze
sport kent. Om het bandstoten goed en sterk te spelen is de
tactiek van de speler er op gericht om de ballen in de hoeken
te verzamelen. In elk geval tracht hij de positie aan de korte
band te bereiken.
Tevens proberen sterke bandspelers een positie te bereiken, die
omgekeerd is aan die van de serie américaine. Met losse band-
stootjes en fijne snijstootjes tracht hij dan de ballen zo lang
mogelijk bij elkaar te houden.
Bandstoten is dus ook een seriespel.

van de arbiter wordt weer terdege verwacht zich goed op te
stellen. Ook nu geldt in principe: Niet in het stootbeeld gaan
staan.
Bij het bandstoten kunnen ook series aan de band worden ge-
maakt. Hier moet men dus dicht bij de band gaan staan en
nauwlettend er op toezien dat de speelbal niet tegelijkertijd
band en bal raakt. Tevens is het haarfijn (aaien) aanspelen
niet te zien bij een te ruime opstelling.
Moet men in het stootbeeld staan dan een kwart slag draaien
zodat de speler als het ware langs u heen kijkt.

Wordt bepaald dat de derde bal pas mag worden geraakt, nadat
minstens één band door de speelbal is geraakt, dan houdt dat
in, dat het gelijktijdig raken van de derde bal en de voorge-
schreven band in strijd is met deze bepaling. Dus foutl[t

Bij vastliggende ballen heeft de speler de keuze uit:
a,het laten plaatsen van de drie ballen in de beginpositie.
b.het spelen van een niet vastliggende bal of via een of meer

banden tegen welke de speelbal niet vastligt.
c.het losspelen van zijn speelbal door een kopstoot.

Springen een of meer ballen uit, dan dienen alle ballen in de
beginpositie te worden geplaatst en komt de andere speler aan
de beurt.
De annonce: " Vast aan band " zal vanzelfsprekend vaker voor-
komen, dan bij libre of kaderspel.
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Positie:
entree-dedane of
dedans-entree of
entree-partout of
dedans-partout

Positie:
entree-á cheval
dedans-á cheval

Om de eentonige series bij het vrije spel in te dammen, kwam
men op het idee het speelvlak in verschillende vakken te
verdelen door dunne lijnen, evenwijdig aan de banden, met

een wit potlood op het laken te
trekken. Hierdoor ontstaan kadervakken. Afhankelijk van de
afstand van die lijnen tot de banden ontstaan 9 vakken, te
weten: 1 grote centrale rechthoek,

2 rechthoeken langs de lange banden
6 vierkanten aan de korte banden, bij een afstand van

38,3 cm (zie tekening 5) en
6 vakken bij een afstand van 57,5 cm (zie tekening 6)
vanaf de banden.

In het tweestootskader mag binnen een kadervak niet meer dan
één carambole worden gemaakt. Bij de tweede stoot dient er voor
gezorgd te worden dat tenminste één van de aanspeelballen na
het caramboleren het kadervak moet hebben verlaten (hij mag er
wel weer in terugkeren).

Wanneer de aanspeelballen binnen een
O 1 zelfde kadorvak komen te liggen dan

annonceert u - entree -.
wanneer na die carambole de aanspeel-
ballen het kadervak niet hebben verla-
ten, dan annonceert u. - dedans 

-(blijft daarin) -.

Bij de volgende carambole die gemaakt
wordt moet tenminste één aanspeelbal
het kadervak hebben verlaten.
Gebeurt dit niet dan is dat een fout en
u annonceert: - resté dedans -.

Onder de positie - a cheval - wordt
verstaan: elke positie die niet entree
of dedans is.

Omdat zeer vaardige spelers er al snel in slaagden in deze
positie - à cheval - hoge series te maken bij de uiteinden van
kaderlijnen, ging men zich bezinnen op nieuwe hindernissen.
Zodoende bedacht men kleine vakken - ANKERS - aan de uiteinden
van die kaderlijnen en ontstond het ANKERKADER-SPEL.

Liggen de ballen schrijlings (à cheval) op een gemeenschap-
pelijke kaderlijn - de ideale positie - dan behoeft deze
annonce niet steeds te worden herhaald.

In deze ankers gelden dezelfde bepalingen als in de kadervak-
ken.
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Moet de positie van de aanspeelballen ten opzichte van het
anker worden geannonceerd, dan moet deze annonce altijd worden
voorafgegaan door de annonce van de positie van de aanspeelbal-
len ten opzichte van het kadervak of de kadervakken waarin zij
zich bevinden. Eenvoudig gezegd: eerst positie t.o.v. de
kadervakken, daarna die t.o.v. het anker.
Er volgen dus twee verschillende annonces achter elkaar.
Is er echter sprake van twee gelijkluidende annonces, dan wordt
deze eenhaal uitgesproken, gevolgd door de annonce partout.

Voor de aan-de-beurt-zijnde-speler is er tussen de annonce
'entree" en " weer entree" weinig verschil.
De aan-de-beurt-zijnde speler en de arbiter staan bij het
speelvlak en zij kunnen zien dat de aanspeelbal over de kader-
of ankerlijn waggelt en het bewuste vak of anker even heeft
verlaten. Voor de niet-aan-de-beurt-zijnde speler en het
publiek is de annonce "weer entree" wel van belang.
Met deze annonce wordt voorkomen dat men ten onrechte gaat
denken dat de arbiter een verkeerde annonce uitspreekt.

Ligt een aanspeelbal precies op de lijn van het kadervak of
anker waarin ook de andere aanspeelbal ligt, dan wordt geacht
dat beide aanspeelballen in het zelfde kadervak of anker
liggen.
Ligt een aanspeelbal op de kruising van twee kaderlijnen dan
dient de arbiter te constateren of de helft of meer van deze
bal in hetzelfde vak ligt.

A. Is duidelijk precies op de lijn, annonce entree of dedans
is afhankelijk van aanspeelbal 2.

B. Is meer dan de helft, dus entree of dedans, als de andere
aanspeelbal zich binnen het vak of anker bevindt.

C. Nergens meer dan de helft, dus à cheval.
D. Het grootste deel van de bal ligt duidelijk binnen het

vak, is dus entree of dedans, als de andere aanspeelbal
ook binnen het vak ligt.

E. Minder dan de helft, dus ook hier A cheval.

In de posities q en E wordt van de arbiter verwacht, dat hij
het juist inschat. Opletten dus. U dient te bepalen of het
grootste deel binnen of buiten het bewuste vak ligt en daarop
dient uw beslissing gebaseerd te zijn. De kruising met de kaderlijn met
de ankerlijn staat geheel buiten bovenstaande beoordeling.
Nadert de partij de eindfase, bij - en nog vijf - dan moet u
meer dan één annonce uitspreken. Men is daarbij gehouden aan
een vaste volgorde: eerst het aantal - gevolgd door - "en nog"
- daarna de positie t.o.v. het kader en het anker eventueel
gevolgd door "vast" of "vrij".
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BIJLAGE 2. GEGEVENS OPLEIDING TOT DISTRICTSARBITER

OPZET
Het opleiden van arbiters die door het districtsbestuur kunnen
worden ingezet tijdens kampioenschappen in het district.

DOEL
Bij voorkeur dienen districtsfinales door districtsarbiters te
worden geleid.
Het districtsbestuur moet arbiters kunnen inzetten zonder afhanke-
lijk te zijn van verenigingen.
De verenigingen kunnen een beroep doen op het districtsbestuur om
arbiters in te zetten.

DOORSTROMING
Bij gebleken geschiktheid en voor zover daar behoefte aan bestaat
kan een districtsarbiter in aanmerking komen voor een opleiding tot
gewestelijk arbiter, waarna de mogelijkheid aanwezig is om een
opleiding te kunnen volgen tot nationaal arbiter.

STRUCTUUR VAN DE OPLEIDING
Bij voorkeur dienen alle spelsoorten klein-biljart te worden behan-
deld.
De opleiding zal in het hele land dezelfde moeten zijn, vooral als
het gaat om de uitleg en de toepassing van de bepalingen die in het
reglement zijn opgenomen.

DUUR VAN DE OPLEIDING
De opleiding duurt ongeveer drie en een halve maand en bestaat
veelal uit veertien cursusdagen (avonden) van elk circa 3 uur (1 x
per week).

LES EN LEERPLAN

Eerste dag
Kennismaking.
In een inleiding wordt verteld over het doel van de opleiding.
Aandacht zal worden besteed aan de kleding.

Tweede tot en met vierde dag
Elke les begint met theorie uit het SAR en het WR.
Een gedegen theoretische kennis is onontbeerlijk.
Daarom is het van belang dat de meegegeven opdrachten van de docent
worden uitgevoerd.
Hierna volgt de instructie in de spelsoort libre.

De vijfde en zesde dag .
Theorie gedurende het eerste half uur.
De -pelsoorten driebanden en bandstoten in de praktijk brengen.
U krijgt een studie-opdracht mee naar huis.

De zevende en de achtste dag .
Praktijk driebanden op bij voorbeeld een clubavond bij een drieban-
denclub of met een groepje kandidaten op een avond door de week
meedraaien in de districtscompetitie driebanden-klein.
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