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HOOFDSTUK 1. ALGEMEEN

Binnen de KNBB zijn diverse commissies werkzaam, die ieder op
haar baurt de Sectle Bestuur adviseert, hetzij rechtstreeks
dan wel via de Sportcommissie.

Eén van de eubcommigsiea van deze Sportcommissie (SC) is de
Commisgsie Arbiters. Haar voorzitter is vertegenwoordigd in de
8C.,

Daarnaast zijn er binnan de KNBB bondasdocenten-arbitrage
aangesteld, Deze personen houden zich onder meer bezig met het
opzetten en begeleiden van allerlei cursussen op het gebied van
de arbitrage.

Voor vragen en/of opmerkingen omtrent de inhoud van deze
handleiding of de door u gevolgde cursue kunt u ten alle tijde
terecht bij de secretaries of voorzitter van de Commissie
Arhiters. In ieder nummer van Biljart staan hun adressen
vermeld.
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HOOFDSTUK 2. INLEIDTING

Kandidaten, als aktief KNBB-lid heeft u een belangrijk besluit
gencmen door gehoor te geven aan de oprcep opgeleid te worden
tot districtsarbiter, gewestelijk of nationaal arbiter. Na het
voltooien van deze opleiding kunt u door de diverse KNBB-
organen bij officiédle wedstrijden worden ingezet.

Arbitreren is geen eenvoudige zaak.

Arbitrage vraagt om beslissingen, die in principe onherroepe-
lijk zijn. Zij moeten in overeenstemming zijn met de reglemen-
ten en geen reden geven tot twijfel.

Dat vereist sen grote verantwoordeliijkheid,

U moet garant kunnen etaan om beide spelera hun partij onder
geli]ke omstandigheden te kunnen laten spelen.

Daarvoor zijn regels, die bij alle cfficié&le wedstriijden in
acht gencmen meeten worden.

Arbiter wordt men aiet door een theoretische opleiding, maar u
begrijpt, dat een goede thecretische ondergrond niet alleen
wenseliijk, maar ook nodig en cnmisbaar is voor het zelfvertrou-
wen .

Een goede kennis van de spelregels en tevens het correct en
keaschaafd optreden zijn beslist voorwaarden waaraan u moat
voldoen.

Zorg er voor, dat voeral de kleding conberispelijk is, want een
goed wvoorbeeld doet goed wvolgenl

Resumerend kunnen aan arbiters onder andere de volgende eisen
worden gesteld:

grondige kennis wvan de reglementen

het nodige zelfvertrouwen

gezag uitstralen

zelfhehearsing

ocnpartiijdigheid

gpelinzicht

goede lichamelijke en geestelijke conditie
improvisatie talent

. concentratievermogen

. correcte uiterlijke verzerging
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Deze cursus moet u de nocdige kennis opleveren.

Luister en kijk naar uw medecursisten, daar leert u van.

De vragen die zijn toegeveegd aan de lessen zijn bedoeld om te
toetsen of de noodzakeliike thecretische kennis aanwezig is.
Er is getracht per onderwerp cof les vragen te verzamelen.

Neem ze met de desbéetreffende reglementsartikelen door en
vergeet de toelichtingen niet.

Tenslotte moet getracht worden onderling tot dezelfde opvattin-

gen ten aanzien van de uitleg en de toepassing van de reglemen-
ten te komen.

Leusden, 1 september 1990.



HOOPUSTUX 1. D] TIY

Alvorens het apel kan beginnen moet er nog al wat gebeuren.
van olke arbiter wordt verwacht dat hij @

op tijd aanweziqg lis;

zorgt dat de aanvangstijd welke door de wedetrijdlelding is

vastgaestald wordt aingehouden;

zonodliqg zelf de ballen bij de wedstrijdleider haalt en

controleert of ze verzorgd =ijn;

controleert of het biljart schoon iz en dit zonodig laat

reinigen;

controleert of de acquits zijn aangebracht;

de eventueel noodzakelijke lijnen zo dun mogelijk doch goed

zichtbaar op de juiste plaats op het laken laat aanbrengen;

kennis maakt wmet de spelers vi6rdat de partij begint.

Het gebeurt herhaaldelliik, dat wanneer de parti] begint de

arbiter de spelers de hand schudt en hen een prettige partij

toowenst.

Dit dient achterwege te blijven, want op dat moment is de

spalar arg geconcentreaerd an moat ar voor worden gezorqgd,

dat hij door niets wordt gestoord. Als men alkaar niet kent
dan is er vooraf gelegenheid genceg om zich voor te stellen;
vior de partii kennis maakt met de schriiver en de bordeniet,

{hij moest er voor zorgen dat deze helpers hat gevosl hebben

erbi} te horan.) Hij moet hen onder andere instrueren:

1. dat de echrijver moet melden: *"BEn nog vijf® respectieve-
lijk “En nog drie*, waarbii er op gewssan most worden, dat
de getallen "vijf" of *drie” duidelijk moeten worden
uitgesproken. De annonce "“En nog", zonder daarbij het
getal te noemen, is beslist fout!

2. de bordenist moet ook op het juiste moment de beurten aan-
gaven.

in het bezit is van s@en loep, een wit potlood en ean witte

zakdoek.
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3.1 BEGIN VAN DE PARTIJ

be partij ia begonnen zodra de arbiter, voor het uitvoeren van

de kauzetrekstoot:

- da rode bal op het bovenacquit,

- ean (witte) bal in het midden tussen de linker acquit en de
linkerband op de afstootlijn,

- an de gemerkte (gele) bal in het midden tussen de rechter
acquit en de rechterband op de afstootlijn heeft geplaatst.

3.2 DE XEUZETRERSTOOT

Bij m&ér dan &én biljart: gelilk beginpnen {(zie ook op de
volgende bladzijde bij "Acquitstoot”, laatste alinea).

De keuzetrekstoot dient door beide spalers gelijkrijdig en
rechtstreeka van de bovenband te geachieden.

Gelijktijdig wil niet zeggen op het zelfde moment. Er wordt mee
bedoeld dat, wanneer de bal van een van beide spalers de
bovenband raakt, de bal van de andere speler conderweg moet zijn
naar de bovenband.
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Wannear een apeler aen fout maakt bij het trekken, dan is de
keus aan de andere epeler. Maken beide spelers een fout dan
wordt er overgetrokken.

Maken beide spelers - na te zijn gewaarschuwd - weer een fout
dan bepaalt de arbiter wie er begint.

Bij fiquur 1 heeft A de keus.

Bij figuur 2 raken de ballen op de terugweg elkaar zonder dat
is te bepalen wie er nu fout heeft getrokken. Er is dus geen
keus. Er dient te worden overgetrokken. Wel beide spelers aan
waarschuwing geven.

Bij figuur 3 is door speler B zo hard gestoten dat hij twee
keer de bovenband raakt. De keuge is dan aan speler A, want
deze heeft correct gestoten.

Zodra na het foutlood trekken is bepaald aan wie de beginstoot
is toegekend, annonceert u de*heer/mevrouw ......... begint"{aen
niat anders dan dat). Richt u zich daarbi] duldelilk tot de
schriiver en de bordenist.

De speler aan wie de beginatcot is toegekend begint cok mat
inspelen (het beproeven van het materiaal}.

Tijdens het inspelen ziin de spelregels niet van toepasaing.
De schrijver maakt de tellijat verder klaar en de bordenist
hangt de naambordjes op. U dient v06r aanvang van de partl) te
controleren of de tellijat en het acorebord in orde =zijn.



3.3 HET INSPELEN (beproeven van het materiaal)

Voor het inepelen is de aeis :
a.letten op de klok voor het bepalen van de grens van drie
minuten.
b.na 2,5 minuut op verstaanbare wljze annoncerent
*U mag nog een halve minuut inspelsn of wilt u de acquitstoot
nog ultvoeren?”.
Maximaal zijn drie pogingen toegestaan voor uitsluitend die
acquitstoot, ook al wordt hierdoor de drie minuten grens over-
schreden. U meg da speler behulpzaam zijn met het herplaatsen
van de ballen.

Wil de speler, nadat de arbiter hem heeft medegedeeld dat hi
nog &an halve minuut mag inspelen daarmes doorgaan dan heeft de
speler daartoe het recht, echter voor niet langar dan die halve
minaut.

Wil hij, nadat de drie minuten zijn vermtreken, alsnog de
acquitstoot proberen dan mag hem dat niet meer worden tcege-
staan. Voor het verwisselen van een topeind wordt de daarvoor
benodigde tijd niet bi] de drie minuten geteld.

3.4 DE ACQUITSTOOT (beginstoot)

U plaatst de ballen in de beginpositie, nadat u ze heeft

opgepoetat:

- de reode bal op het bovenacguit. Dat doet u staande voor de
bovenband.

Daarna lcopt u naar de benedenband en plaatast

- de ongemerkte bal op het benedenacquit.

- de speelbal - naar Xeuze van de speler - op het linker of
rechteracquit .

Het nogmaals vanaf een lange band controleren of de ballen goed
op de acquitliln liggen dient achterwege te blijven.

Bi} de beginstoot atelt u zich op aan de linkerzijde van de
benedenband wanneer de speslbal op hat rechteracguit is ge-
plaatst. Indien de speelbal op de linkeracquit ligt, dan stelt
u zich aan de rechterzijde van de benadenband op.

Wordt er op meer dan &&n biljart gespeeld dan, evenals bij de
keuzetrekatoot, op alle biljarts gelijk beginnen.

Zodra de ballen in de beginpositie zijn geplaztst blijft u aan
de benedenband staan, totdat cok op de andere tafel(s) de
arbiter gereed ia om te beginnen. Let ook op de desbetrefiende
schrijveras en scorebord.

Bij twee tafels geeft de arbiter aan biljart 1 het beginteken,
bij drie en vier tafels de arbiter aan biljart 2 en bi} vijf
tafels de arbiter aan biljart 3.



HOOFDSTUK 4. GEDURENDE DE PARTIJ
4.1 ALGEMENE WENEKEN

- concentreert u zich op de partij:

- kijk niet in het publiek, of naar de andere tafel en kijk de
apeler niet voortdurend aan; deze gewoonta kost concentratie;

- waes attant op eventuele reacties van de niet-aan-de-beurt—-
zijnde speler. Deze dient alles na te laten dat zijn tegen-
atander nadelig zou kunnen beinvliceden;

- zorg er voor dat er uit het publiek geen hinderlijk rumoer
komt. Zonodig verzoekt u om stilte. Wanneer er toch te veal
lawaai ontstaat, kunt u de partit conderbreken tot de rust is
weergakeeord;

- controleer steede of de caramboles en de beurten goed op het

scorabord zijn vermeld;

het ies uw taak er op te letten, dat alle aanwezigen zich

onbarispelijk en sportief gedragen en zich onthouden van elke

handeling de bilJjartsport onwaardig (zie artikel 239);

stelt u zich v66r aanvang op de hoogte van de belangrijkheid

voor de spelers van de partij die u moet leiden (kamploens-

kansen, moyenne-drukken, promotie, degradatie, ensz.)

belangrijk is dat u interesse toont voor de parti] die u

arbitreert; is hat geen vlotte partij, dan mag dat niet

merkbaar ziin aan de manier van arbitreren;

- neem een rasolute beelissing op grond van eigen waarneming.

wWacht niet de reactie van de speler af want u zou ear door

kunnen worden beinvloed, hetgeen vermeden dient te worden;
alleen uw stelt vast of een spelregel is overtreden;

-~ nadat de wedsatrijdleiding de partijen heeft aangekondigd en
aan u <e arbitrage heeft opgedragan, heeft u als enige de
leiding ovar de partij.

4.2 HET ANNONCEREN

~ annonceer duidelijk en hoorbaar. Ieder in de zaal wil weten
wat er gebeurt en hoe ver een serie 1B gevorderd;

- let op uw geluidssterkte. Laat dit zonodig door een collega

tussen het publiek even kontrolerenj

let op de intonatie en voorkom daardoor eentonigheld. Da

eenhedeon niet inslikken, accentuear daarom de eenheden. Leg

pij de annoncee (b.v. bij het kader) de klemtoon op de
laatsts lettergreep {en-trae en de-dans);

- de speler staat centraal. Aarwel dus nlaet zijn naam goed uit
te spreken. Annoaceer; WOTEREN .... (het aanta) caramboles)
de heer/mevrouw ......(daarna nog eenmaal hat aantal carambo-
les};

- bij}dit annonceren dient men zich naar de schrijver en de

bordeniat te wenden om onduidelijkhaeid te voorkomen;

u begint bij het be#indigen van een baurt dus altijd met de

annonce NOTEHEN;

moet tijdens een beurt meer dan &&n annonce uitgesproken

worden, dan dient u, voor zover dat aan de orde is, deze

volgorde aan te houden:

le, het aantal gemaakte caramboles;

2e¢. ennog . . . .}

Je. de poaitie van de ballen ten opzicht van de kadervakken

en/of ankers;

4e. de mededaling dat de epeelbal vast of wvrij ligt.

- u moet steeda nadat het scorebord ilas bijgewerkt controleren

}



of de stand daarcp correct is. U bent daarveor verantwoorde-
lijk, niaet de schrijver of de bordenistl!!

4.3 HET OPSTELLEN

Voor en tijdena de uitvoering van een stoot dient de arbiter
zich zodanig op te atellen dat hi) op de best mogelijke wijze
kan vaststellen of de speler de spelregels niet ovartreedt en
kan constateren of er sen geldige carambole wordt gemaakt.
Het juist opstellen van de arbiter is van zeer ¢groot belang.
poor goed spelinzicht en het waarnmemen van de afgatoot kan hij
de loop van de ballen het best wvolgen,

Ben arbiter die zich ateeds goed opstelt geeft de speler het
gavoel dat er optimaal aandacht worxdt geschonken aan zijn spel
en dat wekt vertrouwan. De waardering hiervoor blijkt meestal
uit het feit dat de beslissingen van die arbiter zalden of
nooit zullen worden aangevochtern.

Door de positie van de ballen en het aanlegqgen van de speler
moet u van te voren kunnen weten wat er gaat gebeuren. Direct
na het tot atand komen van een carambole moet de arbiter de
volgende te verwachten positie innemen en trachten de speler
vO6r te zijn,

Ga in princlpe niet in het atcotheald etaan. Moet dat toch
gebeuren (komt voor als een bal b.v. haarfijn moet worden
geraakt} dan ie vaak een kwart slag draaien voldoende om minder
op te vallen. Dat {8 dus een uitzondering!

In alle andere gevallen is het aan te bevelen gewoon recht te
gtaan, dat vermoeit het minstel

Verder dient de arbiter zich zodanig op te stellen, dat hij in
staat is waar te nemen of de voorhand of ondararm van de speler
bij het aanleqgen een bal wel of niet raakt (touché). Zorg er
voor dat u ook de afatoot kan waarnemen (het toucheren van de
speelbal), ga dearom zoveel mogelijk aan de “open zljde"

van de speler etman, d.w.z. aan de keu-zijde en onder een hoek
van 30° daarop.

Ga niat achter een spalar staan.

Bi3 de serie américaine dichter bij de tafel gaan staan,
zodanig dat u goed kunt zien of de ballen vast liggen. U gaat
ale het ware naast de speler staan en wiir de serie, of anders
gezegd: u staat tuasen de speler en de positie van de ballen.

V volgt hat spel dus van zeer nabi]. Wal opletten dat u de
spaler daarbij niet hindert. Blijf nooit te lang op &én plazta
staan, ook niet ala de serie op een kleln oppervliak wordt
gemaakt.

U moat altijd zorgen dat u de epeler niet in de weg staat of
loopt. Laat de speler altijd v66r u langs lopen. Doe een pas
achteruit zodat de epeler het zicht op de tafel behoudt, dat ia
belangriijk voor ziin concentratie.

Hierboven zijn enkele stelregels vermeld waarop natuurlijk
uitsonderingen zijn.

Er zijn omstandigheden (b.v. weinig speel- en staruimte tussen
de biljarts) die van de arbiter aanpassing vragen. Maar doe het
dan zodanig dat u toch in staat bent de partij optimaal te
leiden. De spelere verwachten dit.



4.4 HET BEWEGEN

Het maken van bawegingen kan de speler afleidan. Bewaeq pniet

meer nadat de apeler heaft sangeleqgd.

Wanneer u zich moet verplaatsen logp elkaar dan niet in de weg

en houdt ook rekening met de speler en/of arbiter van eventu-

eel de andere bhiljart(s}. Doe dit op een rustige manier, maar
toch zo snel, dat u op tijd de juiate positie heeft ingenomen.

Tracht uw ruat op de speler over te brengen.

Een corracta timing ten opzichte van de bawagingen van de

speler is noodzakelijk voor het optimaal verrichten van uw

taak.

U kunt een speler ook hinderen: bijvoorbeeld door het niet in

acht nemen van hetgeen u heeft geleerd of hetgaeen hierna in

enkele punten wordt aangagaven.

1.Kijk de speler die in stoothouding staat, niet recht in de
ogen.

2_Haak bi} het afstoten geen aandacht trekkende bewegingen.

3.Niet meer verplaztsen nadat de speler heeft asangelegd.

4 .Houdt uw handen zodanig dat ze niet voortdurend in het ge-
zichtsveld zijn van de speler.

Aanbeveling verdient het om de handen op de rug of naast het
lichaam te houden. DuB zekar niet aan de voorszijde (veoor de
broeksluiting, wat een raar gezicht is, vooral als arbiter
lange armen heeft of b.v. grote handen).

5.Ga niet boven het biljart hangen,

6.Knlk niet goedkeurend of reageer niet laatdunkend bij het al
of niet slagen van een carambole,

7.Elke uiting van emotie moet achterwege blijven, want de
arbiter is strikt nectraal.

B.Denk er aan dat u anderen het zicht op het biljart kunt ont-
nemen. vooral voor de niet-aan-de-besurt-zijnde spelar kan dat
hinderlijk zijn.

9.Houdt ook zoveel mogelijk rekening met eventuele TV-camera’'s.
Blijf daarom niet te lang op dezelfde plaats staan.

4.5 HET NEMEN VAN BESLISSINGEN

De arbiter is de enige dis het recht heeft tijdans z2i4n funce

tioneren beslissingen te nemen volgens de reglementen.

Nadat de wedatrijdleider de partijen heeft aangekondigd en aan
u de arbitrage heeft opgedragen, heeft u als gnjge de leiding

over de partii. U leidt de partij en geen anderxl

Een arbiter mag niet twij]felen bij het nemen van besligsingen.
Hij dient dus beslissingen met overtulging te nemen. Een
aarzeling in de annonce kan een protest van de speler uitlok-
ken. Br zijn spelers die de twijfal van de arbiter gebruiken om
daarvan te profiteren. Ook opmerkingen uit het publiek mogen er
niet de oorzaak van ziin, dat de arbiter zich laat beinvloeden.
Reageer daar dus niet op. Het publiek wil wsl eens vragen om
even opzlj te gaan. Op het moment, dat u zich omkeert, kan
juist een carambole worden gemaakt. Heeft u deze niet zelf
gezien, dan mag u die carambole niet tellen. Hierdoor zou dus
weer verwarring kunnen ontataan.

Haak u zelf tot een persconlijkheid. Uw stem, blik en houding
kan uitstekend daartoe dienen. Dit zijn een pasar eigenschappen
die onmimbaar zijn.



Het blijft mogelijk dat u zich vergist en aen foutieve beslis-
sing neemt. Dit kan betekenen dat de spelar - overigens op
correcte wijze - kan vragen de beslimsing nogmaals te over-
wegen. Ook de niat-aan-de-beurt-zijnde speler mag dat vragen.
U moet daaraan voldosn.

Bl1ijft u bij die beslisscing, dan dient de spaler zich daarbii
neer te leggen. Heaft de speler gelilk, dan herstelt u zich.
Blijf niet halsetarriq vasthouden aan de eerste beslissing als
blijkt dat u inderdaad een fout heeft gemaakt.

Het maken van een fout is niet dom, het ten onrachte niet
willen inzien dat een fout is gemsakt, is dat wel.

Wanneer ar dus een onjuiste baslissing is genomen dan moet
herstel volgen. 1] zegt dan : “Herstel" en annonceert vervolgens
de juiste beslissing.

Het herstollen mag alleen dan gebeuran, 2ls u or van overtuigd
bent dat er ean fout is gemaakt (welke uitelultend bhetrekking
mag haebben op de laatat gemaakte carambole). Geen andere argu-
menten mogen aen dergelljke beslisaing belnvlceden.

Maakt een speler van het recht om een beslissing nogmaals in
overwaging te lesten nemen naar uw mening ergerliik misbruik,
alhoowel het duldelijk is dat n een correcta bealissing heeft
genoman, dan dient u hem dit kenbaar ta maken, zonodig geeft u
hem een waarschuwing.

Het kan zijn dat spanningen van de parti] de apeler zo doen
reageren, Jdus overweeg de eventuele waarschuwing tevoren in de
geeat van de parti].

Als da speler niettemin een tweede keer van dat recht miabruik
maakt, dan kunt u de partij ataken an de spelar tot verliezer
verklaren (zie art.114 1lid 4). De wedstrijdleiding dient
hiervan direkt in kennis te worden gesteld.

4.6 VASTLIGGENDE BALLEN

De arbiter moet, wanneer de ballen vastliggen, zich hlervan
terdege overtuigen. Daarblj mag hij het biljart en/of het laken
niet aanraken.

Wannear hij te snel zijn beslissing neemt en deze later moet
herroapen, maakt dat altijd een zwakke indruk.

Wanneer u twijfelt, gebrulk dan, ale moet worden vastgesteld of
de ballen wel of niet vastliggen, de loep.

Het les dus niet aan te raden oerst te annonceren dat de ballen
vastliggen en na het verzoek van de speler om dit vastliggen
nogmaals te beoordelen pas dan de loep te gebruiken.

Hiermede wordt het vragen om een beslissing te hergien uit-
gelokt.

Wanneer u niet twijfelt en de speler vraagt desondanks om uw
beslissing te herzien, neem dan bij die tweede beocordeling
altijd de loep, dat werkt overtuiqend op de speler.

U moet ook qgoed opletten of de spee)lbal vast aan de band ligt.
Daarvoor zonodig ook de loep gebruiken. Ligt de speelbal vast
aan da band, dan mag de epeler die band bij da afstcot niet
gebruiken. U moet in dit geval annonceren: "vast aan band".



wil de speler het wastliggen controleren dan mag ook hij] het
biljart of het laken niet aanraken. Hij zou door dit aanraken
de peositie van de ballen kunnen beinvloeden en daar gebruik van
maken.

Is dit het geval, dan wordt hij wegens het maken van opzat-
telijk indirekt touché afgeteld.

Niet elke aanraking behoeft als fout te worden aangerskend. Een
speler kan dat per ongeluk doen of ongewild. Het gaat er dus om
of de speler dat opzettelilk doet.

voorhbeeld.

U heeft geannonceerd "vaat*, De speler locpt kenneliilk met
opzet teqen het biljart aan. Vervolgens vraagt hiil de arbiter
nogmaals te kijken of de ballen werkalijk vastliggen,

In dit voorbeseld is aprake van een opzettalijke handeling,
omdat hij gebrulk wil maken van de mogelijkheid, dat de ballen
door dat aanpraken van plaate veranderen. Deze fout wordt
"opzettelijk indirect touché® genoemd. Ook de poging tot een
opzettelijk indirecte touché is niet toegestaan.

Duidelilk is dat cok de arbiter - b.v, bhij vastliggenda ballen
- niet het laken mag aanraken of tegen het biljart mag stoten.
Doet hi] dit toch en maakt de speler daar gebruik van, dan mag
hem dit niet worden aangerekend.

Vooral bij kaderspel komt hat vaak voor, dat de speelbal
vastligt aan bal 3, terwijl de spelear duidelijk aanlegt om van
bal 2 te spelen. In die gevallen niet onmodig het docorspalen
belemmeren deor te gaan kijken of de bal(len) vastliggen.

4.7 TWEEDE ARBITER

De tweede arbiter heeft geen taak, totdat hij bij het wisselen
de partij van u {op de voorgeachreven wijze) overneemt.
Indien u, als functionerende arbiter twijfalt bij een niet meor
te controleren situatie b.v.

- ean bal is raak of niet;

- @en bal heeft de houten omlijsting geraakt of niet;

- ar 18 touché gemaskt of niet;
kortom: u twijfelt aan uw eigen waarneming van een aituatie,
die reeda voorbij ia, dan mag u, niet moet u, de tweeda arbiter
raadplegen,

U bent dus nimmer verplicht een collega te raadplegen. Het
raadplegen mag alleen geschiedan als het gaat om een niet meer
te copntroleren situatie.

Qf het nu vervelend is of niet, een speler ie daarbij afhanke-
1i 3k van het waarnemingsvermogen van de functionerende arbiter.
Is de bal - volgens u - niet geraakt, dan was die bal mis, ook
2l zagen anderen dat die bal wel raak was.

Wat dat betreft erkennen we dat het nemen van een verkeerde
beslissing een verdraaid nare zaak kan zijn.

In andere gevallen mag u de tweede arbiter niet raadplegen,
b.v.:

- vast of nist vastliggende ballen;

- posities.

Zou u in die gevallen niet zelf tot een beslissing kunnen
komen, dan bant u niet voor uw taak geschikt.
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HOOFDSTUK 5. HET El1 VAN DE PARTI

Wanneer voor &én van de spelers het einde van de partij nadert,
dan annonceert u - "en neg ...." Wacht zo mogelijk op de
anmonce van de schrijver. Tel ook de laatste carambole bij het
totaal van de beurt op en zeg dan pas - NOTEREN - (aantal)

de heer/mevrouw ... {en nogmaals het aantal]).

Heeft de speler het vereiste aantal caramboles gemaakt en de
andare speler heeft nog het recht op een beurt, dan annonceert
u vervolgens:
"gall jkmakende beurt voor de heer/mevrouw ....".
We laten dus nai: - partij voor de heer/mevrouw ...

- halve parti)

- nastoot enz.

Indien de epeler dat wenst, dan de ballen poetsen. Na @en grote
slot-gerie of na een parti] in é&n beurt altijd de ballen poet-
sen, tenzij de speler dit niet wil.

Wacht met het uitnodigen voor de gelijkmakende beurt totdat de
zaal waer rustig is geworden.

Dirakt na het bediindigen van een partij diensn de spelers en da
tweede arbiter de telliijst te ondertekenen, dus drie handteke-
ningen. Bedank de schrijver en de bordenist voor hun medewer-
king, MNeem zonodig de ballen van het biljart en geef deze, met
de tellijst, aan de wedstrijdleiding. Afhankelijk van de wens
van de wedetrijdleiding kunt u ook de ballen laten liggen. Leg
za in dat geval op de middenacquit en dek za af met de deksel
ven de ballendocs, dan blijven ze warm en men zal er niet zo
gauw aankomen.

TIPS WOOR DE ARBITER

Altyd op de puiste plants 3laan
ZodeL hij zowel de Deaeglngen van oF
spaler en de keuspils sismede de loop

wian e balken volgen kan
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HOOFDSTUK 6. SPELSQORTEN
8.1 VRIJE PARTIJ OF LIBRE

Zoals het woord al aangesft is in het vrije spel nagenoeg geen
enhkele beperking opgenomen. Dit was althans het geval toen het
biljartspel in opkomst was,

Naarmate echter ateeds meer spelers deze spelsoort gingen
beheaeraen en de vaardigheid ontstond om de aanspeelballen in de
hoek te klemmen, kon ononderbroken worden gecaramboleerd.
Zonder beperkingen kwam or geen einde aan de Berie, dus werden
de verboden zdnes Ingevoerd.

Die beperking wordt gevormd door vier zgn."verboden zdnes" In
alke hoek van het speelvlak &8n. De grootte daarvan is afhanke-
liik van de grootte van het biljart en de klasse waarin wordt
geapeeld.

Zie verder tekening 2 {hieronder), tekening 3 en tekening 4 (op
de volgende bladzijdej.

17
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A: de onderlinge afstanden tussen de merktekene (niet verplicht
op het "kleine" biljart) ia 28,75 cm.

Liggen in deze aspelscort de aanspeelballen in @en verboden zGne

dan is slechts &én carambole zonder enige beperking toegestaan.

Na de volgende carambole moet een van da aanaspeelballen de

verboden zdne hebben verlaten (en mag er wel weer Iin terugke-

ren).

Doch niet alleen deoor de verboden zdnea werd het vrije spel

moeilijker gemaakt. Er is ook nog de bepaling dat in de hoogste

klasae libre-klein en in alle klassen libre-groot bij vastlig-

gende ballen weer vanuit de beginpositie moet worden begonnen.

De speler heaft dus - in tegenstelling tot andere spelscorten -

in die gevallen niet de keuze tussen:

- alle ballen in de beginpositie te latan plaatsen, of

- het spalen van een niet vastliggende bal of via een of meer
banden tegen welka de speelbal niet vastligt, of

- het losspelen van zljn speelbal door een kepstoot (masaé of

pigqué}.
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De begaafde en sterke spelers in het librespel zijn in staat de
ballen kort bij een band te verzamelen en deze compacte positie
te handhaven waardoor het caramboleren kan doorgaan. Deze

serie walke ontstaat uit gencemde specifieke positie noemen we
*gerie américaine". Aldus langs de banden carambolerend “lopen®
die spelers rondom het biljart. Daarbl} stuiten zij bi) de
verboden zénes in de hoekan op moeiliikheden, doch door op tijd
de ballen in de juiste positie te brengen (het "keren* van de
positie) komen zi) ook die problemen kundig te boven.

tekening 3 tekening 4
Libre-Klain biljast Libre-Groot biljart
Afmetingen van 4 verboden Afmetingen van 4 verboden zdnes
zfnes in overgangs- en alsmede de afetanden tussen
topklasse acqguits en tuseen diamonde
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142,25 cm

Deze sorie versiset een grote mate van evenwichtigheid. Het
lijkt eenvoudig, maar het tegendeel is waar! Voor de arhiter is
het van het grooctste belang om zo dicht mogelilk ki) het
biljart an deze poesitie te ataan, Hij kan dan feillooca de
veelal ragfiine stootjes bscordelen. Voor hat constateren van
"biljardé’'s* (vaak ook voor zeer ervaren arbiters nog een
uitarat moeilijke zaak en veel lastiger dan velen willen erken-
nenl) is het eveneens noecdzakelljk zo dicht mogelijk bij die
positie te staan. In alle gevallen moet de arbiter ervoor
zorgen, dat hij nooit de epeler in de weg staat)"
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6.2 BANDSTOTEN

In tegenstelling tot de overige spelscorten wordt bandstoten en
driebanden zonder verboden sfnes gespeeld,

Mochten a&r lijnen in het speelvlak voorkomen omdat er een
andere spelaocort aan vooraf is gegaan, dan dienan deze te
worden verwijderd.

De naam van het spal is tevens de verklaring van hetgean armee
wordt bedoeld.

De beperking in deze spelsocorxt is dus gevonden in de bepaling
dat een geldige carambole tot etand komt nadat de speelbal,
alvorens de derdae bal te raken, tenminste &4n band moat haebben
geraakt.

Het raken van die band (meer banden mag ock) kan dus geschieden
op elk moment voor of na het raken van de tweede bal, mits het
maax gebeurt v6Sr hat raken van de derde bal.

Het is na hat driebanden de moeiliikate epeleocor:t die onze
sport kent. Om het bandatoten goad en sterk te spelen is de
tactiek van de speler ar op gericht om de ballen in de hoeken
te verzameslen. In elk geval tracht hij de pomitie aan de korte
tand te berelken.

Tevena proberen sterke bandspelers een positie te bereiken, die
omgekeoerd is aan die van de earia américaine. Met losse band-
stoot}ies en fijne enijstootjes tracht hij dan de ballen zo lang
mogeliik bij elkaar te houden.

Bandstoten is dus ook een seriespel.

van de arbiter wordt weer terdege verwacht zich goed op te
stellen. Ook nu geldt in princlpe: Niet in het stootbseld gaan
staan.

Aij het bandstoten kunnen ook series aan de band worden ge-
maakt. Hier moet men dus dicht bij de band gaan ataan en
nauwlaettend er op toezien dat de spaelbal niet tagelijkextljd
band en bal raakt. Tevens ls het haarfijn {aaien) aanapelen
niet te zien bij een te ruime opstelling.

Moet men in het stootbeeld staan dan een kwart slag draaien
zodat de speler als het ware langs u heen kijkt.

Wordt bepaald dat de derde bal pas mag worden geraakt, nadat
minstans &&n band door de speelbal is geraakt, dan houdt dat
in, dat het gelijktijdigq raken van de derde bal en de voorge-
schrevan band in atrijd is met deze bepaling. Dus foutl!ll

Bij wvastiiggende ballen heeft de speler de keuze uit:

a.het laten plaatsen van de drie ballen in de baginpositie.

b.het spelen van een niet vastliggende bal of via een of mear
banden tegen welke ds spealbal niet vastligt.

c.het losspelen van zljn speelbal door ean kopstoot.

Springen een of meer ballen uit, dan dienen alle ballen in de
baginpositie te worden geplaatet en komt de andere spasler aan

de beurt.
De annonce: “ Vast aan band " zal vanzelfsprekend vaker voor-

komen, dan bij libre of kaderspel.
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6.3 DRIEBANDEN

Evenals bij het bhandstoten ontbreken bij deze spelscort de
lijnen op het speelvliak. Hier is de beperking gevonden in de
bapaling, dat een geldige carambole tot stand komt nadat de
spealbal, alvorens de derde bal te raken, tenminste gdrle bapn-
den moat hebben geraakt.

Het raken van de banden kan eveneens op slk willekeurig tijd-
stip geschiaden (hsat mag ook driemaal dezelfde band zijn),
mits dit alles maar gebeurt v66r het raken van de derde bal.

Da moeilijkheidsfactor van het driebandenspel komt tot unitdruk-
king in de relatief lage gemiddelden ten opzichte van andera
spelsoortan.

Bij driebanden stelt u zich wat meer in de ruimte op, b.v. in
het midden van het stootbeeld, dan kunt u de afstoot waarnemen
en met 1 of 2 passen naar de darde bal lopan om in het verleng-
de van de enijlijn ta gaan staan.

U staat nu zo goed mogeliik opgesteld om waar te nemen of de
derde bal wordt geraakt, vooral als hij daarbilj dun wordt
aangsspeeld.

Vooral ballen die met contra-effekt worden gespeeld uit de hoek
kunnen u verragsen. Zorg er dus voor niet te ver af te gaan
staan en probeer vooral védraf te bapalen wat de¢ bedoeling is
van de spelar. Hat drisbanden lijkt door de grootta van de
stootbealden makkelijk te arbitreren, maar dat is beslist niet
Z0.

Vergist u zich due niet. Het moeten nagaan of de speelbal drie
of meer banden heeft gehad (vooral na klosballen) en het aAantal
caramboles biihouden, heeft meniq arbiter misleid. Opletten
dus. Door de vaak srg lange bedenktijd van de spelers kunt U
door concentratieverlies het aantal gemaakte carambolea verge-
ten. Laat U niet afleiden!!

Wordt bepaald dat de derds bal pas mag worden geraakt, nadat
minstens drie banden door de speelbal zijn geraakt, dan houdt
dat in dat het gelijktijdig raken van da dexda bal en de
voorgeschreven band in strijd is met deze bepaling. Dus foutl!

Ligt de speelbal blj het drisbanden vast tegen een of belide

andere ballen dan mag de epeler kiezen uit:

a.het spelen van een niet vastliggende bal of via een of meer
banden tegen welke de speelbal niet vastligt;

b.het losspelen van zijn speelbal door een kopstoot;

¢.het op de acquits laten plaatsen van zijn speelbal en de
uitsluitend dasraan vastliggende bal, aeventueel alle ballen
als de speelbal tegen beide ballen vastligt en wel als volgt:
- de rode bal op het bovenacquit
-~ de speelbal op het benedenacguit
- de andare bal op het middenacquit.
Is het voor de vastliggande bal aangewezen acquit versperd,
dan wordt die bal geplaatst op het acquit dat is aangewezen
voor de bal die het serstbedoelde acquit verspert.

Denk nog even aan wat we eexdexr hebben afgesproken.
Wanneer u de rode bal moet opzetten doe dat dan vanaf de
bovenband. Mcoet u de andere ballen opzetten dan doet u dat
vanaf de benedenband, middenacquit uitgezonderd.

Daarna geeft u de speler een teken (handgebaar) om af te
stoten.
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Springen een of meer ballen uit, dan dienen uitsluitend (1) de
uitgesprongen ballen op de acquits te worden geplaatst, zoals
is aangegeven voor vastliggende ballen.

Hierbi] op het volgende letten:

Wanneer de speelbal uitsapringt is de carambole natuurlijk
ongeldig. De andere speler is dan aan de beurt. De uitgespron-
gen bal was de speelbal maar bij het opzetten 1s het nu niet de
speelbal meer, dus komt die bal op het middemacquit.

Springt echter de andere bal - niet zijnde de rode bal - uit,
dan wordt deze de speelbal voor de speler die aan de beurt
komt. Deze bal gaat dan naar het benedenacquit.

Altijd de ultgesprongen bal{len) weer oppoatsen. Dat geldt
uiteraard ook hij alie andere spelscorten.

Verder nog het volgende. Als de speelbal “vast aan band* ligt,
dan annonceert u dat. De apeler moet dan van die hand at
spelen. Wanneer u de desbetraffende annonce achterwege laat
terwijl de speslbal wal "vast aan band" ligt, dan zou de speler
die band alas eerst geraakte band kunnen laten gelden.

-
Sedert enkele jaren worden partijen ook wel in “sets* gespeeld,
wvaarveor andere, door de KNBB goedgekeurde, reqlementen kunnan
galden.Indien u zich tevoren op de haogte stelt omtrent de gang
van zaken in die deebetreffende tournocoien, waarin bijvoorbeeld
geen gelijkmakende beurt wordt uitgevoerd, dan kunt u niet
verrast worden door die voor u nog onbekende regels.

VergewiB u wel of de Sectie Bestuur van de KNBB de soms van het
SAR afwilkende regels (inapelen, keuzetrekstoot, kleurkeusze van
de speelbal, enz.} wel heeft cpgenomen in ds uitnodigingscireu-
laire.

17,



6.4 HET EADERSPEL

In kader 38/2 wordt het speelviak In kader 57/2 wordt het speelvlak
verdeeld in 5 kadervakken, vardecld in 6 kadervakicmn.
In ankeriader 38/2 komen daar nog In gnkerkader 57/2 komen daar nog
8 "anker=" bi}; aan de uiteinden van 6 "ankers™ bij; aan de uiteinden van
elke kaderliin een anker, elle kaderliin een anker.
Tekening 5 Takeming §
Klein hiliare Klain bilfart

38/2 kader 57/2 en ankapkader 57/2
Afetingen van 9 kadervakken Afmetirgen van 6 kadervakloan
en 8 ankers. en 6 ankers.
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Op de grote tafel (matchtafel) noemt men het tweestootskader
ankerkader 47/2 en ankerkader 71/2.

Het eenstootskader - dat alleen op de grote tafel wordt ge-
speeld - noemt men ankerkader 47/1.

Het kaderspel onderscheidt zich ten opzichte van het libre
doordat het speelv]lak wordt verdeeld in een aantal vakken, die
dezelfde functie hebben als "verboden zdones" en °“kadervakken®
worden genoemd.

In her libre immers mag een epeler - in de loop van een serie -
een onbeperkt aantal caramboles maken over het gehele speel-
vlak, met uitzondering van de verboden zénes in de hoeken.
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Om de eentonige series bij het vrije spel in te dammen, kwam
men op het idee het speelvlak in verschlllende vakken te
vardelen door dunne lijnen, evenwljdig aan de banden, met
een wlit potlood op het laken te
trekken. Hierdoor ontstaan kadervakken. Afhankeli}k van de
afstand van die lijnen tot de banden ontstaan 9 vakken, te
weten: 1 grote centrale rechthoek,
2 rechthoeken langs de lange banden
6 vierkanten aan de korte banden, bij een afstand van
38,) em {zie tekening 5) en
6 vakken bij esn afstand van 57,5 cm (zle tekening 6)
vanaf de banden.

In het tweestootekader maq binnen een kadervak niet meer dan
één carambole worden gemaakt. BlL) de tweede atoot dlent er woor
gezorgd te worden dat temminete &&n van da aanapeelballen na
hat carambolearen het kadervak moet hebben verlaten (hij mag er
wal weer in terugkeren).

Wanneer de aanspeelballen binnen een

'®) zelfde kadervak komen te liggen dan
annonceert u -~ entree -.
) Wanneer na die carambole de aanspeel-

hallen het kadarvak niat habben varla-
ten, dan annoncesrt u: - dedans -
{blijft daarin} -.

Bij de volgende carambole die gemaakt
wordt moet tenminste &één aanspeelbal
het kadervak hebben verlaten,

@Gebeurt dit niet dan ia dat ean fout en
u annonceart: - resté dedans -.

® Onder de positie - & cheval - wordt
verstaan: elke poaitie die niet entree
of dedans ia.

Omdat zeer vaardige spelers er al enel in slaagden in dete
positie - & cheval - hoge series te maken bij de uiteinden wvan
kaderliinen, ging men zich bezinnen op nieuwe hindernissen.
Zodoende badacht men kleine vakken - ANKERS - aan de uiteinden
van die kaderliinen an cntetond het ANKERKADER-SPEL.

Liggen de ballen schrijlings (& chaval)] op een gemeenschap-
pelljke kaderlijn - de {deale positie - dan bshoeft deze
annonce niet stesds te wordenm herhaald.

Positlie: O Pogitie:
entree-dedann of ® entree-& cheval QO
dedans-entree of dedans-4i cheval

entree-partout of
dedang-partout

In deze ankers gelden dezelifde bepalingen alas in de kadervak-
kan.

19,



Moet de positie van de sanspeelballen ten opzichte van het
anker worden geannonceerd, dan meet deze annonce altjid worden
voorafgegaan door de annonce van de positie van de aanapeelbal-
len ten opzichte van het kadervak of de kadervakken waarin zi}
zich bevinden. Eenvoudig gezegd: eerat positie t.o.v, de
kadervakken, daarna die t.o.v. het anker.

Er volgen dus twee varschillende annoncea achter elkaar.

Is er echter sprake van twee gelijkluidende annoncas, dan wordt
deze eenmael uitgesproken, geveolgd docor de annonce partout.

Voor de aan-de-beurt-zijnde-speler is er tussen de annonce
"entree* en “weer emtree” weinig verschil.

De aan-de-baurt-zijnde apeler en de arbiter staan bii het
speelvlak en zij kunnen zien dat de aanspealbal over de kader-
of ankerlijn waggelt en het bewuste vak of anker even heeft
verlaten. Voor de niet-aan-de-beurt-zijnde speler en het
publiek is de¢ annonce "weer antree” wel van belang.

Met dere annonce wordt voorkomen dat men ten onrechte gaat
denken dat de arbiter een verkeerde annonce uitspreskt.

Ligt een aanspeelbal pracies op de 1lijn van het kadervak of
anker waarin cok de andera aanspealbal ligt, dan wordt geacht
dat belde aanspeelballen in het zelfde kadervak of anker
liggen.

Ligt een aanspeelbal op de kruising van twee kaderlijnen dan
dient de arbiter te constateren of de helft of meer van deze
bal in hetzelfde vak ligt.

A. Ia duldelijk precies op de lijn, annonce entree of dedans
is afhankelijk van aanspeelbal 2,

B. Is maeer dan de helft, dus entree of dedans, als de andere
aanspeelbal zich binnen her vak of anker bevindt.

C. Nergens meer dan de helft, dus A cheval.

D. Het grootste deel van de bal ligt duidelijk binnen het
vak, is dus entree of dedans, als de andere aanspealbal
ook binnen het vak ligt.

E. Minder dan de helft, dus ook hiax & cheval.

in de posities D en E wordt van de arbiter verwacht, dat hij

het Jjuist inschat. Opletten dus. U dient te bepalean of het
grootste deel binnen of buiten het bewuste vak ligt en daarop
dient uw beslissing gebaseerd te zijn. De k.nnsmg met de kaderlijn met
de ankerlijn staat geheel buiten bovenstaande becordeling.

Nadert de parti) de eindfase, bij - en nog vijf - dan moet u

meer dan &én annonce uitspreken. Men is daarbij gehouden aan

een vaste volgorde: serat het aantal - gevolgd door - "en nog-

-~ daarna de pogitie t.o.v. het kader &n hat anker eventusel
gevolgd dooxr “vast" of “vrij".



HOCFDSTUK 7. QRGANISATIE VAN DE ENDBR.

Elke sport wordt pas echt interessant als het wedstrijdelement
erbij komt. De drang om je krachten met anderen te meten leeft
bij one allemaal.

Een vereniging komt daaraan al ten dele tagemoet door het
spalen van roosterwedstrijden in allerlai vorm.

Maar na korte of langere tijd raak j]e ook op je clubgenoten
uitgekeksn en dan gaat men naar buiten treden.

Zodra dat het geval is wordt een organisatie onontbeerlijk.
Daarom is het goed iets over onze organisatie, de Koninkli jke
Nederlandse Biljartbond, te vertellen.

Per 1 januari 1990 waren bij de KNBB 18B2 verenigingen aange-
sloten met In totaal 33.127 aangesloten leden.

Dat 2zijn : - junicren - 60-plussears
- senloren - leden van verdlienste
- persoonlijke ledan - ereleden

De 1882 verenigingen zijn ondergebracht in 56 distrlkten.
Elk district 1s een geografische eenheld, heeft een elgen naam
en sen elgan autonomia.

De S6 distrikten zijn ondergebracht in 4 Gewesten t.w.!
GEWEST MIDDEN-HREDERLARD
GEWEST NOORD-00ST NEDERLAND
GEWEST WEST-NEDERLAND
GEWEST XUID-HEDERLAND

Elk geweet ls in het belang van het wedstrijdwezen in ten
hoogete twee afdelingen verdeeld. Deze dragen de naam van het
Gewest waartoe zi] behoren met de tpevoeging AFDELING 1 en
APDELING 2 of NOORD en ZUID.

De EKNPB is de enige biljartorganisatie in Nedariand, welke door
het miniaterie van W.V.C. wordr arkend.

Wanneer een organisatie noodzakelijk is den kan men niet buiten
raglemantering.

In de KNBE kent men de navolgende roglementen :

Statuten en Huishoudelijk reglement

Wedetri jdraglement

Spel- en Arbitrage reglement

Competities reglement

Reglement Wedstrijdwezen voor de Jeugd.

Men zegt wel eens reglementen zijn er om overtreden te worden.
Dan 1s hat goed om te. weten dat onze bond een eigen rechter-
1iike organisatie bezit.
In de KNBB wordt de tuchtrechtspraak door de volgende organen
uitgecefend:

- De Districts Straf FKamer

- De Gewestelijke Straf Kamer

-~ De Nationale Straf Kamer

-~ Do Nationale Beroeps Kamer
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22,

BIJLAGE 1. EN EN BIJB B EN.

De hierna cpgencmen vragen zijn uitsluitend voor kandidaten die
willen controleren of zij de theorie beheersen.

al.
2.

3.
4.

¥ 5.
fs.

7.
% 8.

- 9.
5 10.

+11.
12,
«13,

14,
¥ 15,

16.

17.
18,
19.

26,

21,
22.
23,
24.

25.
t26.
- 27.

*29.
¥ 30.

31.
32.
33.
34.
35.
36.

7.
38.

39.
40.

Welke afmetingen moet een klein biljart hebben?

?elke andere afmetingen van een klein biljart zijn toege-
aten?

Wat is de hoogte van de band vanaf het speelvlak?

Wat maqg de afstand van de grond tot de bovenkant van de
houten omlijsting zijn?

Wat is de diameter van een biljartbal?

Woelke eisen worden er aan de biljartballen gesteld (ge-

wicht, kleur, merkteken, fabrikaat enz.)?

Waarmee worden de plaatsen van de acguits sangegeven?
Hoe zijn de namen van de acquits en waar bevinden zi)
zich?

Hoe worden <de korte banden in dit reglement genocemd?

Wat is de afstoootlijn?

Wanneer is da parti] begonnen?

Waar zijn de ballen voor de keuzetrekstoot geplazatst?
Wat is de bedoeling van de keuzetrakstoot?

Hoe dient de keuzetrekstoot te ageschieden?

Wat moet er gebeuren als tijdens de keuzetrekstoot een
fout is gemaakt?

Hoe wordt bepaald dat een spelexr met de gemerkte bal
apaelt?

Wanneer en hoe lang mag een speler het biljart beproeven?
Hoe plaatst u de ballen in de beginpositie?

Mag bij de beginpositie vanaf de witte bal of van de band
worden gestoten?

Wat is een carambole?

Wanneer is een carambole geoldig?

Wie beslist over de geldigheid van een carambole?

Wat is een vastliggende hal?

Als een bal niet vastligt aan een andere bal of band, wat
zagt u dan: "vrij" of "los“?

Wanneer wordt een bal geacht te zijn uitgesprongen?
Noem tenminste ¢ fouten die een speler kan maken.

Walke fout wordt een speler niet aangerekend?

Wat doet u ala daardoor de ballen zijn verplaatst?

Wat zijn de afmetingen van de verbeden zfnea bij libre-
klein?

Woalke annonces gelden voor die verboden zdnes?

Wanneer is er Bprake van - entree -7

Wat houdt de positie - dadans - in?

Wanneer moet & cheval annonceren?

Wanneer annonceert u - resté dedans -7

Mag een speler bii het libre onbeperkt scoran?

Wat doet u bij uitspringende ballen tijdens een libre
partij?

Wat doet u bij vastliggende ballen in libre-klein?

In welke klasse libre-klein heeft de speler geen keuze bij
vastliggende ballen?

Hoe spreekt u de getallen uit van een serie boven de 1007
Wet is de opstelling van de arbiter bi] de serie
américaine?



OPDRACHT
Wwilt u doornemen de artikelen 109B-112 en 113 van het HWR.

41. Hoe zijn de kledingeisen bij offici¥le wedatrijden voor de
arbiter?
42. Wat moet er bii officiBle wedstrijden ten dienste van de
arbiter in de wedstrijdzaal aanwezig =zijin?
43. Wat wordt in het Spel en Arbitrage Reglement (S.A.R.)
geregeld?
Mi4. wWat wordt onder arbitrage verstaan?
x45. Wat is de taak van de arbiter?
yw 46. Wanneer begint de taak van de arbiter?
47. Wanneer eindigt de taak van de arbiter?
¥ 48, Hoe dient een arbiter zich bij de arbitrage met betrekking
tot zijn opstelling te gedragen?
v49. Hoe dient een arbiter zich te gedragen vésr en tijdens de
uitvoering van een atoot?
50. U mag een speler niet hinderen, wat zegt het reglement
hierover?

¥ 51. Wat is de bevoegdheid wvan de arbiter?
#52. Waar moet u tijdens een partij voor zorgen?
+53. Wat wordt onder “"tweede arbiter" verstaan?
¥54. Wanneer mag u de tweede arbiter raadplegen?
55. Mag u een beslissing herzien?
¥56. Is een arbiter verplicht aan het verzoek van een speler,
een baeglisseing nogmaals te overwaegen, te voldoen?
57, Wat zijn bijvoorbeald *niet meer te contrcleren situa-
ties"?
®58. Is het de arbiter verboden de speler op een overtreding
van een spelregel te wijzen?
59. Mag u tijdens de partij roken?
60. Op welk moment mag een parti) worden onderbroken?

+ 61. I8 een arbiter verplicht een gemaakte fout aan te duiden?
62. Wat zijn uw handelingen als tijdena een parti} de ballen
schoongemaakt moeten worden?

w 63. Wat annonceert n als de speler het aantal te maken caram-
boles heeft bereikt en de andere apeler neg het recht
heeft op een beurt?

64. U mag de annonce - halve partij - niet gebruiken, wat moet
u wel annonceren.

6%. Wat beslist u bij een verschil tussen telbord en tellijst?

66. Als ven arbiter de laatste carambole heeft geannonceaerd en
er blijkt een fout te zijn in de tellijst, wat gebeurt er
dan?

§7. Wanneexr is een carambole bij het bandstoten geldig, nadat
voldaan is aan de regels voor alle spelsoorten?

68. Wanneer is een carambole bij het driebanden geldig, nadat
voldaan is aan de regels voor alle spelscorten?

69. Welke keuze heeft de speler bi) het bandstoten en welke
keuze bij het driebanden, wanneer de ballen vastliggen?

70. Wat gebeurt er wanneer bij het bandstoten een bal uit-
springt?

71. Hoe worden de ballen - na vastliggen - bij het bandstoten
opgezet?
»72. Wat gebeurt er wanneer bij het driebanden een bal uit-
springt? (alle mogelijkheden aangeven)
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73.

74.

75.

CPD

Hoe worden de ballen - na veaatliggen - bij driebanden
opgezet? {alle mogelijkheden aangeven)

HWat moet er gebeuren wanneer een bal niet op de acquit kan
worden geplaatst omdat aeen andere bal dit acguit geheel of
gedeeltelilk verspert?

Hoe worden de ballen bij driebanden opgezet als de speel-
bal tegen beide andere ballen vastligt?

HT

Wilt u doornemen de begripabepalingen art. 101 WR.

76.
7.
8.

79.
80.

81.

82.
83.

84.

85,
86.

B7.
BB.

B9.
94.
L.
92.

93.
94.

85.

96.

Mag u de gemerkte bal aanwijzen?

Wat ie een biljardér?

Alz u ten onrecht een carambele geldig telt, kunt u zich
dan herstellen?

Kan een arbiter een carambole alsnog ongeldig verklaren?
Wanneer legt u de ballen in de vorige poaitie terug?

Wanneer een arbiter een carambole heeft geteld en alsnog
constateert dat er een fout is gemaakt, wat moet hij dan
doen?

Ale een speler een fout maakt en doorspeelt, wat gebeurt
er dan met de ballen?

Indien u tijdens een serie bemerkt dat een speler met de
varkeerde bal apeealt, hoeveel caramboles laat u dan
noteren?

U conatateert dat de speelbal niet vastligt, de speler
stoot per ongeluk tegen het biljart, waardoor de speelbal
iets beweegt en daardoor mogelijk wel vast komt te liggen,
wat is dan uw beslissing?

Wat betekent opzettelijk indirect verplaatsen?

Geef een voorbeeld.

Een speler raakt ongewild met zijn pomerans de speelbal.
Voordat u dat kunt beletten stoct de apeler door een
raflexbeweging toch af, wat is uw beslissing en annonce?
Wat is het verschil tussen een gedragsregel en een spelre-
qel?

Een speler staat op het punt een spelregel te overtreden
zonder dat er van kennalijke opzet sprake is, mag u hem
daarop attent maken?

Waarin onderschaeidt zich de spelsoort kader wvan het
librespal?

Hoe groot zijn de afstanden van de kaderlijnen tot de
banden bij de kaderspelen klein biljart?

Hoe worden de lijnen en de bakken bij het kader genoemd?
Wat zijn ankers, wat zijn de afmetingen en waar komen wij
op het epeelvlak voor?

Hoe beachouwt u een bal die precles op de kaderlijn rust?
Kan een bal die op een punt binnen een vak rust toch
buiten dat vak liggen?

Walke keuze haft de speler bij een vastliggende speelbal
in een kaderpartij?

Hoe liggen de ballen bij de annonce:

~ entree partout

- & cheval partout

- & cheval entree

- entree & cheval

Maak van elke situatie een schets.



97.

9a.
99,

100.

101.
102,
103,
104,
105.
106.
107.

108,
109.
110,
111.
112.
113.
114.
115.
116.
117.
118,
119,
120.

121.
122,

123,
124,

125.

wat ie de volgorde van annonceren, als de speler een
carambole heaft gemaakt, op dat moment de speelbal komt
vast te liggen en hi] nog 2 caramboles moet maken om zijn
partij te bedindigen en de ballen entree liggen in het vak
en in het anker?

Wat doet u als een speler onreglementalir de parti) onder-
breekt?

Als u merkt dat de speler met opzet de spelregels over-
treadt met de bedoeling om een lager algemeen gemiddelde
te behalen, wat doe u dan? (Attentie: De juinste
volgorde gevean van de gehele procedurs)

Wat doat u als sr tijdens de wedstrijd gich zaken voordoen
waarin het reglement niet voorziet?

OVER DE VOLGENDE VRAGEN ERIJGT U GEEN EXAMEN

Wat is een ranglijst?

wWat ims een officiile wedstriid?

Wat wordt verstaan onder algemeen gemiddelde?

Wat is een particulier gemiddelde?

Wat houdt het"systeem AVE"in?

Wat z2ijn voorwedstrijden en waarvoor dienen zij?

Wat zijn imperatieve kampiocenschappen?

Noem er tenminste viif,

Wat wordt verstaan onder een test-parcii?

Aan welke kampioenschappen moet men bij de imperatieve
kampioenachappen deelnemen alvorens in een bepaalde klasse
kampiosn van Nederland te worden?

Voor welke spelsoort is het SAR niet van toepassing?

Op welke manieren kan een promotie tot estand komen?
Wat wordt verstaan onder degradatie?

Wat 2lin de competitievormen?

Welke klassen kent u in de landacompetitcie?

Walke spelscorten groot biljart kent u?

Wat is een vijfkamp en welke spalscorten worden daarin
geaspesld?

Welke soorten aangeslotenen kennen we?

Wat zijn distrikten en hoeveel zijn er?

Wat ie een gewast, hoeveel zijn er, en hoe worden zi)
ganoemd?

In het belanqg van het wedstrijdwezen worden de gewastan
verdeald in afdelingen. Hooveel afdelingen zijn er?

Walke reglementsn kent de KNBB?

Bij het overtraden van de reglementen, baschikt de XNBB
over ean eigen tuchtrechtspraak. Noem de tuchtrechtor-
ganen.

Kan men u als bezoeker bl) een officilile wedatrijd ver-
plichten tot arbitrage, zo }a, wanneer an door wie?
Wanneer u slaagt voor dit examen dan wordt u tot dis-
trictsarbiter benocemd.

Wannear kan deze benceming ongedaan worden gemaakt?
Noem enkele bijzondere taken van de SC,
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ANTROORDEN

Deze antwoordenlifat is zo Bemengesteld, dat U de artikelen en de
toelichtingen daarop moet naslaan.
De artikelen komen voor in het : Wedstrijdreglement

Spel-en Arbitragereglement

Competitiereglement.
1. 203-2 41. 109B+T 81. 243-2+T
2. 203-2 42. 115-6 82. 243-3
3. 203-4 41, 202-1-3+T B3. 243-2+T
4. 203-8 44. 23B-1 B4. 218=3+7
5. 204-2 45, 239-1-4+T 85. 218-3+T
6. 204-1-3+T 46. 239-2+T B6. 218-2+T
7. 206-2 47. 239-2 87. 240-2-4+7T
8. 206-4 48. 241-1 B88. 240-6
9. 206-6 45. 241-2 89. 215-233
10. 206-5 S0. 241-24T 90. 234
11, 210+T 51. 240-1+T §1. 222-1+7
12, 210 52. 239-4-5 92, 222-1
13, 211-1+T 53, 238-3 93, 224-7+7
14, 211-1+T 54, 244-24T 54, 224-7+7
15, 211-2-3+T 55. 244-2 95. 221-1
16. 212+T S6. 244-2-3+T 96. 224-tekening$
17, 209-2+T 57. 244-1b+T 97. 242-7
18. 213-1+T 58. 240-6 89. 240-4+T
19, 213-2 59. 112-8 99. 245-1+7
20. 216-1 60. 214-1 t/m 447 180. 247-2+T
21.  216-2+T 61. 2431-5 101. 101-F
22, 216=-3 62. 246-4+T 102. 101-J+T
23, 217-1 63. 215-2+T 103. 101-W
24, 246-3+T 64. 215-2+7 104. 101-X
25, 217=2+T 65. 242-8+T i05. 101-FR4T
26, 218-1 t/m B+T 66. 242-8+T 106. 101-M
27, 243-4+T 67. 228-1+T 107. 101-L1
28. 243-44T 66. 229-1+T 108. 101-z
29, 231 69. 228-3 109. 138-142-145
30, 231-3 70. 228-3 114. 202-2
31, 224-2 71, 213-1 111, 12l1-a-8
33, 224-3 72, 229-4-34T 112. 121-C
331, 224-5+T 73. 229-3+T 113. 301-3+T
34, 224-4 74. 225=3+T 114. 332-1
35. 230 75. 229=3c+T 115. 104
J6., 232-2 76. 246-2 116. 146-1
37. 232-1+T 77. 218-4+T 117. blz, 21
ig. 231-247 78. 243-24T 118. blz, 21
3%,  242-2+7 79. 243-24T 119. blz. 21
40. voor de serie 80. 243-3-4+T 120, blz. 21

8pl.-arb.-pst.
121, Blz. 21
122. blz. 21
123. 113-12
124. 113-3 t/m &
125. 103-1 t/m 13

RAADPLEPG DE TOELICHTINGEN

26.




BIJLAGE 2. GEGEVENS OPLEIDING TOT DISTRICTSARBITER

QPZET
Het oplaiden van arbiters die door het districtsbestuer kunnen
worden ingezet tijdens kampioenschappen in het district.

DREL

Bij voorkeur dienen districtsfinales door districtsarbiters te
worden geleid.

Het disatrictsheatuur moet arbiters kunnen inzetten zonder afhanke-
liik te ziin van verenigingen.

De verenigingen kunnen een beroep doen op hot districtsbeatuur om
arbiters in te zetten.

DOORSTROMING

Bij gebleken geschiktheld en voor zover daar behoefte aan bestaat
kan ®en districtsarbiter in aanmerklng komen voor een oplaiding ot
gewastelliik arbiter, waarne de mogeliikheld aanwezig is om een
opleiding te kunnen volgen tot nationaal arbiter.

STRUCTUUR VAN DE OPLEIDING
Bij voorkeur dienen alle spelisocorten klein-biljart te worden behan-

dald.

De opleiding zal in het hele land dezelfde moeten zijn, vooral als
het gaat om de uitleg en de toepassing van de bepalingen die in het
reglemant zijn opgencmen.

OPLE
De cpleiding duurt ongevesr drie en een halve maand an bestaat
veelal uit veertisn cursusdagen (avonden) van elk circa 3 uur {1 x
per waak).

LES_EN_ LEERPLAN

Eerste gﬂg

Kennismaking.
in een inleiding wordt verteld over het doel van de opleiding.
Aandacht zal worden besteed asn de kleding.

Iweede tot on met viegzde dag

Elke les begint met theorie nit het SAR en het WR.

Een gedegen theoretische kennia is onontbeerxlljk.

Daarom is het van belang dat de meegegeven opdrachten van de docent
worden uwitgevoerd.

Hierna volgt de instructie in de spelscort libre.

Da vijfde en zesde dag.

Theorie gedurende het eerste half uvur.
De spelsoorten driebanden en bandstoten in da praktijk brengen.
U krijgt een studie-gpdracht mee naar huis.

De 6 _en d .

Praktijk driebanden op bili} voorbeeld een clubavond bij men drieban-
denclub of met een groepje kandidaten op een avond door da week
meedraajen in de districtscompetitie drisbanden-klein.
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De negende tot en met de veertiende .

Theorie gedurende het eersta bhalf unr.

Hiexna volgt instructie in de spelscorten kader 38/2 en 57/2.
Afhankelijk van de eia van het districtsbeatuur zal eveneens het
ankerkader worden geinstrueerd.

Aangluitend op de laatste dag zal een theoretisch examen worden
afgenomen.

Is dat met goed gevolg afgelegd dan volgt een oproep voor het
praktische examen.

Examen zal ten minste in de spelacorten [anker)kader en driebanden
moaten worden afganomen.

EBSIGNES EN LEGITIMATISKANRTEN .

Zijn de examens mat goed gevolg afgelegd, dan wordt u door het
districtsbestuur benoemd tot districtsarbiter.

Daarna pas mag u het insigne districtsarbiter dragen. Het districts-
bastuur kan ook zorgdragen veoor wen districtslegitimatiekaart.

L
O O

Voor het nuttig effect van alke arbitersopleiding is het noodza-
kelijk dat terdags aandacht wordt besteed aan het WR.

Vooral da navolgende bladziiden ziin voor arbitars van belang:

1 tot en met 24, 57, 69, 70, 79 tot en met 81.

Het is aan te bevelen, dat alke arbiter, van welk niveau ook, in het
bezit is van het SAR en de hierboven vermelde bladzijden uit het WR.
Batar is nog het gehele WR te bezitten.

Wij wensen n veel succee met de opleiding.

ENBR
SPORTCOMMISSIE

o
WWYVY  KONINKLUKE NEDERLANDSE BILUARTBOND

KN
0 BB Q opisTRICT
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Meat bestuur ven bt hinrbaven

wormaice district hesft deze

logliativhanrt ultgerskt san  do heer
RO
1]

als
van det districe

ot
* Du Chistrictavoorzitter De Houdar

De Dintrichrsacretany

Dazw bawrt 13 alnki p kik en geaft woegang tot vl i, door of Asmeny hat dietral
goorgarusRerd, voor Taver balrokhens wil hoofde van zyn e vernizhtan tesk dezs wedsiryden wil
of moqt Bipwonen




BIJLAGE 3. GEGEVENS LEIDI ELI ARBITER

OPZET

Het opleiden van arbiters die door het gewestelijk bestuur kunnen
worden ingezet tijdens kampivenschappen op nationaal of gewestelijk
niveau, zonder afhankelijk te zijn van zijn districten of verenigin-
gen.

DOQRSTROMING

Bij gebleken geschiktheid en voor zover daar behoefte aan beataat
kan sen gewestaliik arbiter in aanmerking komen voor een opleiding
tot nationaal arbiter, een en ander volgena de richtlijnen die de SC
daarvoor heeft vastgesteld.

STRUC VAN DE_QPLEIDING

Alle spelsoorten klain-biljart worden behandeld.

De opleiding zal in de viar gewesten degelfde zijn, vooral als het
gaat om de uitleg en de toepassing van de bapalingen die in het SAR
zi4n opgenomen.

ZORLATINGSEIS

Opleiding districtsarbiter met ten minste (anker)kader 38/2.
Kandidaat dient ten minste twee jaar aanmengasloten actief te ziin
gaweest als districtearbiter.

DUDR VAN DE _OPLEIDING
De oplelding is verdeeld over § dagen van * 3k uur.

EXAMEN

Indien t.z.t. de geweatelijk arbiter de cursus nationaal arbiter wil
volgen zal het examen "gewestelijk arbiter" onder supervisie van de
5C of een docent-arbiter hebben moeten plaatsvinden.

LES EN LEERPLAN
Eerste dag

Kennismaking.

Een inleiding over het doel van de opleiding en de taak van de
geweatelijk arbiter.

Jedere deelnemer zal worden gevraagd om ongeveer 15 minuten te
arbitreren waardoor de docent kan vastetellen in welke mate men
baschikt over kennis en ervaring.

Yarder zal sandacht worden besteed aan de kleding, de aanvang van de
partij, het opstellen en het anncnceren.

U krijgt een opdracht mee naar huis,

Tweede dag
Ean half uur theorie en vragen over de vorige les.

De spelsocort anker-kader 38/2.
D krijgt een opdracht mee haar huis.

berde dag

Fen half uwur theorie en vragen over de vorige les.
De epelscort anker-kader 57/2.

U krijgt een opdracht mea naar huis.

Vierde dagq
Een half uur theorie en vragen over de vorige les.
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30,

Ben koxrte herhaling anker-kader 38/2 en 57/2.

De spelscort lihre wordt behandeld.

U krijgt een opdracht mee naar huis.

Viifde dag

Een half uur theorie en vragen over de vorige les.
De spelscorten bandstoten en driebanden.

U krijgt esn opdracht mee naar huis.

Zesde dag
Een half uur thecrie en vragen over de vorige lesz.

Afronding van de cursus met aansluitend een theoretisch axamen.
Bij vecldoende resultaat daarvan volgt een oproep voor het practisch
examen in de spelsoort ankerkader 38/2 of 57/2 en driebanden.

o
O O

voor het nuttiq effect van elke arbitersopleiding is het noodza-
kalijk dat terdege aandacht wordt besteed aan het WR.

Vooral dea navolgende bladzijden zijn voor arbiters van belang:

1 tot en met 24, 57, 69, 70, 78 tot en met B1.

Het is aan te bevelen, dat elke arbiter, van welk niveau ock, in het
bezit is van het SAR en de hierboven vermelde bladzijden uit . het WR.
Beter is nog het gehele WR te bezitten.

Wij wensen u veel succes met de opleiding.

KNBB
SPORTCOMMISSIE
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BIJLAGE 4. GEGEVENS CPLEIDING TOT NATTIORAAT, ARBITER

QPZET

Het opleiden van Nationaal-Arbiters

DOEL
De SC moet arbiters kunnen inzetten bij (inter-) nationale kampioen-

schappen zonder afhankelijk te zijn van KNBB gewesten of districten.

DOORSTROMING

Bij gebleken geschiktheid en indien daar behoefte aan bestaat kan
een nationaal arbiter op voordracht van de SB door de C.E.B. tot
internationaal arbiter worden bencemd.

STRUCTUUR VAN DF OPLEIDING

Alle spelsocrten op de "grote tafel" worden hehandeld.

Wordt de opleiding door verschillende docenten gedaan of wordt op
verschillende plaatsen tegelijk opgeleid, dan moet de structaur
dezelfde zijn, vooral als het gaat om de uitleg en de tcepassing van
de bepalingan die in het 5.A.R. zijn opgenomen.

TOELATINGSEISEN
1.Laeftijd

Op 1 anguatus van het seizoen waarin de cursus plaats vindt,
jonger zijn dan 48 Jaar.

2.Vooxropleiding
a. diatrictsarbiter
b. gewestelijk arbiter
Het examen "gewesteliijk arbiter" moet zijn afgenomen onder super-
visie van de 5C of door een door 5C erkende docent.

3.Beoordelingen
Minstens twee schriftelijke beoordelingen door een docent of een
internationaal arbiter moeten hebben plaatsgevonden.

4 .Ervaring
De kandidaat dient aan te tonen dat hi4/zij over voldoende prakti-
ache ervaring beschikt door vermelding van wedstrijden waarbij men
als arbiter is opgetreden.

5.Theorie
Grondige kennis van het S.A.R. alsmede die artikelen uit het ¥R,
welke met arbitrage te maken hebben.

6.Inschrijving
Door het gewesteliik bestuur, dat daarmee de verantwoordeli fkheid
op zich neemt voor de juistheid van de gegevens welke bij de in-
gchrijving worden verstrekt.

LES EN LEERPLAN

Ferste dag:
Kennismaking.

Fen inleiding over de opzet en het doel van de 0ple1d1ng.
De regels, geldend voor alle spelsoorten doornemen.

De taak en de bevoegdheden van de arbiter doornemen.
Daarna de spelsoort libre en ankerkader 47/2.

1.
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Iweede dag:

sonodig vragen en theorie doornsamen.

Daarna de spelsoorten ankerkadar 47/2, ankerkader 47/1 en
bandstcten.

Derde H
Zonodlg vragen en theorie doornermen.
Daarna de spelscort driebanden.

Vierdse daq:
Zonodlg vragen en theorie doornemen.

Daarna de spelsocort ankerkader 71/2, waarna aansluitend een theore-—
tisch examen aal worden afgenomen. Het resultaat van het theoretisach
examen is bepalend voor een cproep voor het praktisch examen.

®
o O

Voor het nuttig effect van elke arbitersopleiding is het noodza-
kelijk dat terdege aandacht wordt besteed aan het WR.

vooral de navolgende bladzijden zijn voor arbiters van belang:
1l tot en mat 24, 57, 69, 70, 78 tot en met 81.

Het is aan te bevelen, dat elke arbitaer, van welk niveau ook, in het
bezit is van het SAR en de hierboven vermelde bladzijden uit het WR.
Beter is nog het gehele WR te bazitten.

Wii wenaen u veel succes met da oplefiding.

KNBEB
SPORTCOMMISSIE

GELDIG TOT.

~ S
LEGITIMATIEKAART

ALS NATIONAAL ARBITER
VAN DE KONINKLIJKE NEDERLANDSCHE BILIARTBOND }
LI GINEI T Aad

DE HEER

Du howder. Ds & Cm hondy

Dean keant 1t sinkt pecowalih an yralt geabin tongang 1ot alte olicHin .
weditrgden, waarbiy howder alt wibiine lyngaan.
I — - - -




