Voorwoord

AFFILIEE A L'UNION MOMDIALE DE BILLARD

Met gencegen kan ik dit door Cas Juffermans
geschreven boek “Basisboek Spelscorten'”
incroduceren.

Her gebeurt niet elke dap, dat de (inter)naticnale
biljarcwereld geconfronteerd wordt mec biljactlice—
ratuur. Natuurlijk, er is in het verleden geachreven
over gnze geliefde biljartsport en tijdens grote
tournooien vindr men dia sehrifruren veelzl in een
of ander tenrovnstellingsstandje ook wel asngeprezen,
echter bij de kwaliteit wvan die literatuur kan men
nog Wwel aans vraagtakens zatkben.

Tijdens hec doarlezen van dit manuscript echbter, kwam
ik hoe langer hoa meer tot de overtuiging, dac Cas
Juffermans en uitgever Tirion gezorgd hebben wonr gen
zeer welkome aanmvulling wen de biljarchoekenmarke.

Een aanvulling niet alleen voor Vw boekenkast, maar
bovenal om in de practijk te Ioetsen wat U zosl geleard
hecft &n nog zult leren over de spelsoorten bandstoten,
driebandan en kader.

Met recht wordt or door de sehrijver op gewezen, dat je
zonder een behoorlijke kennic van de basistechnicken
niet ver zult reiken. Het groorsre voorbeeld hiervan

is de grote wereldkampioen Raymond Ceulemans, die zonder
2en behoorlijke kennis van de techniek nict datgene zou
zijn, wat hij thans is,

Ale Erepresident van de Eurcpese Biljart Federatis (CEE)
hoop ik ven harte dat schrijver em uitgever erin zullen
slagen dic boek te vertalen in andere calen, immers ook
de CEB kan z2ich zesr verheugen over deze uirgave.

Gaarne beveel ik dit bock dan ook eeniader in Europz aan !

5
Bonoraire CEB.

Inleiding

Biljarten in spelsoorten

De biljartsport heeft een lange geschiedenis achier. de rug. In mijn vorige
boek ‘Basishoek Biljarten’ zijn die gegevens in een lange rij gaplaatst. Doar
ds kennis van het spel, de verbetering van het materiaal en 3& topspelers
ontwikkelt het spelpeil zich snel. In veel sporten, zo cok in de biljartspaort,
zijn de grenzen van de mogelijkheden nog niet duidelijk aan te geven. De
lange libreseries langs de banden noopten tot het inbrengen van spelverzwa-
ronde elementen. Zo kwam het kaderspel tot leven. De spelar werd gedwon-
gen om zijn spelposities verder van de band te brengen. Dt leidde slechis
tijdelijk tot een moyennebeperking. Een andere mogelijkheid om het biljarten
mosilijker te maken vend men ir het bandstoten en het driebanden. Biljarien
over minimaal één band of meerdere banden heeft sindsdien zijn aantrekke-
lijkheid voor de speler behouden. Nieuw bedachte vormen om de caram-
bolage te bemoeilijken waren sen kort leven beschoren. Het libre wordt
gezien als de spelsoort van beginners en serieliefhebbers. De gevorderde spe-
ler wil zich algauw wagen aan bandstoten en driebanden. Het kadexspel kun
jo gaan beoefenen, als je een KINBB-libro-movenne van 15.00 kunt wear-
maken. Dat is voor velen een lange, zware reis. Het bevreamdt mij, dat er
voor bandstoten en driebanden geen beperkingen ziin ingebracht in het
wedstrijdreglement. Van alle spelsoorien geniet het driebanden momenteel
de grootste belangstelling. Die belangstelling wordt grotendeels veroorzaakt
door de gebleken publiciteitswaarde (Rayer-groep) vaor media en sponsors. .
Het libre, bandstoten en kader genieten vandaag de dag minder belangstel-
ling. Alles en iedereen richter zich op driebanden en/of snooker. Toch is de
esrschool van het libre en het bandstoten onontheerlijk om hogerop te
komen. Je kunt niet zonder techniek en speelervaring aan het grote werk
beginnen. Dat leidt messtentijds tot grote teleurstellingen. Genoemde spel-
soorten bieden een ontwikkeling die in een latere fase goed bruikbaar is om
moeilijkheden het hoofd te kunnen bieden. De grote talenten komen mees-
tentijds onder de hoede van een bondstrainer. De clubspeler of de individue-
le liethehber moet het hebhen van trainingsuurtjes, clubavonden en het ont-
wikkelen van een eigen visie op het biljarten, Soms kan een medespeler de
weg wijzen naar spe%verbeteringen. Dit boek ‘Spelscorten’ kan aan
belangstellenden een handreiking bieden voor inzicht en progressie in eigen
mogelijkheden. De indeling maakt het boek bruikbaar voor biljarters op vele
niveaus. Naast een bijzondere aandacht voor de spelsoorten is er ook een
ruime hoeveelheid algemene cefenstof beschikbaar. In de spelsoortstudies
zijn de meeost voorkomende situaties afwisselend gebruikt en toegepast, De
specifieke details zijn te veel materiaal- en persoonsgebonden om in dit boek
te behandelen. In het algemene gedeelte is slechts een kleine greep gedaan
ujt de technische vragen waartoe het hiljarten aanleiding geeft.

C.H.A. Juffermens
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Het vijfenveertig-puntenmodel

De biljarttafel is leverbaar in ver-
schillende maten. De verhoudingen
zullen, ongeacht de maten, gelijk
blijven. De boven- en onder-acquits
liggen in het midden van de tafel.
De acquits bevinden zich op een-
vierde van de tafellengte en precies
in het kruispunt vannge diagonalen.
In het Basisboek biljarten is dit
model toegepast om de balplaatsu:‘ i
duidelijk te maken. Qok in dit bo
over spelsoorten wordt deze plaat-
sing van de ballen toegepast. In een
amntal gevallan most echter van het
model worden afgeweken. De speel-
situatie vma%t dan om een verfij-
ping in de plaatsen van de te
hespelen situatie. In de tekening
waordt duidelijk hoe de uitgebreide
vorm van het model is samenge-
steld. Tussen de beslaande vijlen-
veertig punten is een exira plaats
gemaakt. De extra plaats wordt aan-
geduid met de cijfers van de plaats
weartussen de nieuwe plek is gesi-
tugerd. Een duidelijke verruiming
van de mogelijkheden voor de hil-
jarter die allerlei stootvormen wil
probersn.
Het is wel zaak, om eerst goed
thuis te raken in het bestaande pun-
tenmodel. In dit boek wordt op
beperkte schaal afgeweken van het
vijfenveertig-puntenmodel. Het uit-
gebreide plaatsingsschema is zesr
oed bruikbaar om situaties af te
eelden voor zelfstudie en uitleg
aan andere spelers. Het aantal
plaatsen wordt door deze aanpak
meer dan verdrievoudigd. De moge-
lijkheden tot situering zijz nu nage-
nosg onbeperkt. Toch blijken veel
spelsituaties op tafel net niet volle-
dig in te passen in het plaatsings-
model. De realiteit is altijd subtieler
en verfijnder dan alle schema’s en

proefopstellingen. Gezien de hoe-
veelheid oefenstof en de gevarieerd-
heid, is er voor vele situaties een
vergelijkbare opgave terug te vinden
in de behandelde oefenstof. Het
model is nooit in staat om alle situ-
aties in te passen. Daar is het ook
niet voor gemaakt. Vel hiljarters
prijzen zich al gelukkig als er niet
met een duimstok gewerkt hoeft te
worden. Na een korte oefentijd is
iedere biljarter in staat om aan de
hand van de plaatscijfers een stoot-
beeld neer te leggen.

QOck is sen oefenlijst opgenomen
om aan het plaatsen van een stoot-
beeld te wennen. Kun je het een-
maal, dan is het wel zo makkelijk
om een nieuw probleem voor jezelf
in te tekenen en te bewaren. Een
eenvoudige fontenanalyse maakt het
mogelijk om de zwakke momenten
in een wedstrijd nog eens terug e
halen. De eerstvolgende training
kan daardoor veel gerichter worden
gehouden, Je weet nu waar de
zwakheden in het spel zich regel-
matig voordeen. Er zijn betere vor-
men en systemen denkbaar. De
ervaring heeft mij geleerd, dat dit
plaatsingsmodel een snelle en
bruikbare werkvorm kan betekenen
voor spelers in ontwikkeling, Hope-
lijk kunnen veler er hun voordeel
mee doen in de biljartpraktijk.
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Techniek

Mikpunten, raakpunten en
tekens (tek. 1)

Mikpunten op de tweede bal

t
9::1 ggnes]pelen op de tweede bal

veor tweederde vol aanspelen

op twee

¢ de tweede bal voor drievierde
vol raken

d bal twee halfvel aanspelen

dun voor éénvierde vol op twee

zanspelen

R
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Stootplaatsen op de speelbal
{f tm o)

doorschieten op tempo
vloeiend doorschieten

soepel rollend spelen

afstoten met beperkt tempo
de speelbal geremd afstaten
{amorti)

de speelbal getrokken afstoten
een trekstoot met tempo

de wijking in de rolrichting
hevnaderen g toud afg
eon dwingende invioe even
ap de wl:]ﬁng

intens bevorderen van wij-
king/kaatsing

afstootplaats van bal &én
rolrichting van de tweede en
derde bal

richtingaanduiding van de
spealhal

aanlegrichting van de keu
markeringstekens voor de rol-
richting(en)

balgrootts woor de paginateke-
ningen

bal 1 - stootbal bal 2 - aan-
speelbal bal 3 - te raken hal
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Gebruikte afkortingen:

- hoogte

- links

- rechis

- trekken

= vol

- hartlijn

- trekstoothoogte
- rolstoothoogte
- ammortilijn

- effekt

- zuidzijde

wz - westzijde

nz - noordzijde

oz - oostzijde

14 - dun

1/2 - halfvol

3/4 - drievierde vol
2/3 - tweaderds vol
78 - bijna vol
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tek, 2

Bovenaanzicht bal é6n (a t/m d)
maximaal links effekt
tweederde links effekt
affektvrij afstoten

drievierde rechts effekt
Zijaanzicht bal één (p tm s)
docrschiethoogte bespelen
afstoot op rolhoogte

op de amortilijn spelen

een treksioot plaatsen
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De keuvoering

Zaveel spelers, zoveel verschillende
stijlen. In de biljarsport kun je de
kwaliteiten van een speler een beet-
je aflezen aan zijn keuvoering. Met
een variant zou je kunnen zeggen:
de keuvoering verraadt het type bil-
jarter. Aan de stijl herken je zijn
opvatting over het biljartspel. Die
enorme verscheidenheid mag echter
niet zichtbaar zijn in de aanleg op
bal één. In de vormgeving bij A
heeft de speler de tatale keulijn ver-
plaatst in de richting van de stoot-
plek. De stootspreiding aver bal &én
brengt de zuiverheid bij de afstoot
in gevaar. Er {5 nooit een vaste lijn
van waaruit gespeeld gaat worden.
De subtiele verplaatsingen verstoren
de stootbalans van de achterhand.
Het zal duidelijk zijn dat die sto-
rende wisselingen in stoctmodel B
nog ernstiger vormen hebben sange-
nomen. Er is zelfs sprake van een
zekere willekeur. Jonge, beginnende
biljarters herkennen in model B
hun twijfel bij de aanleg voor een
stoot. Na de afstoot blijkt zelfs het
raken van bal twee gen opgave e
kunnen zijn. Er is duidelijk een
groot gebrek aan stootbalans.
Da situatie, zoals getekend bij C,
dient vast en consequent gehanteerd
te worden. Vanuit de balanslijn
door het hart van de bal, breng je
het topeind naar de stootplek op
bal één. Het vitgangspunt is steeds
elijk, Eerst aanleggen op de hast-
ijn in het centrum van ba! één.
Vanuit die positle uitwijken near de
te raken plek op bal &én. In deze
aanpak blijft de achterhand in
balans en wijkt nooit uit. Het is al
moeilijk genoeg om de achterhand
optimaal te gebruiken. De biljart-
praktijk aan de wedstrijdtafel roept
dikwijls vragen op. Zelfs spelers

met ervaring en ruim voorzien van
kwaliteiten, maken zich schuldig
aan een slordige achterhand. De
onderarm dient rechtlijnig amlaag
te hangen. Alle vingers moeten
kontakt houden met de keu. De
beweging start vanuit het polsge-
wricht en wordt voortgezet met een
meekomende onderarm. De kleine
positie of het grote stootbeeld kan
aanleiding zijn om de achterhand
een beetje voorwaarts of achter-
waarts te plaatsen. De grote stoot
met de langere voorhand vraagt o
iets meer bewegingsruimte om bal
&én voldoende op tempao te zatten.
Bij de kleine stoot is de polsbewe-
ging voldoende om de kleine stoot-
beweging voldoende zoig mee te
geven. Het is mij in al die jaren
nooit duidelijk geworden, waarom
goede spelers de keu met slechis
twee vingers menen te moeten vast-

houden. De dan noodzakelijke druk:

op de keu, om het gewickt te han-
{eren, neemt deels de gevoeligheid
op de keugrip weg. Een enkele keer
even omkijken of de achterhand
goed verzorgd is, is voor elke biljar-
ter eex zinvolle zelicontrole,
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De wijking
Het in Nederland bekendste biljar-
ten is het carambole-biljarten. De
bedoeling is om met bal één de
andem twee ballen, in één bewe-

te mken. Er zijn in ons land
dulzenden die daar al een behoor-
lijke graad van knnnen in hebben
bereikt. Op allerlei manisren en in
allerlei stijlen wordt er lustlg op los
gespeeld door jong en oud.
Het is daarom verbazingwekkend
om te constateren, dat een wezen-
lijk spelonderdeel zo weinig aan-
dacht krijgt. De snookeraar weet,
dat de wiking van bal twee, na de
ontmoeting met bal &n, essentiee!
is voor zijn spelresultaten. De wij-
king van de tweede bal vormt bij
snookeren de sleutel tot het succes.
De carambolespeler benut die wij-
king om invloed op het verzamelen
uit te oefenen. Als er al aandacht
aan besteed wordt, is dat een globa-
le benadering.
Toch is het zeer wenselijk om in de
prakiijk te zien en te ervaren wat er
gebeurt bij verschillende aanspeel-
dikten. Speel je de tweeds bal voor
drievierde vo) aan (A), dan vertrekt
de tweede bal onder een hoek van
vijftien graden met de stootlijn. Een
tweede bal, halfwol aangespeeld,
" vertrekt onder een hoek van dertig
graden. Het aanspelen voor eenvier-
de op bal twee is in de praktijk
zeer moeilifk, Jo moet naast de
tweede bal mikken. Je hebt geen
zichthaar richtpunt en moet de
afstand van denkbeeldig mikpunt
naar de rend van bal twea inschat-
ten (C). Niet voor niets worden de
meeste stootbeelden, als het kan,
bespeeld op de bal en zo weinig
mogelijk erbuiten. Als je deze ken-
nis als speler beschikbaar hebt, kun
je het gebruik ook omkeren. Wil je

een tweede bal naar eex bepaalde
inval op een hoek dwingen, dan
kun je de aanspeeidikie op bal twee
veranderen. Met afstoothoogte en
effekt iz dan mogelijk de carambole
toch te realiseren. Je blijft immers
caramboleren met het aog op een
hruikbare vervolgpositie. Daar moe-
ten soms aanpassingen voor gedaan
worden. De vervolgstoot dient
gunstig te zijn om verder te kun-
nen. Daarvoor is beperkt risico toe-
gestaan. Dat risico kan gelegen zijn
in een plaatsingsdwang op de twee-
de bal. Alle stootrisica’s mogen ech-
ter nooit ten koste gaan van de te
maken carambole. Als je speelt met
risico en je mist de carambole, dan
heb je de situatie en je eigen moge-
lijkheden overschat en verkeerd
gebruikt. De wijking van een zeer
dun aangespeelde bal {D) is wisse-
lend en beperkt van invlioed. Mees-
tentijds beoogt men met een dun
geraakie tweede bal, dat die bal
zoveel mogelijk plaatsgebonden
blijft liggen.

De acquits op het biljart bieden
goede hulpplaatsen om de wijking
in da praktijk te ervaren en te pro-
beren. Eenmaal aangeleerd, kun je
er in elke partij een nuttig gehruik
van maken.
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De losse-handstoot

Je moet er soms heel wat voor doen
om de positie te verzamalen. Als
het dan eindelijk een beetje lukken
wil, komen de ballen soms hinder-
lijk achter elkaar te liggen. Ja mag
dat niet aan eigen kunnen wijten.
Het kan de beste ook overkomen.
Zelfs als je er ernstig rekening mee
houdt, kan het nog net even anders
lopen,

Dan wordt het peinzen, kijken,
rondlopen, inschatten en twijfelen.
De losse-bandstoot is niet geliefd bij
de speler met het beperkte moyen-
ne. Waar moet je de band raken en
mag er wel met effekt gespeeld
woirden? De ‘het moet maar lukkent
mentalitsit ireedt dan nog al eens
in werking. Dat is niet terecht. Het
is best te doen om een losse-
bandstoot een redelijke kans van
slagen te geven. In het basisboek
biljarten is hier ook aandacht san
gegeven. De meest geliefde aanpak
15 het gebruik van de spiegelsioot,
Denk de situatie buiten de tafel.
Speel effektvrij op de denkbeeldige
plek aan met een rustige rolstoot.
De band zorgt voor een kering van
de beweging en kaatst bal &&n naar
de feitelijke plaats van de tweede
on derde bal. Een harde stoot veran-
dert de uitvalshoek op de band.
Aanvullend effekt most cok achter-
wege blijven. De stootbal zal een
klein beetje doorzakken. Dat scheelt
hooguit één a twee graden. Daar-
voor is compensatie, omdat de
stoothal de lange band iets vroeger
ragkt dan de p?ek waarop je mikt.
In de aparte tekening zie je nog
eens terug hoe dat in zijn werk
gaat.

Als de losse-handstoot om een bijna
haakse stootlijn naar de band
vraagt, dan is de invalshoek gelijk

gan de uitvalshoek. Ock de plek
waar je op mikt, op de band, is
gelijk aan de plek waar de stootbal
feitelijk de band raakt. De tekening
maakt duidelijk dat het mikpunt in
plaats verschilt met het raakpunt.
Dit is het sterkst merkbaar als de
inwalshoek naar de band tussen de
dertig en zestig graden ligt. Een
invalshoek van minder dan dertig
graden is zeer lastig te bespelen. De
stootbal slipt te rmii.keliik Weg €N

aardoor neemt de nauwkeurigheid
snel af. Met een invalshoek van
vijferveertig graden op de band.
blijkt het raakpunt op de band drie
centimeter vioeger te liggen. Je kunt
dus in dat geval je mikpunt op de
band drie centimeter verplaatsen.
Het nienwe mikpunt brengt de
stootbal dan in de juiste positie
naar de tweede en derde hal, In het
merendeel van de situaties is het
beter om de eerst bersikbare bal aan
te spelen. Vanuit die ontmoeting
kan de stoothal doorzakken near de
derde bal. De situatie van de plaat-
sen C en D maskt nog eens duide-
lijk, dat we rekening moetsn hou-
den met de hoekvergroting, als de
invalshoek op de band kleiner
wordt.
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Doorschieten en risico

Doorschieten levert in zijn eemvou-
dige vorm meestal niet al te veel
problemen op. Afstoten op rolhoog-
te of hager en mikken op de plek
waar de vertreklijn van bal twee
naar drie gedacht kan worden (a).
De krachtendeling bij de ontmoe-
ting met bal twee brengt de stootbal
goed voorwaarts in de richting naar
de derde bal. Het wordt wat lastiger
als de stootbal op de band een extra
draaiing moet krijgen, Do getekende
situatie geeft zo'n doorschietstoot
over de band. In de voorbereiding
wordt er correct vol op bal twee
aangespeeld. Om op de band dreai-
ing ta bewerkstelligen, wordt aan-
vullend effekt gegeven op bal één.
Te dikwijls blijkt de stootbal, na het
raken van de lange band, achter de
derde bal om te gaan. De oorzaak
hiervan zijn we echter zelf. Het
aanvullende effekt zorgt ervoor dat
na de ontmoeting met bal twee, de
stootbal al enigszins naar links wit-
wijkt. De invalshoek op de band is
dus niet gelijk aan die van de weg-
geduwde tweede bal. De stootbal
komt iets meer links op de band
terecht. Vanuit die plaats komt het
meegegeven affekt tot uiting. De
ingeschatte uitdraai was wel correct,
maar dan van een anders raakplek
op de lange hand. Het gebenrt zo
dikwijls, dat het raadzaam is om
aanvullende effekten bij het door-
schieten duidelijk te bepercken. Ook
de raaksnelheid op de band is van
invlped op de uitdraai naar de der-
de bal. Het stootheeld maakt doos-
schieten met aanvullend effekt soms
nocdzakelijk. Houd dan het effekt
beperkt en probeer de doorschiet-
stoot sober en hanteerbaar te laten
zijn. Zuiver op positie doorschieten,
zonder effekt, is al lastig genoeg

voor het merendeel van de biljar-
ters. Overdadig met effeki spelen is
een vorm van zelfoverschatting.
Effekt moet je zien als een telﬁi-
nisch hulpmiddel waar je een
gepast gebruik van maakt. Bij het
kijken naar goede biljarters is opval-
lend, dat effekten op beperkte wijze
en met grote zorg worden gebruikt.
Je stoot- en plaatsingszuiverheid
nemen toe als je effektvrij kunt spe-
len. Afstoten voor gen doorschiat-
stoot moet je pas doen ne voldoen-
de voorbereiding. Pas als je
bewegingsritme j¢ innerlijk het
gevoel geeft, dat houding, stootlijn
en raakplek goed overdacht zijn,
kun je vloeiend en overtuigend
afstoten. Twijfelen san de goede
afloop iz een goed middel om jezelf
gelijk te geven. Er moet met overleg
en overtuiging afgestoten worden.
Het spreekt vanzelf dat je belang-
rlike stootvormen, zoals trek- en
doorschietstoten, zeer regelmatig
oefent in de trainingsuren. Dit
stoottype is zo dikwijls op tafel
tesug te vinden, dat je er vooraf vol-
Ellaende oefentijd aan dient te beste-
en.




Van snijstoot naar klotsstoot

De snijstoot onder gunstige hoek, is
reeds besproken in het Basisboek
biljarteri. De situaties B en C zijn
daarin goed plaatshaar. Het maakt
in feite nist zo veel uit, of de posi-
tie vastligt of vrij is van band. De
aanpak van de snijstoot zal van
karakter veranderen als de derde bal
niet meer haaks asnspeelbaar is
vanaf de te snijden band. In teke-
ning D kan de tweede bal nog voor
eenvierde op rechts worden aan-
gespeeld. Na het contact met de
lange band kan optimaal effekt,
links op de hartlijn, de derde bal
toch nog bereiken. Als de tweede
bal vastligt, dan zijn er te veel wrij-
ving en weerstand langs de band.
De tweede bal wijkt aiet snel
genoeg uit en daardoor wordt bal
één gehinderd in de draaiing naar
de derde bal. Bij tekening A doet
die situatle zich feitelijk voor. Een
geforceerde stoot, met gelifie keu en
overmatig effekt, leidt tot grote
speelrisico’s. Het moeilijke snijden
kan hier overgaan in een goed
bespeelbare ﬁulsstout. Het mikpunt
ligt bij de aanvang van de denk-
beeldige verbindingslijn van bal
twee naar drie. Op het ontmoetings-
moment klotst de stootbal, onder
invlead van bal twee en de lange
band, direct in de richting van de
derde bal. Met een afstaot in het
hart van de bal beperk je de voor-
waartse krachten in de stootbal, De
positie vormt een prachtig oefen-
onderdeel. Er kan gewerkt worden
met verschillende invalshoeken op
bal twee. Da plaatsing van de derde
bal kan zowel voorwaarts als achter-
waaris gesitueerd zijn ten opzichte
van de tweede bal. Bij het bespelen
van de situaties blijf je zo lang
mogelijk werken met het halfvol

aanspelen op de tweede bal, Pas als
de omstandigheden dat rechtvaardi-
gen, kun je daar hewust van gaan
afwijken. Je moet je wel realisaren
dat een gebruikt mikpunt buiten de
tweede bal makkelijk onzuiver
wordt. Bij een grotere imvalshoek in
de klotspositie, vertoont de stootbal
een wijkend gedrag. Door snelheid
en massa van de bal wordt een
woorwaartse beweging enigszins in
stand gehouden. Na het kontakt met
de tweede bal, op het gebruikelijke
mikpunt, wijkt bal &én enigszins
uit. Die uitwijking kun je ondervan-
gen door de klotsstoot uit te voeren
met een diepe afstoot. De kaatsende
reactie van bal één op bal twee en
band wordt daardoor versneld ver-
werkt. Je helpt de stootbal om de
voorwaarise krachten om te zetten
in een directe kaatsing near de der-
de bal. Een heetje pit in de afstoot
kan geen kwaad. Zo duw je de
tweede bal iets dieper in het band-
rubber en versterk je de reacties op
één. De aangegeven ideale kaat-
singspositie vind je bij een invals-
hoek van ongeveer vijffenveertiyg gra-
den. Een prachtige stoot om de
tweede bal even mee te nemen naar
een verzamelpositie.
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Grote speelpatronen

j. De tweede bal kan halfvol wor-
den aangespeeld.
Je kunt afstoten op of iets hovan
de hartlijn op de stoctbal. De
kaatsing op de tweede bal ver-
loopt zo gunstig, dat je geen
aanvullend effekt hoeft te geven.
Dit is een prachtige rolstoot, die
Le vast in de vingers moet heb-

en.

k. De tweede bal speel je vlot op
halfvol rechts aan.
De stootbal kun je afsioten op
rolhoogte. Zo zwaait de stoothal
enigszins versneld door op de
korte band. Er is geen effekt
nodig om de wijking naar bal
drie hij te sturen. De tweede bal
wordt meegencmen naar een ver-
zamelpositie in de hoek. Zo kun
je vanuit een lastige aanvangs-
stoot goed vervolgen, mits je met
zorg speelt.

. Voor je een keuze maakt in de
speelwijze, moet je meerders
mogelijkhaden overwegen. Een
snijstoot behoort tot de mogelijk-
heden, direct of indirect via de
lange band. Je blijft natunrlijk
denken aan de restpositie van de
tweede bal. Als het even kan
moet er een redelijk vervolg over-
blijven. Speel de tweede bal
halfvol aan op links, Met voor
drievierde links effekt op de
hartlijn, kun je bal één en twee
voldoende roltempo meegeven.
De kaatsende tweede bal komt
via de hoek en twee lange ban-
den toch redelijk goed bij. Het
stoort niet om zo te spelen. Er is
geen klotsrisico aanwezig. De
derde bal mag zelfs een duwtje
hebben, mits je vol aanspeelt.

[*

¥ Het venijn zit in de staart van de
serie siootbeelden. Aanspelen op
eenvierde vol is net te licht.
Aanspelen op halfvol links ‘hlijkt
het klotsrisico in zich te hergen.
Speel een halve centimeter links
buiten de bal aan op bal twee.
Met maximaal links effekt op de
hartlijn ontstaat er voldoende
diraaiing om goed naar drie te
komen, De tweede bal kot naar
de hoek linksonder. Er zijn bete-
re voortzettingen denkbaar. Je
blijft echter wel aan tafel en het
vervolg lijkt minder problemen
te geven dan je nu voor ogen

De ]anie stoten moet je gelijkvor-
mig hehandelen. Volg een conse-
quente lijn in de stootbenadering.
Wees er wel attent op dat afstoten
over grote afstand, met vee! effekt,
een curve in de voorwaarise lijn
veroorzaakt. Gevoelsmatig zou je
situatie - y - dus halfin]l moeten
aanspelen om even naast de bal op
het goede mikpunt uit te komen.
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De lange rolstoot

Het hegint met een diepe zucht en
een blik wol teleurstelling, Je hebt je
best gedasn om de carambole een
bruikbaar vervolg te geven. Even
was er mogelijk zelfs sprake van
een verzameling. In het librespel

mag je niet te lang met grote stoot-
beelden te maken hebben. Je con-
centratie neemt langzaam aan enigs-
zins af als de speelpositie zo groot
blijft. De afstanden zijn zo ruim,
dat een verzamelstoot niet sens in
gedachten komt. De allereersts zorg
moet een bruikbare carambolage
zijn. Je mag in deze situatie niet
meer te veel leunen op biljartgevoel.
Er is best te werken met vaste nit-
gangspunten. We bespreken de
situatie vanuit A, B en C naar bal 1
bij positie eenenveertig, linksonder
in de hoek.

Afstoten met bal A betekent halfvol
aanspelen op de hartlijn en voor
tweederde links effekt meegeven.
Bal B ligt ideaal om effekivrij te
spelen. De tweede bal speel je half-
vol azn. Alstoten op rolhoogie om
met een beheerste stoot voldoende
tempo naar drie te behouden. Een
paar keer achiersen cefenen om de
stoot vast in de vingers te krijgen.
De positie vanuit stootbal C is
moeilijker, omdat je mikpunt buiten
de tweede bal komt te liggen. Stoot
bal C af op de hartlijn met voor
tweederde rechts effekt. Dit tegen-
effekt de uitvalshoek op de
korte band. De tweede bal mag
slechts voor een vierde vol ap links
worden aangespeeld. Niet iedersen
kan het tegensffekt met beheersing
hanteren. Het staat je natuurlijk ook
vrij om dun rechts door de hoek te
apelen, om ook veilig naar de hoek-
bal te kamen. Toch most je het spe-
lon met tegensffokt regelmatig oefe-

nen. Je maet het soms gebruiken,
omdat je geen andere mogelijkheid
overblijft om tot een carambole te
komen. :
Niet elke speler heeft dezelfde keu-
voering en stoothsheersing. De klei-
ne verschillen kunnen het wenselijk
en nodig maken dat je de speslstijl
inpast in het raam van eigen heper-
kingen. Je kunt nooit in alles even
goed zijn. Dan zou de ideale top-
speler er eindelijk zijn. Jo spel-
benadering moet geént zijn op je
speelsterkte, met gebruik van alle
kennis en vaardigheden die je ter
beschikking staan. Je kwaliteiten
mogen benut worden om je zwakke
facetten in het spel op te vangen.
Een goed speler zal regelmatig oefe-
nen op techniekonderdelen. Een
vrijblijvend cefenunrije, met van
alles en nog wat, omwat te veal wil-
lekeur. Biljarten kun je leren als je
systematisch te werk gaat. Het leren
beheersen van de lange rolstoten is
dear een onderdeel van. Een geleer-
de situatie moet je herhaald iden-
tiek kunnen uitvoeren.




Plaatsingsstootjes

Vroeg of laat moet jo een plaatsings-
stoat gebruiken. Lang niet alle posi-
ties liggen voor de stootbal uit. Na
een paar kleine stootjes moet je
opnicuw de weglopende tweede bal
bijhalen. Dat doe je meestal door
de tweede bal weg te spelen en via
één of meer banden terug te bren-
gen naar de verzameling. De gemid-
delde biljarter moet zich beperken
tot het plaatsen van enkel de twee-
de bal. Het plaatsen van bal twee
en drie nasr een nieuwe verzamel-
positie is uitermate moeilijk. Een
enkelvoudige plaatsing verdient de
voorkeur.

a. De lichie treksioot wordt achter
de derde bal aan de aostzijde
gespeald. Zo kan de tweede bal
makkelijk kaatsend naar de ver-
zamalpositie bij bal drie komen.
Door enigszins rechis effek! te
geven, op trekstoothoogte, draait
de tweede bal gunstig in naar
drig.

b. Een wveel voorkomende plaat-
singsstoot. De bandpositie is
verbroken en dient hersteld te
worden. Even een kaatsend trek-
stoctje en de mogelijkheden zijn
weeT gungtig te noeren. Er
schuilt echter wel een addertje
onder het laken. De derde bal
moet vol aan de westzijde wor-
den aangespeeld. Kom je te snel
terug met bal één naar de zuid-
zijde, dan kun je de drie ballen
achter elkaar treffen in de ver-
volgsituatie. Dat kan niet de
hedeeling zijn.

Als er voldoende gewenning is,
kun je deze herstelstoot zeer ver-
fijnd en correct geplaatst weer in
een seriepositie brengen.

¢. Een prachtige, stijlvolle verza-
melstoot, midden op de tafel. Je

kunt vanuit die plek regelmatig
naar de band toe werken. Deze
beperkte doorschietstoot bespeelt
de derde bal zeer zacht aah de
zuidzijde. De weggeduwde twee-
de bal kaatst op de lange band.
Bij teruzgkeer naar de positie
wordt bal twee opgevangen door
de stootbal. Deze kleine centrum-
positie kan bij beheerst uitspelen
heel wat nuttige caramboles
opleveren.

. Dit correctiestootje aan de band

vraagt enige toelichting. Heel wat
libre-spslers bazondigen zich
veel te makkelijk asn het grote
rappel. Als het maar even kan
dan wordt er een kanjer van een
rappelstoot afgeleverd. Men gaat
er dan ook nog van uit dat de
vervolgpositie perfect komt te lig-
gen voor een serie. Als het klei.
ne stootje al zoveel zorg vraagt,
dan zeker de grote. Hier rustig
beheerst uittrekken via de korte
band. De derde bal aan de oost-
zijde teer aanspelen en licht pas-
seren, De keatsende tweede bal
komt terug van de lange band en
rolt in verzameling, Biljarten lijkt
eenvoudig voor een speler die
steeds de juiste keuze maakt in
ziin spelvoortzetting.
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De piqué

Een trekstootvorm met een nage-
noag verticale stand van de keu. In
deze stootvorm beweegt de stootbal
zich voorwaarts. De stootbal keert
terug nadat een tweede bal is
geraakt. Het is zelfs heel goed te
doen om de stootbal terug te laten
komen, al of niet onder een hoek,
zonder dat een andere bal geraakt
is. De hellingshoek van de keu op
de stootbal is mede bepalend voor
de afstand die bal één aflegt, alvo-
rens terug te keren. Die reactie
wordt ook bepaald door de intensi.
teit van het effekt en de afstoct. De
stootbsl ondergaat een sterke wrij-
vingsdruk tussen pumerans en
laken. Als het maar enigszins
mogelijk is, wijkt de bal uit in een
lijn die haaks staat op de twee aan-
grijpingspunten. Een piqué kan
gauw veranderen in een massécurve,
als de stootbal te ver van het hart
wordt aangespeeld. Blijf dicht bij
de hartilijn en versterk je invioed
door de keu goed recht boven de
positie te brengen. Zpals je de bal
van bovenaf beziet, mag je de trek-
stoothoogte hanteren. Een afstoot op
rechis botekent een wiiking naar
links en pas daarna een terugkeer
in de gewenste bewegingsrichting.
Onder de hartlijn reageert de stoot-
bal op korte afstand reeds. Met een
afstaot baven de hartlijn wijkt de
bal, onder sen curvelijn, wat verder
voorwaarts in de rollijn. De beperk-
te speler moet zich niet te makke-
lijk wagen aan een risicovolle
piquéstoot. Als je niet weet wat je
teweeg brengt met je stootkeuze,
dan heeft het geen zin om er aan te
beginnen. Het is en blijit een waar-
heid, dat het laken onder die grote
wrijvingsdruk een zwakker plekje er
bij heeft gekregen. De techniek

vraagt zo veel stootzorg, dat er op
veel plaatsen kaarten en borden
staan die deze stoottechniek zelfs
verbieden aan ongeoefende spelers.
Een goede piqué is een votte,
beheerste, korte en felle beweging.
Het onderliggende laken behoeft
daarbij in het geheel niet geraakt te
worden. Na het aanspelen van bal
één dient de achterhand terug te
veren en lakenvegen te voorkomen.
De pols van de achterhand moet de
stootheweging blokken en onder
controle houden. Alleen in de
wereld van het kunststoten kan het
voorkomen dat de enorme stoat-
energie haar einde vindt op of vlak
bij het laken. De spelers hebben
echiter zo'n perfecte keuvoering, dat
materiaalschade zelden of nooit
voorkomt. Als je tech meent te
moeten leren piqueren, laat je dan
begeleiden door ervaren, deskundi-
ge spelers. Proberen op eigen hout-
je leidt tot teleurstelling bij de spe-
ler en ergernis bij de lokaalhouder.
Een piqué is een prachtige hulp-
techni;l(. mits kundig gehanteerd.




Kun je er nog maar net aan bij, dan moet je
zeer beheerst en voorzichtig afstoten om de
speelzuiverheid te behouden.

Niet elke speler heeft grote handen en/of
lange, stevige vingers. Als de speelomstan-
digheden dat vragen moet je proberen de
stootzorg extra verzorgd te laten zijn. Met
een beetje moeite is er veel te bereiken.

Als de vingerlengte te kort schiet, moet je
wel eens uitkijken naar een minder bruikba-
re oplossing. Bij de band kun je wat extra
steun zoeken op het dijbeen. Zo kan een
goede fysieke conditie haar voordelen heb-
ben in een biljartwedstrijd.

Niet elke speler is tweehandig. Dat zou in
veel situaties nuttig zijn. Het spelen achter
de rug komt niet zo dikwijls voor. De enkele
keer dat het nodig is, moet het met grote
zorg 1 bereid en uitg 1.
Bekijk of je houding en stootvoorbereiding
in orde zijn.




Bandstoot-plaatsingsstoten

De plaatsingsstoot heeft voor elke
spe.Eoort gen ander karakter. De
librist wil voor langere tijd een

kleine positie behouden. De kadrist

moet keer op keer zijn stootzuiver-
heid optimaal hanteren om bruik-
bare vervolgposities te kunnen
bespelen. De bandstoter heeft een
extra zorg bij de plaatsingsstoten,
Niet alleen moet de positie in ver-

zameling komen, maar de bespeling
vanaf één of meer banden mag niet

in het gedrang komen. Het risico
van een kleine speelpositie is voor

sommigen zo sterk aanwezig, dat ze

hun bandenspel liever maar wat

ruimer van vorm honden. Dat bete-

kent voor elke opgave ook een

noodzakelijk grote speelzuiverheid
om aan tafel te kunnen blijven. In
een kleine, goede handstootpositie

kun je zonder al te veel zorgen een
aardige serie tot stand brengen. Het

is wel zaak om tijdig te beseffen,
dat een correctie of hernieuwde
plaatsing gewenst is.

x. Even keren via de korte band. De
derde hal moet heel licht worden

bespeeld. We hebben bij de af-
stoot ingeschat dat de tweede
bal, na kaatsing op de lange

band, opgevangen wordt door de

derde bal.
Met kleine losse-bandstootjes
Kun je aan een serie gaan wer-

ken. Licht schuin inspelen op de
lange band en met subtiel rechts

effekt langs bal twee en drie
terug laten keren. Regelmatig
oefenen op deze situaties ver-
hoogt de gevoeligheid van de
achterhand.

y. Hier ligt de opgave geheel
anders op tafel. De stootbal

wordt ingehouden naar de lange

band getrokken. De derde bal

z.

verandert nagenoeg niet van
plaats, omdat er zeer licht aan-
gespoeld wordt. Do kaatsends
tweede bal komt uit de hoek en
meet door de stootbal worden
opgevangen. Als de tempoverzor-
ging juist is, kun je verder wer-
ken aan een goede vervolgpositie
voor bandstoters. In feite sleep je
de eerste bal bijna achter de der-
de bal om,

Dat de ballen achter elkaar lig-
gen, moet je net zo leren accep-
teren als elke andere vervolgposi-
tie. Biljarten is immers keer op
keer proberen om een perfecte
stoot te maken. We weten toch
allemaal dat dit alleen maar een
streven kan zijn. Er loapt te veel
anders dan we bedoelen. Soms
loopt het viekkelaos, maar
meestal mankeert er net even
iets. Dat accepteren beperkt de
teleurstelling als een vervolg-
situatie niet helemasl naar wens
is uitgevallen. Bij deze losse-
bandstoot neemt menigeen te
makkelijk genoegen met een
punt. Er is veel meer uit te
halen. Plaats bewust op d& band-
bal en speel zeer beheerst. De
gatekende vervolgsituatis is heel
goed te realiseren als er met enig
overleg wordt gespeeld. Blijf het
steeds proberen.

\




patroon; bandstoten

basispositie: 9/37

bijzonderheden: Wie de ballen ver viteen laat lopen, brengt zich-
zelf steeds meer in moeilijkheden. Als het niet

anders kan, weet je waar het toe laidt.

b bal 1-3

De roilijn naar de tweede bal is ]an‘g]. Om
voldoende zuiver san te kunnen sp

heperken wo het gevon van efekt. Do tweede
bal raken we halfvol op links. De uitvalshoek
op de kore band moet beperkt worden. Bal
één stoot je af met tweederde rechts effekt o
relhoogts. Do twaede bal komt niet halomaa,
naar weng. Dat is het Ig van de asn-
spealdikie op twee. Wil je bal iwee beter bij
Iaten komen, dan moel jo dikker op twee
sanspelen. Dat noodzaakt tot meer rechts
effekt op bal dén. Mat deze lange lijn naar
twes is dan een mlourve waarschijolijk. De
afstoot wordt dan onzuiver,

Bal dris ligt te ver om zinvel te kunnen aan-
spelen. Bal twee is goed sanspeelbesr Het is
echter wel lagtig om de tweede bal widoende
mae ts nemen. Als ar weinig extra mogelijk-
heden zijn komt het maken van de carambole
voorop be staan. Speel da tweeda bal halfvol
rechts aan.

Bal één stuur je weg met drievierde rechis
effekt op de hartliin, Kun je goad achter drie
komen, den heb je een vervolgpositie vior de
stoothal. Bal twee en drie voor de stoothal s
over het algemesn prettiger spelen. De stoal-
bal kan ok direct naar drie. Dan kun je iets
lichter aanspelen.

th o bal1-7 |

lo bal 1 - 13

Je kunt van hal twee of drie aanspalen. Het
maakt hier pict veel uit. Van twee af moel je
aan zwar, slepende trekstoot plaatsen. Speel
je dsie eerst aan, dan is hel mosilifk om
twee mee te nemen. Mijn voorkeur is alge-
beeld in de tekening. Speal bal twee voor
drievierds wol aan op rechts. Mel een gave
wekstoot kun je ver komen. Geef bal één voor
drievierde rechts effekt om op de langs band
goed uit te dmaien, Als je goed speell is dit
een [raaie technickstoot. Miets forceren, want
anders gooit de tweads hal ai snel met in het
eten. Zoiverheid doet hiar meer goad dan
hard afstoten.

Eigenlijk zou deze positic anders bespeeld
moeten worden. Ja kunt de tweade bal ook
iets dikker dan drievierds aanspelen. De
tweede bal pakt dan eerst de karte band en
kol vlot naar de derde bal toe, De atoothal
verliast aan roltempo en ontmoet waarschijn-
lijk de 1weeds bel. De afloop ken een misser
betekenen. Om die reden speel jo hier drie
vierds vol aan op links. Mogelitk zelfs iets
minder. Bffekt is in dit geval niet nodig, Wel
abslolen op tolhoogte om bal één op tempo te
houden. De carambole hash altid voorrang
op speelrisicos. Ben waagstoot mag niet lei-
den tot "n migser

o bal 1 - 14

opmerkingen bal 1b rb lo 10
Biljarten is het th-2/3re| hl-3/2re |th-34re th -
kundig mengen 2 1z vl 1/2 vr 3/4 vr -3/4 vl
van inzicht, stoot-

techniek en aan- 3 v 7z v v
vaardbare risico's.
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patroon: bandstoten

basispositie: 6/14

bijzonderheden: Deze serie kleine plaatsstolen vraagt uiterste preci-
sie. Alles moet perfect verlopen om vwolgens plan
verder te kunnen spelen.

b bal 1 - 12

Ib . bal 1 - 16

Een. pletllse. rmcwrije gtoot. Da swmbe] kan
idesal op worden
Aamvullend effekt is in deze situatie met
nodig. Bal twee raak je ha]fvol op mechts. Ean
beheerste, Tustige afstoct zorgt voor de rest.
Twee komt goed uil de hoek mee. Nagenoeg
gel:]k naar bal d.ne rollen.

iaal erg werkmchtlg,

het
dan kan een beelje links effekt de extra wij-
king compenseren. We weten alleman] wel
op welke lafe]l we al jaren goed uit de voeten
kurnen. Sommige tafale liggen je miet. Er
zijn veel details die van invieed kunnen zijn
op je speelniveau.

De carambcle is goed te maken. Je moet iets
waten over snijstolen. Da tweede bal spesl je
halfvol aan op links. Afstoten op de hartlijn
met tweedsx links effekt. Met een open
voorhand, over duim an wiisvinges heb je
goad zicht op de situatie. Zachtjes duwend
afstoten op bal &n. Het is van wezenlijk
belang om bal drie zachtjes op zuidwesl aan
te spelen. De ballen blijven richting korte
band liggen. Vanuit bal drie kun jo donrwer-
ken aan een verzamaling bij da korte band.
De tweede bal hoeft niet veel te rollen. Na
sanleggen en mikken wel cvereind komen
voor "t afstoten.

Io _ bal 1 - 8

o bal1-2

Eem ksarstoot met verzamalmogelijkheden.
Effel1 iz in de afstoot niet noodzakelijk. Yeal
spelers benutten effekt niet als een aanvul-
ling van hun mogalijkheden. Er zijn er die
nagen Bﬁosme effekt tocpassen. Afgta-
ar aﬂ" is veal suiverder spelen.
Da.e pasitie kan ook zonder Rack de stoot-
bal op trekhoogte. De tweede bal mak je half-
vol ap links. Twee wilkt goad uit an rolt in
de vcmmelpositic. Wiet te fors uithalan.
houden een gave trekstont uitvoe-
ren. Ba rie hoeft alleen maar geraakl te
worden. Eon biljarter ma1 een bostie kijk ziet

Net zoals rechishoven, gen teer stootje.

Er heaft nist veel te gebeuren om de caram-
bole te maken. Even sen subtiel snijstoctje op
twee maken. Je forceerl als je probeert om
twee bij te halen. Te dikwijls wordt de achtar-
hand npnadenkend i . Alles i3 te zien
en te regelen. Alleen de achterhand is niet te
zi¢n. We zijn volkomen afhankelijk van de
spierbeheersing in die arm en pols. Het
missteat geen enkele speler om bewust ocfe-
ningen te doen die de achterhand wennen
aan krachtdesering. Voor eenvierde vol aan-
spelen rﬁllwee. Met drisvierde sffekt op de

meer mogelijkheden. hartlijn kun je teer spelen.

opmerkingen bal Ib sl lo i)
Het spelpeil zou 1 [th-2/31e?| hl-2/31e th - th - 34 le
zeker stijgen als

biljarters hun ach- 2 12 vr 1/2 vl 12 vl 1/4 vr
terhand 66k kon- | 5 v zwe! v nwz
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patroon: bandstoten

basispositie: 2/35

bijzonderheden: Het biljarten wordt eenvoudiger als je voor gelijk-
vormige situaties steeds gelijksoortige oplossingen

hanteert.

b _bal1-9

Agn verzamelen moet je maar even niet te
veol denken. Het is al mooi als ja de caram-
bole kunt realiseron. Het lgt ook zeer
ongunstig. Een forse trekstoot via de korte
band kan algauw in een storende klots ein-
digen. Bal twee krijgt immers een flinke duw
en heeft tempo om snel bij te komen. Nu ligt
mijo voorkeur helemaal nisl bij de forse
afgipot. Wearom niet wat meer zorg gegeven
aan won lange rollijn. Zo hoef je niets be for-
caren en kun je zalfs con beetic meer verza-
melen. Via de korta band voor eenvierde vol
links, met voor drievierde links offekt op de
hartlijo. Het tempo kan rustig zijn. Soms s
de oplossing speals eemondig,

th bal 1-14

Het begm van een leuim lllnstudle met een

1ge stoot vraagt om
drievierde rechts eﬂ'ekl op de hartlijn. Beide
ballen, één en twee, meelen oa het contact-

de geliike afstand rollen

naar de derde bal. Hiar halfvol aanspelen is,
als in zovele situaties, een goeda ssnpak. De
enargiedeling van de afsloot maakt hel goed
mogelijk het tempo van stoothal en bal twes
in te achatten. Hisr komt de tweede bal nog
nigt helemaal goed mee. Toch moet je met de
vervolgsituatic goed verder kunnen werken.
Een klein trekstootie kan de positie duidelijk
verbeberen.

2
i

7

| le bel 1-19 |

De ideale afstoolmogelijkheid. Do tweede bal
speel je halfvol aan. Bal één en bwee komen
in een nagenceg gelijk roltempo naar de der-
de bal toe. Om de stootbal m i1k te laten
wijksan, is hat wel wenselijk om voor (wee-
darde rechis effaki af to geven op de hartlijn
van bal gén. Speel je dikker aan dan verliest
Lal één te veel aan tempo. Het rechise effekt
is 2o beperkt, dat er nog geen cunve ontsteat
in ds rollijn van #én nasr de tweede bal. Da
afstool op de harllijn beperkd de vartreksnel-
heid. De stoot moet dwingend maar vlestend

i) bal 1 - 24

De basisstoot van de keerstoten, Een {nvals-
hoek van zestig graden en halfvol sanspelen.
e stootbal keert terug op de vertrekliln van
bal &n. Om de stootbal direcl natourliik 18
lalen mllen. lmn ie evon boven de hanlijn
. beweging en afstoot moe-

ten vol]mme.n in nie plaatsvinden, Veel
gelijkende situaties kun ja ven deze basissioot

eiden. Het is dan ook zsak om deze positia
door en door te cefencn. Hel is haast niet te
deen om aen lange keerstoot telkens maar
weer creatief te benaderen. De basisreacties

en bahgorst worden gespeeld. moet je kennen en benutten in vergelijkbare
posities. Doe er keer op keer je voordec] mee

opmerkingen bal Ih b lo o

De keerstoot komt hl-34le| hl-34re [hl-2/3re +hl -

20 dikwijls voor,

dat je die vaak en 2 1/4 vl Y2 vt 12 v 1/2 vr
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atroomn; bandstoten

basispositie:

bijzonderheden: Een bandstoter is gewend om zijn kunde te etale-
ren en zijn onkunde te camoufleren.

1b 24/41 bal 1-28_

Een dpl-a,chllge verzamelstoot voor een
bandstoter. De tweede bal speel jo halfvol
aan. De wijking van bal twee verloopt per-
fact. Er Is geen klotsrisico aanwezig. Beide
ballen knmen naar de derde bal vanuit ean
eigen rollijn. Ik weet dat verzamelen bif het
bandstoten risicodrgend kan zijn, Toch moet
{e die kans tan volle benutten. Nismand kan
langdurig ruimteposities bespelen zonder
concentratieverlies. op &&n is op
trekhoagte, De intangtteit is afhankalijk van
persoonlijke stoottechniek. Een viakie keu-
voering geeft bij een gave trekstoot de meest
zulivere reactles op de bal.

b 34/

bal 1 - 33-38

Een dun &énbandsiontje kan hier voor een
zeker punl zorgen. Je brengt dan de tweede
bal verder weg on bij cen band. Er hangl dan
veel af van hat aanmllan op de derds bal.
Het kan goed Jopen, maar dat is niet zeker.
Met deze nde aanpak houd je de twee-
de bal in de buusrt, Het klotsrisico iz beperkt
tg noomen. Spool de twesde bal halfvel links
aan. Geef je stootbal op de hartliin voor lwee-
derde rechis effekt. Dit effakt bevordert de
strakke afglag op de korte band. Wanneer je
niet gewend bent te werken met teganeffakt,
doe het dan niet. Zelfeverschatiing gasf
nissers.

lo 28/41 bal 1 - 31

o 525

Je kunt ar niet zo goed bij. Een kisin bestie
ruimta zon ol genoog zijn. Dicht san do band
moet je spelen met de mogelilkheden die
overblijven. Een hoge lift van de achterkant
komt da zuiverbeid odet en goade. In de
aanspeellijn naar bal twee onistaat sen curve,
Weinigen zijo in staat de gevolgen van een
curve goed in te schatten. Je kunt beter vlak
afstolen op rolhoogte met drievierds rechts
effekt op bal 44n. Om goed voor de haek it
te komen, kun ja de twesde bal best voor
gﬂe;:‘)s:de vol aanspelen op links. Do tweede
mt in een harmonicabeweging en kéin
veroorzake:

Een klassiek model. Eén keer goed zien en j&
vargaal het nocit meer. Da enige vergizssing
kan zijn, dat je te dik cp de tweede bal man-
speelt. Dan kaatst de tweede bal wat rechtlij-
niger. Met woldoende tempo kan dis bal dan
gen balammering vormen voor de stootbal.
Speel tal 46n op de hartlijn, met drievierde
rechts offekt. Jo raakt bal twes voor drie
vierde vol op rechts. D poeitie verloopt vol-
gens een vloeiend ljnenmodel. Spalars met
ean baperki moyenne kunnen bij gil type sto-
ten weel leren, Het loont alle moeite tidens
de training iets nieuws aan te leren.

bal 1 - 22

een klots met één m. Eon victte

afstoot kan dat voorkomen.

opmerkingen bal lb th lo o
Bestudeerde spei- | 1 th - hl-23re [dh-3/4re| hl-34re
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patroon: bandstoten basispositie: S ey
H 4 nH 1

bijzonderheden: Om als bandstoter aan tafel te kunnen blijven, 7,7 Nor

moet je wel durven kiezen voor verzamelen. ‘," A
Bandstoten is een andere vorm van seriespel. H ~ ‘l’ b1 M

" ’

’ ,’ . he

| 1b 16/41 bal 1-32 | rb 2/45 bel 1- 13 1 % J K 1

L[] & I i 1 u

Hoe dan nok je moet pmbenen om behalve
ta ¢ ook te var De:
afstoat verloopt vicaiend met voor tweaderde
rechts effakt. op rolhcogis verzeker
het temipo in de stootbel. De afstool op rol-
hoogte zorgt eveneens voor gen makkelijker
woarwaarts rollen van bal é&n, Daardoor kun
je eem storende klots met bal twee vermijden.
Op de korte band draait bal &&n dan widr
wee langs uit de hoekzone. In tempo ontlo-
en bal é6n en twee elksar niet veel, Beide
men goed nsar de hoekrichling. Het is
best prettig als er enige mimle in een
bandstoatpesitie zichibaar is.

In hel algemene gedeelte wordl een aantal
invalshosken tosgslicht, Mel de veorkennis
van dat gadeslie most je deze stoot aankun-
nen. Vanzelfsprekend probeer je de tweade
bal mee te krilgen naar een verzamelde posi-
ns. [daual z.al het niet gauw zijn. Dan zou het

1 fe we zien
geven. Toch moet e m]kens proberen da
moeilijkheidsgraad van de vervolgsituatio
beperkt to houden. Dat doa o ander andere
door za moﬁehik te verzamelen. Spedl de
tweeds bal dus woor drievierde vol azn op da
rechierkant. Met tweederde links! effekt op
ralhoogte zal 't wel Tukken.

|_lo 14516

Een bandsk bole die seri

zich heeft. Je maet zomgen dat bif deme smot
alles optimaal verloopt, Contreleer de positie.
Bekijk jo pomerans. Neem rustig de tijd om
‘t mikpunt en het tempo ta bepalen. De
stoothouding moet slori ij zijn. Lukt dat
niet, begin dan de p ure van varen af
aan. Alles moel goed zijn. Stoot af, jets
boven de hartlijn, met wor tweederde rechts
effakt. Om bal twee te dwingen, speel ja bal
twee gan op deevierde vol van de linkerkant.
De behesrgte dwingende tempodosering is
alles bepalend voor het samenkomen in een
verzameling aan de band.

1o 5/29 bal 1 -43 |

Ben grotere tegenstelling doet zich zelden
wvoor. Van subtiele beheersing naar een dwin-
pende tem‘imstout De speeibal moet nogal
een afstany en om bij drie 1e komen. Je
levert al stoonenergle in bij bal twee. Om
mnod te komen is er een Rinke alsloot nodig.
Met maximaal rechts effekt op of iefs onder
de hartlijn, loopt bal één viot over viif ban-
den naar bal drie. De kaatsende tweoede bal
behoeft geen problamen ta geven. Er ken
alleen lets misgaan ala de tweade bal vodr de
derde bal bt nust komt. Probeer deze lange
stoten eens ult in de tralning.

opmerkingen bal Ih rb lo 0 - ,f
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patroon: bandstoten

basispositie:

bijzonderheden: Goed bandstoten betekent: de eenvoud van een
situatie tijdig onderkennen. Daarbij maak je gebruik
van lechnische zelfkennis en enige speelfantasie.

b 23/ bal 1- 29

Zonder ta hoaven forceran is deze aanpak
sober en brujkbaar. Dat is wat een bandstool
typeert: sobere bruikbaarheid. Niet al te inge-
wikkeld spelen. De volgende stoot vraagt
evenzeer om een verzorgde oplossing. Je ziet
het maar al te dikwijls gebeuren. Een kanjer
wan een caraimbole wordl forecht met applaus
beloond. Ban valgend simpal stoatje leidt
dan nogal senz tol een onbegdjpelijke mis-
ser. Speel de tweede bal halfvel links aan.
Stoot af op de hartlijn, met lweederde links
effekt. Het gevolg is een keurige harmonica-
beweging van bal één. De tweede bal komt
behoorlijk in de buurt.

lo 12/20 bal 1 - 33

Een snijstoot op die afstand moet eigenlijk te
fore worden aangespeald. Vanaf de vrijliggen-
de bal spelen is ook al niet alles. Dal wordi
waarschijnlijk een é4nbandstoot op de korte
band. De bandbal wordt dan verder wegge-
duwd. Wat let je om er een fragiel bandstoot-
je van te maken? Een zeer bescheiden losse-
bandstoot is een heel bruikbare aanpak. Het
tempo is prima te regelen. Je kunt dicht bij
drie eindigen en vanuit die pos
bouwen. Mogelijk kun je de pos
hoek bij punt vijf brengen. Zonder
vooraf spelen de meesten de tweede bal 18
dik aan.

rb 17/34 bal 1 - 28

Er zit niet veel anders op. Hel zou nog e
overwegen zijn om een klein bandstootjc via
de korte band te maken. Dat is dan simpeler
voor een linkshandige speler dan voor een
rechtshandige. Nu heb je het meest aan een
trekstoot over de lange band. Speel met bal
éon de tweede bal haihvol aan op links. Door
de trekstoot met drisvierde Hnks effekt e spa-
len. komt je sloaibal goed ferug naar de der-
de bal. Fr is wal muimta om de stool op tem-
po le spelen. Heide aan te spelen ballen
liggen voor je én tevens richting korte band.
Ez’.n goede vervolgoplossing ligt gauw voor de
eu

ro 12/29 bal 1 - 14

Biina probleemloos bandstoten kan dil zijn.
De 1weede bal moet je absoluut lels achler
drie plaatsen. Speel dus zeker niet te dik aan
op bal twee. Halfvol aanspelen ap twee.
Vloeiend afstoten op trekhoogte. Geef je stoot-
bal op rechts voor drievierde effekt mee
het gehele stootverloop sober en verzorgd

| zijn. De rollijnen beinvloeden elkaar weinig
of niet. Dit is echt een positie om speelzeker-
heid op te bouwen. Als dit perfect loopt durf
il.’ met meer verirouwen \lrnll!r & 5],]'3".’-”
Bandstoten staat of valt met het zelfvertrou-
wen van de speler Zo sireal je, zo faal je.

Aat

apmerkingen bal Ib th lo 0

Meer dan andere bil- 1 |-hl-2/3le[th-34le |hl-34le [th-3/are
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patroon: bandstoten

basispositie:

bijzonderbeden: Meat bandstoten moet je de mogelijkheden zeer
goed inschatten. Er doen zich geen momenten
van stootroutine voor. Elke plaatsing is bepalend.

Ih 2/16 hal 1 - 13

th 14/22 bal 1 -8

Halfvo! rachis sanspelen op de tweede bal.
De tweede bal neemt goed tempo aan en
loopt makkslijk rond, De stootbal komt goed
terug als je vlet alstoot op de amartilijn. Je
ramt de rolsnelheid op deze hoogle enigszins
af. Do giootbal hoeft ook niet zo veel te ml-
len als bal twee. Die moet bijna lweemaal zo
veel afstand afleggen. Da vervolgpositie iz
ﬁged te bespelen. Je hebt immers de lange én
rte band in de buurt om een bandstoot
mogelijk te maken. Bandstoters proberen hun
posltic te concentreren in de de buurt wan
hat aaqult Vanuit dle plak zijn er hoeken en

Hier kun je meer mee doen dan alleen
caramboicren. De twesde bal is goad te plaat-
gen als jo valdoende vol op twee aanspeelt.
Rask de tweade hal voor drievierds vol op
links. Zo stuur je twes goed naar de positie
kij de derde bal. Om naar dris te koman,
moet de stootbal met behoorlifk veel effekt
indrasien via de band. Geef de stootbal voor
drievierde rechts effekt op :olhoogha. Zn m
stark je de voor

bal éé0. Kun je de derde bal Wf opffl'.lwen
naar de band, dan resteert sr mogelijk een
werzameling, Coed dwingend meegaan mel

binnen ap de stootheweging om twee te sturen.
lo 1733 bel 1-31 |1 2644 bal1-37

Het kan net, als je een beetje oplet. De twee-
da bal maet dun worden aangespeeld om
klotsen met de dende bal te vermijden. Bal
twee mag niet ¢ dun worden geraakt. De
stootbal moet védr de hoek de korte band
kunnien halen. Als dat allemaal lukt, dan
dmaait de stoothal ¥lot uit de hosk nasr de
lange band. Na een koatsing op de oversijde
komt de stoothal rustig naar de derde bal rol-
len. De goplaatste twoads bal is daar inmid-
dels ook aangekomen. Even een paar keer

De tweeds bal most opzij gaduwd worden. Je
speelt de tweede bal voor drievierde vol aan
op rechts. Daardoor kaatst deze ba) langs de
kerte band. Om goed neer de lenge band te
komen, aeef je de stootbal voor drievierde
links effekt mee. Afstoten op da hantlijn is
voldoende. Zo beperk je de rolsnelheid wn
de stootbel. Breng de serste bal dicht bij bal
drie. In die situatie kun ja makkelljker een
behoorlijke vervolgstoot maken. De bal ligt nu
in de buurt van dc korte bﬂnd Mogelijk kon
je een plaat om de positie

uitproberen is wel nuttig bij deze speeisil
tie. Stoot af op de hartlijn met maximaal
links offekt. Misschien moet je wel lager
afstoten.

te verzamelern.

opmerkingen kal b rh lo o
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patroon: bandstoten

basispositie:

bijzonderheden: Bandstoten is eindeloos gevarieerd. Dat wil zeg-
gen, dat je de vasie stootbeelden zeker in de vingers
moet hehben. De rest geeft je genceg kopzorgen.

1h 17220 bal 1 - 27

De snijstoot is een basisstoot. Je moet deze
staot volledig beheerson. Het zal best eene
mislppen, maar dan moet je ook welen welk
Facet je verkeerd hebl sangepakt. Een afstoot,

b 30/41 __ bal 1 - 38

D keerstool komt zeer elmali% voor. Dit
stoottype wordt veorm] gebruikt als de stootbal
zich russen de tweede en darde bal bevindt.
Te hard afsloten met te veel affakt is asn veel

iets boven de hartlijo, geeft zekerheid. Als je
halfvol It, met een invalshoek van
vijfenveertip graden, dan komt de stootbal
haaks van de band af. Vanuit die voorkennis
kun je biina elke positie aanvullend bereke-
neq. Over grotere afstand veckrijgt de stoot-
bal, na het raken van de band, een lichte
vonrwaarise curve Dit wordt vercorzaakt
door balgewicht en rolrichting, Mel esn
rustige stoot loopt 't Zuiver

voork d verschijnsel. Naar mijn mening
neem je een wijs besluit om keerstoten altijd
minimaal halfvol op twee aan te spelen. De
gtoothal wordl dan belemmerd in een min of
meer voorwaarise beweging. Terugkomen il
de afstootrichtng is dan makkelijker 16 verwe-
zenlijken. Speel bal lwee halfvol rechls aan.
Staot af op trekhoogte en geef voor drieviends
rechts effekt. Het lukt.

lo 37/39 bal 1 - 45

ro 35/35 bal 1 - 45

We basteden hier meer aandacht aan het ver-

Tia. dat geeft even te danken. Ean losss-
bandginot biedt ook weinig kans, De tweede

zamalen van de positie. De bole is
geed baspesibeaar. Het balangrifkste is om de
tweede bal goed rond te sturen naar drle.
Speel bal twee voor zeker drievierde vol
links aan. Er is geen aanvullend effekt nodig.
Dan moet jo wel afstoten tussen de amortilijn
en trekhaogte. Techniek, keuvoering en orva-
ring zijn bepalend woor de details in de vit-
vocring. Bal én moet wldoende gang hou-
den om uit de hoek naar de derde bal te
kurnnan reller. Echt sen schitterendes stoot
om als bandstoter te verzamelen. Je blijft
bovendien iels vit de band cm speslmimts te
bshoudan.

en derde bal ligeen vast aan de band. Bij een
geringe kaaising loopt da stoctbal weg uit de
positie. Alleen vol in het midden biedl enig
soelaas. Met een stunistoot is misschien iets
te bedenken. De geg pak is heel teer
en goed te doen. Speel de tweede bal dun
azn. Zorg dat bal é4n net voor de hoek op de
lange band koml Met rolhong afstoten en
drievierde rechls effeld gast " goed. Bal drie
wordt door twee opgeduwd en ontmpet de
inkomends tweede bal bi; de lange band. Een
ontmoetingsstoot.

opmerkingen bal b ] lo o

Het aantal situaties is 1 th - th - 3/4 re +th - rh - 3/4 re
beperkt te

22%‘?.‘1’;’.? I:I):t afﬁm 2 12 vr 12 vr 3/4 vl /4 vl
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patroon: handstaten

basispositie;

bijzonderheden: Op de biljarttafel komen geen moeilijke situaties
B voor. Het wordt pas moeilijk als femand die de
stoot moet maken, die mening is toegedaan.

bal 1 - 19

th Z12/41

| o 13/36

De leading text bij bijzondecheden geeft da
feften weer. Wat voor de ren ‘n makkelijke
stoot 1s, kan voor 'n andar een forse opgeve
zijn. Er hangt zo veel af van ervaring en
inzichl, Hel moeililkst hebben het dié spalers
die wolledig spelen op gevoel. Beredeneren is
ar meestul niet bij. Y maken de stoot op de
manier die hun bevalt an meestal resultaat
oplevert. Ze spelen goms de gemen van de
hemel. Lukt het pigt, dan zijn er geen mid-
delen voorhanden om lol herstel te komen.
Hier afstoten op de bartlijn, of iets lager, mel
tweedarde mechts effekt. De tweade bal rustig
halfwol raken.

Dwingend vloaiend spelen met een verzorgde
lange voorhand. Speel bal twee op rechis
halfwol aan. Er mest slechts een eorrecte afatool
op olhoogte. Zo eenvoudig kan het somtijds
liggen. je mag in dit patroon niet eisen dal
de tweade bal ook ideaal meekomt. De lange
aanlooplijn naar de tweede bal iz ongunstig.
Da zuiverheid van afstoot mag niet kwetsbaar
worden. Allas steat of valt immers met de
nauwkenrigheid van de afstoot. De uilwerking
op hwee leidt alleen maar tot resulteat als het
gebeurt zoals het bij de afstoot hedoeld is.

bal 1 - 27

lo 38/41 bal1-34-35

m 27/36

Iz de invalshosk op twes wat kleiner, dan
kun j& kaatsen tussen da korte banden. Nu
zou de stoot veel ke zwaar worden. Je spealt
makkelijker als jo de natuurlijke mllijn van
bal één niet storend van richting lazat veran-
deren. Het tempo en de mlenergie mag je
wel laten afbuigen. Diastisch invicad uitoefe-
nen toont veelal geforceend spel. Speel bal
twee halfvol links aan. Met tweederde effekt
op rechts komt de stoctbal goed rond. Het
tempo wordt geregeld deor afstoton op de
hartlijn van bal één. De tweede bal kaatst

Je kunt deze bal op verschillende manieren
eanpakken, Een bruikbare regel is wel: Maak
de mllinen nigt onnedig langer. Een beperkt
molpatroun s goed te overzien en zuiver te
bespelen. Speel de tweede bal dus halfwol
aam op links. Beheerst afstoten op trakhoogte.
De stootbal komt dan goed zijwaarts naar de
korte band. Met soepel drievierde effekt op
links komt de steotbal goed an makkelijk uit
de hoek nsar drie. Eindig dicht bij drie om
de vervelgstoot zuiver te kunnen aanspelen.
De grote afstand tussen bal één an twee ver-

bal 1 -26 - 31

tussen de lange banden en bliift in de buurt. kt veel probl bij ige afstoot.
Gobruik gen lange dwingende voorhand.

opmerkingen bal Ib b lo o

Bij en te harde stoot -hi - 2/3 re -rth - hl-2/3re |th-34le
verbruik je te veel

cuaergie. Jo mag voolal | 2 V2 vr 1z vr 12 vl 12 vl
snel gean rusten om

de missar te analyse- 3 ZZ v v v
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patroon: bandstoten

basispositie:

bijzonderheden: Elke bandstoot heeft een verrassend element. Het
blijkt dat de zienswijze op &én speelsituatie heel
verschillend bekeken en bespeeld kan worden.

1b 38 - 39/43 bal 1-35_ |

laatai De ballen
hebben een a.gm]heude laaising ten opzichte
van het merendee] van de opgaven. De plaat-
sing is functionsel veranderd om meer varia-
ties zichtbaar le kunnen vilbeelden. In een
wedstrijd doen zich regelmatig momenten
zoals deze voor. De positie is nisl moeilijk.
Je raget wel attent blijven op de plastsing
van je stoatbal op drie. Dre mken op 2uid-
wesl biedt mogelijkhaden. De verzamelende
vervolgsioot kan via de lange band worden
geplaatst. Er zijn meer nitwerkingen moge-
lijle. Bij e afstoot moet jo wel een beeld

rh 32 - 36/39

Leuke stoot met prachtige Yijnen. De bandsto-
ter heall meer zekerheid als or keatsend tus-
son de korte banden wordt gespeeld, Dun
rond uit de hosk vanaf bal dris is minder
zeker. Caramboleten op een rulmtapositie van
de derde ba!iis altijd Lastig. Bij een band is
Br 50ms e terug een herkansi
om bel d{.:'lps te mksn‘_ﬂeh%ntmt&medelds mh.‘;ﬂ
el’ﬁekt o rolho te draail dén goed mes. De
L sp je voor eenvierds vol san op
hnks Mel een bestie kijk op het gebeursn
moat dil goad te doen zijn voor een gevorder-
gler. Het spreekt vanzelf dat drie rustig

bhal1- 35

ben van het stostverloep. Het waarschijn- t aangespeeld.
lijke vervolg moet na de slool te zieno zijn.
lo 28/37 - 42 bal 1 -38 | ro 25/33 bal 1-34 |

Een bekend plaatsingsstootia met een adder-
tie onder het laken. Je kunt de tweede bal
makkelijk meakrijgen als je voor drievierde
vol aanspeelt op de tweede bal. Je krijgt dan
ook te maken mel ‘o ongewenste klots. Bal
&En rmoet weg zijn voor de tweade bal uit de
hoek indmait near bal drie. Speel de tweede
bal dus halfvol aan op rechts. De afstoot
moet dan wel lets onder da hartlijn liggan.
Goed aaovullend drjevierde rechts effekt is
heel nuttig. De afstoct kan dan mustig en
beheerst hlijven. Je hoeft de afstoot op geen
enkele wilze te forceran. Na da carambole
ombkeren en richting korle band gaan werken.

Heal bekand sicotje met risico. De tweede bal
kan de afleop in het honderd sturen. Bal
twee zeker niet voller dan halfvol aanspelen.
Bij dikker mken wijkt bal twee niet voldoen-
de woorbij de derde bal. Op bal £4n kun je
voaor drievierde rechis affekt op de hartlijn
plaatsen. Net vaor de hook werkt het g
offelt direct uit. Hel kan natuurlijk gen
prima in sen verzameling lopen. Als je acht
een seriepositie voor de neus krijgt, dan moet
JLE ZOIG2AAIR Miee OIMGARLL. Ben je niet

EER eri il dan mis
Jja ean seriekans voor open doel, Oefen op de
seriakans,

opmerkingen bal Ib

rb lo m

Kun je uit een ideale 1 |rth-34le|rth-2/3re |-hl-34rehl- 34re
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patroon: bandstoten

basispositie:

bijzonderheden: Zonder oefening vooraf moet je maar afwachten
hoe het loopt. Een geoefende speler met ervaring,
kan daar zelf heel wat aan doen.

1b 741 bal 1 - 37

b 10412 bal 1 - 1617

In deze grosp bandstotan 1s de sioothal op
het cotmoetingsmoment mel 1wee weggela-
tan. Voor de getckende situaties kan dat hel
inzicht ten goede komen. Mosilijk, maar
hanteerbaar 13 de lange ralsboot Je beperkt
het d effekl 1ol derde rechis op
rolhoogte, De tweede bal speel je halfwel aan
op rechts. Zo hoef jo niet te forceren en komt
de sloothal goed rond near de derde bal. Da
aangaspeslds tweeds bal komt wel richting
korte band. Mogelijk kun j& wanuit de ver-
volgpositie beter werken aan verzamelen.
Niet alles kan altfjd in 86n keer gerealisesrd
worden. Een tussenstaotie houdt je aan tafel.

Uit is een lastige doorschieter. Laat je in je
ijver bal &én te snel inkomen, dan volgt er
een klols. Het s zaak om de stoothal wel
door te schizlen, maar met beperkie loopsnel-
heid. Wo stoten dus wel vlot, maar niet veel
hoger den rolhoogte. Bal iwee moet eerst
voorlangs gegaen zijn. Den pas kan bal één
inkomen nsar de korde band, Het rechles
sffakt laat da etootbal op de korte band uit-
draaien: paar de derde bal. Durf je deze uit-
werkjngniataan.danhmlenokwmfbal
drie gen snij Gaaf dot
is leuk om te doen en zardig om ¢ zien.

| lo 34/37 bal 1 - 39

ro 29/39 bal 1 - 34/35

Gevoalsmatig lijkt het alsof je de veckeerde
kam op speell. Een dirscia trekstoot naar da
linker lange band durven velen makkelifker
te spalan. Bal twee komt dan bij uit de hoek-
zone van punl vijf. Je bepaalt eerst ander
welke hosk je bal twee wegstuurt, Je probeert
immers Iwee dicht bij te halen. Dan schat je
de wijking ven bal één in. Afhankelijk van
aigen inzicht bepaal je de starkils van je
trekstoot naar de lange band. Je mag echt
nist lichter dan halfval aanspalen op twee.
Rask je bal twee minder wal, dan ziki je

De stegtbal is met o emgsmns unshg
neergelegd. Aan de band is de

opzet niet te realiseren. Dok hier Ezpsa] je de
aanspeeldikte op twee. Je probeert de tweede
bal bij tz halan. Vanuit dit gegeven trek jo bal
#6n terug naar de lange band. Min of meer
bekend met de rollifn van één, bepaal je of er
aanvullend effekt nodig s Ja moet tenslotte
wel pen bole tot stand b Je moet
er wat voor over hebben bm de volgends
carambole niet te moeilijk te laten zijo. Tel-
kens heb je 16 maken met die dubbelgada.ch

stootbal makkelijk door de positie. De bal is te; &n positiebehond [erbole-
dan zeer moeilijk erug e halan. Probesr hat | ring].
eens uit op de training.
opmerkingen bal b rh le 10
oekiz hoekte

Als je veel weggeeften | 1 rolstoot doorschieter ?,?mot ‘E,ik;m
wainig maalt, dan gaat
de carambole voor 2
alles.
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patroon: losse-handstoten

basispositie:

bijzonderheden: Elke losse-bandstoot spelen op gevoel is wel een
zeer groot beroep doen op geluk.

b

Er is voldeenda mimie om goed achter de
tweede bal te komen. In de plaatsing zijo de
aanduidingen weggelaten. De tekengroctte
van de ballez en de getelkende plaatsk

o)

Voor driebanders is dit gesneden koek, Die

pekken de lange band er even bij. Zo voorko-

men z8 san twaabender, als de stoothal per
luk te direct op bal drie zou lopen. Rol-

maken eon cljfarduiding nigt bruikhaar. Met
een goede inschatting van de gefekende posi-
ties kun je hier loch wel mee vefenen. Speel
de stoothel ap de bartlijn met drievierde
links effelkt. Breng bal één vanaf de lange
band veor drievierde vol rachtz op bal twee
Alles bepalend iz de invalshaek op de twee-
de bal. Je proeft negal cens de twijfel bij een

ot van sen losse-bandstoot. Eiganlijk
onnodig als je goed oplet.

hoog afstoten met drievierde links L De
tweede bal halfvol asnspelen vanaf de band.
Baide ballen, #6n en twee, komen goad
samen rond nasr de derde bal. Al te dicht
bijzen is niet zo prettig driebanden. Je moet
2zt ganvw van los gaan spelen. Een bandstoter
kan uit con verzamcelde positic mogelijk mak-
kalijker verder werken. E4n bandje om e
plaatsen is immers al voldoende.

la

Alles rolt en locpt om dat ene moment. Hoe
komt mijn stootbal aan op bal twee? Te dik
of te dun, of precies goed? Maak er een viot-
te tempostoot van. Gesf maximaal links effakt
op de hartlijn. De tweede bal mag best goed
geraakt worden, tot bijna halfvol, Raak je de
tweede ba! t& dun, dan zakt de stoothal te

ver door op de tweede lange hand, De pak-
kix:ga:p de tweede bal heeft cok con ver-
ste: uitwerking van hat geg effekt tot

lg. Jo maet deze stoot echt éens probe-
ren. Mogelifk kom je los van de gedachte dat
losse-bandstoten stoten in het wilde weg zijn.
Dal is niet het geval.

jys)

Wie hat ziet, dost er zijn woondesl mea. Twee
i5 alleen maar goed mee le krijgen naar drie
via een losse-bandstoot. Dit is geen alles-of-
nfats-stoot. Jo moet pead cverwegen wat je
doet en wiit bereiken. T tweede bal Jun je
volledig naar drie brengen. Speel je bal twee
te vol aan, dan is de gang uit de stootbal,
Halfvol aanspelen op twee is ruim voldoende.
Met drievi rechts effekt op rolhoogte komt
bal &én goed naar de derde bal. Cok in dez:
situalie moel je onderscheid maken lussen
bedoeling en mogelijkheden. Enige tijd cefe-
nen op losse-band is voor iad zin-
wol.

opmerkingen hal Ib rb lo ro

\d’\’at ﬁen drieban- 1 |hl-3/4le|rh-34le hl- +3/4lelrth-34re
er hindert, kan

voar gen bandsto- | 2 34 vr 12 vr -2 vl U2 wr

tar een uitkomst 3 v - v oz

betekenen.
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De basisaanpak blijft gelijk. Het meegegeven effekt wordt versterkt.

De snijstoot wordt risicodragend. We moeten d gaan ijden en met
maximaal effekt werken. Een gave klotsstoot is het vervolg op een moeilijke snijstoat.

De basissnij Halfvol len met een afstoot op de rollijn.
Met licht links effekt loopt de stootbal vel op drie.




patroon: driebanden

basispositie:

bijzonderheden: Een speler met beperkte technische mogelijk-
heden moet de speelsituatie inschatten naar eigen
mogelijkheden en kwaliteiten.

| 1b 13/32 bal 1-9

rh 13/21

Fors rechitsaf door de hoek 1ikt 2an bruikb

Da 1d de bal kan voor moei-

nanpak. Ben guada klgts lijkt dan ook moei-
lijk te vermijden. [n elke opgave is het mij-
den van de klots een apdracht. Laat je din
risica voor wal het is, dan loopt er veel mis
in je spel. Qok de lempoplaatsing naar de
korte band bij driefnveettig loopt in een
klots uit. De harmonicebeweging is lastig uit
te voeren. De laatste band geeft de meeste
moeilijkhedan. Maast het tampo moet ook
een schuing invalslijn blijven bestaan. Te
veel effokt zet de beweging na twee banden
om in een rechte afslag. Dun rechis erlangs.
Afstoten ap de hartlija met voor tweederde
links effekt, Speel behoerst.

lilkheden znrgen. Bij de afstoct moet je pro-
beren Let tompe van de twesde bal te beper-
ken. Vloeiend afstoten op de hamlin, mat
maximasl links effeki. Houd rekening met
sen mogelijke curve in de rolliin van bal dén.
Door op de hartlijo af te stoten, wordt de wij-
king van de speelbal beperk:. Bal twoaa kan
halfval worden aangespeeld. Maak o sen
beheerste, viogiende stoct van en bepark het
klotsrisico. Anders oplossingen vragen een
veel langere loopliin woor de stoothal. Daar-
door neemt de kerheid snel af. Het is
beter om het natuurlijke rolgedrag van de
stootbal zoveel mogeliik te benutten.

bal 1 - 19

lo 13721 bal 1 - 16

ro 5/38 _bal1-13

COp hel oog sree] j& g0 in deo klots. Dat hoeft
hier helemaal niat zo te lopen. De tweeds
bal zpeel jo halfvol aan en daarmes i jo
de uitwijking. De loop van je slootbal bepaal
j grotendeels zalf. Stoct af. iets boven
trekstoothoogte, Daarmee versterk jo de wij-
king van de speelbal, tot vlak voor de haek.
Met voar drievierde rechis effekt loapt de
speelbal snel en ongestoord door de hosk
naar dria. Ta tweeda bal is al voorlange als
de stoothai wit de hoek draait. Klotst de
situatie toch, dan moet je iels meer ingehou-
dan en wat dieper afstoten op bal één. Het
affekt verstarkt het roltsmpo van &én.

Lastig en ingewikkeld kun je deze posilie wel
nosmen. Spelen op punt achtandertig sn
rechtsaf drasten, beperki de zekerbeid van de
derde band. De sangegaven speelwijza heaft
die zekerheid wel in zich. Bevendien kun je
heel goed meewerken met het olpatroon van
de steotbal. Je hoeft de stoot nergens e force-
ren. Dal komt de zuiverheid in E,spal ten
goede. Speel via da korte band bal twee dun
aan. Met voor iwesderde rechts affekt op de
hartlitn is er een klolsvrije scoringskans op
drie. Het driehanden verliest een deel van
haar speelcharime door het geweld waarmee
sommigen een situatie te lijf gaan. Het is
soms niet om aan g 2ien.
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patroon: driebanden

basispositie:

bijzonderheden: Een drisbandenstoot moet je eecst met je ogen
maken. Je moet je de loop van de ballen kunnen
voorstellen, Dazn weet je wat er mis kan gaan.

bal 1 - 37

rb 13/32

1h 32/33

Voor een beetje geoefende driebandenspeler
iz dit ean schietje. Deze driehoekstolen moel
je regelmatig incefenen om gevoal ta behou-
den. Toeschouwers reageren verbasasd als je
deze stoot laat liggen. Halfvol sanzpelen op
de tweada bal za| id over de tempo-
daling in de positie. De wijking near rechts
ver]ﬂopt mkkeh]k Om hal één goed te laten
moel je afsiolen op trekstoothong-

znnder 1. Ada materi 1L B

met deze positie niet veel verder. Ie hebt de
kaatsiog op de lange banden ten volle nodig,
Enig inzicﬁl in de afslag en de pakking op de
band i3 gewenst. Speel de tweeda bal maxi-
maal voor eenviende val san op rechis. Bi)
dikker aanspelen kan bal twee de derde bal
wegkaatsen, Geef de stootbal voor drievierde
links effekt op molheogie Hel praktisch
gebruikan van een barmonicastoot vraagt om

i
te. Persoonlijke technlak is bﬁpaland vaor de
van de st De b bal
komt in een verzameling, Mogelijk restesrt er
een nisuwe dri.ehoeksmot of cen logse-
istocd over drie b

vaorbereiding. Benut een wedstrild niet om
jots it te proberen, tenzij de omstandigheden
jo &r toe dwingen. Training en inzicht kun-
nen dan van grote waarde blijken.

bal 1-9

lo 16/37

Het overkomt je allemeal vroeg of laat een
keer. Die positie speel Je even soepel rond. Je
gedachten proberen zich de werwolgpositle
voor de geesl te brengen. Dit is een tussen-
doortie, De annonce van de arbiter brengt je
weer tot do realiteit. [e epeelde nist over drie,
maar over twee banden. De carambole is
ongeldig voor de speelupsaw.'. De Wﬂeiding
taot G lies zit in de De
afgtanden ueulm de indruk vin een stoot-

Je komt 101
hel besef dat je de spelontwikkeling eerst
moet analyseren, alvorens tot de feitelijke
speathandelingen cver te gean. Gelukkig kun
je na op 1jd herstelien.

bal1-41 |

10 14/25

De moeilijkheden lijken op de positie rechts
boven. Het is ock sen zeer vesl voorkomende
tisicofactor in_het dricbanden. Da 'klnix‘ is
woor | dri ders een Lriesl
Eenpelfecmnmlknnmeanﬂ:tsvu]knmm
misiopen. Dikwijis ts de klots, die niet voor-
zign was, de dadar. Dm dat hier te voorko-
men speel j& bal twee voor senvierde vol aan
op links. Gesf jo stoclbal voor drievierde links
effekt, jets onder de hartlijn. Als de stootbal
goed terugkonn, kan er niet zc veel mislopen.
Hanteer een beheerste afstont om de tweede
bal niet hinderlljk te leten terugkomen.

bal1-8

opmerkingen bal Ib th lo o
Het vervolg wordt, | 1 th - th-34le hl -hl - 3/4 le
mesr dan anders,

bepaald door wat 2 12 vr 14 vr 12 vr 14 vl
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patroon: driebanden

basispositie:

bijzonderheden: De tweede bal is een hinderliik gegeven in het
rolpatroon van de driebandenstoot. De bal krijgt
dikwijls zoveel tempo, dat een storende ontmoe-

ting plaatsvindt, met

bal drie of da stootbal.

b 12/24 ball1-6

Da driehoekstoot is goed te zien. Er ligt meer
rigico bi] bal twee. Llie bel meet om de derde
bal g D Zargen ar
aérst voor dat bal twee geen risico’s mee-
brengt. Daarsan passen z¢ de bespeling van
de stoctbal san. De tweede bal spesl je voor
drisviarde vol aan op links. bal één
voor drievierde links effekt op rolhoogte. Hoe
dichter bij de hartlijo, hoe bater de uitwer-
king van het geplaatsie effekt. H; of lager
aangespeeld, moet jo, om niel te . met
je effekiplantsing naar binnen. Je speelt “dich-
ter bil de middenzone. De invloed wordt
aor heperkter. Beperkt offekt is goed

v

Qpnieuw zin er zorgen over het gedrag van
de tweede bal. Kloisen met drie moet worden
vnmhnmen Met dunner sanspelen ku.nﬁde
lheld van die de bal bepezkt
den. Het wordt een lange reis. De twoeda bal
yoor senvierde vol op rechts raken. Dat bete-
kent roltempo voldoende om rond te komen.
Je most de stoothal raken op da hartlijo mat
voor drievierde links effekt. Een losse-
bandstoot of een harmonicastoot biedt hier
gﬂm uitkomst. Bij het driebanden moet je
ijven proberen om de gheol soepel en vioei-
end 2 haudsn. Een geforceerda afstoot
beperkt de zuiverheid in hoge mate.

bal 1 - 14

il
Call

lo 711 bal 1-3

ro 15428

D stoolbal is wel goed rond te krljgen. De
tweede bal moet mde gatsn“wdengehw
den_ Hat i n da d

lors werkt sen positie uit op overhouden,

Met overhoudsn bedoeler we een
bespeelbare vervolgstoot. Bij het driebanden
is een plaatsing aan de lange band al gunstig
te noemen. Deze opgeve halfvel then op
de tweede bal, met maximaal links effekt op
de ha.g;lijn Gezien de ll,gg,mg gan de bﬂ.nd

Aan het speelpatroon: kleven niet zo veel mosi-
lijkheden. Het Jij del dost anders

den. Speel de tweede bal halfvol aan. De stoot-
bal kan. zo voldoende rolierpe behouden. Geef
de stoothal maximaal rechts effekt op de hart-
lijn. Deardoor dm?;t de apeello::] mo; de derde
bal langs e alsnog een kear rond. Dan pas
isoreen d.nﬂ der gerealizesrd. De tweede bal
vercorzaakt geen problemen. Het is wel read-
zaam oim dil type stoot vooraf een paar maal uit
te Het is niel nodig om geforceerd 1e

Een gasloken afitoot be‘lskmn dat de gegeven
invloed op bal één versterkt uitwerkt. Zarg ar
in ieder geval voor, dat twee niet te dicht bij
de derde bal eindigl.

gaan spelen. De tweede bal kan goed bij de lap-
geband eind{gen. Tuasen het boven- an onder-
acquit varmt een bandbal sen goed begln.

bal 1 - 30
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patroon: driebanden

basispositie:

bijzonderheden: De keacht van een goed speler is, dat hij vooral zijn
sterke techniek hanteert. Zwakheden en onzekerheden
worden vermeden of zo beperkt mogelijk toegepast.

b 3411

Jo kunt er natuurlijk een keerstoot via de lan-
ge an van n. Ever de korte band
toucheren ls genceg voor deza franie drieban-

Eem § is een p op de
natuurlijke roilijnen van bal 46n. Do gekezen
vorm lijit lastiger door de mlafstand. De rou.
te langs de vereiste drie banden is hier ech-
1er zekorder. Ale er zorg en ssndacht zijn bij
de afstoot, is er geen vuiltje aan de lucht.
Een beheerste rolstoot, halfvgl Jangs de twee-
de bal. Met voor drlevierde links effekt kun
ja rustig rollend afsloten naar twee. Minder
speciaculair dan de earsta keus, maar zeker
wel zo nuitig. Bal twee steekt goed over naar
de lange band.

bal1-7 |

| b 39/45 ‘bal1-43

Dit hoomn bij het driebandenspel. Hel is een
opdracht om eerst drie banden e raken. Pas
daarna kan de carambele geldig worden. Dit
betekent veel langs rolpetronen. Ook hier
wordt ean rolafstand van ongeveer vier meter
bereikt. Op z¢n grots afgtand worden kleine
onnauwkeurigheden storker merkhaar. De
tweeda bal moet je voor drievierde vol aan-
spelen op links. Met voor drievierda links
affelt op da hartlijo, komt bal één goed rond.
Er is nog enige speling in de reaklijn. Als
&0 eorsl op de lange band komt, dan zal bal
&&n goed doorkaatsen naar drie, De tweade
bal kemt gunstig aan de lange band e liggan.

1o 38744 bal 1 - 18

ro 11/43 bal 1 - 31

Op het eorsta gezicht ie da situatie uitzicht-
loos. Toch moat jo op zoek naar ean mogelij-
ke aanpak. Een lossebander of een harmoni-
cagtoot komt niet in aanmerking. Bovendien
ts de rolliin van één naar twee behoorlijk
lang 1o noemen. Dan is hel goed om de posi-
tla consaquent door te nemen. Beklik of ar
links of rechts langs de tweede of darde bal
gespeeld kan worden. Hier kun je binnen-
door en dan mond. Speel twea dun san op
rechts. Met voor drigvierde effekt op links
draait édn goed weg. Alsiolen op rolhoogle
om hct tempo vost te houden. D‘un ap twee
is voorweands om die bal lang korte
band te houden. Zo blijfi d:ie op ziin plaats,

1 van een dricbander. De stool-
bBl is m.a]chell]k rond ta kn]gsn Da tweede
hai komt goed mes, als ja voldoendae dik aan-
1t, Je moet wel enigszins bekend zijn met
e afslag van de banden. Bjj het inspelen dus
ever <t type stoot uitproberen. Afstoten op
de hartlijn met voor drievierde rechts effekt,
Dk tweeda bal kun je gerust voor driaviende
vol unspelen op dv rechier balbelft. [n de
hoakzons 15 ar gaarn klotsrisico. Twee komt
achter de t de
nist voldoends, da.n moet j& aen beetje maer
effukt ap #én plaatsen.
Soms slippen de ballen een beotje weg als

het laken nog wat nieuw is.
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patroon: driebanden

basispositie:

bijzonderheden: Je moet het klatsrisico zien weg te nemen als je
osn. redelijke kans wilt hebben om in het drieban-
den te caramboleren.

| 1b 22/41 bal 1 - 32

rb 7/41

Alle stoten dragen hetzalfde kenmerk. Eerst
moat de tweede bal rigicovti) worden gaplaatst.
Daarna kan de rollijn naar de derde bal wor-
dien gemaskt, Spesl de tweeds bal voor drie-
vierde vol san op links. Zo komt de tweade
bal bullen de rollijn van &n le liggen. het
voar drievierd op rolt komt bal
één goed rond naar de derde bal. Over hel
algemesn i3 een rulm liggands hoakbal prat-
tig om aan ts spelen. Een wastliagende bal
biedt minder mogelijkheden. De dichtstbij
zijnde band kan ou niet z0 goad gebruikt
warden als dende te mken band. Hat risico is
daarvoor te grool. Een beetje ruimte ig nodig.

Vergelijkbare stoot met linkshoven. Nu ligt de
positle wat verder op 1afel. Eon rechtshandige
speler heeft geen moelll}kheden om et goed
bij te kunnen, Ean li ige speler moet
ou reiken. Ook de asnpak is vergelifkbaar
mel de vorige positie. Aanspelen op twea met
voor drievierde rechts effekt. Bal twee voor
drigviende val op links sanspelen. J& most nu
wel afstoten onder de hartliin. Bal één moset
zo spoedig mogelilk naar de lange band, om
goed uit te kunnon dresian. Zoodaer moor
slooidleple ]oof; &én te makkalijk rond en
eindigt bij de korte band op plaats tweesn-
veertiy. Twee 2okt de andere hoak op.

bal 1 - 17

lo 6718

Op het eerste gezicht zou je er aen dun wl-

lertje van willen maken. Met even langer kij-

ken zie je dat de tweede bal lastig kan wor-

den. Je moet twee esrst doslbewust buiten de

rollijn van de stootbal brengen. Rustig halfvol
We

Even goed kijken geeft het beste resullaat.
Een forse stoot op twes brengt de stootbal wl-
doende nasr de lange band. Twee heeft ech-
ter voldoende tempo om =on klats bij de krui-
sing te vercorzaken. Je moat twes zien of to
Speel de tweede bal dus voor een-

op de tweede bal pel F de
tweede bel aan de rechterkant. Met voor
drievierde links effekt op rolhoogte loopt de
stoot gunatig af. Probaer ean boetje in de
buurt van de derde bal te blijven. dMet een
bal in de buurt kun je goed zuiver aanspe-
len. Die tweeda bal komt middsn op het bil-
jart te li . Vanuit die positie kun je vrij
makkzlliE rondspelen_ Forceer niet, als het
niet nodig is.

vierde wl aan op rechts. Om bal één vol-
doende te laten wijken, plaats j voor twee-
darda rechts affelt. Je moet afstoten ondar de
hartlijn, anders schuift de stootbal te ver deor
op de lange band. De afstoot moet enigszins
ingshouden ziin. Een beetie dwang uit de
achterhand 1s wel nodig. De staot is lastig,
maar geeft dan ook voldceniog als het
allemaal goed afloopt,

bal 1 - 42

opmerkingen bal b b o ™

gij het driebanden| 1 |rth-34re|-hl-3/4re |[th-34le|-hl-28re
duurt d‘i';dﬂ'i’:‘ng o | 2| 329 | v Vzvr | VA
et I I I N

M
A
FA TN
YR
’ff *
’; il\
ra
P 1
FA \
z ! v
’ ! (W4
I {

~ . 4
~ L] ! 1
s ;
’ A LI
L 1 ¢ A b
4 / /(
1 4 \
il O/ 2
p; \
1’ s ¥
s
H /| ’ ¥
|
T 1 I 1 H
1 I I I I I
Ll T
R N
| Th K .
9 I ™y A .
14 N A ~
'i ~ L]
I P O o
: ] A
1 - P
| /,x P
r
- ’
- L4 -’,
’l rd F
. /
4 - r
H / s
O . ,
*® ’




on: driebanden

basispositis:

bijzonderheden: Een bescheiden aanpak leidt tot hanteerhare resultaten.
Je moet niet meer doen dan nodig is om het gestelde
doel op eemvoudige wijze te bewerkstelligen.

1b 25/40 bal 1 - 38

b 6/23 bal 1 - 16

Ean klagsieke driehoek voor da keu. Het san-
tal banden voor de bolage is ruim
woorhanden. Er in echter maar dén kans om
de derde bal to raken. Het is dus zaek om
zuiver op drie aan te rollan. Spee] dun
rechts langs de tweede bal.

op rolhoogte is gewenst, ]emostdeshuoﬂ:a]
voor tweederds rechis effekt goven. Zo is er
woldoends drasiing om goed door de hoek e
komen. Vooral nigt te pittig op twee aanspe-
len, om een klots te vermtijden op weg naar
drie. Venlal is de onervaren speler geneigd
am 12 fars op twes aan ta spelen. Ook in het
driebandenspel kun je saber moeten zijo.

Eeon fijne situatis om te bespelen. Heat zal piet
mueﬂilk 2ijn om een klots e vermijden. Bal
Yt d rond en er lijkt gean vuliltje
aan de un?:m t. Ja hobt matuurf:;k wel sandacht
vaot het drasien in da hoak. Gaat het te rap,
dan wordt het een tweebander. Blijf dus even
attent op de positie. De twoede bal speel je
ann op mchts, Socepel afsivien op -
hoogte, met woor drievierde links effakt. Hat
is sen prachtige, vlosiende stoct zonder al te
veel risico. Mogelijk kun je goed verder spe-
lan als de tweede bal bij de lange band i3
gobleven. Speal deza stoot met overtuiging.

| 1o 1016 bal 1- 6

ro 523

Het zal de tweede bal weer niet zijn, Het
groctste rizico ligt in de buurt van punt
wmegenendertie. Daarna is een Kotz minder
waarschijolijk. De tweade bal tpeel je o
links voor drievierde vol aan. Bal dén agtn—
ton op de hartlijn mel voor drievierde rechts
affakl Haaﬁehbegumﬂgi dea{slag op de
van de bal blijfi
daardoor goed behouden. Ock op een trage
tafel is deze drighandensinot heal goed uit te
wvperen. Als de tweede bal enlgszins op de
hoek bij l_lgunt ] aanro]t kun je mogelifk
spelsn. Probeer wat ruimie te hou-
dan om esn langsre voorhand te gebruiken,

Elke stoot is een keuze wit de beschikhare
sden. Ga je rechtsaf, dan speel je
halfvol, met voor drievierde rechis effokt op
de ha.rﬂun Je hebt dan niet van doen met
Katsrisico. Je most dan wel weten wat er
beurtmethetaffektopdehveedaiange
en de volgende korte band. Mijn kasuzs
is een viceiende rolstoot zonder twijtelachtige
imvloeden van het effekt. Do tweede bal voor
sarwiarde wol sanspelen op links. & kunl dan
sonpel rolhoog af: zonder
offekt. Het klelne tlsico van ean kiots neem ik
op de koap toe. De speellljn is heal nalour-
Lijk.

bal 1 - 20
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patroon: driebanden

basispositie:

garamboleren.

bijzonderheden: De goede driebandenspeler doet niet meer dan
nodig is om met optimnale zorg eenvoudig te

[1b 32435 bal1-38 |

b 4-9/25 bal 1 - 18

Dit mag nooit misgaan. Als het toch gebeurl,
heb je een makkelijke stoot laten glippen.
Naer mijn mening is het evenwicht momen-
teel san bestje zoek. ledercon stort zich op
ket driobanden. Dat laidt bij voorwedstrijden
tot tragisch lange, seaie billanawonden. Enige
kwaliteit en kennis van het spel zonden aen
voorwaarde tot deelname moelen zijn in de
competitie van de K.N.H.B. Nu meenl elke
speler met son beetje gevosl van eigenwaarde
gen minitoppar te zijn. Yoor hen hesft de
sport mijng inziens toch nog ta weal gehel-
men. D grandeur van het driebanden ver-
liest op zulka avonden veal van haar glans,
Zie het verkorte schema,

De tweede bal speel je voor eenvierde vol aen

mechits. Geef bal é6n voor drievierde rechis
e op de hartlijn. Je moet de tweeds bal
niel dikker raken. Met het vollar mken van
twee verhoog je ook het roltempo van de
tweede bal. Door het kaatsen lussen de lange
bandan kan twes dan mogelijk een kints ver-
oorzaken. Bal &4n moet sen beetje uilzwauien
om goed naar de derde bal t& kunnen tollen.
Een strakke plaatsing in de hoek betekant een
misser. Het effelt werkt dan legan en doet
één recht uit de hoek komen. Dit meactiepa-
troon s de oorzaak van veel zeker lijke:
driebandstoten.

o 16-34 bal 1-23-28 |

| lo 16/24 bal 1 - 23

Hee] voorzichtig spelen it de boodschap bij
deze stoct. Twee mag absoluut geen snelheid
oppakken. De stootbal speel je dus voor een-
vierde ol mechts langs de tweede bal, Mooi
vioeiend afstoten op de hartliin met voor
tweederde rechts effekt. Rustiz duwend afsto-
ten om het roltlempa beperkt te houden. Door
te vlot afstoten is ook de afslag op de tweeds
bal te sterk. De wijking van bal één neemt
ecn baalje we. Het uitrallen op drie kan
makkelijk mislopen mel een achterom. Ean
subtiele stont om alle zorg aan te geven. Het
vervoly is wat lagtig als de positie in een ver
zameling loopt.

Echt een stoot om een flinke portie techniek
ten loon te spreiden. De tweede bel voor drie-
vierde vol aanspelen op links, Met voor drig-
vierde links effakt op trekstoothoogte, is de
carambole zo goed als zeker. Speel Jo bal
twee lichter aan bij een keerstoot, dan loop je
risica. De speelbal wil door massa en fampa
eigenlijk verder in ¢en voorwaartse lijo. Bi
omvoldoends weerstand van de tweeds bal
slipt éém links of mchts weg. Nu kan de
kering goed tot stend komen. Er is geen klots-
tislen en de tweeds bal kan goed geplaatst
worden. Deze keersinten vragen om wal suim-
te bij bal deie.

opmezkingen hal Ih rh lo 0
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patroon: driebanden

basispositie:

bijzonderheden: De harmonica is een prachtige stoottechniek, mits
met beheersing en inzicht toegepast.

| 1b 31/35-30 bal 1 - 27

b 5A13 bal 1 - 17

Dat moel een forse snijstoct worden. Boven.-
dier wil jo do tweeds bal naar de lange
band sturen. Speel de tweade bal zaker half-
vol aan op rechis. Met voor drievierde links
effekt op de hartlijn komt bal 2&n goed naar
de hoek. Speel je lichter san op twee, dan is
da tweeda bal mosilijk bij de lange band te
plaatsen. Probeer dwingend te spelen met
sen langere voorhand, Als je ervaring hebt,
Jun je de stombal zelfs sen bestje steken.
Met een lift in de achterhand werkt het gege-
ven effekt wat sterker vit. Dikwijls wordt dat
oguerdreven en loopt de bal volkomen ver-
kweard af. Spesl op 2eker,

Je moeet even nadenken woor hel beste resul-
taat. De tweade bal vormt een duidelijk klots-
risico. Dear i3 onze eerste speelgadachie op
gericht. Rank die tweede bal voor eenvierde
vol c%:cdhts, Be tweede bal loopt dan via de
lg:fr.ia weg naar de lange band. De maot—

oopt in sen harmonicabaweging naar de
derde bal. Een goed geplastste stoof pakt nog
even do derde korte band mee, alvoren: to
caramboleren op de derde bal. Bal drie mag
best even sang;g;h worden om wat ruimte te
scheppen. Probaar vl d drijvend af te sio-
ten. Niets forcaren, om soepel fot carambole
to komen.

lo 1413 bal1-9

ro 147

Het lijki er op, dal deze harmenicastogt sto-
ringvrij is. Schijn bedriegl in dit geval. De
harmonica is zeker en vioejend to maken.
Twee wijkt good en Hsicoloos uit. Een eind-

itie bij de is hier waarschijo-
ijk. Dit eenvoudige epelbeeld kan op het
allerlaalst volkomen mislopen. Do conmak
vind je dan in het aanspeien cp de tweede
bal. Het tempn moet beperkt blijven, anders
kan twee de stoctbal hinderen alvorens tc
cammmboleren. Speel voor eenvierde vol aan
op twee. Geef bal dén voor bijna drievierde
rechis effeki op de hartljn. Maak er sen
vloeiende, ingehouden stool van.

De aangegeven speelwijze is echl een per-
soonlijke keuza. D tweeds bal voor eenvierde
vol aanspelen op rechts. Geef da stootbal voor
tweederde rechts effekt op rolhoogte. Zo kan
hat dus. Maar je kunt evengoad halfvol links
of rechts langs de tweede bal. Het grappige
is, dat beide vormen effektvrij op de hartliin
gespeeld kunnen worden. Zo biedt &8n situa-
tie wel drie zeer goede mogelijkheden. Juist
deze positie leent zich voor een discussie

r de voor- en nadelen van elke gekozen
spaalvorm. Laat ja niet verleiden om tech-
nisch boven je mogelijkheden te gaan. Dat
pakt slecht uit.

bal 1 - 14

h lo o
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patrogn: driebanden

basispositie:

bijzonderheden: Goed driebanden kunnen spelen, betekent dat je
per gituatie totaal ven techniek kunt veranderen.
Vergeet wat je deed, doe elke carambole apant.

Ib 37/39-44

In gen vmge]ijkbm situatio zijn we dun
langs de tweeds ba mndgagaan Nu blijft de
tweede bal een storende factor, als hij niet
wordt weggespeeld. Een losse-bandstoot
brengt de tweede bal buiten de risicolijnen
van de stoothal. Speel de twesde bal

stoctbal veor drievlerde effekt op rechis. Om
makkelijk terug te komen naar de korte band,
moet je afstoten onder de hartlijn. Na het
kaatzen op bal twee loopt de stoctbal via de
korte band en de hosk naar bal drie. De stoot
mag best een beetjo pittlg worden gespeeld
om goed 18 rollen.

bal 1-40 |rbhst7

Ock de ervaren spelar moet even kijken near
de mugeh]kheden van deze stool. Als je a]]e
hebt bekek iz deze
piet de mingte. De uitvoering vrangt minder
zorg dan het lijlke. Speel de twaeds bal half-
vol aan op rechts. Je mag de stocibal viet
miken op rolhoogte. Aamvullend effakt is hij
deze stoot niet nodig. Het gewicht van de
slootbal en de wijking vanaf de hweede bal
zijn genoeg om eon goeds mllijo te realise-
ren. De kaatsende tweeda bal vormi een zoor
beperkt risico. Over het algemeen is de twee-
de bal al weer weg als de stootbal nedert op
bal drie

bhal 1 -28

lo 713/22 bal1-24 |roz2/41 bal 1- 12
Een goed speelbare driebandenstoct. Ja most | Driebanden spelen betebent ook geen risico
echter wel aandacht aan de wijkende inbouwen voor een mogelijke derde te reken

tweede bal. Speel jo twee te licht aan,
dan ontstaat er klotsrisico met de derde bal.
Door halfwol ogutwee aan te spelen, druk je
bal twoa voor da derde lengs en varmijd je
de klots. Met maximaal links effekt op de
hartlijn komt bal ##n goed rond. Een bijke-
:&nd n?d.eel is, dat 1?; bk:}tlleé: bijna in I:lglad
ing lopen. Mogeli] 0 GANWEZ]
van de korts band en de twie lange banden
de vervolgsituatie bespeelbaar houden. Veel
driebandenspelers 0 een voorksur voor
enige speelruimte in de positie Het liefst aan
de lange band en in een hoek.

band. Als het niet hooft, dan moet je het
raken van de derde band miet twij lig
houden. Hier kun je rechizaf rond gaan. Da
zekerheid over het raken van de derde band
is heperkt ta nosmen. Speel liever linksom en
de drie banden op zeker. Een beparkt
lotsrigico kiijg jo ervoor in de plaats. De
twoede bel halfvol aanspelen op links. Afsto-
ten, iets boven te, met maximaal
links sffekt. Het mee-effakt op &tn doet de
speelbal afslaan op de derde lange band.
Twee is meestentijds te lraag om te klotsen.

opmerkingen bal Ib th lo o

Als je probeert de | 1 | -hl-3/2 re + hl- hl- +3/4 la |+th - +3/4 le
tegenstander na te

doen, geef je 2 afa vl 12 vt 2 vl 12 vl
meestal de winst | 3 v v v v

uit handen.
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De tweede bal mag met enige dwang door de hoek gebracht worden.
De derde bal moet zo veel mogelijk bij de kaderlijn blijven.

de bal door de hoek noar de gunstize lijnkruising.

Het lukt niet om de tweede bal direct in de verzameling bij de kaderlijn te brengen. De tweede
bal heeft beide hoeken nodig om goed bij te draaien. Enig links effekt bevordert de uitdraai
van de tweeds bal.

De tweedo bal kan direct uit do boek bijgehasld warden. Redelijk dun aanspelen op twee, mei
maximaal ingehouden afitoot op trel thoogte, Teer polen op de derde bal.




gen positie lo. De hallen twee en drie liggen
Opbouw naar pos wel ieder aan de kaderlijn, maar i I I I T T

Kaderen is vooruitdenken en reke- je kunt niet herhaald rappel-
ning houden met de vervolgpositie. }eren, met behoud van positie. I
Nimmer is er gpeelrust om een ver- Om daar toch naar toe te wer- H 1 1 ;Y
zameling beheerst vit te werken met ken, maak je een passeerstootje 1
kleine eenvoudige controlastootjes. tussen de beide te raken ballen | ) | 1 i :
Na elke carambole klinkt het door. Beide worden zeer licht ,’ H
dédans van de arbiter, Bij het aangespeeld. Nu moet jo alweer + 1
maken van de dan volgende caram- sterk letten op het roltempo van a1 g H v O
bole, moet &én van de te raken bal- de stootbal. De bedoeling is de : A
len het kadervak verlaten. Directs stootbal zd te plaatsen ten i . 1 | e"b
terugkeer i& toegestaan, maar dat opzichte van de derde bal, dat je @
maakt de speeldwang niet onge- een verzamelrappel kunt inzet- ’
dgan. Het kan dikwijls gunstiger ten. 1 p i 1
zijn om al direct na de eniréemel- ro. De positie ligt goed genoeg om
ding een rappelstoot te maken. een verzamelrappel te maken. De H H L
1b. Een goed speelbare kaderpositie, tweede bal moet kaatsen op de )

mits er rekening gehouden wordt lange band. Na cammbolage op

met de vervolgsituatie. De bal drie ligt de stootbal stil om de

aan de band wordt eerst aan- nog mwllende tweede bal op te

gespeeld. Daarna draai je een vangen. De situatie is optisch

beetje in op de derde bal. Houd
de ballen als het kan dicht bij-
een. Het vervolgrappel kun je
dan zniverder maken.

rh. De rappelstoot most goed op
maat zijn. Je kunt proberen om
direct een ideale kaderpasitie te
scheppen. Dan komen bal twee
en drie ieder aan een kant van
de kaderlijn te liggen. Vandaaruit
kun je bal twee kaatsend aanspe-
len en herhaald opvangen met
de stootbal. De televisiebeelden
van kadertournooien laten dat tot
in de perfectie zien. Het lijkt
eenvoudig, maar het is razend
moeilijk om positieconirole te
behouden. De oefenuren zijn er
nist aan af te zien, maar ze zijn
er wel. Schitterende sport lijkt
vaor de toeschouwer meestal
eenvoudig in haar beheersing en
spelkwaliteit. De tempodosering
van deze rappelstoot schiet nog
wel eens te kort.

veel ruimer geplaatst dan op de
biljasttafel feitelijk zichtbaer is. Ja
moet de positietekeningen zien
als een speelindicatie om je
gedachten in het kaderspe[
enigszins te leiden. Speel kleine
kaderstootjes niet te makkelijk
met een gelifte achterhand. De
stoothal neemt hierdoor extra
draaiing op en vertoont de nei-
ging te beweeglijk te worden. fe
verliest dan controle over de

ositie. Hanteer elke houding en
Eandeling met een gericht
inzicht in het probleem van de
speelsituatie,




Kader plaatsingsstoten

Elke spelsoort heeft een eigen pak-
ket bijzonderheden. In het kaderspel
zijn de plastsingsstoten van essen-
tieel belang. De voortdurende aan-
dacht voor de speelbeperking in de
vakken is een geestelijke belasting.
De zwak geconcentreerde speler
herinnert zich de momenten van
ee;} onnodig resté dedans echt nog
wel,

Telkens is er de verplichting om in

het één- of tweestootskader de posi-

tie te herstellen middels een rap-
pelstootje. In de tekening is een
viertal vesl voorkomende plaat-
singsstootjes opgenomen.

a. De meest gebruikte rappelstoot.
De tweede bal wordt weg-
gestuurd naar de band. De
carambolage verloopt zachtjes
aan de zuidzijde. De terugkeren-
de tweede bal wordt opgevangen
door de stootbal. Om goed
indraaien te verwezenlijken moet
de stootbal een beetje rechts wor-
den aangespeeld. De tweede bal
neemt enig effekt over. maar dan
is de vitwerking tegengesteid,

b. De positie ligt te mim om regel-
matig en herhaald op serie te
kunnen spelen. Je verkleint de
positie door de tweede bal op te
duwen via de kaatsende band.
De derde bal mag slechts heel
licht worden geraakt. Er is al
meerdere keren op gewezen, dat
het to voel gevraagd is, om drie
hallen naar een nieuwe verza-
melpositie te leiden in één stoot-

ging.

c. Even nadenken is hier geen
slecht advies. Laat je niet verlei-
den fot een pittige rappelstoat
vanaf de derde bal. Dat vraagt
een grote mate van stootheheer-
sing. De stootbal moet amorti

worden gespeeld en de tweede
bal mag niet te veel tempo mee-
krijgen. Je kunt beter proberen
lichtjes uit te drasien naar bal
drie. Mogelijk komt de inge-
brachte stootbal in positie voor
een serie rappelstootjes op de
kaderlijn. Als het niet luki, kun
jo zeker nog een goed plaatsbaar
lang rappel maken. De positie is
dermate punstig, dat er herstel
vanuit verschillende hoeken
mogelijk is.

. Ben vergelijkbare situatie met de

speelpositie bij a. Het verschil
zit hem in de looplijn van de
tweede bal, Hel lukt niet om de
tweede bal direct in positie te
manceuvreren. Het aanvullende
effekt laat de tweede bal dubbel
kaatsen. Om problemen te ont-
wijken moet de derde bal aan de
westzijde worden aangespeeld.
Speel je te licht, dan zakt de
stootbal door de positie en wordt
er gemist. Speel beheerst, met
overleg. Een goed geplaatst rap-
pel beperkt voor enige tijd de
moeilijkheden in de voortzetting
van de positie.
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patroon: kader 38/2

basispositie:

bijzenderheden: Elke spelsoort is te herkennen aan het herhaalde
gebruik van bekende stootvormen. De beheersmgl
van basisstoten is een voorwaarde voor ontwikkeling.

_1b boven bal 1 -

Een duwstontie. De tweade bal moet aven

door de hogk om weer bij tz komen. Rustig
vol op drie spelen. Soms kun je de tweede
bal opvangen als hat tempo jats ts hoog is.

onder

Even een subtisl trakstootie pleatsen. Je kunt
twee er net niet bif krljgen. Toch een
trokstpot plaatsen. Als twee beheerst passeert,
ligt er een goade plastsingestont.

b boven bal 1 -

Direct bijhaien Jukt net niet. De tweede bal
ligt dearvoor iets te schuin in de speellijn,
Rondsturen lekt veel beter in dit geval. Als je
aan de zuidzijde asnspealt op drie, kun jo bal
twae mogelijk opvangen. De ver plek is
ideaal.

onder

Direcl insluren is le veel gevraagd. Via de
korte band spelen is risico accepteren. Een
vlakke trekstoot biedt speslruimte. Twes mag
enig tempo ontwikkelen, gezien de afstand,
Bal é&n zeer beheerst noar drie brengen.

lpboven bal % -

ro boven - bal1-

Met een klein snijstootje via de band duw je
bal twee naar de hock. Probesr als het even
kan de kieine hoekpositie to ontwijken. Met
gen licht tekstootie kun je twea beel goed
door de hoek naar drie brengen. Beheerst
diep en vlek afstoten.

onder

Magk een beheerste trekstoot near de korte
band. Door de tweeds bal niet te vol ta
raken, komt deze goed mee uit de hosk.
Plaats diep achler de derde bal en rem het
tempo met enig tegenaffekt. Zo hll)ﬂ de ver-

Het bijhalen van de twosde bal in een goeda
kaatspositie lukt niet meer Vanaf de derde
hal is de rolafstand wel erg, groat voor de 1e
plaatsen tweede bal. Met een fijogeplastste

wor kun je een h irappe! als
varmlgsluot overhouden.

onder

Je moel nu de tweede bal uit de hoek naar de
kaderkruising brengen. Dwingend spelen op
de tvlueede bal zogt suhn;sldvoor:feﬁek]lots. 1.3
spealt met meer veiligheid van ange
band. Plaats ds afstoot near de lange band cn
maak z0 een losse-bandstoal. De plaatsing is

wolgpositie klein en zeer goed b zo gunstiger voor het kaderspel.
apmerkingen bal b tb lo o

De goede speler 1

haalt een les uit
elke wedstrijd
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patroon: kader 38/2

basispositie:

36/38

bijzonderheden; Vesl biljarters durven eerder af te gaan op het
gevoel dan op gezond verstand.

Ib ) bal 1 - 26

b bal 1 - 28

Ean frasie stool door de eervoud. Zo keurig
als aangegeven is de praktifk niet helemaal.
Twee komt wat traag mee naar de darde bal.
Dat kun je stimuleran doar iets voller aan te
spelen en licht rechts effekt te geven. Nor-
maal spoel jo deze positie nevtraal. Halfvol
peﬁopde tweede bal. Rustig afstoten
op de hartlijn, zonder aanvullend affelt. Kun
& drie saan de znidzijde mken, dan is een
plastsmmppel hesl goad uit ta voeren. Deze
stoot mag jo nlet missen. Techniek en tempo
ziin zo duidelik, dat je br 6A0 Dplunale vor-

Zpek zowml mogelilk vaste, duidelijke aan-
speelpunten op de tweede bal. Mikken in
ruimte iz een kwetshare . Ben bal
voor eenvierde vol rsken is erll.ch.m
cofenstof. De vaste wijkingshoak van de twee-
de bal maakt duidelijk of je steeds “wast' bent.
Deze tweede bmemisha]fw] aan. Geef bal
§6n VOO twee effekt op rolhocgte.
Probeer dicht bij drie te eindigen voor een
rappelstoot. Twee komt rustig licht geremd
uit de hoek rollen. Alleen bij een grove stoot
kan bwea zwte‘psnd op bal één Klotsen.

jo hand. Daar ligt de macht

volgpoditie aan over moet k

van jo afstoot,

| lo ) bal 1 - 34

o bal 1 - 45

Halfvol rechts aanspelen op de twesds bal.
De invalshoek is beduidend kleiner dan vijf-
emveertig graden. Zooder effekt loopt bal één
ruim voor de derds bal langs. Met voor drie-
vierde links effekt op rolhoogte komt één
goed onar de derde bal tow. Do twesde bal
nigt t¢ hard, maar wel dwingend aanspelen.
De beheerste stoot op de tweede bal neomt
een beetie inviced van het effekt weg. Om
die reden spelen we drievierde sffekt. De uit-
eindelijke uitwerking is inhoudelijk beperk-
tar. Met een goede tempodosering kun je in

'Even geduld’ kan in deze positie zea zinvol
adwies ziin. Er is weinig mea te doon. Ja
hoeft ook met mgew;kkeld te spelen. Zo raar
een BeI le maksn is eveng:
nuttig. Mijn idee berust op gen zuivere plaat-
sing van bal één. Dis probser ik aan de zuid-
zijde van da tweade bal te kriigen. Vanuit die
positie is er een nutlig lang rappel te maken.
Komt é6n vol op drle, dan kun je een
klutsstaot proberen of rustlp door da hoek
komen. Deze mogelijkheden moe! je wel over-
wegen als je bewust op drie will spelen. Als

het gunstige mid. hij de kom band het even kan, probeer dan lange rollijnen to
elen. Drie 5 ann de 1jd
bisdt goede pemspectieven.
opmerkingen bal Ib b lo ro
Nuchter verstand 1 hl - rh-2/3le [th-34le hl -
leert de biljaster
soms oen gevoeli- 2 12 vl 12 vr 1/2 vr -1/4 vl
ge lechnische les. | 3 wz WEZ WEZ ZZ
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patroon; kader 382

basispositie: 1-2/12-13

bijzonderheden: Je moet de grote lijnen leren herkennen. Daarna
woet je waarin het subtiele schuilt,

| b bal 1 - 1116

Echt een fijn pleatsingsstootie. Zonder wol-
doende aandacht echt sen klein missartjs, De
Iweade bal is wel degelifk een ris L
De twande bal speal jo tuim halfvol aan. Zo
wijkl die bal voldoende ult om de derde hal
giet van de ligplaats 1 duwen. Mu breng
de stootbal vlot door de hoek. Stoot a.f op da
haztlijn. Geef da stoatbal woor drie visrds
links effekt op de hartlijo. Iemoetdeakf.out
om in 2 hij de derde
bal te komen. Vanuit dle plaats : zijn er moge-
lijkheder: genceg om verder te spelen.
Fen grove gestaken op drie, is een
token. van bepsarkt inzichi.

Dit moet een comrecle keerstoot worden. Je
mag je nist leten verleiden tot dis dun
gespeelde carambole, Ben jo daar wél aan toe,
dan sta je er mentaal niet al te sterk woar. Het
foulloos opduwen van de derde bal is mees-
tentijds ta veel gevraagd, Bovendien is de
positie richting middenvak komen to liggan.
Er moet dan behoarlijk hersteld worden. Nes,
de bal aan de korte band verdient de zan-
spselwicrlt.eur Vlmieﬁlen wmhmml
aanspelen op rechts. &80 t

naar A.Ezhnhm op de hartlijn met twee-
derde rechts effekt. Het kan zeer fraai in ver-
zameling rollen.

rh bal 1 - 14-19

lo bal 1 - 17

e moet even wat moeite doen voor een iels
r ltaat. De directe bole ligt wor
het oprapen. De tweeds bal komt dan wat
minder. Je loopt tavens het risico dal da der-
de bal in de hoek schuift. Ben hoek is voor
kader ongunstig. Je moet wat spealmimts
houden om te plaatsen. Via aenspelen van de
lange band is die ruimte wel De

Het zal wel even duren voor je aan tafel
besluit om deze aanpak te benutten. fe kunt
toch cok een harmonicastoot maken. De klots
ligt scherp op de loer. Nu kun je misachian
wel een fraaie doorschieter in het hoofd heb-
ben, maar bisdt dat perspectief? Trouw aan
de basisgedachte ma.a.k e oen: bespeelbare

ot son de afstoct moet

tweade bal voar eanvierde val aanspelen.
Afgioten, zonder effekt, op

Nu kmsr]ie de tweede bal zelfs opduwen near
de kaderlijn. Twea komt near het middamak
bij de korie band. Zo is de verwigpositie
hesl goed werder il te werken.

dat t2 doan zijn, De klols is nagenceg nict
aan de orde. Jo houdl bal twee zalfs speelbear
in de buurt, Speel bal twee voor eenvierde
vol aan op Vst rothoog afstoten mat
woor tweederde links affelt. Zo Ioopt bal &én
goed op lempo naar drie.

o bat 1 - 18

pmerkingen bal b rb lo o
Je moet er het hl-34ale| hl-2/3re +th - th -2/31le
van zien te
meken als je niet 2 +1/2 vl V2 vt 1/4 vl 1/4 vr
meer weet hos jo 3 v v wz v

verder moet.
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patroom: kader 28/2

basispositie: 36/43

bijzonderheden: Biljarten heeft {ets heel merkwaardigs. Als het
goed gaat, komt de tegenstander er niet zan te
pas. Hij zit, ziet en zucht.

1b hal 1 - 31

Ewen een duwtje om tussen de positia te
bomen. Speel de tweeda bal halfvol aan op
links. Afsioten op trekstoothoogle, met voor
tweaderde links affekt op da siootbal. Je stoot
gaow 1o hard. De stootbal moet eindigen
neast de derds bal bij da kora band. Vanuil
die posilie kun je mel een trekstoot de ver-
wolgpositie redelijk verzamelen. Je will te
veel als je de darda bal laat keatsen op de
lange band. Een dubbelpleatsing is een heel
zwara opgeve. Allean 2f] die dagelijks werken
aan hun technigk, kunnen een verzargde
dubbelplaatsing bsh.eem hanteren, De ﬂn—
derde spaler heeft zijo handen vol san
plaatsen van bal lwe&

Speel de tweede bal woor eenvierde vol san
op rechis. Je kunt afstoten uﬁ de hartlijo. Geef
bel &6n voor drievierde effekt op links om
in le draaien naar de iis‘rds bal. Eetflnd

otsstootie op twee is nogal risicodragend.
Ba tweeds b& kan te lijk uitwiiken.
Er is geen frictie van krachten en dus zzkt bal
één dan krachteloos naar de korte band. Met
een wat nijdige, ingehouden imkstoot kun je
bl één wel gosd opeij leggen. Dit trekstootie
is moeilijk bet
op twee Ig volkomen in de hand te houden,
Het roltempo mag beperkt blljven.

th bal 1-32_|

6y

lo bal 1 -33

Er zqn drie goed speelbare mogelifkheden.

Een gave kloisstoot op de derde bal is goed
ta meken. Ook zo kun ja verzamelen naar het
centrumvak aan de korte band. Snijden op
de lange band, direct of met esn harmonice-
lijn, biedt evenzeer redelilk spelvervelg. Miin
keuze is ook niet voorwaardemvrij. De uil-
draai vanaf bal twee geeft gean problemen.
Halfvol techis op twee is volduande Mot oan
tear hartlijnstoctje an voor dr rechis
effakt iz 't wel good. Bapa]endls, of de stoot-
bal goed san de zuideijde van da derda bal
blijft liggen. Hel vervolgrappel kan anders
moeilijkheden opleveren.

Zn ligt ar gen schictie. Zo zljn da risicas
| te Steken

vmafﬁ—a dmdehallsmelledoen Dun rechts
langs de tweade bal is haast nist to dosn. Een
lichte aanmking met de tweeds bal iz gauw ta
zwaar, Echt werk wor ivers specia-
listen et ewn vaste achterhand. Zo restesrt
de tere kldss\‘.out op twee. Hel rnjkPunl ligt
op I o de d ge liin
oaar de derde bal. Afstoten op rolhoogle 1s
wala.a.ntsbmlen Jo bevardert 2o een enigs-
zins versnelde witking van de stootbal. Er is
geen tweede kans. Mis ia meestal weggeven.

m bal 1 - 35

opmerkingen bal Ib

rb lo o

De enige mngeli]kheid 1 th - 2/3 le

hl-3/41le | hl-3/4 e th -

om tg

1/4 vr 1/2 vt 1/2 vr

maakt duidelijk wat z 12 vl
ons iz doen steat.
Muken, hoa dan ook! 3 wZ
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patroon: kader 382

basispositie: 7A2

i

bijzonderheden: Kaderspelen is een biljartvorm voor spelers met
gevoel voor nuttig, effectief en sober zpelen.

b bal1-3

b C bal1-8

Koderspelars moeten een kauze maken.
Komen ze wel of niet over de drempel? De
carambole kunnen ze wel aan, Een tweede
bal pleatsen zal cok meestal wel Jukken,
Voondurend blijven zoeken near de ideale
pasities is een duidelijke kenzs in spelstijl
Het heeft geen zin om de kaderlijn te gebrui-
ken als je de serie niat aankunt. fe moet in
staat zijn om een serie te maken. Hos beter
jo het sariespel bohesmt, des to meer zul je
ar voor doan om die posities ta realiseren in
e . ik o, bt sl op i

wol op WER. ean afgtoot D]J milhoog-
ta oo drievierde rechis effekt loopt het

Wat is het soms moelllik om ean keuze ta
raken als jo wat langer kilkl. Aan tafel zor-
gen de hersencellen voor een vldite afwerking
van de probleemsislling in de positie. Bal
twas moet rond en drie mag nage ter
plekks blijven liggen. Je speelt de bweede bal
woor drigvierde vol aan op rechis. Aamullend
effekt is hier niet nodig. Soepel afstaten op
trekhoogte maakt dat de tweede bal goed
rondloopt. De derde bal kan gerust vol, maar
teet, worden gerankt. Om visie te ontwikkelen
moat ja deze positis nog sens op esn paar
andere maniaran uitwerken. Biljartstudie ver-
raimt je Inzichten.

lo hal 1 - 13-18

n bal1-23

Je vrangt je af of deze stoot er nu wel bij
Dat)ekxneanhndmchuok?l?.m I
duwl]a. dun langs de tweede bal en meer is
or niet te melden, OF wel? Do varvolgstoot
zorgt voor pleatsing. Je komt ze rogelmatig

tegen, do artiesten van het groene n. Van

stoot moet mts hijzonders gemaakt wor-

den. Sobere 5 ud j& voor sommi

De ganpak is itkbaar met de positio aan
da linkerzijde. Jo bkuot met de situatie vele
kanbten op. Je zou dun over rechts kunnen
spelen, decmchisten en zelfs van los, Da kau-
2a wordt bepaald deor inzicht en bedaslin-
pen, Miin keuze reikt naar <e kaderkrising,
In de loop der jaren ben ik cok wat huiverig
VOOr daad. Met soberheid en

een futloze sp elbenadering, Flink doorschi
ten, zwaar over de band. in de massé,
daar hebben zij eerder vrede mee. [n die zin
is de sarvoudigste stoot nog altijd een opga-
ve. Er 1z geen spon waar technische insurue-
lies =0 moeizeam worden geaccepteard als in
de biljartsport. Za zien het anders!

GD.IB geduld kom je dikwijls goed wag Jo ont-
dekt dat alke cammbola weer kleine

bleempjeas aproept. Zalden loapt het foutlon&
Leer die kleine restprobleempies ac

voor je gaal aftoten. Jo hebt dan mj;

heast om elke stoot of te renden met san
ideala ligging.
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patrcon: kader 38/2

basispositie:

16-21/23-27

bijzonderheden: De zorg voor een ‘resté dedans’ maakt veel gunstl—
ge pasities in één stoot onbruikbaar. De corzaak
is een gebrek aan gericht regelmatig oefenen.

De tweede bal speel je voor senvierde vol
aan op links. Je kunt afstoten op de bartlijn.
De stoatbal loopt makkelijk . Om die
reden geef jo de stoctbal voor ierde
rechts effokl. Zo komt de stoothal wat directer
naar de derde bal toe De tussenstootjes zor-
gen in de praklijk nog wel eens voor onver-
wachta missers. Het lijkt wel of de concenlra-
tie parallel locpt mel dc mosllijkheidsgrazd
van da stoot. Yoor "zwany stoten wordt speci-
aal ijt. Do positie wordt bewust meerzij-

ken. Mogelijke risicos worden wel-
mm'wngem geha . Zo schept men loon
naar werken. Een beautyshnut met verdiend
applaus.

b bal 1 - 1722

|t bal 1 - 1723

Een beetje helpt soms heel wat. Nu kun ja de
tweede bal makkelijker bespelen, Rustig hailf-
val aanspelen op twee. Je kunt afstoten op de
hartlijn. Met voor drievierde [of fats minder)
lirks effekt, ioupt bal &én goed naar drie. Da
vervolgstoot biedt verschillende mogelijkhe-
den. Blijf niat onnodig in de middenzéne
spelen. De rappellijnen naar het middemvak
worden te lang. dMet klvine rappeistoten kun
je de stootzuiverheid beter controleren, Je

dt het niet wol om een reeks van ingewil-
kelde stoten voortdurend optimuul te behan-
delen. Er moeten af en loe routinestootjes i=
maken zijn.

ro bal1-m |

lo bal 1 - 12417

Even bal twee cpduwen en plaatsen op de
derde bal. Je weet wat het vervolg moet wor-
den. Loop niet op de zaken vooruit. Jo speelt
halfvol san op de tweeds bal, Om geed wit
te draafen feel fe bal &ém op de hartlijn voor
drievierde [inks offckt. Stoot nial to hoog af
om het roliampa van één beperkt te houden.
eon stella tafel dos je gauw be veel an
iet je soms letteclijk je doel worbi). Je
mooet de derde bal wel aan de acordwestzijde
raken, Bal twae loopt war door en nadert de
kaderkruising. De vervolgstoot moet op de
kaderkruiging eindigen om een serie moge-
lijk t= makan. Zo heeft elke kleine sloot
mogelljk een gunstig serievervolg in zich.

De hele pagina hesft senzelfde kenmerk.
Plaatsen is van beslissende hetekanis voor een
goed speslbaar vervolg. Als je lang genosg
meadraalt, weat jo dat slecht plastsen sen
klgine wmmel ogitie kan veranderen. Tets
wat goed leek ﬁm verkeren in een zeer
moeilifke opg,aw. Een gnzekere speler staleert
zijn twijlel soms door lichearashouding of
aanvuliende gebaren. Hiar rstig halfval op
twee spelen. Esn duwlje op ralhoogte breng!
de stogthal op de noordwestkant van bal
twee. Blijf Cﬁcht bij de tweede bal om een
goade pleatsing te maliteren. Werk door naar
de korte band.

beslissende stoot.
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patroon: kader 38/2

basispositie;

bijzonderheden: Biljarten wordt eenvoudiger als je de positie naar
je hand kunt blijven zetten.

b 37/39-44 bal 1-38

b 33-34/37

Mazak een soepele trekslaot met een baperkt
tempo. De tweede bal voor drievierde vol op
rechts aanspelen. Met aen afstoot op trek-
hocgte en voor drievierde techis e%ld locpt
het goed. Je trekstoot moet soepel l(:!pen.

ars is er klotsrisicn met de tweede bal. Je
kunt goed verder werken als je de derde bal
op da oostzijd pealt. Da la hal
loopt onderdoor naar de lange band. Via een
dwangstoctje op de band kun je de bandbal
naar hel middemvak sturen. Wellicht Jun je
zelfs een direct plaatsend trekstootie gebrui-
ken om nasr het middenvak te komen. Hee
dan ook, goed plaatsen biedt mogelijkheden.

Dit is een keuze uit meerdere mogelijkheden.
Sommigen geven zelis de vonrkeur sen een
directe trekstoot. Dun getrokken aanspelen,
via da band, is evanzeer d te doen.
Toch bliJit de sangegeven san mifn war-
keur hebben. Je kunt zonder forceren naluwr-
lijke rollijnen benullen. De tweede bal speel
ja halfvol san op rechis. Vloeiend afstoten
met drievierde rechis effekt op trekhoogle
Kun je twee dunner mken, dan komt de twee-
de bal beter bij. Maestal zakt de stootbal dan
makkelijk door de pesitie en komt niet meer
tarug nasr de hook. Positiespel is gmen en
nemen.

hal 1 - 38

lo 12-13/4 bal 1 - 18

o 36/38 bhai-3:

Dea voorberelding ven een lijnsituetie Jo weot
wat de gunsiige gevolgen kunnen zijn. De
carambole zal voor geen enkele ervaren spe-
ler lagtig kunnen zijn. Daar zit de opgave
niet zo Zear. Je weel, dal de plaatsing van de
tweede bal van zeer groot bolang is. Met een
oede hempoplaalsiniuwrkrijs j& een ideale
ijnpositie. Mogalijk kun je gaan bouwen aan
een serleposilie. Je speelt bal é6n ean op
trekhoogte, zonder etfekt. De derde bal mag
alleen op de west- of zuidwesizijde worden
gemakt. Zo kun je de vervolgpaositie in de
richting van de kaderkruising leiden. Daar is
het lijnenspel goed te sluren en te beheersan,

Het is duidelijk wear we naar tos wiilen mel
deza positie. Een verplaatsing naar het mid-
denkadervak bij de korle band ls heel begrij-
peliik. De tweade bal speel je halfve] aan.
Voor een natuurlijke rollijn is deze dikte te
zwaar aangezet. De twee&e bal kriigt %o wel
voldoenda tempo om mee te komen. Je stoot
af op de harllijo en geeRt voor drievierde
rechiz effekt. Zo wijki bal één nisl ver uit an
komt goed near de derda bal toa. Je hoafi
m? ta fumemi:. De afgtoot ;E hutdlem?q kun
je dus optimeal verzorgen. je dun langs
de westzijde van de derde bal speelt, ligt de
vervolgposilie zeer goed speslbhaar
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patroon: kader 38/2

basispositie:

positie.

bijzonderheden: Voor een kleine kaderspeler bestaat het spel voor
het merendesl uit eer: streven naar de ideale

| Ih 712/8 bal 1 - 13

De kleine plaatsingsslootjes mogen niet te
veal afwijken in hat resultaat. Je probeert
meesial meerdare zaakies 1egolijk aan te pak-
ken. De carambolage moet zeker zijn. De
ploatsing van de tweede bal is heel bepalend
voor de goede voorizetting, Het plaatsen van
de stactbal op bal twee megelt de vervolgposi-
tie ten aanzien van speelrichting. Een afstoot
is #an complax totzalgebauren. Alles moet na
de afstoot perfect 1ol uiling komen, De twoe-
de bal kun je voor drievierde vol op rechis
aznspalen. Je kunt zonder effekt spelen. Sce-
pel en enigszins ingehouden afstoten op toek-
hoogts. Twes kemt goad.

Een goede stoot om de tweede bal n]aar aef
verzamelpogitie te brengen langs de lange
band. De bandpositis bij de lange band is
heel gunstig. Ja kunt goade, langs rappels
plaatsen. De koek bij vijfenveertig en de kore
band vormen evenzovele kaalsmogelijkheden.
vanaf de band kun je met enige mosite de
pogitie naar de kmiging le{den. Do tweede
bal voor drievierde vol op links aanspelen.
Met bohserst drievierde links effakt op trek-
huc;ﬁte is goed te spelen. De tweede bal
wordt makkelifk te hard gersakt. Ga er goed
woor staan om een verzorgde, ingehouden
trekstoot op lwes te ploatsen.

lo 33-38/37 bal 1 - 38

ro 10418  bal1-4

Eenl.‘ A .,“-‘{De gas] 1,
twesde hal kaalsl tussen de longe banden. Je
speelt de tweaede bel minimesl voor drisvier-
de wol aan op rechis. De tweede bal wijla
heel lichtjes uit naar links. Om bal twee in
de positia ta houden, draag ja effekt over van
bal &0 op bal twee. Raak bal één op
trekstoothoogte. Om twee met effekt te bein-
vioeden, geef je bal é6n zoker voor drievierde
links effeki. Dit effekt op één werkt behoor
lijk uit op twee, omdat er dik wordt aan-
gespeald op twaa. Spasl ja halfvel of mindar
wol aan op twee, dan is de sffekiovername
door de tweede bal beel beperk.

Echt een fijn schuifstootje vanuit de klotstech-
nick. Halfwl op twee en er kan niet zo veel
mis, Om twee optimaal mee te krijgen moet
fe sty meor doen. Stoet af op rolhoogte met
voor tweederde links efeki. Het affelt op de
stoothal dwingt de tweede bal wat eerder mee
in de wolrichting. Voor gunstige klotsposities
kan sen vast aanspeslpunt gebruikt worden.
Het mikpunt op twee ligt bij het begin van de
denkbeeldige lijn van twee nasr drie. Bij ver-
anderende invalshoeken pas je tempo en
stoothoogte aan, niet het aanspeslpunt. Je
moet deze lechniek consequent toepessen om
er een speelzekerheid van te kunnen maken.

tb 7/40 bal1-33 |
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patroomn: kader 38/2

basispositie:

bijzonderheden: Kader leren spelen betekent, je aandacht op vaste
verzamelpunien verleggen naar nieuwe plaatsen.
De bandposities verliazen hun aantrekkelijkheid.

bal 1 - 34-38

rh 32-33/37

| lo 38-43/39-44

Zeor beheerst halfvol aanspelen op de twee-
de bal, Afstoten op trekhoogte met voor
tweedarde links sffakt. Door sen rustige
afstoot s de trekatootimpuls van baperkts
inwvloed op de tweede bal. De derde bal speel
je lichljes aan op de zuidzijde. Als jo in de
buurt kunt blijven, is ssn vervolg-
pleatsingsstootie eemoudiger uit te woomn,
De weggestuurde tweede bal komt o l};tnmpo
naar de kaderkrujsing, Baginnende d.erspsA
lers moeten merendeels lounen op verzorgd

ositiespel. Verzamelen tot seriepositie én
Eenutlan iz veslal nog te moeilijk. Toch moe-
ten oefeningen en plaalsingen daar wel op
gericht blijven.

Uit de aeeelmogah]khsden moet je kiszen
voor de kte tokening
i% een walbewuste heuzr. Do tweede bal spael
ia halfvol aan op rechts. Afstoten op de hert-
n mat voor tweederde links effekt. Zorg dat
je bal één gp noordwesl near bal drie breogt.
Ml dig subiiela plaaising kun ja richting ker-
te band de groepering van de ballen verbete-
ren. Do kruising, dicht bij punt zevensnder-
tig, is een prettige plaats om cen kleine
positia ta handhaven. De tweede bal komi
goed mee nasr drie. Als je de zaak anders
mpakl, dan moet het voordeel duidelijk hlij-

bal 1 - 33-38

lo 3-8/78 bal 1 - 813

1o 33-39/39-40

De situatie ligt a] gunstig en dat moet zo
blijven. De tweada bal voor zevenachtste vol
sanspelen op rechis. Om de gang er uit te
halen stoot je af op ongeveer trekstocthoogte.
Bal 66n komt trang opzi] naar drie. Het baste
i, om de weggestuurde tweede bal op le
vangen op de stoctbal. In hel middenvak bij

e moe! het 26 geoefend hebben am het cok
in sen partij te durven. De carambole is
immers op een anders wijze zeker te siellen.
De afloop, mits met uitgewerkt, is heel
gunstig. Da positie verplaatst zich osar de
ideals kaderkmiging. Losse-bandstotan vragen
we] dagellik oelian:ns vooraf, Vooral hat

van de imvalshoek is bepalend woor

de korte band zijn er legio i am
posities ta handh of zelfs te vort

het I Twee is naluurlifk cok baspeal-

Behoud van concentratie en stootzorg is heel
belangrijk. Een kaderspeler moet bij de les
blijven. Elke positichehandeling moet gericht
zijn op overzicht omtrenl de meesl wanselij-
ke voortzetting.

baar in directe lijn. Om te loren zal

dan licht met contra-effekt gespeeld moeten

waorden. De verzorgde plaaising van twee is

dan in het geheal niet mear aan de orde. Da
eertte kous s echt de bests,

bal 1 - 28-30
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ag Een fraaie speelpositie. Het rappel op de tweede bal kan regelmatig herhaald worden. De
Pe prositle ligt nog stootbal vangt de kaatsend de bal op. Zo blijft de positie speclbaar.
iets te roim.
Met een lichte pas-
sage op rood kun je
de positie gunstig
plaatsen voor een Een direct klein rappel is niet haalbaar.
rappel. De rode bal laat je dubbel kaatsen tussen de lange banden. Bespeel wit aan de achterzijde om
het rappel niet te hinderen.

Een plaatsingsstoot
om de tweede bal
naar de gunstige
positie aan de
kaderlijn te bren-
gen. De derde bal
mag op positie blij-
ven,




patroon: band/band

basispositia: 6/6

bijzonderheden: Verzamelend spelen heeft slechts dan zin, als de
carambole zo goed als zeker gemaakt kan worden.

1b bal 1-12

by e} bal1-18

Altijd lastig om te maken. Ja meet op meer-
dare dingen tegelijk lellen. De stootbal moet
rugtig maar zuiver langs de band naar drie.
Bal tweez moet goed :ol":d tllpht:‘mpn om te

irL:ly oy

zware eifekisiolen zisn. Je kunt beter rustig
en beheerst driekwast vol op twee spelen.
Met eon viosiande trekstood komt bal één
rustig en slrak de band near drie toe.
Tirie kan alleen richting kacte band. Er blijf
heus wel een goede bespesibare verwlgposi-

tie liggen. Rugt en behearsing maken dit 1ot

Halfvol aanspalen op bal twee. Da risicds ziin
beperkt te noemen. De speelbal kan goeti
rondgestuurd worden met drisviarde links
effakt, fets onder de hartlijn. De tweade bal
Ioapt naar de lange band aan de cverzijde. De
kaatsing op de langs band brengt de tweede
bal terug osar de spelpositie. Wegklolsen is
nagenoeg witgesloten, want de tweede bal
koml naar puni &0, Voor san :ﬂliml resul-
taat moet je wel weten hoe de afslag ven de
banden is. Het afspelen, iets onder de hart-
lijn, bevordert san gunstige reactie van het

&6n van de beelden met grote Lrefzel
beid. Benut die kansen.

[ effokt op bal &6n.

Io bal1-22

o bal 1-26

Dun spelen is voorwaards, De tweede bal
moet worden aangespeeld in een vastliggen-
da positie. Dat brengt hel risica van een klots
met zich mee. Dit risice moel verminderd
worden door teer en dun azn te spelen op
twoe. Met eon beetle rechis effekt zorg jo voor
een snelle wijkiog near bal drie. Het is moei-
lijk om deze spelsitustia direct om ta zettan
TEAF BeT: Iposlile. Een | Aootle
als woorbereiding 1n gshesl op zijn plaats.
Schuif da spealbal tussen de ballan. Mu de
ballen aile langs de langs band liggen, kun

Vergis je niet in dexe stootpositie. Je kunt
waarschijolijk soepel deomchieten. Geef je de
sinothal te veel links effekt. dan keatsi hal
twee aan de rechberkant op bal drie Hierdeor
dreigt bal drie ta makkelijk weg te rollen,
Beh dwingend d« hi ap twea Is
heel gewensl. Een beetje links effokt is meer
dan genpeg. Met een beperkts stoctsnelheid
bli|ft bal twee redelijk in de buurt. De speel-
techniek zal ap een snelle tafel beter tot hear
recht koman. Gaforceard spal meakt da kans
op een redelifk resultaat zeer klain. Beheer-

je middals sen ek e beh de verza- sing en techniek kunnen nu lonend zijn.
meling zoeken.
T
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patroon: band/band

basispositie: 11430

bijzonderheden: Men laat zich nog wel eens verleiden om bij een
eenvoudige rolstoot de plaatsing te verwaarlozen.
Bij eenvoudig spel moet de uitwerking perfsct zijn.

Ih bal 1 - 40

rb bal 1 - 34

Halfw] senspeien op de tweede bal. Geel
voor tweaederde links effekt op trekstoothoog-
{e- Br kan weinig meer mis, zo lijit het. Jo
moet deze stoot niet te teer bespelen. Rede-
lijk vlot afstoten, maar toch ingehouden, Er
kan nist veel mis gaan, als we niet lijdsn
aan zelfoverschatting. Veel zeer kundige hil-
jarters moeler. erkennen dat ze nogal eens
afgaan op een klein schietje. Even versiapt de
speelzorg en alle goede bedoelingen lopen
stuk op een simpel missertjie. Wannsar js
weet dat je op dat punt kwetshaar bant, stap
dan even uit. Begin besust opnicuw met de
stoctvoothereiding. Meem je voor nfet onno-
dig &f ta gaan.

Een klgine wrglaalsmg maakt van een simpel
stootje een probleem, Je moet jezelf niet aan-
praten dat het bij jou ongunstig loopt. Neem
elke spelsilualiv als ¢on nieuwe werkelijk-
heid. Accepteer de gegoven situatie en mop-
par niet. Jo kunt ar toch nists meer aan veran-
deren. De opdracht s om met zorg een fraals
carambole le produceren. Speel halfvol rechis
op de tweede bal. De stoothal geef je voor
drievierde Hnks effekl. iets boven, de har!lijn
afstoothocgie b dert bij het
hatvuurwa.amm]lanmbaléén Een alter-
natief vind je in eem verzorgde klotsstoot,

lo bal 1-32

Ean roime rolsingt met mogalijkhedan. Da
stootbal moet goed achier bal drie aankumen,

o bal 1 - 27

Een vargelijkbaar spealmodel. De tweede bal
moel bu voor dﬂe\rie:de vol lu:ks worden
Di k 18m-

Qp die manier kun je de derde bal opd
naardeplakwaarba]tweekﬂmtte]lggen

pmerha yoor bal één De stootenergie wordt
door bal lwee. Met

Hgt maken van een bole is al
moeilijk genceg. Speel bal twee halivol links
aan. Mot drievierde links effekt op de rollijn
draait bal één makkelijk uit. Stoct vooral niet
te hard, want dan kan bal &én vitzwaaien. In
dit soort situaties is zuivere regelmaat
gewenst. Te dikwijls wordt hardhsid van spal
als een geschikte spelstijl gebruikt. Hardheid
kan een: enkele keer hear nut hebben, Dat
betekant tegalijk een weglaten van niet
hanteetbare effelten.

drievierde links affelt op de harthijn dreit
hal &&n goed wog naar de derde bal. Het
heeft weinig zin om de derde bal op te
duwen. De aangespaaide tweade hal wijki
kaatzend naar do hosk. Probeer dicht bij bal
drie te blijven. Zo kon je in de vsml%posme
zuiver sanspelen op de gunstig ligge

iweede bal. Mogelijk kun je het spel ineens
verplassen naar de hoekzone. Verzamelen
bliift de voorkeur hebben.

opmerkingen bal Ib b lo ro
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patroon; band/band

basispositie: 16/25

bijzonderheden: Een basispositie bij de banden maakt het dikwijls
zeer goed mogelijk de situatie zuiver te bespelen.

| Ib bel 1- 11

th bal 1 +12

Een lastige oversteak op tafel. De maakkans
is enkelvoudig. Na de misser is er wei D;i
kans 3]) herstel. Er is geen volgende b

waar door de dmaiing een iweede kans
mogelifk je. Bij de band kunnen we wel wat
makkelijker de voorhand stevigheid geven.
De plaatsing van bal lwee is van groct belang
om poed verder te kunnen. Deza stootsituatis
mpet een seriepositie als vervolg hebben. Je
kunt niet elke positie optimale aandacht
geven. Een seriepositie meakt het mogelijk
om met eenvoudig spel de werwlgpositie
bespeslbaar te houden. Elks biljarter zoekt de
geriapositie.

In positie werschilt dit spelbeeld niet vesl van
de vorige plaatsiog, De aanpak is echter dui-
delijk anders. Vanuit positie elf kon twee
ruslig wiikend worden zangespesld, Nu moset
er dwang op twee worden uitgecefond om
verzarnelen mogelijk te maken. Deze snijstoot
is voor veel spelers lastig. Ze spelen eerst van
de derde bal of. De reacties var het makenu]
verschillen per sg Bij het

mpet ja dil stoottype even ullpmbenen Half-
vol aanspelen, met tweederde links effekt op
rolhoogts, geeft een goed speelresiliaat. Vlak
en heheerst afstolen is nodig,

llo bal1-18 |

Een snijstoot op balpositie vijfentwintig
lavert wal san carambole op. D vervelgposi-
tia is dan slecht e noemen. Durf bal twee te
plaatsen. Speel bal twee halfvol aan met
maximaal rechis effekt, iets onder de hartlijn.
Za kamt bal &4n vroeg op de korte band,
Daar kan dan het affekt zfln maximale wit-
werking naar drie realiseren. Bal twee zal
oversteken in de nuhtmg van bal drie. Bi| te
dik aampalan op twee is er een klotsrlsi.co
el

enerrgie levert een gued shooussu]taat eor
deza ndcr beh en concan-
tratie loopt zo'n positie volkomen fout.

| 10 bal 1 - 22

Je kunt deze spelsituatie vergelifken mel ds
afstool vanaf punt twaalf, De plaatsing van
bal twee is hier wel veel lastiger. De ruimte
voor een goede wijkiong van bal twee is

erkt. Halfvol aanspelen is zeker nodig om
voldoende dwang op twee uit 1o oefenen,
Aanvullend effekt geaft te wainig mesultaat.
Omdat bel &&n makkelijk torugksart van twee,
kun je volstaan met g¢en afitoct iets onder da
hartlijn van bal &&n. De tweede bal komt nist
voldoende mee near de positie van de derds
bal. Probeer bal drie te blokken aan da hand
op positie vijfsntwintig. De tweede bal koml
redelijk mee in een speelbare vervolgstoot.
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patroon: band/band

basispositie: 15/44

bijzonderheden: Gelijkvormige speelsituaties moet je steeds op
dezelide wijze aanpakken. Kweek ervaring,

lb bal 1 - 13

Halfvol aanspelen op de tweede bal. Die
tweede bal moet goed op tempo ziin om via
de lange band naar drie te kaatsen. Do derde
bal ligt niat in de hoak. De speelbal moet
flink rondgespeeld worden o naar drie e
komen. Je stoot &f op de hartlijn, zo nodig
iets lager, met voor drisvierde imks uitdraai-
end effekt. Do spesllijnen honden sen zeker
klmsrisleo in. Hel eindresultaat laat dat risico
toe. De tweeda bal blijft iets achter als je ke
zacht gpeelt. Mask er ean viotte tempostoot
van, De derde bal kaatst zo nodig.

e _bal1-19 |

Daar ligl weer zo'n diepe stoot. Telkens
opnisuw blijkt dat ar veel speelsituaties zijn
die het best aangepakt kunnen worden met
een trekstoal. Zonder een behoorlijke trekstoat
in de vingers wordt het lastip om sen verza-
meling mogelijk to maken. Met behoorlifk
bedoel ik voaral, dat je diep en viak en nver-
tuigend kunt trekken, zonder de speslsnel-
heid to forceren. Een geforcesrda stoot op
snelheid is niet te hanteren als jo ballen wilt
sturen. In deze positie de tweade bal voor
drievierde vol raken. Afstoten op tekhoogte.

o bal 1 - 32

ro .bal1-03

Speel de tweede bal balfvel aan, zeker
niet mear. Da tweeda bal komt nogal rap uil
de hoek en zou dan een klots veroorzaken.
Op balfvol is de stoothal snel genceg terug
om rll;:iﬁ.vrq naar drie e kunnen rcr]len.l De
stool un je gerust op trekhoogte spelan
met drievierde rechts ef?ekl. Door woldoende
effekt en diep genceg aanspelen, hoef je miet
overdadig viot af te stoten. De btweede bal
komt wat minder goed bij als de banden wat
trager afslaan. Hanleer ¢en mime voorhand
en concentreer je goed op de aanspeeldikte
op bwee,

Een bekend gegeven. Kies je voor de directe
carambole, dan speel je dun langs de tweede
bal naar da lange band. Ouk dan blijkt dal je
te dik op twee kunt zijn. Deze aangegeven
spaelwijze is goed te deon, mits je daar enige
ervaring mee hebl opgedaan. Speel bal twee
dun [ongeveer eenvierde vol) aan op links. De
stootbal geef je voor drievierde rechis effekt
op de hartlijn. Is de lempoverdeling goed,
dan is het een levke verzamelstoot. Bepalend
woor de afloop is wel, of bal twee achter of
op de derde bal kan worden gehouden.

opmerkingen bal Ih
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patroon: band/band

- basispositie: B/42

bijzonderheden: Je kunt moeilijk spreken van pech als je speel-
wijze enige overtuiging mist, Op goed geluk gaan
de meeste stoten mis. Daarom wordt het ook
geluk genoemd als het toevallig goed afloopt.

b bal 1 - 16

h bal 1 - 17

De gehala groep behoort tot de mosilijke sto-
ten. Soms ge de grote rolafstand. Da
posities rochisboven en linksonder zijn lastig

e da lange peellijn naar bal twee.
In het geval van I aanspeellinen is het
randzaam om hata;\.ﬁuikmaﬁehmm]
mogalijic to beperken. Effakt op bal één ver-
oorzaakt een curve in de rollin osar bal
twee. De zuiverheid van afstoat wordt daar-
door k\wisbu.nws‘i:eal bal twee halfvol rechis
aan, met tweederde rechts affekt op de hart-
lijn van bal één. De tweeds bel komt mee
naAr {ungwaerl] punt eenendertig. Het lijnen-
model toont klotsrisico.

We proberen een vloeiende rolstoot. Gezien
de afatand tussen bal &6n en twea, probaren
we effekt te vermijden op bal één. Scepel
afstoten en halfvol links asanspelen op bal
twee. Het natuurlijka rolpatroen van bal 4én
komt snel tot stand door net boven de hartlijn
af te stoten. De tweede bal kamt goed van de
korie band af. Er is een Klein klotsrisico ter
haoogts van de acquitstip. Knn je dicht bij de
derde bal blijven, dan ligt er een bruikbare
verwolgstoot. Het maken van de cemmbole is
in dit geval al lastig genoeg. Kom na het rich-
ten cversind om overzicht te houden.

lo ball-8

o hal1-2

Eigenlilk moet je bal twee behoorlijk zwaar

n om goed rond te komen nanc bal drie.
Toch kies ik in dit geval voor halfvel aanzpe-
len op bal iwee, Het vitdragien wn de stoot-

Jan ja realiseren door de stoothal drie-
vierde links effekt te geven. Om tempo te
behouden mak je bal &éa jets boven de bart-
lijn. Ja most er rekening mee houden dat de
stoatbal, op weg naar twee, esn lichte curve
meekt. Om goed halivol op twee te arriveren,
kun je bowusl lots voller op twee aanspalen.
De reis naar dre is lang. Toch weat ja
elgaow. na hel raken van bal twee, of je aan-
pak succes zal hebben. Ga er eens echt goed
voar staan.

Nu fs de afstand near de lweede bal bijlna
g:ﬂmg:—:;ln;e noe‘;nen. D;a zul';:rl;h:g komi in
. In dit geval is om even
eon tussenstootie te maken. Speel de bal op
zas voor gervierde vel dun links aan. Met
drievierde links effekt op rolheogte loopt bal
&én mnkkelijk naar de derde bal. Raken is
genoeg. Met een goed aanspeslbare bal in de
buurt, is de resipositie redelijk speelb: Hel
gegeven van daze situatiz maskt nog eens
kenbaar, dat de cammbole op de eersie plaats
komt. Daarna kun Je bezien of verzamelsn
ook tot de megelijkheden behoori. Ben verde-
digende speler speelt op fempo naar drie.

opmerkingen bal Ib b lo o
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patroon; band/band

basispositie: 03/35

bijzonderhaden: Het kan geen kwaad om de verschillende spoel-
mogeliijkheden tegen elkaar af te wegen.

| Ib ] bal1-13

Alla situaties op deze pegine kennen enige
dwang op de tweade bal. Meestentijds wordt
ar dan halfvol, of nog sterkar, aangespeald ap
bal twee. Dunner spelend is de invioed
beperkt en kun je niet zo veel doen aan het
rolteropo. Speel da tweeds bal in deze situa-
tie halfwl san. Geef de stootbal op rolhoogte
woor tweederde links effekt. Bal twee is aan
da trage kant. lets doormollen kan geen
kwaad, want de korte band kaatst de ballen
tarug naar de positie bij de band. Laal één
niet te snel dreaien, want dat verhoogt 't
klotsrisica,

Keerstoten op afstand blijven altijd extra
lastig. De stootbal moel achterwaarts, via iwee
banden keatsen en goed op tempo zijin. De
tweade bal halfvol of iets mesr links aanspe-
len. Afstoten op trekhaogte met drievierds
links offekt. Speel jo de tweede bal te dik
aan, dan verliest de stootbal 1e veel aan lem-
po. Ala jo de derde bal san de noordziide
aangpeell, heb e in ledsr geval gon speelposi-
tig vaor de stootbal én richting korte band
liggen. Dat is een bruikbaar gegeven om aan
verder 1e werken.

b bal 1 -07

| o bal1-09

Soberheld nont. Speel de tweede bal voor
drievierde vol san, Zo dwing je de tweede
bal, zonder effekt, direkt in de goede rich-
Ling naar de derde bal. De speathal haoft wol-
doende aan een afstoat op de hartliin of zo
nodig iets hoger. Rustig rollend leidt deze
stool tot een risicoloze verzameling, als rich-
tiog en tampo van bal twee in orde zija. De
tweede bal loopt eender vonrblj bal drie, dan
er vol naar toe. Bij dit soort nauwkeurlge
plaatsingsstoten moet je wel enige kennis
E:-Egam van de banden. Probsar vooraf de
BIL.

Een prottig speslbare situatic, Er hoeft geen
weufadige dwang te worden uitgeoefend. De
tweede bal raak je woor drievierde vol op
links. De stootbal je op de harilijn voor
drievierda links effakt. Zo drasit de speelhal
zeer gunslig ujt via twee banden. Stoot
beslist niat ta hard. Door te hard te spelen op
bal twee, sisal de speelbal te sterk af en gaat
dan véor drie Jangs. Geef nog even extra aan-
dacht aan da aanspealdikie op bal twee. Te
lickt pelan betekent dal da ia hal
achterhlijit en niet goed bilkome.

o L bal 1 - 04
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patroon: band/band

basispositie: 15/42

bijzonderheden: Let er op, dat bij bal twee gebeurt wat je bij de
alstoot habt meegegeven.

b bal1-44

th . bal 1-33

Halfwgl asncpelen op bal twee. Stoot af op
de hartlin. Er is geen aanvollend sffekt
nodig om de stoothal goed nasr drie te Jaten
nitwijken. Halfvol sanspelen heeft ¢en groot
voordeal, Wanneer je é4n neutmal

zoals nn, dan verworken hal &4n en bal twes
ieder de helft van de sloctenergie In dit
geval komt dat heel goed uit. Be:da ballen

De tweede bal komt makkelijk als jo aanspeelt
op tweederde vol. De atootbal is wal trager.
Diie kun ja zonder effakt afstotan, mear een
beetle baven de hartlijn, om zeker te zijn van
emiﬂl]vlmmpu De tweede bal mag best voor-
drie rollen. Jo bespeelt ba dne van de
n dan de g in

de hoekmm Neem goed de tljd VOOT een
vlakke afstoot. Er hoeft niet veel

moeten ower naar
bal drie toa rollen. Hoebelmde‘ hverd

aan te mank o het mis te laten lopen.

ling hesft plaatsgevonden, hoe mocier de
ballen bijeen lopen. Ben bescheiden oplos-
sing.

Je most verzamelen, want esn dun gespeeld
balletle maakt da moeilifkhedon nog groter

lo hal 1 - 32

g

Binnendoor spelen kan nog, mear dan zeer
dun met enig rechts affekt. Bal twee komt
nhs\‘. mee. Je kunt beter rechtsem door de

len. Raak do tweeds bal halfvol. De
stmtba raak Je een klein beetie boven de
hartlije. Het vitdmaien bevorder & door voor
tweaderda rechis effakt mes te geven. Hat
klotsrisico is groter dan in de vorige speelsi-
tua.tir. E:; rigico oeemt tm; als jekn;nnmd aan-
spealt aangageven. Bal twee an
nog rechter terug van de korte band. Met sen
beetje zorg is er een mooie stoot van te
maken,

Hlermoet)emqgoedmrmnmn,ne

tweede bal moet jo balfve] sa len op fem-
po. Om dia bal goed te uitdrani-
en via de hoek, geef je de stoolbal voor twee-

darde rechts affekt op de bartlijn. Zondsar
efickt komt die 1weedo bal niet veel verder

sen op de korfe band. Een stoat die inzicht
vraagt.

bal 1-41

opmerkingsn 1b b lo 0
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patroon: band/band

basispositie:

3/36

bijzonderheden: Je kunt pas gerust afstoten, als de voorbereiding je alle
vertrouwen op een goede afloop geeft. Als het anders
is, kun je beter de voorbereiding opnieuw beginnen.

L b bal 1-1

De lange rolstoot moet zo bekend zijn, dat
missen slechts zelden voorkomt. Alles ligt
uitermnate gunstig. De speelbal wordt met
drievierde rechts effekt op de bartlijn aan-
gespoald. Met anige dwang in de achterhand
spetl je halfmel asn ap de tweeda bal. Spa-
lers met enige lechnische stootbehesrsing
voelen zich gerust over het venvalg. De {wee-
de bal komt aardig mee naar de lange band.
Als je de derde ba! sen bestje opduwt,
resteert er een lenke vervolgpositis. Het
gevaar is denkbaar dat zelfo hatling toch
tot 2en foree missar kan leiden. Die misser is
dan een waarschuwing voor de speler met
enige zeltkennis. Bliif allenl.

De ligging wan de stoothal beperkt het santal
speelvarianten. Het vraagt te veel hijd om ¢en
ingewikkelde verzamelstoot te bedenksn. [ats
niguws hebben we weinig gecefend. Een wol-
komen pieuwe positie-asnpak moet je in een
partij zien ta ijd itprot van
nieuws dingen blijft geresarveerd voor de trai-
ning op de clubavend. Cesprekken met ken-
ners kunnen dan de inzichten verruimen.
Hier past een sobere carambale. Halfwol links
op de tweede bal aanspelen. Met sen afstoot,
iets onder de hartlijn, keert da stoctbal mak-
kelijk in de richting van de derde bal. De
tweade bal komt niet voldoende mee.

rh . . bal1-7 |

lo bal 1 - 13

Enig risico is hier wel sanwezig. De tweede
bal kun {e soepal halfvc] rakan. Da positie
kan zonder effekt goed bespeeld worden. De
afstont kan even boven de hartlijo liggen om
tempa op bal één te houden. De tweede bal
is risicodragend. Viak bij bal drie kan er een
klots entstaan. De klets kan wermedon wor-
den door bal &4n iets hoger op tempo af e
stoten. Bal twee iets dunner reken wil cok
wel belpen. De verzameling komt dan wat
minder uil de verf. Wie de moed heeft om
het risico van de klots be accepteren, houdt
een freaio vervolgpositie over, In momenten
van spelzwakia is de carambole balangrifker
dan bravoure.

Keerstoten, zoals aangegeven, reageren nanw-
keuriger dan zware snijstoten. Het spelpa-
traon is beter te hanteren. Nu wordt de twee-
de bal wldoende op tempo gezet. Bij een
zwane snifsoot wil de speelbal nog wel sens
Eaan zeilen. Dat zeilen baperk jo door niet te

oog aan te spelen op &n. Uit ervariog
bevalt deze asnpak mij 't best. De tweede bal
halfvol mken. De stoothal wordt op de hart-
Hin sangespeald met drievierde rechts effekt.
Het lijnenspel van de stoot is vicsiend en
zonder risico. Ean forse soijstoot deagt een
klotsrisico in zich. Proboer in je spealwijza
een azntal vaste, sterke stootbeelden in te
bouwen.

o bal1-9
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patroon: ruimie/band

basispositie: 23'n

bijzonderheden: De zorg om bal twee goed te plaatsen mag het
maken van de carambole niet verstoren.

Raak bal één iets boven da hartlijn. Effekt is
niet nodig. De nanepasldikte van esnvierde
val laat bal &6n voldoende wijkan. Het 1s wel
zaak om bal drie ta raken aan de noordonst-
zijde. De derde bal wordt dan o] uwd
naar de korte band, waar twee nasr toe
rolt. Laat je niet verlsiden om bal twea te
dun e raken. Zonder valdoende dik raken
van twee, komt deze bal niet goed mee naar
de korte hand. Het kan soms heel mooi oit-
gakknn, Yooral als drie goed wegloopt naar
e korte band.

1b bal 1 - 18

Het wordt even zoeken naar de grena van ja
kunnen. Als je hal twes te vol aanspeelt,
kemt de tweeds bal niet goed naar drie. Wan-
neet je ta licht nanr twee speelt, zoakt de
spoelbal door de positie en mis je de caram-
bole. Brui i is halfvol of een
fractie mindar Stoot af op trekhoogte of ists
hager. Het beperken van de trekhoogts
beperkt vok de uitwerking van de stocttech-
niek. Je amortiseant een beetle. Raak bal één
voor drieviende links op beperkte trekhoogle.
Blijf dicht hij drie.

b _bal1-29

7

lo bal 1 - 24

Aanspelen op afstand kan moeilijkhed

Da Ibal ligt voldeende kort op twee om

m. Als je effekt plaatst op bal één, maakt

bal een lichts curve in de voortbewegende
lijn. Welen zullen wel pens gemerkt hebban
dat een dlkég;lplnals‘le bal te dun op twee
kwam, Om dat 1e vermijden, kun je in zo'n
situatie ists veller op twee spelen dan aigen-
lijk de bedosling is. Dok in deze situatie is
dat van toepassing. Spesl bal één ists onder
de hartlijn ex: geef drievierde rechts effukt.
Bal twee raak jo voor drieviende vol.

die bal miver e raken. Afgtoten op trekhoog-
te. Geef bal één voor tweederds affekt op
rechts, Meer offekt is in dit geval overdasd.
Ora er bi] te kunnen moet jo over bal drje
apelen. De voorhand stast dan wat lastig. De
achterhand moet je liften om voldoende diep
op &n te kunnen afstoten. Een hoge achter-
hand verstarkt het gegaven effakt op één.
Daarom kan het effekt leruggenomen worden
van drievierde lol tweedende.

1b bal 1 - 27

opmerkingen bal Ib tb lo o
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patrocn: ruimte/bend

basispositie: 15418

bijzonderheden: Kearstoten, zoals rechtshoven, moeten steeds van-
uit een basistechniek worden bespeeld.

Deze spelposilie wordl opgelost via de korte
band. Je kunt bal &n rustig laten kaatzen via
gen band. De aandachl moet zaker ook uit-
gean nasr het wegrollen van bal twee Bal
twee moel je voor eemvierde vol mken. Daar-
door wijkt deze bal uit oear de lange band.
Ean paar centimetsr extra tempo kan voorka-
men dat twee en drie achler elkaar komen te
liggen. Bal één stoot je af op rolhoogte. Geef
voor tweederde rechts efekt. Bal twee wordt
dan aan de noordzijde sangespeeld en licht
opgeduwd.

De iovalshoek van bal &40 naar twee is ange-
vear vijfanweertig gradan. Dan speel je bal
twee halfwol aan, Je stoot af op trekhoogts.
Het rechise effelt bepaalt hoe slerk bal één
keert. [n deza situatie is tweaderde rechis
effekt voldoende om de goeda richling naar
drie te nemen. Bal twee komt makkelijk doar
de hoek naar het centrum, Als het kan, is het
gunstig om drie aan de zuidzijde aan ta spe-
len. De vervolgpositie ligt dan richting korte
band. Dal spealt prettigar.

| 1b bal1-21 |rb _bal1-23 |

[ 1o bal 1 - 24

y»] bal 1-25

Je moet een kanze maken. Deze positie laat
tuirnte voor voerkeuren. Je kunt op iwee een
trekstoot plaatsen van verschillende aanspesl-
dikten. Speel je heel licht en halfol, dan
komt twee via &&n band paar bal drie. Dat
zal de meesten niet Jukken. Trek ja bal één
en raak je bal twee woor drievierde vol, dan
Toopt bal twea cok via de korte band. Speel
je voor zevenachtste vol op twee, dan verliest
bal één nug:] wat tempo. Bal twee haalt zelfs
sen derde band, alvorens bij drie slil te lig-
gen.

MNu beefl een trekstoot aiet veel zin meer
Tenminste, als we een beetje willen proberen
ta varzamelen. De lgging bit de band van bal
&n beeft daar ook mee te maken. Je kunt nog
wal afstoten op da hartlijn. Bal twee speel je
voor zevanachtste val 2an. Dal is voldoende
voor een goede wijking onar de korte band.
DOm terng ta draaien naar drie is aanvuilend
voor drievierde rechis effekt op één nodig. Jo
mag niet te fors spolen, anders mak je bal
twee kwijt door het hoge roltempo.
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patroon: ruimte/band

basispositie:

33744

bijzonderheden: Het kost veel stootzorg om twee op tempo te zet-
ten en drie zacht aan te spelen.

b _ bal 1 - 40

Een zobere posilie. De carambole wordt nog
wel eens gezien via bal drie e de lange
band. Bal drie loopt dan veel te ver weg. Als
het jo persoonlijke voorkeur heeft kun je ook
rustig insnijden op twee via de

naar drie. Bal twee komt mes naar punt
32. Dan moat ja twes | raken an drie-
vierde rechts effakt op 44n geven. Hel een-
woudigste blijft toch de dunna rolstoat

twee naar de hosk, Twee blijf dichibij en
dat begunstigt de vervolgsituatie. Hot vervalg
moat een rappel worden.

rh bal 1-43 |

Deze direkte irekstoot is goed te spelan. Rask
bal twea voor drievierde vol. Probesr een goe-
de vlakke keuvcering. Daardoor kan je sloot-
kracht enigszing beperkt blijven. Bal iwee
lopt achter ba! é6n om en Daar drig
via de lange band asn da overzijde. To probe-
ren s ook een bandstoot met tegeneffekl. De
kwalitelt van het materiaal is duldelijk van
invloed op het resultsat van de uitvoering.
een niguw laken wil bal é6n vrij makke-
}Ekt wegslippen, ondanks voldoende tagenef-

lo bal 1 - 37

o bal 1 - 38

Bal twee Taak je voor drievierde vol. Daar-
door wordt deze bal zonder effektinvloeden
rondgeduwd. De afstoot is beperkt van diep-
te Speel je op trekhoogle, dan kom je direct
bij bal drie wit. Stooi o iets hoger af, maar
wel onder de harlljn, dan wijkt twee even
uit naar de band. De trefkans op drie wordt
groter. Da verzameling ziet er ook beter uit,
Kijk maar naar de rollijn van bal twee. Pas
op om nfet vlak achter dria te blijven liggen.
Houd sen haetje spealmimte over

Als je goed kijkt leidt deze situalie stesds
nagr dezelfde oplossing. Bal fwes moet even
uit de hoek gedrukt worden naar drie. Daar-
voor moet je bal twee halfvol mken. Zooder
verdere invloeden slaat bal één dan haaks wvan
de bal af. Door één voor tweederde rechis
effckt 1 govon op rolhoogie, komt 86n terug.
De ulivoering moet overtuigend en ingehou-
den uitgevoerd wordsn. Drie hoeft slechts
gerackt te worden. Twee komt meestal
gunstig ganceg om gaed verder ke kunnen
werken aan de positie.
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patroon: ruimte/band

basispositie: 12/43

bijzonderheden: Als de keu niet rechtlijnig gehanteerd wordt,
komen de bedoelingen dikwijls niet uit.

b bal 1 - 02

b bal 1- 41

Ean schitterende rolstoot, Da speler mat eni-
ge ervaring zal zich kunnen beheersen. Die
weet dat deze stool weinig oodig heeft.

i de spelers 1 een
proces van vemsabering ervaren. Je doet in
het biljarten dikwijls fa veel om het goed te
doen. Deze situatie vraagt heel weinig. Speel
bal twee halfvol aan, De afstoot kan ists
bowgn da hartlijn liggen. 2o beperk je de
mlsnelheid van bal 0. Bal twee hesft een
jets trager roltempo, maar komt heel goed
mrldris, Beheersing loonl, zeker in dil
geval,

Er zijn verschillands mogalfikhaden in deze
sltustie. }e kant bal lwee het besta voor bijna
drieviende vol aanspelen, Door iets fomer san
te spelen op bal twee, komt deze bal mes
naar de derds bal. Raak je hem lichter, dan
bH{fL hij enigszins achter. Afelolen wet drie-
vierde links effekt op bal één. De kans bestaat
dat de speelbal lange de derde bal rolt. Het
doorrellen uit de hook kan daxn toch ds
carambole tot stand brengen. Om het roltem-
po niel te forceren, stoot je {ets baven de hart-
liin. Met overleg best goed te doen.
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Dezs keomstoten zijn voor bijoa elks aq;}ar
behoorlijk lastig. Ja serste zomg is om bal
twee goed op koers te zetten. Dat kan door
de tweede bal halfvol te mken. De kastsing
op twae gesft jo stootbal precies de de
rich;ﬁ naar de 1 band. !n een Lalfvol
gespeelds plaatsing hebben bal 40 en twee
cngeveer evenvesl roisnelheid cvergehouden.
Da stootbal kan in tempo wat beperkt blijren
door net bkven da hartlijn te stoten. Ben
moois h ische ver Isloot, die met
zorg hespeeld moet worden.

lo bal1-32

1+ ST bal1-30 |

Direct of rond, het blijft sen lastige situatia.
Haal je bal &n door de hoek bij 45, dan is
het klotsrisice groter. Zoals sangegeven is de
stoot ook vri] fors Stoot af op ralhoogte en
goef voor drievierde rechts effekt. Bal twee
speel je halfvol aan. Er mag best wat tempo
in de stoot zitten, anders kom! (wee niet zo
goed mes, Wanneer je de derds bal vol makt
kan deze op de korte bend torugkaatsan. Het
roltempn van de tweede hal kan dan weldoen-
de zijn om beperkt to verzamelen. Dwingend
afstoten,

opmerkingen hal b b lo o
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patroon: ruimte/band

basispositie: 6/27

bijzonderheden: Techniek is een zekerheid waar jo op kunt leunen
als het even nodig mocht zijn. Daarna komen
zelfvertronwen en stoottechniek in beeld.

Ib bal 1-37

Hiar mosten we 2en kleine kunstgreep toe-
passen. Doorschisten en bijdraien van de
korte band af kuannen leiden tot een klots. Ja
most de tweede bal voor zevenachiste vol
sanspelen op links, Deardocr wijit bal twee
ists nit nsar rechts op de kore band. Bal &&n
geef je op doorschiethoogte voor drisvierds
rechts effekt. De tweede bal neomt dit effekt
deols over en draait vanaf de korte band
kaatzend paar de derde bal. Bal één moet
goed wijken naar de lange band. Ben risico
hluﬂ asnwezig als bal twee te snel
Afstoten met een lange voorhand ¢n emgs-
zins dwingend doorschieten,

o _bal1-29 |

Een: mooia rondspeler zonder problemen.
Halfvol aanspelen op de lweeds bal. Het
affekt op de ijz links je voor drie-
vierde op bal één. De stooil l omt goed
rond ¢n bal twes wifkt makkelijk. Met enige
speslzorg moel de derde bal aan de zuidzijde
zijn te mken. Dan heb je in de vervelgsituatie
bal twee en drig voor je, naar de hoekzone,
Meestal is zom positle goad wuit te werken tot
een verzameling aan de bend bij de hoek. De
Iweede bal heeft wel woldoende termpo nodig
om ook near de hosk te kunnen mllen. Afsto-
ten met een viakke keu.

| o bal 1 - 23

Een macie trekstoot met i ljkha-
den. Speel bal twee voor drievierde rechts
asn. Met die sanspeeldikte is geen richtings-
effokt meer nodiﬁ, Een: goeds, ve:

trekstact, wijkend onder een hoek naar drie,
is wldoende. De tweeda bal zat je goed op
tempn. Hel moet je lokken om deze stootpa-
sitle om te zetten in een goed vervolg. Er
mag geen twilfel meer zitten In deze eenvou-
dige verzamelstoot, Effektvrij afstolen maakt
je techniek scber en beter bruikbaar. Zonder
effokt is bet ook makkslijker richting bepa-
lan. Tijdens trainingsuurtjes moet ja biljarters
wnoral soberder leren spelen.

| _bal1-16 |

Hier kun je door de lijnen bijna het verloop
nigt meer waarnemen, Toch gabourt er eigon-
litk niet veel bijzonders. Do stoothal wordt
rondgestuurd. De tweede bal kaatst viot weg
en: doorkruist de rolliinen van bal één. Speel
de tweede bal halfwl aan op rechts. Om bal
&én snel naar de langs band te brengen, stoot
je af op trekhoogte. Met maximaal links effake
kun je bal 4én goed laten uitdmaien near bal
drie. Maximaal is meer dan het lijkt. Op trek-
hoogle moet je immers naar binnen, om ket
sen te vermijden. De uitwerking van effekt
neemt af in intensiteit, naarmate j¢ verder van
de hartlijn af speelt.
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patroon: ruimte/brand

basispositie: 517

bijzonderheden: Een bal in de hoek i

is hoe dan ook een zorg. Uit

de hoek spelen draagt kiotsrisico in zich. Naar

een hoekbal spelen

gaat makkelijk mis.

| 1b bal1-7

Min of meer san lijnverplaatsing door de
positie heen. Als de stoothal tnssen twee en
dne koml le 11ggen. spsel e dikwijls een

stoot. Met een bedoel ik, via
bal twee en édn of mesr bandm‘ ongeveer
terugk naar de afstootrl De twoe-

de bal wordt dikwijls dwingend gangespeeld.
Die dwang bepaalt de plaatsing in de verza-
melpositie. Voor enkelvoudig caramboleren
kun jo dwang beler vermijden. Hel vraagt
extra concentratie en stoottechnick. Speel bal
#én rustlg roihcog aan met voor tweederda
rechts . Bal twee je halfw] mken
als er enige mimte achter bal twee is om te
wijken.

rh __bal1-13

Een klassieke sioot. Die kun je in je asenaal
niet missan. Bepsal eerst de plaalsing van de
tweede bal. Pas daarna bekijk je do carambo-
]ngle or drie. Vloeiend afstoten en bal twee
fvol aanspelen. Met een afstoot op brek-
hoogie is aenvullend effekt niet nedig. De
tempadogering is van groot belang om twea
bij te later: komen. De keuvoering viak
ouden, om extra macties 1& vermijden. Pas
afstoten als het gevoel optimaal is. Sommige
stoten mag o best iets langer over doen. Heel
bewust voorbereiden, overwegen en afstoten,
komen in een Baaie verzamelpositie tot
uiting.

lo bal 1 - 19

De vraag is: Hoe dicht ligt bal twee in de
hoek? Dat bepanlt je speelwifze. Als er en
ruimte is, dan kun je 't best van twee uit
hoek spelen. Van de andere bal af resteert
niet veal anders dan een dun ballstje via de
band. Het vervolg {9 dan ock niet om over
naar huis te schrijven. Bespeel bel twee
rustig halfvol. Geaf ap rolhoogle voor twee-
derde rechts effekt. De normale afslag is nel
iets te veel, Daarcin geven we een bestje
tegeneffokt op bal san. Bn] twee loopt uit de
hoek. De ie is als
je dicht bii de derde bal blifA. Maak niet te
lichtvaardig een grote verzamelsioot, als het
ook eemvoudig kan.

Je kuat niet alles altijd parfect ragelan. Da
tweede bal koml niegl voldoende mee. Als jo
twea bij de Iarlge band brengt kun je wel
soe.d verder g §uhen Speel bal één aan op
trekhoogte, E is niet nodig, Met cen ver-
2argde stocttechnigk koot hal één direct an
zuiver naar de hoek bij de derde bal. Goed
vlak zpelen begunstigt het goed zijwaarls en
achierwaarts rollen van bal één. De tweede
bal kun je halfwol [of iets dikker] aanspelen.
Het kloisrisico is beperkl, cmdat twee de
stootbal dan epduwt in de rolrichting nasr
drie. Als je het nist verronwt lan ja aamml-
lend rechts effekt op bal &tn meegeven.

o bal 1 - 23

opmerkingen bal b 1h Io ro
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patroon: rezimte/band

basispositie: 18/28

bijzonderheden: In eenvoudige posities moet de biljarter een-
voudig en weloverwogen handelen.

|_1b bal 1 - 13

De bole is zeker. led kan dit soort
situaties wel aun. Het viaagt wal meer om de
vervolgpositie goed voor te bereiden. Bal
twes spesl jo voor senvierde vol aan. De rol-
lijn van twee spreekt voor zich zelf, Het is
nu gan de biljarter om drie ook paar de kome
band te sturen, Bal drie moet je wol aanspe-
lan cp de noordoostzijda. Me afsleg op de
fange band loopt ook bal drie naar de korte
bend. Hat geat maar om kKleina rolafstandan.
De afstoot mag dus baheerst van kerakler
Zijmn.

Dit moet te doan zijn, Weliswear mijden we
in dit boek de dubbelrollors zoveel mogalijk.
Het hanteren van deze silualie hoeft ujel
cnoverkomeliik ts zijn. Bal twee speel je op
eenviarde vol aan. Daardoor speel jla bal twes
heel bescheiden in tempo naar de

band. Bal &&n heeft aan klain beetle effeh
rechts nodig om goed achier bel drie te
komen. Bal drie loopt zachtjes door naar
twee. Als het goed loopt 18 een serieposilie
aan de band het gevolg.

b bal 1 - 14

lo bal 1 - 21

Direkte trekstoten over afstand zijn an blijven
lagtig. De staot maet oplimaal verlopen. Als
je stouttechniek miet zuiver is, zijn dirckte
trekstoten Lastig. Oefanen an techniskverbets-
ring zijn voorwaarden voor voldeende zelf-
vartronwen. Speel bal twee voor bijna drie-
vierde vol san. Je afstoot ligt op trekhoogte.
Om bal twes gunstig bij te halen, gesf je bal
één voor tweedarde effekt. Het effekt dat

leie ngesteld overneeml, vergroot de uil-
valshoe bij 42. Een boheerste slcot brengt
een goeds verzameling tot

Voor alks speler of speelster is voldoande
spel mogeljk. Op zekor maak je een direkte
van twee naar drie. De vervolgpositie
iz in slle gevallen behoorlijk te noemen. De
techniekspeler neemt bal twee halfval en
voor drievierde rechls effekl, even onder
& hartlijn. Dazelfde apeelliin werkt cok als jo
twee voor drievierde vol aangpesll. Dan is het
rechtse vitdraai-affelt minimazal nodig. De
afgtogt iz iets onder de hartlijn. De verzame-
ling komt dan bij 15 ipv bif 10

i) bal 1 - 22
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patroon: ruimte/band

basispositie: 338

bijzondetheden: De afstanden zijn storend groot. Bal twee ligt te
ver weg. Bal drie ligt te ver weg. Er rest niets
anders dan zorgzaam caramboleren.

b bal 1 -5

Sneel da stootbal duwend near bal twee. De
iweede bal moet jo voor drievierds vol links
rmken. Met tweederde links effeld op de han-
lijn wijkt bal één voldoende wit naar de lan-
ge band. Door bal twee redslijk dik san te
spelen, neemt deze bal tempo cver. Deardoor
draait de tweede bal goed mee naar de posi-
tie van de derde bal, Kun je de derde bal
aan de ncordzljde raken, dan zijn ar vervolg-
magelijkheden. De derde bal krijgt meestal te
veal rolsnelheid. Een lichie kastsing op de
korte band hoefl niel nadelig te zijn.

Pure technische stoot en niets anders. De
invalshoek naar de tweede bal is ideaal. Als
jo op rothoogte afstogt, komt bal één haaks
van de band af. In kleinere snijstolen kun e
met overzicht wat bijsturen, Nu is de -
rolafstand nasr drie buitengewoon lang. Sloot
ja te fors af, dan zorgt het belgewicht voor
een kieine gnelheidseurve in de rollin. De
steothal passeert bal drie dan asn de rechter-
kant. Geloof in eigen kunnen en techniek zijn
de voorwearden om een gave carambole te
maken. Bal bwee komt niet voldosnde mee
naar bal drie. Je blijft in ieder geval aan tafel.

rb _hal1-15
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|_la hal 1- 4

Een sncepje voor de echie lisfhebber, Orie-
bandanspalers drzalen hier hun hand niet
voor om. Die zijn gewend om zuivere plast-
singen op afstand te realiseren. Je leest het af
aaty de keuvoering. Een beatje hiljarter gaat
er goed voor staan. Speel de tweede bal half-
vol asn op rechis. ruik een lange drive in
de afetool. De stootbal heeft op de hartlijn
voor tweederds rechts effelt nodig. Twee
komt wat achier de stoctbal aan. Klotsen is
niel waarschiljnllik in dit patreon. Knn je
dicht bij drie blijven dano is het vervolg odel
o moeilik.

Je mag de tweede bal niet achterlaten. Daar-
om speel je de tweede bal ook hier halfwl
aan. Daardeor wearbarg je een behoorlijk rol-
tempo van bal twee. Bal één kan op die wijze
onmogelijk via twee banden naar drie
gestuurd worden. Veel togenaffekt maakt de
stoothal biina stutrlons over lwes banden.
et voor tweederde links sffelt op de hart-
lijn, dreait bal &n makkelijk naar punt der
tig. Het mes—ffekt vemndert daer in rem-
mend tegenaffekt, Het ternpo neemt af en bal
&én komt rustlg nasr de derde bal. Mits
beheerst uvilgevoerd, resteert er een fraaie ver-
volgpasitia,

o _bal1-13
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patroon: ruimie/ruimte

basispositie: 8/18

bijzonderheden: Kleine plaatsingsstoten vragen meervoudige aandacht.
De carambole moet z6
onder de gewenste invalshoek wordt geraakt. We
hebben al plannen voor een vervolgpositie.

emaakt worden, dat drie

b bal1-11

Je moet een keuze maken. Halfvol aanspelen
op twee maakt de carambole makkalijker te
maken. Voar drieviarda vol pelen ap

b _bal1-16

Ogenschijnlijk is ec niet zo veel met deze
situatie 18 doen. Toch geeft een fijn subliel
je zicht op gunstige plasting. De

twee geefl twee een duwtje naar een verza-
meling. Het is verbazingwekkend om te zien
h 1 mogelijkhed ar zijn. M thal
analyzeren ﬁau llen de meest geschik-
te aanpak. Toch is het nuttig om een speel-
situatie van mesr kanlen 1o bokijken. Rondle-
pen geeft soms een ander zicht op da
pesitie. Na goeds overwegingen kies je een
nanpok dia past bij je epelstijl an inzichten.
Speel de stootbal aan op mlhoogte en drie-
vierde rechis effeld.

tweade hal wljkt nasr de lange band. Als je
goed achter de derde ba? kunt komen, kuno je
vervolgens de ballen in verzamsling brengen.
Speel de tweede bal voor eenvierde vol links
aan. Mel een afstoot op rolhoggle en drievier-
de links effekt, pak je het goed aan. Hoe
beter de bal uitdraait, hoe restiger je kunt
afsioten. Een goeds cefening is, een zelfde
situatio op meer wijzen oplossen. Het zal o
opvallen, dat er nogal wat mogelifkheden

Eijo.

lo bal 1 - 22

o bal 1 - 28

Een bekend gegeven. Rustig doorschisten is
hel parool. e tweede bal komt netjes bif.
Natuurlijk kalm en vol op drie aanspelen,
Deze stoot moet vast in de technische collec-
tie zitten. Je kunt {evreden zijn ais alles
vlakkalpos rolt. Bzl twes moet er nu naast
komen te liggen. Hel tempo moet perfect
zijn. Bal drie wordt slechts heel licht
geraskt. De derde bal mag allean aan de
zuidzijde een tikie on.tvangﬂl. Vanuit deze
verzameling bij het acquit kun je naar de
band toe werken. Ga niet, ook al loopt het
soms nigt Dear je zin, dun spelen nasr drie.
Je etalesrt onvermogen aan de tegenstander
in de wedstrijd.

Enige kennis van de wijking bi) bal twee iz
hier wel nottig. Als jo de tweede bal voor
senvierde vo! rechis manspeelt, wijkt bal wee
uit ander een hoek van vijfenveertig geaden.
Op =en techn.isch.srﬁina wordt dit sveneens
uitgebeeld met voorbealden. Snookerspelers
zijn met de wijking van de tweede bal heel
goed bekend. Het snockerspel is op kennis
van dia wijking gabageerd. Je kunt bal één op

1L E et derde rechts effekl.
De afslag verlonpt gunsliger met mesdffekt en
op de band wordt de rolsnelheid afgeremd.
Bal twee komt uit de linkerhoek naar bal
drie

naar je plaats,

opmerkingen bal b b lo ro
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patroon: ruimte/ruimte

basispositie: 13717

bijzonderheden: Een eenvoudige speelsituatie moet je niet spectaculair
benaderen. Biljarten wordt echt boeiend, als het
je lukt om die schijnbare eenvoud te handhaven.

b bal 1 - 11412

De ballen liggen dicht bij elkaar. Hel ziet ex
eenvoudig uit. Eigenlijk kan de speelsituatie
simpel en vlot bespesld worden. Alz ja dat
dost maak je een grote vergissing. Matuorlijk
kan et voor een ervaren speler nigt zo veel
misgasn, Je moet dan zeer goed welan wat je
van plan bent te bereil

th bal 1 - 27

Het ziet er goed uit. Even een dun halletje
plaatsen Je moet de ]unpsnelheld van de bil-
Tampapl g vraagt gede-
gsn kennis van de elgenschappen van de
tafel. Je speedt de tweede bal woor eenvierde
wol rechts aan. Da stootbal wordt weggestuurd

De
van de tweeds bal moet kloppen. De aan-
gespeelde tweede bal moet onder de juiste
hock geraakl worden om gunatig in een ver-
zamelpositie to rmken. Het kan dus vrii mak-
kelijk mislopen met een senvoudiga stoot.
Last zien dat je goed kant bnljarl.en door
perfect spel.

met tweederde rechis effakt op de hartlijn. De
stootuitvoering is een lichte, kieine duwbewe-
ﬁin@ vanuit de pols Hel offekl op bal 4én

mangt de steothal zuidoost op de derde bal.
MNu ligt er een overzichtelijke vervolgposilie.
richting hoek. Het opdrijven van de pogitie
kan eindigen aan de lange band.

lo bal 1 - 21/22

jur] bal 1 - 23

Een fijne verzamelstoot je je niet
moet verkifken. De tweede bal rask je halfunl
aan de rechlerkanl, Deze aanspesldikie is
niet voldeende om drie te bereiken. De
speelbal zakt door de positie. We hebben ook
nog de opdracht om de tweeds bal ook rich-
ting drie te duwen. Dat lukt allemaal wat
beler als jo bal é&n voor tweedende rechts
effekt gesft, isis boven de hartlijn van bal
édn. Het tegeneffelkl verandert de rolriching
van bal &0, Qok de rolsnelheid neem) af.
Twee en é6n komen samen rustig naar bal
drie. Een eenvoudige stoot met sen prachtig
resnltast.

Deaze gitustie is vergelijkbaar met de spealop-
gave linksboven aan de bladzijde. Feitelijk is
desa siluatis ists gunstiger te noemen. De
stoot brengt de vervoigpositie direet in de
nchmﬁmm de hoekzone, Specl de tweede
bal halfwol sen op rechis. Het is niet nodig
om effelt te gebruiken, Een beheerste afstool
op trekhoogle moet bal &én vol op drie bren-
gon. Het is nist bezwaarlijk als er enige ruim-
te in de pasitic ontstaat. Da lisﬁmg. in de
richting van hoek en korte band, is gunsti
om verder le vorzamelen, Geef deze stout
eandacht dic hij verdieni, den ken er weinig
misgaan.

opmerkingen bal b b lo o
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o1 riimie/mmimte

basispositie: 24/32

bijzonderheden: Wendingsstoten via de band tot stand brengen,

maekt het gewenst,

het materiaal te beheersen.

b bal 1 - 30

Je speelt bal twes halfusl aan. Dezs aanspeel-
dikte zorgt ervoor dat bal twee netjes bijkomi
via kaatsen op de korte band. Bal 560 moot

Bal bwee moel je halfvol sanspelen. Deze dui-
delijke opdracht e een hulpmiddal om het
smmbeg.ld 2o goed mogellik te varstaan. De

behaorlijk schoin en achtarwaarts wagd

Je kunt dus in dit geval gerust afstolen op

trekhoogte. Maak er een poede vlakke stoot

van, Als de speslbal kort onder de band ligt,

kun je de achtarhand een bestla liften. Wan-

neer ;e diep aol;t aenspulun Op bal 44n hesht
j uit-

heden wan tafel en speler vragen
soims een klelne aanpassing. Alle opdrachten
n adviezen nemen niet weg dat je zelf de
stoot meet maken. Bal 46n geven we asn
natuurlijk relpatroon door ralhoog af te slo-
ten. Het uitrollen naar drie viroopt makkelijk
als we een beetje rechis afstoten, voor on

b bali-29

werking. Effekt wordt E:ﬂ auttig als de | veer tweederds. Als twee niet voldoende bij-

stootplaats ver van de ijo ligl. komt, heb jo waarschijnlijk ta licht asn-
gespeeld.

o bal1-39 |[ro _bal1-44 |

Je kunt met dit spelmodel vele kanten nit.
De keuze woor deze benadering is ingegeven
door een baperking van het klotsrisico. Als
bal 8én viot genoseg is, valt die zorg wel mee.
Bal édn taak je op irekhoogte, met tweederde
links effelt. Bal twee moet ja voor senvierds
vol raken, om die bal in de goede richling te
duwen. Lat erup, dat jo bal één goad, viot an
diep genneg rankt. Met het effakd komt bal
één dan makkelijk door de hoek. De
verzamelpositie in de mimte vmagt een
nadere uitwerking.

In deza situatie Mgt speelbal één tamelijk ver
van bal twee. Js moel dearcm nog nauwkeuri-
ger dan anders aanspelen op da Julsta dikie
bij twee. Aanspelen van grotere afstand laat
da mogelijkheid open voor schommelen of
uitzailan van de stoothal. Stoot af op rolhoog-
to. Geef bal &n voor drievierde rechis effekt.
Bal twee wordt voor eenvierda vol gemakl. De
posilie is wergelijkbaor met 1o Door de gun-
stige imalshoek van één op twee, is nu elnu
zen voor indragien naar drie via de

opmerkingen bal b rh Io ro
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patroon: ruimte/ruimte

basispositie: 19/23

bijzonderheden: Makkelijke posities vereisen aparte aandacht,
omdet het al snel ontbreekt asn concentratis.

Ib bal 1-15 |

Het moeilijkste voor een kundig biljarter is
bescheiden spelen, Wis laat nisl graag zien
waartce alle oefening allemaal kan laiden.
QOok in dit speelbeeld vait ket niet mee om
gewnon te doen. Hel is een fijne, rusti
rolstoot, Stoot op relhoogte af, Enig eﬁd
hoef je aan bal één niet mee ta geven. De
sanspeeldikta op bal twee kan een beetje
varidren tussen halfvol en eenvierde wol.
Spoal bal drie mlaanopde tzijde. Als

Deze trekstoot hoeft geen problemen ap te
leveren. Je moet er wel rekening mee houden,
dat bal drie vol moet worden gerakl om de
positie le verzamelen bij de lange band. Je
speelt bal één op trekhoogte. Er is geen aan-
vullend wiikend effekt nodig.

Bal twee speel je op tweederde vol aan, Dil
spelpatroon Is een eemoudige vorm van dub-
balrollan. Als het enjgszins kan. moet je dub-
helrollers zien te vermijden zolang je het

bal één beheorst bespeeld is, liggen de ballen

in verzumelde positie.

plaateen op drie nog nist goed beheerst.

N _bal1-25 |

N\

7

o N bal 1 - 30

Je kunt op safe spalen door een direkie
trekstoot te maken op hal twee. Meestal moel
dal 20 slerk worden gespeeld, dat er van ver-
zamelen goon spraks is. Het rolpatroon moet
goed ge l]:mld worden om nutlig te zijn.

Deze spelpositie lijkt in veel opzichten op de
eerste tekening. In deze situatie is goed plast-
sen nog iets lastiger Stoct rustig op rolhoogte
af. Neem. voldoende Gjd om te zien of jo bal
twes voor eanvierde vol sanapeelt. Om vol-

de in te disaion naar bal drie, geef je bal

Stoot rolhoog af op één an geof jo
vaor drisvierds rechls effelt. Bal twee raak ji ie
op drievierde vol, zodat hij op tempo wordt
rondgaduwd. De carambole kan ditekt lopen
of via terugkaatsen van de lange band,

één voor tweederde links affekt. Do pogitia
leidt niet tot esn verzameling bij de band.
Dal is ook niet voor alle spelsituaties noodza-
kelijk. Soms is hot goed om een reeks op t2
bouwen tot een seriepositie.

10 Cbal1-27

opmerkingen bal b b lo o
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ruimte/ruimte

patroon:

basispositie:

723

bijzonderheden: Een stijlbiljarter voelt zeer goed aan wanneer alle
handelingen met elkaar in harmonie zijn. Dan komt
het speelplan nauwkeurig overesn met het resultaat.

b bal 1 - 20

rth bal 1 - 25

Het zal duidelijk zijn, dat de gekozen speel-

Je kuni deze situatie cok eenvoudig verwerken
iddels een éénbandstnotie. Het is uitstal van

yorm niet de enige is. Er zijn allerlei | d
ringen mogelijk. Sommigen geven de voor-
keur aan een direcle trekslool. Anderern,
prafereren een éénbmd%u keuze is
meestal Ingageven door voorkeur.
Een enkele positie doordacht uitwerken kan
rust brengen in hel spelvervolg. Elke positie
optimaal doordenken en eren, is voor
niamand op te brengen. Perioden van gecon-
centrearde routine zijn regelmatig nodip. De
tweede bal voor drievierde vol op rechis aan-
spm:lﬁn. Je kunt afstaten op mlhoogte, zonder
effekt.

san pittige opdracht, Ook dan meet in de
varvolgetoat gezocht worden oaer een vorm
van verzamalen. Deze pogitia leent zich heus
wel woor een directs aanpek. Speel de tweede
bal halfvol links aan. De stootbal heeft op rol-
hoagte driaviarda links aﬁelﬁ nodig. Temgpo
en uitdragien zijn dan voldeenda om goed
naar drie to komen. De kastcende tweede bal
komit vanuit de ho¢k naar de verzamelpositie.
Een mocie stoot oma goed op te oefenen. Hel
toont de moeite om er zorg aan ta geven,

ln bal 1 - 30

o bal 1-35 |

Een frasie doorschielstoot met goede plaat-
singsmogelijkheden. De afstoot doe je op rol-
hongte met drievierde links effekt. Dit linksa
effekt werkt tegengesteld uit op bal twee
Hierdoor draait de tweade bal makkelijker
weg op de lange band. De tweede bat kun je
voor Twim drieviards vol mken. Door-
schietstoten zijn vooral afhankelijk van mate-
riaal en stoottechniek. Een goede lechnisk
maakt prachtige doorschietstoten mogelijk.
Goede ballen zijn echter cok een vereiste, Op
sommige wedstrijdtafels laat men wel spelen
met temelijk oude bailen. De veerkiachl van
bet materiaal is dan beduidend afgenomen.

Alles bepaland is de juiste sanspeeldikte op
de tweede bal. Een fijn dun stootje meet jo in
de vingers habben. Met esnvierde wvol rechis
op twee kun je goed naar de korte band
komen, Vanuit dit makpunt kan het effekt op
bal één, tweederde links op rolhoogte, een
uitdraai naar drie mogelilk maken. De tweede
bal wijkt naar de lange band. Bal drie kan
daar, door opduwen, ock near toe gebracht
worden. Wenneer de sloot een bestje gunstig
loopt, resteert er een seriepositie aan de lange
band. Op het moment van afstolen welen de
meesten of bet gaat lukken. Zoiets woel je en
weet je uli ervaring.

opmerkingen hal b rh lo 1o
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patroon: ruimte/ruinte

basispositie:

12/28

bijeonderheden: Het is meer dan logisch, dat een biljarter zijn spel-
technisch sterkste punten optimaal benut. Bewerk
een speelpositie in de richting van je mogelijkheden.

lo bal1-6

rh bal 1 -7

Daze lijnstudie biedl mogelijkheden om aan-
wezig inzicht te etaleren. Deze positie komt
bij doorschieten goed uit de verf. De tweede
bal mael je voor zevanachiste vel raken. Door
naganosg vol raken iz de tweede bal goed 12
plaatsen in een ve positie. Mel tweederde
muhts offekt op dooméuetlwogte wijkt bal
&én makkeli]k nasr de derde hal vit. Om
bruikbear verder te kunnen spelen, moet je
niet al te ver van drie komen te liggen. Van-
uit de middenposilic kan je naar de heek bij
punt eenenvesrtig werken. Voor goed deor-

Deze positie kennen we ook in basispositie
op de puntan zeven en achientwintig. De aan-
pak is nagenoeg gelijk. Mils goed uilgevosrd
volgt een vloeiend rolpatroon met vervolgmo-
gelitkheden vanuit het midden. Veel spelers
meken eigenlijk te weinfg gebrulk van da stn-
rende en remmende werking in toegepast
tegeneffekt. Je kunt een overdosering aan
stootenergie beperken. De loopsnelhaid van
bal één is behoozlijk bij te sturen. Bundstolers
en kadarspalers weten or wol raad mee. Half
wol rechts op bal twee sansturen. Met twee-

hi is een drijvende siothewsging darda rechts effekt op de hartlijn, werken we
meest effectief, deze tene stoot af.
le o bal1-8 |m - bal1-8

Dt moet jo blijven cefenen, tot je de positie
beheerst. Besteed er gerust enige trainingetijd
san. Het loont keer op keer de moeite als je
deze pasities fontloos hanteert. Bal twee kun
je op halfvo} links asnspelen. Enigszing in-
gehouden afstoten op trekhoogie, Met Dwee-
derde rechts! effekl op bal dén. Doar het
rechtse effekt op bal &4n loopt bal lwee mak-
kali]ker onder drie door. De derde bal moet
je zeer Hcht aanspelen om een goede positie
e verkgl;fen Door zwaar aan te spelen op de
denie veeg je het spel voor je uil. OF hel
vervolg gunstip is, staat niet bij voorbaat vast.

Een mooie technische stoot met gen aantal
mogalijke risicds in zich. Een dunne
snijstoot, rechts langs twee brengt bal twee
naer de hoek. Kaattend kan bal &n bij drie
kamen., Het vervolg biedt weinig perspectief.
Doorschicten met beperkhe stootene:gne kan
aan gneda
bal moet je vol aanspelen Dwingend afstaten
met een lange drive. Geef bal één woor drie-
vierde links offekt op doorschisthoogte. Als or
voldoende tampo is. kaatst bal &&n soepel
naar de derde bal {oe. Bal twee kan door tem-
po met in de plannen goolen door te klotsen.
Enig tisico is niet altijd te vermijden bij bil-

jarten.

opmerkingen bal b b lo ro
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patroon: ruimte/ruimte

basispositie: 17/29

bijeonderheden: Eenvoudige situaties moeten perfekt verlopen.,
anders heb je er te makkelijk over gedacht.

Ih bal1-11

b bal 1-12

Dit esnvoudige bandstootje kan met enige
zong door elks biljarter pemaaki worden. Bal
twee moet je op eemvierde vol aanspelen, Dat
mikken buiten de balpositie tliift altijd
lastig. In een osfensitualie merk jo dal het
niet meevall om telkens op dezelfda plaats de
karte: band te raken. Bal &&n moet je voor
tweaederde links effeki geven. Op de korte
hand draait bal é6n dan soepel naar dria
Kustig naar bal drie, om een prettige vervolg-
gituatie over ta houden.

in dit speeimndel moet je met voorzichtig-
heid te werk gaan. Bal twes speel jo voor
eanvierde vol azn. Vanaf die plaatg kaatst de
speeibal naar drie. Probeer daar de wesizljde
{e bespelen, Daardoor duw je bal drie via de
lenge band weer de tafel op. Bal twee heeft
moeite om voldoende tempo te ontwikkelen,
Speel je deze situatio wal forser wit, dan rol-
len de ballen twee en drie richting korte
band. Het eindmodel is dan vesl moedlijker
in te schatten.

lo bal 1 - 22

o0 o bali-22

Je kunl deze positie afwerken op techniek.
Bal twea moet je halfwol aanspelen. Het is
niel nodig ore met effakt 1 spalen. Bal drie
mag niet te forz wonden geraakt, Als le de
wastzijde aanspeelt kan bal drie nog enigs-
zlns vitkaatsen via de lange band. Het rol-
tempo van bal twes moet & baperken. Dat
kun je alleen raali door de trel 2060
verzorgd uit te voeren. Durf je de sinot niet
aan, dan kun je cok een carambole maken
door gen bandstoot via bal drie.

Deze pogitie moet je eerst enige keran voor
jezelf witproberen. Bal twee maet zolfs een
beetje minder den halfvc]l werden geraakt.
Swoot af op rekhoopte en geef maximaal
rechts effeki. Je afstoot moet dwingend en
vlak zijn. Geloof in eigen techniek is voor-
waarde, Als je weet dat het kan, hoef je aok
niet zo fors af te stoten. Speel deze positie
naait 1e hard uil vrees voor je tegenstander.
Bepaal jo sigen spelletje.

opmerkingen Ib b lo 0
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patroon: ruimte/ruimte

basispositie: 19/37

bijzonderheden: Technisch lastige stoten die buitengewoon veel
zorg vragen in de voorbereiding van de stoot.

Ib bal 1-31

rb bal 1-41

Bal twee kan halfvol worden geraakt. Dan is
bal twee goed naar drie te sturen, Direkt
trekken is te riskant en te moeilijk. We trek-
ken bal één schuin uit via de lange band.
Om de speelbal een natuurlijk rolverloop
mee te geven spelen we op tweederde links
effekt. Omdat we flink zijwaarts en achter-
waarts moeten, spelen we deze bal in op. De
positie aan de band van bal één is ook een
nadeel. De achterhand moet je enigszins lif-
ten. Het zal voor veel spelers erg lastig zijn
om het tempo te beperken. Je stoottechniek
telt nu.

Dit is een lastige techniekstoot. Je moet bal
twee voor zevenachtste vol raken om goed
door te schicten. Een kleine wijking neemt de
precisie uit het stootpatroon. Om bal één
natuurlijk naar drie te laten rollen, geef je op
één tweederde links effekt. Bal één draait dan
via de lange band makkelijk naar bal drie.
Voor een goede afstoot is een lange, vaste
voorhand noodzakelijk. Stoot niet te snel af.
Kijk eerst goed of de keulijn in de voorberei-
ding geen afwijkingen vertoont.

Overtuigend afstoten op tempo.

lo . _bal 1-42 |

Je zult merken dat deze stoot meestal te veel
zorg meekrijgt. Als je in staat bent om je |
stootplan bescheiden te houden, dan kan er
‘weinig misgaan.
CR)aakb:fl twee w:]or dris;;ards bv?ént;}; rechts.
m één goed naar drie te T geven
we voor tweesdmde rechts effekt. Het meeéf-
fekt op één werkt remmend op de lange
band. Bal één slaat daardoor wat direkter van
de band af. Bal twee loopt zijn eigen baan
en komt vrij makkelijk naar drie. Bal één
krijgt gauw te veel tempo mee. Maak er een
fijne, beheerste rolstool van.

o _-bal143 |

Als je twijfelt aan eigen kunnen is deze stool
moeilijk te doen. Bal twee speel je voor drie-
vierde vol aan. Bal &én wijkt daardoor nogal
uit naar de lange band. Om goed naar drie te
draaien, moet je bal één op de hartlijn voor
drievierde rechts effekt meegeven. Door bal
twee nogal dik aan te spelen, neemt deze vol-
doende snelheid en de juiste richting om
goed naar drie te komen. Als de tafel direkt
spelen onmogelijk maakt kun je bal één ook
eerst naar de lange band brengen bij punt 35,

opmerkingen bal 1b b lo TO
Risicostoten moet je tij- th-2/3le|rh-2/31le | hl-34re | hl-3/4re
dens de traini 1-

matig oefenen. o 2 1/4 vl 7/8 vl 3/4 vr 43/4 vl
wedstrijd moet je zeker

zijn. 3 Z0 v Z7 v

A




Soms kun je de handen wat moeilijker plaatsen. Pas de handzetting dan aan bij de

digheden. Houding en stootvoorbereiding zijn essentieel voor het maken van een
verzorgde carambole.

De keerstoot is bepalend voor het verzamelen. De tweede bal moet op de juiste wijze worden
aangespeeld. Vanuit die aanpak zorg je daarna voor een zekere carambolage naar de derde bal.

Bijzondere caramboles

De wereld van het kunststoten is

omgeven met respect en waarde-

ring.

Met aangepaste keuen, ivoren bal-

len en een reeks ingewikkelde

opgaven, komen de vedetten bijeen

om elkaar de titels te betwisten. Zo

af en toe zou je ook wel eens een

fraaie, luxe carambole willen produ-

ceren. Wat bij het kunststoten

gebeurt, is onder normale omstan-

digheden moeilijk of nagenoeg niet

te realiseren voor de gemiddelde

biljarter. Het biljarten met aramith-

ballen en een normale keu, biedt

de liefhebber nog voldoende vor-

men om prachtige stoten te produ-

ceren. De tekenbladen geven een

aantal suggesties om eens uit te

proberen. Een enkele kanttekening

helpt je op weg naar een verzorgde

oplossing.

A veel rechts effekt, iets onder de
hartlijn.

B halfvol aanspelen, om drie goed
op tempo te zetten.

C voor eenvierde vol aanspelen,
met tweederde rechts effekt.

D met dun aanspelen en drievierde
rechts effekt, kan het lukken.

E rondspelen lukt wel, als je twee
haaks laat kaatsen.

F goed vol aanspelen op een stevi-
ge klots op de tweede bal.

G het kan ook effektvrij gespeeld
worden.

H maximaal links effekt en net voor

de hoek inbrengen.

met ruim drievierde rechts effekt

loopt het heel leuk af.

—

] een stevige klotsstoot met voor
tweederde rechts effekt op diepte.

K halfvol aanspelen met drievierde
links effekt.

L met drievierde links effekt, trek-
stoothoogte en gelifte achterhand.

M een losse-band trekstoot met voor
drievierde links effekt.

N drievierde vol aanspelen, met
voor drievierde rechts trekkend
effekt.

0O eenvierde vol raken, met twee-
derde rechts effekt op de hartlijn.

P een dunne tempostoot, drievierde
rechts afstoten, op tempo.

Er zijn nog talloos vele varianten te

bedenken. Honderden mogelijkhe-

den zijn nog nooit genoteerd. Veel
gevorderde spelers vermaken in hun
clubhuis of speelgelegenheid de
toeschouwers met prachtige verras-
singsstoten. Het maakt nog eens
duidelijk dat biljarten een sport met
zeer veel mogelijkheden is. De
begrenzing van het laken door de
banden is geen begrenzing van de
situatiemogelijkheden op het laken.

Een bijzonder fraaie carambole kan,

mits goed uitgevoerd, een lust voor

het kijkersoog zijn. De kunststoten
vragen een lange oefentijd om tot
beheersing te komen. De bijzondere
carambole maak je ook niet zo maar
even. Plaatsing, voorbereiding,
inzicht en een verzorgde uitvoering,
zijn voo en voor een herhaal-
baar goed resultaat.

Zo'n stoot doe je niet zo maar even.

Eenmaal gekend kan het een sie-

raad in je arsenaal zijn.
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Oefenschema en speelopgaven

Om een trainingsuurtje zinvol te gebruiken, kun je oefenen aan de hand van
een aantal gerichte opdrachten. Met het regelmatig afwerken van een ‘schema
kun je alle aspecten in je spel bewust aan de orde stellen. De gebruikte
bewoordingen in het schema, zijn ook regelmatig terug te vinden in de tekst
van dit boek en het basisboek Biljarten. Om de willekeur te beperken zijn
de oefensituaties geordend naar moeilijkheidsgraad. De functie van bepaalde
oefenstoten is aan het eind van de opdrachtregel aangegeven. Speel in de

breedte van de tafel.
1 Het drijven met 1 bal

2 Het drijven met 2 ballen

3 Tempoplaatsing van de stoatbal

4 Afstaten met opvang op de pomerans
5 Dun passerend effekivrij caramboleran

6 Doorschieten met twee en drie bijna op lijn
7 Trekstoot maken met twee en drie op fjn
8 Kleine, gespiegelde losse-bandstoot

9 Patroon uitwerken van znij- naar klotsstoot
10 Kleine rappelstoten in de breedte
11 Eénbandstoten uitwerken
12 Uitwerken kleine kaatsserie aan de band
13 De keerstoten uitwerken van 30¢ naar 60*

tempodosering van de
achterhand

hepalen hoe ver de bal rolt
haaks effektvrij afstoten
mikpunt hanteren buiten
de tweede bal

effektvrij mikpunten bepalen
mikpunthepaling op de
band

zie theorie in het boek
plaatsen van bzl twee
ervaren bandinvloeden
serie kleine stootjes maken
vaste speelwijze aanleren

In de aanpak van een speelpositie moet je het volgende handelingsschema
consequent leren hanteren. Bij geregeld gebruik vraagt dat niet meer tijd
dan normaal. Je went er wel aan om bij elke situatie steeds op een goede

manier met de opgave op tafel om ta gaan.

Z Zien en bekijken van de situatie op tafel, vanuit verscheidene hoeken.
I Instappen naar de plek waar je moet staan om te kunnen afstoten.

5 Een goede houding aannemen en het lichzam in balans brengen.

B De beweging inzetten en herhalen tot alles in harmonie is.

UJ De herhaalde beweging doorzetten en de stoot uitvoeren.

Houd de achterhand bij het lichaam.
De voorhand moet de lichaamshalans steunen.
De stootbeweging moet rechtlijnig zijn.

Qefenposities: 1 stootbal, 2 tweeds bal, 3 derde bal.

13/07/17 - 03/11/13 - 08/10/15 - 20/13/11 - 22/18/10 - 24/18/10 - 08/07/25 -
13/00/07 - 11/07/09 - 12/03/21 - 14/03/17 - 20/08/06 - 25/18/06 - 18/15/03 -
09/03/15 - 07/03/15 - 05/03/11 - 05/07/25 - 35/25/11 - 19/25/05 - 04/03/35 -

Succes er mee,

Ter overweging

Zoals in elke sport, is het moeilijk
om altijd op de top van je kunnen
te spelen. Je kunt dan feitelijk
alleen maar teleurstellingen ervaren
als je daar niet constant aan kunt
voldoen. Spelers met een beperkter
techniek of een iets mindere menta-
le instelling, willen in het begin
van een partij nog wel eens tijdelijk
vlammen. De kwaliteitsspeler kan
vrij constant een hoog technisch
niveau handhaven en beschikt over
enige reserve aan techniek en inzet.
Voor een bewust spelende goede
biljarter kunnen de volgende sug-
gesties van nut zijn tijdens een
competitiewedstrijd.

a. Onderken de bepeskingen in je
spelkwaliteiten.

Waag je niet aan stootvormen
die je niet of nauwelijks
beheerst.

Jo kunt beter werken aan een
intensievere stootzorg.

b. Als het enkele malen onverwacht
misioopt, most je tijdelijk het
speeltempo verlagen. Benut de
tempoverlaging door te overwe-
gen wat de corzaak van het min-
ders spel kan zijn.

Met die kennis over eigen spel
kun je verder werken met een
hernieuwde aanpak en instelling.

c. Tijdens het spel aan tafel kun je
niet constant met alle spelfacet-
ten even intensief bezig zijn. Een
groot deel moet behoren tot de
'zekers’ routinetechniek. De aan-
dacht en speelzorg mogen zich
gerust richten op één agpect van
het wedstrijdgebeuren. Een
voortdurende totaalzorg is niet
lang vol te houden. Blijf fris spe-
len door een globale totaalzorg
met een versterkte concentratie

d.

op een onderdeel. Dat mag in de
loop van een wedstrijd best wel
eens wisselen van thema.

De kwaliteit van de mentale
instelling wordt grotendeels
bepaald door het kunnen
omgaan met emoties. Een erva-
ren speler verwerkt alle emoties
in positieve zin ten nutte van
eigen speelniveau. Op de stoel
kun je voornemens kweken voor
het moment dat je aan tafel mag
komen om te spelen. Veel partij-
en worden op de stoel verloren
door een geestelijke opgave. Een
natuurlijke aanvoer van adrenali-
ne in het bleed is nodig om
eigen kunnen door mentaliteit en
techniek volledig tot ontwikke-
ling te brengen.

. Breng je optimale inzet in da

strijd op het meest geschikte
moment. Je kunt die extra speel-
impulsen slechts enkele keren
opbrengen in een partij. Weet en
proef, wanneer ‘het’ moet gebeu-
ren. Ben goed winnaar heeft al
zijn mogelijkhedsn ten volle
benut.



De foutenanalyse

Tot mijn verbazing heb ik in veer-
tig jaren biljarten nog nooit sen
overzicht gezien waarop de meest
voorkomende stootvormen warei
aangegeven. In de literatuur en de
gesprekken worden wel allerlei vor-
men genoemd en besproken. Qok
in het bosisboek Biljarten en in dit
boek over spelsoorten, komen aller-
lei stoottypen ter sprake. Om beter
te leren biljarten, is dit controlema-
del in de loop van een aantal
maenden tot stand gekomen. Het is
een notatiesysteem om een partij te
analyseren aan de hand van
gemaakte missers. Na een aantal
partijen genotesrd te hebben, kun
je al spoedig kenmerken terugvin-
den. Het spreekt voor zich, dat de
meest voorkomende misstoot eens
extra geoefend moet worden. Dit
teruglezen van een partij biedt de
speler een geheugensteuntje bij het
bespreken van het wadstrijdver-
loop. Het is tevens een preitige
manier om als teamgenocot aandacht
te geven aan een wedstrijd. Zo
maak je je als supporter nog ver-
dienstelijk. Een nadere beschou-
wing maakt het ontwerp zeker voor
verbetering vatbaar. Het is slechis
een begin om met zorg en aandacht
de speslzwakheden te ontdekken
en door training te verbeteren. Er is
tevens ruimte voor het inbrengen
van een niet genoemd stoottype.
Dat kan per regio verschillen in
benaming. Spelers in ontwikkeling
moeten er gen gewoonte van maken
om zich ten zanzien van hun speel-
houding te laten observeren. Een
zaterdagmiddagohservatie in een
clubhuis in Noordwijk leverde de
volgende aantekeningen op omtrent
een jonge biljarter met drie jaar
competitie-ervaring.

- weinig of geen bewegingsritme in
de stootvocrbereiding.

- een veel te lange voorhand, bij
kleine speelposities. :

- te snel werd een keuze gemaakt
ten aanzien van de speelwijze.

- elke nieuwe situatie werd vanuit
één oogpunt bezien.

- de voeten vormden geen echt
steunpunt in de stootbalans.

- nagenceg elke afstoot was veel
harder dan noodzakelijk.

- de achterhand bevond zich veel te
ver van het lichaam af.

- de keu werd door de achterhand
slechts met twee vingers gedra-
gen.

- de voorhand kende geen steun op
de muis van de hand.

- met gedraaid hoofd, werd slechts
&én aog optimaal henut.

Na ean kort gesprekje met da

betrokken speler kon een aantal

aspecten vrij makkelijk verbeterd
worden. In al die jaren had nie-
mand op de club hem ooit enig
advies gegeven omtrent zijn hou-
ding. Hopelijk zal dat in de toe-
komst verbeteren. Althans, dat
wensen we alle jonge biljarters toe.

Temand moet onze biljartjeugd

begeleiden.
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patroon: ruimte/mimte

basispositie:  31-37/33-34

plaatsingen.

bijzonderheden: Het gebruik maken van 153 notatiepunten maakt
het puntensysteem geschikt voor zeer veel positie-

b bal 1 - 3642

Een positis met vele mogch]kheden De

Nu kan er gen plaatsms vanaf beide ballen
1 worden. Toch gaat mijn voorkeur

tweade bal moot wel
om in een wm.melins te rollon, Een directe
hal naar drie houdt da tweede bal te veal
langs de band. Een beheerst plaalsbal-
istje op de derde bal biedt ook te weinig
perspectiel, De plagtsing via de lange band is
wel wat moellijker te baspelen, Da oog-
merken van deze aanpak dan beter tot
hun recht. Mu is de tweede bal wel 1
plaatsen, Afsloten op amortihvogle, zonder
effekt. De tweade bal kun je voor drievierde
vol op links aanspelen. Nu kaatst de stootbal
ingehouden van de langs band af naar de
derda bal.

it naar de aangegeven spaolwijze. Een bal
zan de band iz beter ta bespelen &la derde
bal, dan een derde bal die een ruimtepositie
inneemt. Da tweade bal kun je voor drievier
de vol raken. Mel esn beheersle afstool en
voor drievierds rechts offekt op mrekstoot-
hoogte loopt bal één makkelijk en goed naar
driea De tampodosering op de tweede bal
sz oded le sterk zijn, anders klotsl de verza-

pogitie uit elkaar. Het is zaak om dicht bij
de derde bal ta eindigan, om goed vardsr ts
kunnen.

th bal 1 - 3743

lo bal 1 - 35-43

Het probleem uit de opgave linkshboven doet
zich higr niet voor. Je kunt nu balfvol aan-
spelen op de tweede bal. Zeker niel lichter
sanspelen, anders zakt de stoothal deor de
gzlsélie. Er is geen effekt nodig om naar de
e bal te komen. Wel moet je zeer ver-
zorgd op trekhoogle afstoten. Dit behoort ot
de grocp fraais verzamelstoten. Telkens ocfe-
nen, tot je deze afstoct heel goed in de vin-
gers hebi. In tempo en plaatsing moet dit
een vermameling worden. Biljaren is dik-
wijlg het anderkennen van de goede verza-
melmomenten. Zoiets moet je leren samwe-
len. Tuist de zekere stoot met goede warvolg-
mogelilkheden mag je niet laten mislopen,

BEer: vergelijkbare positie. De tweade bal is
heel goed te plaatean. Jo hebt het bijna voor
het vitzoeken. Van r zorg is het aanmol-
tempo op drie. De derde bal moet nauwkeu-
tig vol worden geblokt legen de lange band.
Speel je fe teer aan op twee, dan ben je 2elfs
de carambale kwijt. Eén moet op de amorti-
lijn, of icts lager, worden afgestoten. Er is
geen aamvullend effekt nodig als je halfvol
aanspeelt op de tweade bal. De terugkear van
de tweeds bal kan wat speelruimie hebhen.
Mel een hal in de buurt en hij de korte band,
kun je redelijk verder werken aan de posilie.
Miet elke staot hoeft een perfacte verzameling
te geven.

0 bal 1 - 40-44

opmerkingen hal lo b lo o
Het doet veel pijn | 1 al - +th - 3/4 re th - -al -
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positie mat onvol- 2 3/4 vl 3/4 vr 12 vl 12 vl
doende inzet stuk | 5 wE v oz oz
ziet lopen.




Klein onderhond

de keu

de pomerans

het krijtje

biljartballen

markeringen

kaderlijnen

laken

keuenrek{je)

Be keu kan goed worden gereinigd met een spiritusdoek.
Licht apschuren kan met fijne glaswol. Bij het spelen moet
het topeind glad zijn en wrij van ongerechtigheden.
Het bijruwen van een pomerans kan met een schone vijl of
een speciaal metalen plaatje. Even licht op een schuurpa-
piertje, met een viltje als harde achtergrond, kan ook effec-
tief zijn. Een uitgezakte pomerans kan goed bijgewerkt
worden langs de zijkant van een fijne slijpsteen. Met gram-
mendruk slijp je het teveel goed weg. De wrijvingswarmte
doet de zijkant van de pomerans makkelijk vervilten en
verharden.
Een te dunne en platte pomerans moet je vervangen.
Een krijtje dat op zak gedragen wordt, heeft meestal de
goede temperatuur en vochtigheid om op de juiste wijze
krijt af te geven. Krijt near het hart van de pomerans en
kijk als je krijt wat je doat en of er inderdaad voldoende
kaijt aanwezig is. Het papiertje met de merkAirmanaam wil
nog wel eens loslaten. Een tape om de onderste centimeter
beperkt de krijtafgifte aan de hand,
Schoonmaken kan ook geschieden met een beetje jenever
op een stukje laken, Na het reinigen even schoon opwrij-
ven met een wollige doek. .
Als de banden geen diamond-markering hebben, dan zijn
deze ook te realiseren door punaises, ronde stickertjes, stip-
pen met een markeerpen of anderszins aangebrachte her-
kenbare punten.
Een wit kleurpotlood kan goed dienst doen i.p.v. het dik-
wijls kruimelige Kleermakerskaijt.
Met een borstel even het mogelijke vuil losmaken. Een
smal zuigmondje kan de strook tegen de banden goed
schoon krijgen. De zuigkracht wordt versterkt. Een borstel
met zuigmond neemt het stof goed op. Even licht naborste-
len in de lengterichting van de speeltafel.
Een plastic ‘zadel’ (klembeugel voor holle tentstokken, om
kruisende stangen in te klemmen) vanuit de kampwinke!
l;an ons een goede veilige en goedkope keuenberging bie-
en.

klemzetting 16 mm - klembeungel binnenmaat 20 mm
doorlaatopening 13 mum - plaatshoogte; 100 cm van de vloer
keudikte op 100 ¢m is ongeveer 16 mm
voordelen: geen insteekrisico voor de pomerans

: geschikt voor elke keulengte

: geen vlioerbeugel/zetting noodzakelijk

: dichte plaatsing zeer goed mogelijk

: terugplaatsing is een veilige beweging, zonder

enig risico voor topeinde/pomerans



Nawoord

Een sport beoefenen is bezig zijn
met een ontdekkingsreis. Keer op
keer ervaar je, dat de grenzen van
de mogelijkheden nog lang niet zijn
bereikt. In de biljartsport is dit ont-
wikkelingsproces nog in volle gang.
Een sport goed leren beheersen
vraagt veel tijd en goede begelei-
ding. De becefenaren worden geluk-
kig steeds jonger. Het is niet goed
als men pas op latere leeftijd naar
een topniveau wil reiken. Het stre-
ven op zich is wel verdienstelijk,
maar dan is er in de ophouw een
aantal schakels verdwenen.
Belangstellende, jonge spelers moe-
ten tijdig en deskundig worden
opgevangen om hun biljartontwik-
keling in goede banen te leiden. Er
wordt neg niet gericht genceg
pewerkt aan constante scouting van
mogelijke talenten. Te veel veelbelo-
vende, jonge spelers verdwijnen in
de massa van middelmatige clubhil-
jarters. Het competitiegebeuren is
natuurlijk een prachtige vorm om
met plezier sport en vrijetijdsbeste-
ding te combineren. Een sport die
zichzelf wil profileren, moet een
deel van de promotie zoeken in
toptalent, dat snel en deskundig
naar titels wordt gebracht. Dat kost
geld, tijd en inzet van velen, dat is
mij wel bekend. De aanpak van de
volleybalbond, de voethalbond e.a.,
laat zien dat een eigentijdse, gerich-
te topsportafdeling een wervende
invloed heeft naar belangstellende,
aankomende, jeugdige sporters.
Topsporter worden is een doel om
naat te streven. Een goede vereni-
ging beschikt over een jeugdafde-
ling, een biljartgroep voor oude-
ren(?), een groep competitiespelers,
een (clubjtrainer, ¢en goed benutie
clubavond en een actief gemoti-

veerd bestuur. Een goed gevulde
prijzenkast vertelt niet alles over het
niveau. Het is jammer maar begrij-
pelijk, dat spelers die niet verder
komen in hun spelontwikkeling, de
winst van een biljartavond alleen
nog zoeken in de wedstrijdpunten.
Het afleggen en verdedigen wordt
somtijds kundiger uitgevoerd, dan
de verzorgde carambolage.

Voor de ‘buitenwereld’ is de struc-
tuur van het competitiewezen niet
duidelijk. Men vindt het vreemd
dat de tegenstander er meer of min-
der moet halen in een competitie-
wadstrijd. Een strijd dient gevoerd
te worden met gelijke nitgangs-
mogelijkheden voor beide spelers.
Alle spelers behoren naar mijn idee
te worden ondergebracht in een
bepaalde klasse. Voor elke klasse-
groep wordt een aantal te maken
caramboles voorgesteld in de gang-
bare spelsoorten van het libre en
bandstoten. Zo weet dan een derde-
klasser waar hij aan toe is en wat
hij waar most maken aan tafel. Tn
elke klasse, hoe klein ook in marge,
zullen altijd sterke en zwakkere
broeders zichthaar zijn. Met mindar
groepen. en klassen wordt promotie
een prestatie en kampioen worden
een opgave. Nu zijn er soms even-
voel hekers als spelers bij een prij-
suitreiking. Het bevreemdt mij, dat
de KNBB inconsequent handelt.
Een biljarter moet een libre-
moyenne bereikt hebben, om als
kaderspeler aan het biljart te mogen
komen. Bgven dat moyenne moet
men zelfs kader gaan spelen in de
landelijke competitie.

Deze handelwijze is te billijken, om
partijen met al to grote carambole-
verschillen te vermijden. Niemand
vindt het vieemd dat iedereen,
ongeacht het nivesu van het libre-
biljarten, zo maar kan deelneman

aan kampioenschappen voor
bandstoten en/of driebanden. Een
zeker libre-niveau zou hier ook het
kaf van het koren kunnen scheiden.
Het is komisch voor een toeschou-
wer, om te ‘moeten/mogen’ kijken
naar een driebanden-wedstrijd van
spelers die een libre-moyanne van
nog geen ¢én kunnen waarmaken.
Wie daar naar kijkt, weet dat de
biljartsport neg amateuristisch in
elkaar steekt en in den lande zijn
promotion maar matig verkoopt. Er
zijn echter ock goede kanten te
bespeuren. De biljartwareld wordt
aan de top steeds meer een zaak
van jonge kundige spelers. De
bondseoach en de gewestelijke
instructeurs werken hard asan een
lewaliteitsverbreding, Die aanpak en
inzet zou in alle districten en vere-
nigingen mosten doorwerken. De
tijd is er rijp voor. De jongeren zijn
‘iet voor individuele techrische
sporten. Tennis en golf haken sterk
in op deze trend. De biljartwereld
moet de kans van de tijd omzetten
in een doorbraak naar een sterke
vergroting van het ledental. Als de
aanzet daartoe gevonden kan wor-
den in begeleidenda sponsoring,
dan zal mij dat niet spijten. De
financiering zal altijd een voorwaar-
de tot het benutten van mogelijkhe-
den en kansen blijven. Een goede
wisselwerking tussen sponsor en
sporters, kan beiden langdurig ten
goede komen. De driebandenprofes-
sionals zijn een indicatie van een
toekomstige ontwikkeling, Een laat-
ste suggestie is, om elke wedstrijd
in de teamcompetitie te laten waar-
nemen door een neutraal persoon,
die het wedstrijdformulier mede
voor accoord onderiekent. Dat kan
een massa kleine geschillen onder-

VENRET.
Een boek schrijven over biljarten is

iets anders dan een bond besturen.
Het boek kan mogelijk een bijdrage
leveren in de ordening van het
complexe biljartspel. Het basisboek
Biljarten en het boek Spelsoorten
vormen samen een goed geheel om
als beginnend biljarter ¢en leidraad
tot ontwikkeling te hebben. De
band en haar deskundigen kunnen
de biljarter met talenten verder hel-
pen naar’een mooie toekomst in
een prachtige sport. Veel plezier
met de biljartsport.

C.H.A. juffermans.



