Zaoals de titel ,Van het Groot Spel naar de Série-Américaine’” reeds voldoen-
de aanduidt, zal in dit boek slechls een gedeehe van het biljartspel worden
behandeld. p
Waarom deze keure uit een, voor ingewijden, bijna onuitpuitelijke materie 1s
gedazn, mag wel met een enkel woord worden toegelicht.

In de hestaande literatuur was er nauwelijks iets over deze hoogst inleressante
serie te vinden en omdat in vrij spel de kans een partij e winnen ‘er mede
staat of valt, heb ik geineend goed te doen mijn ervaring daarover ten beste
te geven. Yoor minder gevorderden kunnen mijn aanwijzingen echter maar
een zeer beperkt practisch nut hebben, want men heelt er weinig of niets aan
de Série-Américaine te kunnen spelen, wanneer men hasr niet zell van een
willekeurigen stogt uil kan brengen. Met het kaderspel is dit vanzellsprekend
precies hetzellde.

Deze overweging heeft mij er toe geleid het ,Groot Spel” te behandelen uit-
sluitend als , verzamelspel”, dus ten dienste van het | Klein Spel”, hetzij Série-
Américaine hetzij Kader.

Zoodgende zijn wij aan de lweede étappe — die van dit boek — gekomen.
Van het Groat Spel, op zijn beurl, is evenmin het gewenschte resultaat te ver-
wachten wanneer het niel wardt beoefgnd met volledige kennis van de alge-
meen als juist erkende grondbeginselen van het biljartspel en deze, van hun
kant, berustan weder, zonder uilzondering, op een zuiver mathematische basis.
Uit het bovenstaande Elijkt, dat de studie van het geheele spel als het ware
,van achter af asn'' wordt opgebouwd. Dit is te danken aan het feit, dat zij
zeer geleidelijk is gegroeid uit eenige netities en schetsen die de Heer Ir. C. van
Haaren over mijn methode van hel spelen der Série-Américaine gemaakt had.
Deze aarleekeringen hebben mij op het idee gebracht een en ander uit te
breiden en te doen verschijnen.

Het moge vreemd lijken, maar wij beiden zijn de meening toegedaan, dat het
geheel op deze manier vollediger en grondiger zal worden behandeld dan
wanneer er, zooals gebruikelijk is, met de algemeene principes van het spel
was begonnen,

RENE GABRIELS.
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ALGEMEENE OPMERKINGEN EN EXPLICATIE DER
TEEKENINGEN

Bal 1 is de speelbal.

Bal 2 is de bal waarop gespeeld wordt.

Bal 3 is de derde bal.

In de beschrijving der stooten is aangegeven hoe er gespeeld wordt, maar in
't algemeen is voor bal 2 de roode bal genomen.

De looplijnen geven het traject aan van- het middelpunt van den bal.

GROOT SPEL

De looplijnen van elk der drie ballen zijn geteskend, zoodat ult de figuren
duidelifk te zien is hoe de volgende positie is geworden. Omdat de manier
van spelen dikwijls geheel verandert, wanneer een der ballen maar een weinig
wordt verlegd is voor elken stoot de juiste ligging bijgeschreven.
Hiervoor zijn de koriste afstanden opgegeven van den buitenkant van den bal
tot twee banden, waardoor dus zijn plaats volkomen is bepaald.

Voorbeeld: Stoot 1
kotteband langeband ¢
1: 23 onder . 7 links
2: 49 onder 36 hinks
3: 6 onder 9 rechis

beteckent dat de afstand tusschen den buitenkant van bal 1 en den ondarsten
koren band 23 cm is en dat de afstand tusscher den buitenkant en den linker
langen band 27 cm is, enz.

In sommige gevallen is het raadzaam de ballen precies in dezelfde positie te
leggen als geleekend is, hetgeen dus gemakkelijk kan geschieden door de
afstanden te meten tusschen den buitenkant van een bal en de twee opgegeven
banden.

Op het biljart kan dan de schaduw der ballen door een krijtstreepje worden
asngeteekend, zoodat, voor de oefening, tetkens juist diezeifde stoot terug-
gekregen kan worden.

Ter verduidelijking van den tekst is er nu en dan In de teekeningen met kruisies
sangegeven waar bal 2 terecht zou zijn gekomen, indien er op een verkeerde
manier was gespeeld; soms geven de kruisjes ook aan, waar er gevaar is voor
klotsen.

SERIE-AMERICAINE

Behoudens enkele uitzonderingen, zijn slechts de looplijnen van 2 en 3 ge-
teekend, omdat die van den speelbai de teekeningen maar minder overzichte-
X hik zouden hebben gemaaki.



Wanneer een voorbeeld in meer dan één figuur is vitgewerkt, zooals in het
begin op blad 21 van den Atlas, voor het brengen der Série-Américaine, wordt
de positie, die door slact 1 is verkregen, weergegeven deor figuur 1a.

Indien, zooals dat daarna het geval is, een voorbeeld slechts in één figuur
wordt behandeld, dan is, als zulks nut heeft, daor een punt aangegeven waar
de speelbal na den stoct is komen te liggen.

De pijlijes geven de richling aan waarin de seria verder wordt gespeeld.

kb en |b beteekenen korteband en langeband.

In het begin zijn nu en dan de effecten bij de keu bijgeschreven:

| is linksch effect
r s rechisch effect
g is laag effect

h iz hoog elfect.

Alle voorbeelden, alkook de stoolen der gespeelde serias, zijn op de, voor het
nameten, gemakkelijke schaal 110 geteekend, dus 1 mm in de figuren is
1 cm. Aldus was het niet noadig om, zooals voor het Groot Spel, da ligging
der ballen nog nader aan 1e geven.

Voor verdere aanwijzingen bij de gespeelde series word verwezen naar §24,

De figuren B tot 11 in § 20 zijn, omdal zulks daar gewenscht was, zeer uit-
voerig toegelicht. Het is raadzaam deze beschrijving grondig na te gaan, dan
2al men daar, voor het lezen der andere teeckeningen, nut van heblen en
details, die voornamelijk bij het klein spel van belang zijn, niet zoc gemakke-
litk over het hoold zien.

Voor de verklaring der gebezigde biljarttermen zie men het Alphabetisch
Registar.

h¢
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HET GROOT SPEL




EERSTE HOOFDSTUK

ENKELE ALGEMEENMEDEN OVERHET GROOTSPEL

§1 — INLEIDING

Het meeningsverschil of het | Klein Spel” wel op hetzellde peil zou staan als
het ., Groot Spel”, hetgeen langen tijd werd beschouwd als een kwestie van
persoonlijke appreciatie, behoort nu — zelfs voor oningewijden ~ wel tot
het verleden. Van lieverlea zijn uit het Klein Spel de Série-Américaine en het
Kaderspel opgebouwd en heeft zich het karakter van het Groot Spel daaraan
moeten aanpassen, waardoor het zelf van een veel beter gehalte is gewarden.
Het is tach een zeer groot verschil of alleen slechis de bedoeling voorligt de
carambole te maken, waarvoor dan vanzellsprekend de gemakkelijkste manier
kan worden gekoren, olwel dat men zich bij elke positie de taak stelt de
ballen in één of meer stocten te verzamelzn, Voor het laatste heeft men
immers nog de bijkomende moeilijkheden : het traject van den aangespeelden
bal van tevoren zuiver te bepalen; aan elk der drie ballen de gewenschte snel-
heid te geven en bovendien somtijds den derden bal op zij te raken.

[nt alles steeds zooveel mogelijk 2 combineeren vereischt niet alleen een gron-
dige kennis en vaardigheid, maar maakt ook het geheele spel wetenschappe-
liker en zeer veel interessanter dan wanneer het maar aan hat geluk wordt over-
gelaten, of een volgende stoot cen gemakkelijker positie zal geven of niet,
Door het maken der series is het Groot Spel dan ook allerminst op den achter-
grond gedrongen. Het is en blilt de basis van het biliarten en het feit, dat er
sieeds veel hoogere eischen zan worden gesteld, kan het slechts in waarde
doen stijgen. Hoe bedreven men ook in het seriespel moge zijn, het is toch
totaal uvitgesloten dat men regelmatig een gemiddelde van eenige bateekenis
kan maken wanneer men er zich niet op heelt toegelegd de ballen zoo sporedig
mogelik te verzamelen.

Bij het kiezen der hierna volgende voorbeeldan van het Graot Spel heeft dan
ack, om bovengenoemde reden, de hedsoeling voorgelegen, den lezer het bij-
eenspelen der ballen zoovee! mogelijk systematisch bij te brengen. Dikwijls
is er wel een andere manier om de carambcle le maken, die zelfs soms nog
wel eenvoudiger kan zijn, maar waarbij dan de ballen uit elkaar worden ge-
dreven en die dus van lieverlede niet meer moet worden toegepast.

Bovendien wordt elke manier op zichzelf al door een groot deel der biljarters
meestal verkeerd gespeeld, omdat zij, ofwel de meest elementaire principes
van het sgel niet kennen, ofwel zich noail valdoende maeite habben gegeven
op het traject van den aangespeelden bal te letten. De fout, die wel het meest
wordt gemaaki, is dat bal 2 niet vol genoeg wordt genomen, hetgeen dan
wordt gecompenseerd door aan den speelbal effect te geven, waarkij er dus



met die twee facloren: ,min of meer vol raken en effect”, rekening maoet
worden gehouden. Een ieder zal toch moeten begrijpen dat het gemakkelijker
is en men met veel minder cetening stocivast kan worden, wanneer men het
spel zooveel mogelijk baseert op de dikte van aanspelen van bal 2, en alleen
maar effecl geeft wanneer zulks noodig is.

In de beschrijving der stooten is getracht elke positie, voor wat de praktijk
van het spel betreft, volledig te behandelen en het voordee! van de aangegeven
speelwijze tegenover andere oplossingen — die gewoonlijk worden tcegepast
door hen die het spel uit zichzelf hebben aangeleerd — te doen wikomen,
Somtijds is met een kruisje sangegeven waar de aangespeelde bal terecht
gekomen zou zijn wanneer er foulie]l was gespeeld. Cok wordt er, wanneer
zulks nut heelt, op risico’s gewezen, waarmede, om 706 weinig maogelifk kans
te lcopen de carambele te missen, van te voren rekening gehouden dient te
worden. Zoo wordt bijvoorbeeld soms ook door een kruisje aangegeven op
welke plaats er gevaar is voor klotsen.

Het spreckt vanzell, dat het overzichl van het geheel er onder zou lijden,
wanneer bovendien de thearie van den stoot nog werd behandeld en daar-
door bij elke positie te lang werd stilgestaan. Door de boomen zou men het
“bosch niet meer zien en het is juist zoo noodzakelijk dat men het typeerende
van de categorie, waarbij een stoot is ingedeeld, niel uil ket oog verliest. Het
is alleen daardoor dat men er langzamerkand kijk ap kan krijgen waar een
gegeven positie 1huis hoaort en hae zij, als verzamelsicol, kan worden gespeeld.
Op den duur zal men dan bemerken dat wanneer men de hallen willekeurig
op het biljart legt het maar bij hooge uilzondering zal zijn dat niet een der
behandelde voorbeelden toepasselijk is, om de ballen in één of meer stooten
bij clkaar te brengen.

Veel — en met systeem — cefenen meet dan het overige doen. Daarbij mag
echter niet uit het cog worden verloren, dat de praktifk alleen — heoezeer
zij ock n°. één moet zijn — tot niets leidt wanneer zij niet is gebaseerd op een

grondige kennis van de theorie. Het is juist aan de weinige belangsielling, die
er voor de eenvoudigste grondbeginselen van het spel bestzat, te wijten, dat
de meesten, ook wanneer zij regelmatig blijven spelen, na enkele jaren op
hetzelfde peil blijven staan omdat zij, zonder er zich rekenschap van e geven,
verkeerde gewconten hebben aangenomen, die bovendien nog zeer moeilijk
ziin af te lecren.

De thecrie is nu eenmaal voor de praktijk onmishaar, mits zij zuiver mathema-
tisch is cpgebouwd, want alleen dan kan zij de juiste richtlijnen aangeven voor
de correcte manier van spelen en kan de oplossing gevonden worden van
problemen, die men docrloopend in het spel zelf tegenkomt. -

Het is hoegenaamd geen vereischie dat men, voor de theoretische uileenzetting
op zichzelt eenige belangstelling heeft, maar op zijn minst gencmen moet zij
het zoo noodige verlrouwen kunnen geven, dat de in het boek gevolgde
methode niet is gebaseerd cp een persconlijke opvatting van den schrijver,
maar op onaanvechtbare grondoeginselen van het spel, en dat men daarom
niet beter kan doen dan te trachten zich de aangegeven speelwijze eigen 1e

2 maken.



De thecrie, aldus beschouwd, is ontegenzeggalijk hoogst interessant, maar zij
kan niet anders dan geheel velledig worden behandeld, omdat alles, wal men
er in tegenkomt, logisch met elkaar verband houdt.

Het is de bedoeling dil te zijner tijd le doen en wel bif wijze van ,,Aanhangsel”,
dat al of niet door den lerer kan worden ingezien, omdat de conclusies
de uit deze uilsluitend theoretische studie kunnen worden getrokken, toch
reeds te voren in den tekst opgenomen zullen worden.

Voor het cagenblik is het niel mogelijk aldus e werk te gaan, Daarom zullen
er nu, tusschen de beschrijving der stooten, enkele fragmenten dier |, Theore-
tische Breschouwingen' worden aangehasld voor zoover zulks nut heeft en
uitvoerbaer is. De ciffers die daarin worden ocpgegeven zijn verkregen zoowel
doar proefnemingen op ecn kepaald biljart als deor berekeningen, De meeste
hebhen daarom slechts een vergelijkende en geen absolute waarde, wat ten
slotte voor de praktijk van het spel op hetzellde neerkomt.

Het zal wel duideliik 7ijn dat er, om niet te vitvoerig te worden, nu van hetgeen
is gezegd geen bewijs zal worden geleverd.

§ 2 — INDEELING.

Zooals reeds blijkt uit hetgeen zooeven in de inleiding is gezegd, zal het Groot
Spel worden bebandeld als ,verzamelspel”, heigeen, per slot van rekening,
zijn hoofddoet is.

Er is getracht dit zoo systematisch en eenvoudig mogelijk te doen en dus niet
— bij wyze van lantasie — het driebanden spel of te geriskeerde stooten van
lossen band toe te passen, wanncer een germakkehjker of minder riskante
opussing mogelijk is. Dit verschil moge misschien, bij het bekijken van een
figuur, niet zoo dadelijk in het oag vallen, maar het is nu eenmaal meeslal niet
zao eenvoudig, als het er op de teekening wel uit ziet, om de ballen bij elkaar
te .speien’”’, en dearmede is bij de keuze der voorbeelden terdege rekening
gehouden.

Men behoeft niet veel ervaring te hebben om te weten dat men de ballen het
gemakkelijkst in een hoek bijeen brenat. Er zal dus, in het volgend Heoofdstuk,
worden begonnen met het verzamelen der ballen in een hoek, hetzij in &én
sloot, hetzij in twee of meer stooten.

Het zou verkieslijker geweest zijn eerst de thacrie van het biljarten — en
dus ook de stocten die ler demonstratie daarvan dienen — te behandelen,
maar zij is le vilgebreid, en daarbij ook van te groot belang, om er slechts
opeervlakkig op in te gaan.

Om tach eenigszing in de bavengenoemde leemle te voorzien, zullen er, na
de verzamelstocten, eenige voorbeelden worden gegeven, die meer speciaal
bedoeld zijn voor het oefenen en waarkij dan eenige thecrie ter sorake zal
komen, Zif zijn zéd gekozen dal zij, bijna zonder uitzondering, evan goed
hun plaats bij de verzamelstooten, in het daaraan voorafgaande hoofdstuk,
gehad zouden kunnen hebben.

Om een gemakkelijker overzicht te verkrijgen bij welke categorieén de ver-



schillende stooten zijn ingedeeld, worden zij in den Atlas nog eens op kleinere
schaal herhaaid en bovendien meestal in spiegelbeeld. Het komt namelijk
dikwijls voor, dat men de een of andere positie wel onmiddellijk goed splost
en speelt, maar dat men op het spiegelbeeld ervan helzelide zicht niet meer
heeit ofwel dien stoot minder correct uitvoert, omdat hij aldus niet is gecefend
of soms tegen de hand ligt.

Bij de stooten in den Atlas is het onderschrift beknopt gehouden. Zij zijn
meestal bedoeld als typische stootvormen, waarbij de manier van spelen onge-
vear dezelfde kan blijven als is aangegaven, cok al is de ligging der ballen
eenigszins anders. Het is niet doenlijk daar steeds ap te wijzen en de lezer
zal dus, voor richzelf, moeten nagaan of hel eHect van 1 en da dikte van
aanspelen van 2, die zijn opgegeven, moeten worden gewijzigd of niet.
Wanneer in het onderschrift geregd wordt |, zijeffect veranderliik'” wordt daar-
mede dan ook bedoeld dat er, naar gelang de ligging der baiten, zonder zij
eflect of wel met linksch- of rechtsch effect gespeeld moet worden om het
traject van bal 2 te forceeren, zoodat hij zuiverder bij 1 en 3 komt. Meestal is
dit het geval met rechistreeksche trekstoolen, dat wil zeggen, stoster waarbij
de speelbal rechistreeks van 2 naar 3 loopt zonder een band aan te doen.



TWEEDE HOOFDSTUK
HET VERZAMELEN DER BALLEN

§3 — HET VERZAMELEN DER BALLEN IN EEN HOEK N EEN STOOT
Bladen 1, 2, 3, 4 en 5 van den Atlas.

BLAD 1 WAN DEN ATLAS

Stoat 1 Zoocals de positie der ballen s geteekend moet er met linksch
effect worden gespeeld om 2 te dwingen vanaf den koren band

naar 3 te loopen. Men noemt dat een ,rappel” van bal 2.

Wanneer er hier et rechtsch ellect werd getrokken — welke foul meestal door

begnners wordt gemazakt, — dan
2ou 2 loopen volgers de stippellijn.

THEORETISCHE
BESCHOUWINGEN

Verschillende der gekozen voor-
baelden, als dat van staot 1, maeten
later dienen om de theorie van het
biffarten te demonstreeren Zoogals
rerds is greegd kan er, bij deze be-
schripving der stcoten, niet nader op
zulk een zeer uitgebreide stol wor-
den irgegaan, Toch rmag er hier, in
het algermneen, wel iets over de effec-
ten worden gezegd. Zonder de theo-
rie daarvan volkcmen te beheer-
schen is goed spelen totaal uitge-
sloten en een groot percenlage der
spelers geeft zich niet voldoende
rekernschap wal er met den spe=lba
— en vervolpens met de andera
ballen — zal gebeuren wanneer deze
uit het midden wordt geraakt,

I — EHecten.

De meest natuurlijke beweging van
een bal is zuiver rtollen (zie Atlas
blad 23 fig. 1).

Daarbij heeft de kal, behalve sen
voortgaande beweging, een draaiing
om de herizontale as door het mid-
delpunt CD, die loadrecht staat op
de bewegingsrichting AB. Men

Staot 1
korteband langeband
1: 23 onder 27 links
2. 49 onder 35 links

3: & onder @ rechis



spreekt van ,zuiver rollen” wanneer de bal in den tijid dat hij eenmaal rond-
draait een alstand aflegt gelijk aan den omtrek. De omtreksnalheid is dan even
groot als de voorwaartsche snelheid van den bal.

DOe bal heeft eHect, wanneer hij behalve de bovenbeschreven beweging van
zuiver rollen, nog een exfra-rotatie bezit.

Gewoonlijk geeft men zich niet voldoende rekenschap van den aard van het
effect. In hiljarttermen wordt er bijvoorbeeld gesproken over ,.doorschieten”
of ,trekken” met of zonder effect en met het lastste wordt dan alleen maar
linksch- of rechtsch zijeftect bedoeld. Hel elect echler dat met masseeren wordt
gegeven is, behalve in deze functie, weinig bekend. Om maar een enkel voor-
beeld te geven hee belangrijk dat effect, ook in het gewone spel, is kan er
worden gezegd dat de speelbal dit steeds krijgt wanneer hij, in zijn meest
natuurlijke beweging — dus zuiver rollend — op een anderen bal botst. In
werkelijkheid, al is dit meestal niet te zien, is de baan ven den speelbal, na de
bolsing, daardoor geen rechte lijn, maar een kromme evenals dit — natuur-
lijk in veel sterkere mate — bij het masseeren het geval is.

Wij zouden dit effect ,,dwars effest’” willen noemen.

.Het effect kan in drie categorién waorden andergebracht naar gelang de extra
rotatie plaats heeft om de eene of de andere van drie hooldassen (zie Atlas

blad 23 :

1ste Positief en negatief effect. fig. 2. Draaiing om de horizontale as CD die
locdrecht staat op de bewegingsrichting AB van den bal. (Deze effec-
ten treden op bij doorschieten en trekken).

2de Dwarseftect. fig. 3. Draaiing om een horizontale as C D die ligt in de
bewegingsrichting van den bal (effect dat optreedt bij masseeren).

3de Zij-effect. fig. 4. Draaiing om de verticale as C D.

Deze drie rotaties kunnen zoowel afzonderlijk (zooals in de figuren 2, 3
en 4 is aangegeven} als in combinatie aanwezig zijn. Bij gecombineerd
effect heeft de draaiing dan vanzelf sprekend plaats om eene andere as
dan een der drie hooldassen.

Ia. Grootte van het effect. Om den aard en de uitwerking van de verschillen-
de effecten beter te doen begrijpen, zullen er hier
enkele cijffers worden gencemd, omdat deze beter spreken dan veel ombaal
van woorden.
De sterkte van 't effect wordt uitgedrukt door de draaicnelheid te vergelijken met
die van zuiver rollen bij de snelheid die de bal op het beschouwde moment heeft.
In geval van positief effect heelt de roiatie denzelfden zin als bij het zuiver
rollen, maar is sterker. Het wordt aangeduid door de sterkte van het effect
met een plusteeken e voorzien. Wanneer dus de bal anderhalf maal zoo snel
draait als mel zuiver rollen zou overeenkomen, dat wil zeggen de extra rotatie
is de helft van die bij zuiver rollen, dan is het effect 4 1/5.
In geval van negatief effect is de extra rofatie tegengesield aan de draaiing bij
6 zuiver rollen. Het effect krijgt dan een min-teeken. Een effect —1 beteekent



dat de rotatie van zuiver rollen juist wordt te niet gedaan: de bal glijdt dan
zonder te drasien over het biljart. Is de slerkte van het effect kleiner, dan draait
de bal nog voorwaarls, maar langzamer dan bij zuiver rollen. Is de sterkte van
het effect grooter, dan draait de bal in amgekeerden zin. Dit effect treedt op
bij het trekken en wordt daarom trekeffect gencemd.

In {:g. T.B.1 {Theoretische Beschouwingen 1) is op ware grootte ean vograan-
zicht van een kel geteckend, door enkele cirkels en lijnen verdeeld in een

links rechts

*_;H'ect

f positief effect

Zuiver

rollen .
|_neqgatief offect

Zuiver

glﬂ'den

Figuur T, 8.1, ladesling van den bal (ware grootte).

aantal zdnes, In de eersie plaals is een cirkel geteekend met een straal van
0,7 maal die van den bal. Wordt daarbuiten, dus in het geharceerde gedeelte,
algestoolen dan vo'gt in elk geval ketsen, Cok daarbinnen kan, bij een zwaren
stoot, en vooral bij een onruiveren (geduwden) stoot de keu nog ketsen. Hier-
voor is uiteraard geen grens aan te geven omdat het van den speler zelf af-
hangt. Bij de behandeling van den |, zwiepstool” 152 wordt in T.B.II op het
ketsen nog nader teruggekomen.

Warncer de bal met horizontale keu zuiver in het hart wordt geraskt (dat
wil zeggen het verlergde van de as van de keu geat door het middelpunt van
den bal) dan krijgt de bal uitsluitend een voortgaande beweging en geen
rotatie. De bal begint dug meat zuiver glijden.

Het is te bewijzen dat op deze wijze aan den bal de grootste aanvangssnelheid
kan worden gegeven.

De bal behoudt ziln aanvangssnelheid niet: de beweging gaat door de wrijving
op het laken ra korten tijd van zuiver glijden over in zuiver rellen.

Het zuiver rellen begint op een alstand 1/s wo? van het uitgangspunt, waarin
va de aanvangssnelheid van den bal is. Wanneer de asrvangssnelheid dus
1 moter per seconde is: na 12 cm; wannreer deze 2 meler pisec. is; na 50 cm



enz. Het is bovendien te berekenen dat de snelheid, wanneer de bal overgaat
tot zuiver rollen, nog vijf zevende is van de aanvangssnelheid.

Wanneer de bal met horizontale keu buiten het hart wordt geraakt (zie hg.
T.B.2. bij stoat 152) blijit tengevelge van de wrijving, de richting van den stoot
samenvallen met de as van de keu.
Zooals hierboven reeds is gezegd is de aanvangssnelheid dan kleiner dan bij
het raken in het hart met dezelide stootkracht.
Behalve een voorwaartsche beweging krijat de bal dan cok een draaiing en
wel om een as die loodrecht staat op het viak door het middelpunt van den
bal en de hadliin van de keu. De draaiing is des te sterker naarmate hai tref-
punt verder uit het hart ligt. Het is te berekenen, dat wanneer het tretpunt ligt
op een afstand 2/5 r — dus op twee vijffden van de straal van den bal — uit
het hart, de draaiing even sterk is als bij zuiver rollen.
In figuur T.B.T is een cirkel ingeteekend met een straal 2/5 r. Bij het raken
op een punt van dezen cirkel is de aanvangsrotatis dus sleeds even slark als
bij zuiver rollen. Daar de as van de draaiing loodrecht staat op de lijn van het
trefpunt naar het punt M is het duidelijk dat de bal zuiver zal gaan roiien
{waarbij dan de draaiingsas horizontaal is} als gestooten wordt in het puni R.
Ock wanneer hel siootpunt elders op de lijn CD ligt treedt zuiver rollen op,
maar dan in combinatie met zijeffect.
Bij het raken boven die lijn geefi men positief effect.
Het hoogste punt waar men kan stooten is H op 0,7 r boven M, waar dus het
sterkste hoogeffect kan worden gegeven, wat volgens een eenvoudige bere-
kening 0,75 blijkt te zijn. Het moet wel worden begrepen, dat dit het maximum
van hoog effect is dat bij den afstoot gegeven kan worden. In bepaalde ge-
vallen, bijvoorbeeld onmiddellijk na aen boising, kan de bal een veel sterker
effect hebben,
Hoog effect blijkt tengevolge van de wrijving nooit lang behouden. Het sterksie
effact {dus 0,78) is reeds tot de helft verminderd na een alstand van /g0 ve?
{waarin v4 de aanvangssnelheid van den bal is) terwijl na een akstand van icts
minder dan 1/g vg? de bal tot zuiver rollen komt. Om het hooge effect bijvoor-
heeld over de halve biljartlengte te handbaven, moet aan den bal reeds een
aanvangssnelheid van bijna 3'/2 m per seconde worden gegeven. Het halve
effect is dan verioren na 60 cm.
Dit beteekent dat bij deorschieten alleen dan, wanneer bal 2 dichtbii is gelegen,
het hoog effect tot zijn recht komt, Bij veral gelegen ballen kan van versterkt
doorschieten alleen sprake zijn bij zeer hard stocten. Anders is de bal reeds
tot zuiver rollen over gegaan.
Zoclang het trefpunt tusschen de lijnen CD en AB blijit, is de rofatie van den
bal na den stoot nog voorwaaris, maar kleiner dan bij zuiver rollen.
Bij raken in M is zuiver glijden het gevolg, ligt hel trefpunt elders op de lijn AB,
dan zuiver gliiden met zijeffect.
Wil men trekken, dat wil zeggen den bal een terugwaarische rofatie geven,
dan moet geraakt worden benedern de lijn AB. De sterkste rotatie ontstaat
8 uiteraard, wanneer het trefount in L ligt. De sterkle van het effect is dan -~ 2,75.



Dit is het grootste negatief effect na den horizontalen stoct. Bij men stoot met
apaeheven kev {piqué), kan het effect nag belangrik grooter worden: het
dubbele of nog meer van het maximum met horizontale keu. Gok in dit geval
aeldt, dat het effect wordt verzwakt, Omdat echter veel sterker Jaag- dan hoog
cffect kan gegeven worden, gaat de verzwakking veel minder snel. Zoo gaat
een met een bepaalde snelheid afgestcoten bal mel maximum trekeffect eerst
over tot zuiver gliden (dan is dus geen Irekeffect meer aanwezig), na het
afleggen van een afstand van bina /4 vo®. De helft van het trekeflect is ver-
foren na V/s vo2 {dus ruirm anderhalf maal de afstand, waarover het maximum
hoog effect geheel verloren girg).

Om hiermede rekening te houden moe! men dus om een even grocie trak-
werking te verkrijgen harder stooten naarmate bal 2 verder weg ligt.

Is de alstand groot, dan wordt hel zelfs voordeeliger om ecn kleiner aanvangs-
effect te geven, dit wil zeggen, minder 1aag te raken, omdat men dan, met
dezellde stoctkracht, een grootere aanvangssnetheid bereikt. Het blijkt, dat bij
cen hepaalde stootkracht de bal, over den groatslen alstand, trekeffect behoudt
kij raken op '3 van de straal, dus 1 cm ender het hart. Dit noemt men ,,amorti-
punt”, waarop bij stoot 12 in T.B.II nader zal worden teruggekamen.

Het is duidelijk dat men rechisch zijelfect verkrijot daor rechis, linksch door
links van de fijn HL te raken. Het sterkste rechistreeks verkregen effect ontstaat
door raken in A of B. Het bedraznt 1.79. In tegenstelling met positiel en negatief
eflect neemt de zijdelingsche rotatie niet (althans zeer langzaam) af bij den
vrijen loop over heat biljart. De slerkte van het effect kan echter wel veranderen,
namelijk wanneer het zijeffect is loegepast in combinatie met positief- of negatief
affect. Dan verandert de snelheid van den bal, dus de sterkte van de bijbehoo-
rende rotalie van zuiver rollen en dit heeft bij een gelijkblijvende zijdelingsche
rolalie een verandering van de sterkte van het zijeffect 1engevolge. Bij hoog
effect reemt de snelheid van den bal tos en wordt het zijeffect dus relatief
zwekker, bij laag effect — met afnemende snelheid - daarentegen sterker.
Alleen wanneer men den bal onmiddellijk tot zuiver rollen brengt blijft het
zijeffect constant. Het is dan het grootst, wanneer men den bal raakt in C of
D, en wel ruim 1.4, Ligt het trefpunt in"A of B dan is het effect van den zuivar
glijdenden bal direct na den sloot 1.75, en omdat de snelheid, zooais hierboven
reeds is geregd, wanneer de bal avergazt tot zuiver rollen nog vijf zevende is
van de aanvangssnciheid is het effect dan /5 2 1.75 of bijna 21/.

Door den bal lager te raken kan het zijeftect nog grocter worden gemaakt.
Het maximurn wordt bereikt door het stootpunt te kiezen in E of F, gelegen op
een lijn onder 45% met MA of MB. Het asnvarkelijk effect is dan slechts 11/4,.
maar door het verminderen van de snelheid neemt het eHect toe tot 31/
Daor berekening en constructie der baan van een bal, die loodrerhl op den
band wordt gespeeld met een snetheid van 0,0 mfsec., afgestoolen in E of F.
is gevonden dat hel zijeffect na het terugkaatsen toensemt tot iets meer dan
31/2. De vitwijking van den bal uit de normaal is dan 50% en zijn uiteindelijke
snelheid 0036 misec.

Bij het spe’en bleek, dat door af te stooten in E of F deze maximale uitwitking
van 507 inderdaad was te bereiken terwijl bij even zacht en met denzelfden



coup de queve te spelen, maar af te stocten op den grootsten afstand van de
rotatieas in A of B — waardecr men dus zou meenen de maximale uitwijking
te verkrijgen — de bal slechts angeveer 42° van de normaal uilweek.

Ik — Invloed van Hat mag nog wel eens worden herhasld dat de
positiel- en negatief meest natuurlijke beweging van den bal |zuiver
ellect op de snelheid ratlen” is De bal heeft dzn, behalve een vood-
van den hal, gaande beweging, een draaiing am een horizons-

tale as loodrecht ep de bewegingsrichting en wel
266 dat het onderste punt van den bal — het steunpunt — steeds in rust is.

Om zich dit voor te stellen, moet men zich den bal varvangen denken doar ean
lichaam, waarvan ket oppervlak bestaat uit een groot aantal kleine platte viakjes,
dat over een horizantaal vlak wentelt. Het lichaam rust dan telkens op één der
vlakjes waaruit het cppervlak bestaat.

Warnneer men zich den bal gesneden denkt door een verticaal vlak door het
middelpunt in de bewegingsrichting, dan vormt de omtrek van de dogrinede
ecn cirkel, waarop alle punten liggen die beurtengs steunpurt zijm, de midden-
cirkel. Men kan nu de banen teekenen van twee dismetraal tegenover elkaar
‘gelegen punten van dien cirkel.

Daaruit zal dan blijken dat, bij zuiver rollen, het steunpunt steeds in rust is.
Bii hoog of positicf effect, dat men geefl bij versierkt doorschieten, heeft de
rolatie denzellden zin als bij het zuiver rollen, maar is sterker. Wanneer men
voor it geval de basn van een punt ven den middencirkel in teckening brengt,
zal bliken, dal het sleunpunt tegen de bewegingsrichtinng van den bal in, over
het laken schuift. Hierdoor ontstast wrijving, die steeds tegengesteld gericht is
aan de beweging waardoor zij wordt opgewekt. Dit is dus tegengesteld aan
het schuiven van het steunpunt. Bij hoog effect werkt de wrijving dus met de
beweging van den bal mee, zoodat de bal wordt versneld.

Bij lasgy effect dasarentegen zal blijken dat het steunpunt in de bewenings-
richling van den ba! over het laken schuift. De wrijving werkt in omgekeerden
zin en oefent dus een kracht op den bal uit, tegengesteld aan de beweging van
den bal, zoodat dus de bal wordt geremd.

Het gevolg van de wrijving is — behalve verandering in snelheid of bazn van
den bal in zijn geheel — dat de rotatie wordt geremd. Het effect wordt dus,
naarmate het zijn uitwerking heeft, steeds zwakker tot het tenslotte geheel is
verdwenen cn de bal overgaat tot zuiver rollen, al dan niel gepaard gaande
met zijeffect.

Ie — EHect overname De rotatie, die cen bzl heeft, wordt in omgekeer-
door den den zin — in mindere mate — overgebracht op
aangespeelden bai. den bal waartegen hij betst.

[t is gemakkelijk te kegrijpen wanneer men de
draaiing der ballen vergelijkt mat die van in elksar grijpende kamwielen,
Qe overname wvan het tegenovergestelde effect van den =pee'bal door bal 2
wordl in Stoot 1 gedemonstreerd: Bal 2 heeft daar rechtsch effect noodig om
10 hij bal 3 te kunnen kemen en dus moet er met linksch effect worden getrokken.



In § 20 zal nog een en ander over de eltecten werden gezegd in varband met
het spelen der Série-Américaine,

Opmerking. — In figuur TB1 is het effect boven de lijn CD positiet effect ge-
raemd omdat de wrijving met de snetheid van den bal meewerkt. Hat etiect
ander de lijn CD is negatief effect gencemd omdat de wriiving tegen de bewe-
ging van den bal inwerkt. De grens van positiel en negatief effect ligt dus.
tegischer wijze, op de lijn CD.

Het lijkt ap het ecrste gezicht vreemd van negatief effect te spreken bij stocten
tusschen de lijnen C—D en A—B, dus boven het hart van den bal. Toch is
dit noodig voor cen juist begrip van hetgeen zich bi] den loop van den bal
over het biljart afspeelt. Hiervoor is immers de richting van de wrijvirg, die
het laken op het onderste punt van den bal uitoefent, bepalend. Bij zuiver
rollen is er geen wiijving en blift de beweging dus onveranderd. Elke draaiing,
die niet met de beweging van zuiver rollen overeenkomt, moet als effect wor-
den beschouwd. Zooals in het varige reeds is gebleken, werkt positiel effect
versnellend, negatiet elfect verlragend. Heat is echter van aroot belang er zich
rekenschap van le geven, dat bij gelijkblijvende rotatie een wijziging in de snel-
heid van den bal een verandering in den aard var het effect teweeg kan brengen.
Een ralatie met omtreksneiheid, kleiner dan de balsnelheid {(negatief elifect
kleiner dan —1, verkregen doar stocten tusschen R en M) werkt vertragend.
Waordt de bal echter, bijvoorbeeld door botsen tegen een anderen, tot st'stand
gebracht met bekoud van de rotatie, dan schuilt door die rotatie het onderste
punt naar achleren, de wrijving werkt dan voorwaarls en geeft dan den bal
weer een voorwaartsche beweging. Dezelide rotatie geeft nu dus positief effect.
Bij het trekken dazrentegen moet het negatieve effect sterker zin dan —1 om
te zorgen, dat na het tot stilstand brengen een terugwerkende rolatie aanwezig
is. Het punt M, of liever de liin A—B, geefl dus de grens asn waarbeneden
het stootpunt moet liggen om trekeffect te geven,

Om verwarring te veorkomen zal verder in het boek voor het aangeven van
de hcagte van het stootpunt steeds van de lijn A=B worden uitgegaan.

Stoal 2 Na hetgeen over Stoot 1 is gezegd behoeft deze voorloopig geen
fla e born 32 gedere explicatie.

De stocten 1 en 2 zijn in principe hetzellde. Dit karakteristieke
tpe van ,rappel” in hel Groot Spel 7al volledig worden behandeld en uit-

gewerkt bij , Het brengen der Série-Américaine”, namelijk als stooten 1a en
1bin § 30,

Nadere explicate der teekening van Sioot 3.

Om een duidelijker overzicht te geven van verschillende manieren waarop
gespeeld moet worden, wanneer de ligging der ballen eenigszins anders is,
wordl in de voorbeelden dhwijls slechts één der ballen verlegd, wat meestal
het geval is met den speelbal In de teekening van stoot 3 is de speelbal achter-
eenvolgens gelegd ap I, II en III, welke posities respectievelik worden be-
handeld in de stccten 3, 4 en 5. De twee aangespeelde ballan hebben, in deze
stooten, dezalfde ligging.

1



Stoot 3 Dit is dus positie I van den speelbal.

Er moet rechtsireeks worden getrokken, dat wil zeqgen, de sgesl-
bal moet van 2 naar 3 loopen zonder intusschen een band aan te deen.
Werd er in deze posie over één band getrokken, dan zou reod lichler ge-
raakt moeten worden, mel aks gevolg, dat hij nielin den hoek bij 3 zou komen,
maar in het midden van den korten bard en wel ongeveer waar het kruisje
staat. Hier is bovendien gespeeld met iets linksch effect om 2 nog zuiverder
op xijn plaals te kunnen ieggen.

Stoat 4 Zooals bij vergelijking van de aangegeven ligging der bellen bij

de teekenirg van dezen stool, met die van 3, is te zien, is de
speeibal slechts één centimeter naar rechts verlegd, Wanneer er hier recht-
streeks werd getrakken zcoals in stoot 3 dan zou rood te kort wegdraaien en,

|
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in plaats van in den hoek, op den langen band terugkomen, ongeveer waar
het kruisje staat,

Men trekt daarom over twee banden en natuurlilk met linksch effect om bij 3
le kunnen komen. Bal 2 heefl daar ook voordesl van, omdat het rechtseh effect,
dat hij daardoor krijgt, meehelpt om hem beter rond te laten Joopen.

Stoot 5 Zooals aak uit de Bijgeschreven ligging der ballen is te zien, is
de speelbal nog iets meer naar rechts verlegd. Werd er hier

rechistreeks getrokken zooals in 3, dan kwam rood op den langen bard terug,

ongeveer waar het kruisje staat. Hij zou dus nog |, korier slaan”, dan bij het

rechtstreeks trekken van stoot 4.

Rood moet dus minder vol worden genomen en het dunst kan hij natuurlijk

worden geraakt, wanneer er slechts over é#&n band wordt getrokken.  »
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Stoot 4 Sloct 5
korteband langeband korteband langeband
315 cnder 215 links 1: 315 onder A4 links
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Omdat 2 niet vol wordt geraakt komt de speelbal — zooals rouwens 2 cak —
moeilijker terug. Onwillekeurig houdt men daar niet voldoende rekening mede
en trekt te weinig. Het is daarom ket beste, een hulpmiddel te gebruiken en
te zien waar de speelbal op den bard moet komen om naar 3 te loopen en
Zich verder om 3 niet meer te bekommeren, maar naar dat punt op den band
ta trekken.

Stoot 6 Posiie 1 van den speelbal is stoat 6.

Positie II van den speelbal is stoot 7.

Positie 11T van den speelbal is stoot 8.
Het spreekt vanzell, dat voar den rechistreekschen trekstoot, evenals bij de
slooten 1, 2 en 3, sleeds moet worden nageqaan, of ar zonder zijef'ect gespeeld
kan worden ofwel linksch- of rechtsch effect geqeven dient te worden, om
het traject van 2 te forceeren. Hier is met veel linksch eflect gespeeld.

Stoot & Staot 7
kartaehand langeband kortatand langeband
1: 44 opnder 32 links 1: 7059 ender &4 Links
2: 73 onder 10 links 2. 73 onder 19 links

14 3: 6 onder & links 3: &  onder & links



Stoot 7 De akstand van 1 en 2 tot den korten band is ongeveer dezelfds.

Meestal wordt er hier van 2 naar 3 getrakken, maar dan blijft
rood aan den anderen kant van het biljart liggen. Men speelt hier 1 over drie
banden om en laat rood over de breedle van het biljart doubleeren. Hoe dichler
de ballen 2 en 3 kij elkaar liggen, hoe voller 2 genomen moet worden om zijn

atwijkingen te verkleinen.

De klots.  Bij dergelijke stooten waarin bal 2 in het traject kan komen te liggen,
waarlangs de speelbal moet passeeren om te caramboleeren, dient er goed op
te worden gelet dat de klots van 1 op 2 wordt vermeden. In het geval van
stoot 7 doet men dat, door raod jets dunner 1e raken en met wat rechtsch effect
te spelen, zoodat de speelbal harder loopt en eerder in den hoek bij 3 komt dan
rood. Men zal bemerken dat men, na wat cefening, dien klots niet meer krijgt.

Stoot 8 De speelbal is hier
wat meer naar den
korten band verlegd. Het is niet mo-
gelik hier te trekken zocals in 6,
want rood kan niet over drie banden
rondlocpen, Hij zou dan in den rech-
ter bovenhoek het eerst den langen
band raken in plaats van den korten.
Er kan ook niet gespeeld worden als
in 7, want raakt men rood dik, dan
maakt men de carambole niet, en
wordt rood dun aangespeeld dan
doubleert hij de breedte wvan het
hiliart niet. De eenige manier om de
ballen in den hoek bij elkaar te spe-
len is, hier den speelbal zelf te laten
doubleeren en rood over drie ban-
den naar 3 te lsten |sopen.
Deze sloot vraagt veel oefening.

Stoot 9 Den  speelbal  [aten
Fige op bleds 16 doubleeren, zooals in
8, wordt hier te moeilik want de af-
stand tusschen 2 en 3 is te klein ge-
warden. Men laat hier 1 rond het
biljart loopen, waarvoor rood dus
dun moet worden geraakt.

De klots. Een geroutineerd speler
zorgt er veor, roed niet al te dun te
raken, waardoor hij op de plaats zou
blijven liggen, waar 1 moet pas-

Stoot 8
korteband langeband
1: 535 onder 47 links
2: 73 onder 10 links
3: &  onder 5 links
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seeren, om bij 3 te kemen Zooals volgens de teekening s qgospeeld, is de klots
hizr carect vermeden, omdat rood wat verder is doorge'oopen.

De looplijnen van den speelbal. “Vcor de looplijner van den speelbal is met
korte stippeilijnen aangegeven hoe de speelbal van den band zou wegloopen
warneer de hoeken van uitval gelijk waren zan de hoeken van inval. Men
ziet dat de uibwerking van het mee-effect grooter is naargelang de bal rechier
op den band komt.

Stoot 10 Ce speelbal ligt hier zeer dichi bij kal 2. Naar gelang den afstand

dezer balien is de techniek van den stoct geheel versehillend.
1ste — De zwiep-trekstool. Het prnc pe van den rwiepstoot wordt behandeld
bij Stoot 152 in TBIIT liggen de balien bijna vast tegen wlkaar, dus bijveor-
beeld op een afstand van 1 mm tot 1 e, dan moet de zwiep-trekstoot warden
focgepast. Ot is rocdig, totdat de ballen ongeveer op 1 ¢m van eikaar liggen.
Ueze stoot s gedemonstresrd in

foto 1.

2de — Is de afstand der oallen van
1 cm tot orgeveer 3 3 4 cm, dan
moet bal 1 juist ender het amecrti-
punt worden gerazkt en zoo moge-
lifk waordt er zonder zijelfect ge-
speeld, mat de keu ackter omhoog.
Er mzet zeer korl worden afgestoa-
ten. Het amortipunt ligt een pome-
rans digte, dus angaveer 1 ¢m onder
ket hart van den bal. (Zie Bladz, 13},

Stoot 11 ls het niet de moei-
lijksie, dan is het toch
zeker een der moeilitkste trekstoa-
ten, die op het bljart voorkomen.
Ce stoot is ock op geen andere ma-
mier min of meer met zekerheid e
maken, en in elk geval niet, wanneer
men de ballen biieen wil brengen.
Gewoonijk raakt men bij dezen
trekstoot, na hal 2 e hebban geatta-
queerd, ‘e spoedig den band, waar-
door onvermijdelijk de speelbal van
den band wegslaat.
Men moet hier trachten, rechtstreeks

O te trekken, waarhij de speelbal wel
Stoot 9 iets largs den band mag wegschui-
kettebard largekand  ven. Er wordt gespeeld met maxinmum
1: 275 onder 24 links  |inksch eFect Erwordt diep gestoken
2: 345 onder B links
3: 55 onder & linka en bal 2 zoo vol megeiijk geraakt.
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Stoot 10 Steot 11
korteband langeband korteband langeband
b1 ander 28 rechts 1: 42 onder 16 links
63 onder 29 rechis 2: 73 onder vasl links
4 onder b liaks 3. % onder wast [inks
Stoot 12 Orm rood bij wit te krijgen moet te hard worden gespeeld, en

Fia.on biadz 18 can is het niet mogeijk, den speelbal terzeltder tijd voldoende te
amortiseeren — dat is in te houden — zoodat 1 en 3 bij elkaar blijven liggen.
Bal 3 zou dan zeker tot den hoek doorloopen.

Beter is het dus, daarmede van te varen rekening ta houden en bal 3 door den
spreetbal nasr den hoek 1e laten duwen. Rood kan dan iets lichter worden ge-
razkt. Door den klots van 1 op 3 is de loopkracht van 1 gebroken.

THEORETISCHE BESCHOUWINGEN Aanvulling van stoct 12

II — Amortiseeren Amortiseeren beteekent: temperen van de loop-

kracht van den speelbal. De bedceling van het amor-
tiseeren is, den speetbal zooveel mogelijk bij den derden bal te kunnen houden,
om aldus de drie ballen bij bal 3 te verzamelen, Een kleine vocralgaande toe-
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fichting zal gemakkelijker doen begrijpen op welke manier dit doel kan worden
bereikt.

Het eenvoudigste geval van bolsing is dat, waarbij een bal in den toestand van
zuiver glijden dus zonder ratatie (regatict eflect — 1 zie T.B. 1a), bolst legen
een vrifliggenden bal. Dit is het geval bij een ,.geameortiseerden” stoot. Wan-
neer bal 2 dan geheel vol ,wordt geraakt blijft de speelbal stil liggen ea bal 2
gaat voorwaarts met de snelheid, die de speelbal op het cogenblik der botsing
had. Wanneer bal 2 niet vol wordt geraakt zijrn de beide bailen na de botsing
in den loesland van gliiden. Door de wriyving krijgen zij geleidelik een voor-
waartsche rotatie, terwijl gelijktidig de sneiheid vermindert, Yotdat, na korten
tijd, de beweging cvergaat in zuiver rclien met nageroeqg constanle snelkeid.
Vaor bal 2 blijit dt, (afgezien van den te verwaarloozen invloed van de
wrifving tusschen de ballen), steeds opgzan; voor hal 1 achter alleen in
het beschouwde geval van zuiver
glijden.

Wij willen ons op hel oogenblik niet
verdiepen in het vri] ingewikkeld
proces wat er met den speelbal ge-
beurt wanneer deze voor ket botzen
rotatie had, omdat, zogals hierboven
is gezegd, het principe van amorti-
seeren berust op het zuiver glijdend
aanxomen van den speetbal op het
moment der botsing,

Het gaat er dus mear am, te weten
waar de speelbal moet worden ge-
raakt, om op eenigen alstand een
geaninrliseerden stoat te kunnen
geven,

Zooals ender TB. 1 reeds is behan-
deld, moet, am den speelbal glij-
dend bij bal 2 te doen aznkomen,
trekeffect worden gegeven, hetgeen
cchter, nazrmate de aanvangssrel-
heid van den bal kleirer is, =neller
verloren gaat. Er is daar evencens
gezeyd, dat wanneer de afstand tus-
schen 1 en 2 groot is, het zelfs voor-
deel'ger is om een k'einer aanvangs-
elect te geven — dus mindrer lzag te

_ raken — omdat dan met derclde

stoclkracht een grootere aanvangs-

Stoat 12 snelheid wordt beretkt, zoodat de

kerteband langekaod  bal langer trekeftect beboudt. MNa s,

1: 25 ander 19 lisks  ypor verschilende wearden wvan de
2: 4b onder 2 li-iks .

3: 3 onder 50 ks Stoctkracht, door berekening opge-



zocht, op welken afstand onder het hart van den bal moet worden afgestooten
om den speelbal zoclang maogelijk trekeffect te doen behouden. Dit blijkt te
zijn ongeveer 1/3 van den straal, dus 1 em. Dit kamt ook geheel overeen
met de prakiijk en dat is dan ook de reden, waarom men dit punt ,,amartipunt’
heeft gencemd. Het ligt dus 1 ¢m onder het hart van den bal.
Wanneer men ki trekstooten wil amortiseeren, moet men jets lager steken,
en bij doorschietstooten iets hooger dan het amertipunt. Hel spreekt verder van-
zelf, dat hae voller bal 2 geraaki kan worden, hoe beter de speelbal te amorti-

seeren is. Het amortizeeren wordl vergemakkelijkt door de keu achiar ieis

hooger te houden; de bal springl iets op en behoudt langer zijn effect.

Stoot 13 BLAD 2

VAN DEN ATLAS.
Pasitie  Ivan den speelbal is stoot 13
Postie 1l van den speelbal is stoot 14
Fasitie III van den speelbal is sioot 15
Dit is een klassieke verzamelstoot,
die door beginners steeds fout worgdt
gespeeld. Men raskt bal 2 gewoon
dun en geelt wat mee-effect. De
carambole wordt dan wel gemaaki,
maar 2 komt meestal juist in den
anderen hoek terecht bij het kruisje.
Men moet, integendeel, 2 dik raken
en soms 2elfs reer vol. Hij krijgt dan
eerst den langen band en loopt daar-
na van den korten band recht naar
den hoek bij 3. Terzelfder tijd zorgt
men 1 goed te amortiseeren, wat ge-
makkelijk is, omdat 2 wvol geraakt
wordt. In de positie der teekening is
er zonder eenig effect gespeeld,
maar natuwlik is dat te wijzigen
naar gelang de ballen anders ten op-
Zichte van elkaar en van de banden
liggen. In het algemeen — en dal is
een zeer cardinaal punt in het biljart-
spel — mag er alleen masr houg- of
laag- of zijeftect gegeven worden,
wanneer daarvoor  een  spaciale
reden is.
De looplijnen van rood.
Met karte stippellijnen is aangegeven
hoe rood van de banden zou weg-
loopen, wanneer de hoeken van uit-
val gelijk zouden zijn aan de hoeken

.

o x
Stact 13
korteband langeband
1: 275 onder 4405 links
2. 495 onder 4.5 links
3: 5 ondar 7 links
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van inval, Men ziet, alhoewel er zonder eenig effect is gespeeld, dat rocd
meer met de banden meeloopt,

Stoot 14 Hier is zonder zijeffect getrokken, maar naar gelang de posilie

der ballen verandert, mouet er soms natuurlijk wel zijeffect wor-
den gegeven. Mear gevorderde spelers mosten er verder op letten, of de lig-
ging der ballen T en 2 ten opzichte van elkaar niet dermale is gewijzigd, dat
het zijeifect, dat aan den speelbal gegeven wardt, niel meer voldoende is om
het traject van 2 1e lorceeren, zoodat hii bij bal 3 komt en of het dus niet noodig
is bovendien nog hel raakpuni op 2 te veranderen. In dat geval zal er natuurlijk
niet rechtsireeks van 2 op 3 kunnen worden getrokken, maar zal de speelbal
v&ér het caramboleeren van 3, hetzij den korten band, hetzij den langen band
nog moeten aardoen. Dikwils hangt dit van een kleinigheid af en bij de be-
handeling der stacten 160 tot en met

168 zal hierop nog nader worden
teruggekormen,

Daarbij komt nog, dat, zocals later
bij de stocten 109 tot en met 145 zal
worden gedemonstreerd, de ballen
meestal in het vrije spel en bij het
kaderspel op een geheel andere ma-
nier moeten worden verzameld.

Stoot 15 Het is hier nigt meer
rmagelifk te spelen als
hij stoot 13. Rood zou dan via den
korten band rechistreeks naar den
anderen hoek |oopen, waar het
kruisje staat.
Wanneer er gespeeld werd als bij
sloot 14, dan zou rood den langen
band en dus daarna den korten band
verder van den hoek krijgen en via
den tweeden langen band ongeveer
komen, waar de twee kruisjes staan.
in stoot 15 wordt rood dun geraakt,
zoodat hij over &&n band naar 3
loopt. Door het dunner raken van
rood komt de speelbal moeilijker
terug, dus er moet goed worden

@) i doorgatrokken, hetgeen  trouwens
ook reeds noodig is, omdat de hal-
Stool 14 : len 1 en 2 lamelijk ver op het biljart
karteband langebard  liggen. Het vraagt vee! cefening om
i: 265 onder 5% links  den speelbal in 15 goed achteruit te
2: 495 onder 64,5 links E.. 5° ! 9 N
3. 5 onder 7 links  Krijgen.



Stoot 16 O te demonstresren, dat een soorgelijke positie als van stoot
13 zeor veel kan voorkomen, is stoot 16 ingelascht, die geheel
op dezellde manier als 13 gespeeld kan worden, behalve dat er hier natuurlijk
met rechtsch effect moet worden getrokken,
Docr sandachtige vergelijking der posilies 1316 zal de lezar kunnen con-
stateeren, dat deze calegorie nog voor veel uitbreiding vatbaar is. Men kan,
kit wijze van spreken, een ongelimiteerd aantal stooten — tusschen de posities
13 en 16 in — leggen. Men zal dus goed deen zich bij het oefenen van deze
groep niet alleen loi de aangegeven voorbeelden le beperken masr bovendien
nog de ballen in de vier overeenkomstige posities op het biljart te leggen, dat
wil zeggen: bal 3 tetkens in een anderen hoek.
Hetzelfde geldt cok voor alle overige voorbeelden. Gewoonlijk wordt dat, bij
oefening, te veel over hel hoold gezien en dit is dan ook de reden waarom in

o) < 1o

1:
2:
3

xx
Stest 15 Slact 16
karteband langeband karteband langeband
275 onder B4 links 1: 92 boven 17 rechts
495 onder H4.5 links 2: B? boven 9 rechts

5 onder 7 links 3: 4 onder 4 links
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den Atlas, voor de meesle teekeningen, het spiegelbeeld is genomen van de
figuren, die in hei boek tusschen den tekst staan.

Stoct 17 Men zou oppervlakkig meenen, dat de pasitie der ballen onge-

veer dezelfde is als in sloot 13, maar er is een pringipieel ver-
schil, omdat de afstanden van 1 en 2 van den kdrten band ten opzichte van
elkaar niet meer dezelfde zijn als in 13. Wanneer hier rood dik werd geraakt,
zou hij onmogelik in den hoek bij 3 kunnen komen. Zelfs mel hem dun 1e
raken, zooals hier is gedaan, moet men zich er mede tevreden stellen, dat hij
maar len naaste bij in den hoek bij 3 komt. Omdat rood dun moet worden
geraakt en er toch voldoende hard gespeeld meoet worden om hem veldoende
loopkracht te geven, is het amortiseeren hier veel moeilijker geworden dan
in 13. Hier mag de speelbal daarom alleen maar den langen band sandoen en

Stoat 17 Stoct 18
korteband langeband korieband langeband
1. 25 onder A1 rachts 1: B onder 415 cechis
2: 40 ender 19 rechis 2: 23 ander 38 rechts
A: 8 onder 15 links 3: 115 onder 43 rechts




moet dan vol op 3 aankomen, zoodat hij hem niet vit den hoek wegslaat

Stoot 18 Positie I van den speelbal is stoot 18
Positie IE van den speelbal is stoot 19

Stoot 18 s een rechisireeksche trekstoct, die in de positie, waarin de ballen
zijn gelegd, zonder zijelfect moet worden gespeeld. Wanneer één der ballen
een weinig naar links of rechts wordt vertegd, komt het zijefect natuurlijk wel
in 't geding. Bij de volgende stooten zal dit niet mear worden herhaald.

De looplijnen van roed.
Wanneer de hoeken van uitval gelijk zouden zijn aan die van inval, dan kwam
rood volgens de stippellijnen van de banden. Hij loopt dus aanzienlijk meer
met den band mede, alhoews! er
geheel zonder zijeffact is gespeeld.

Stoat 19 Werd er hier recht-

streeks als in stoot 18
getrokken, dan zou rood den twee-
den langen band ongeveer raken
bij het kruisje. Om dit te vermijden,
is men verplicht rood wat meer
rechts te raken en het carambolee-
ren is dan niet meer mogelijk dan
via den korten band en wel met veel |*
rechtsch effect, wat niet alleen voor
rood noodig is, maar ook voor den
speelbal. Om namelijk van den kor-
ten band naar 3 te loopen moet 1
dat rechisch effect hebben. Het
rechtsch effect is dus in dit geval
mee-effect, alhoswel 3 links var 1
ligt. Dit komt omdat er over band
wordt getrokken. Wanneer er recht-
streaks met effect werd getrokken,
dan was rechtsch effect natuurlijk
tegeneffect. fn het begin hebben vele
spelers moeite met deze stooten,

omdat zij bal 2 niet op de juiste

plaats raken en alleen het nocdige

ellect geven, maar dat deze moei-

lijkheden met eenige oelening ge- Stoot 19

makkelijk te overwinnen zijn, wordt koriaband langebaad
wel bewezen door hei feit, dat sterke 1 8 onder A5 rechis

. A : 23 onder 35 rechts
spalers deze stooten nooit missen. 3. 115 onder 83 rechts
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Stoot 20a  Wanneer de ballen tamelijk ver uit elkaar liggen en er, zooals
in de positie, die geteekend is, nog de mogelikheid bestast met
de keu over bal 3 weg den speelbal van onder te attagueeren, dan moet er
geirokken worden.
Het goed stevig op het biljiart plaatsen der voorhand of met andere woorden
— meat de voorhand een goeden bok’ vormen — is het vogrnaamste bij
dezen sloot. De hand moet z66 worden geplaatsi, dat er voldoende speling is
arn met lange keu te kunnen -alstooten, zoodat, zonder te forceeren, bal 2
genceq loopkracht krijgt. Tevens moet er voor worden gezorgd, dat er geen
gevaar is bal 3 met de voorhand te raken en het behoeft wel niet te worden
gezegd, dat als steeds de keu vast op de hand moet liggen, zoodat er zuiver
op de plaals wordt algestooten waar gewezen is.
Dit is gedemonstreerd in foto 2.
Stoot 20b  Wanneer de ballen
dichter bij elkaar lig-
gen, zoadat het niet meer mogelilk
is den speelbal onder te attaqueeren,
dan most er worden gepiqueerd.
Dit genre stooten wordt zeer veel
gemist en wel 265, dat de speelbal
er letlerlifk wordt ,naast geslagen”.
Dit komt, omdat niet alleen de ca-
rambole moet  worden. gemaakt,
maar bal 2 terzelfder tijd voldoende
loopkracht dient te hebben om over
de lengte van het biljart bij 3 te
kunnen kamen. Bij het afstocten
wordt de keu dan met den arm naar
links of rechts geslagen, waardoor
de carambole wordt gemist. Bij der-
gelijke stoolen is het een vooraame
factor een gemakkelijke positie van
het lichaam te zoeken om meer juist-
heid in den alstoct te krijgen.
Deze stoot is gedemonstreerd in

fote 3.

Stoot 21 Pasitie I — De speel-
bal ligt vast aan band.

Hier is volstrekt geen andere moge-

lijkheid dan te piquesren.

Positie II — De speelbal ligt nu bijna

Stoot 20 vast aan band. Men zou een trek-

koreband langeband  staot kunmnen toepassen, maar dan

1: 30 onder 51 rechts iz men verplicht hem onder te atla-
2: 45 onder 45 rechis

3. 15 onder 55 rechie  queeren en de keu achier hoog te



houden. Onvermijdelijk doet dit den speelbal springen en dan is het moeflijk
hem rickting 1e geven. Dus ock, in dit geval, is het 2an le raden te pigueeren,
Geroutireerde spelers kuanen in poste ||, warneer de speelbal wat los ligt
en bzl 2 niel te ver op ket kijart, dus de stoot niet te zwaar is, we! trekken en
voor hen zijn dus beide manieren goed, maar zoowel bij lrekken als bij
pigueeren moet de voorhend zser stev'g op den bard worden gep.aatst,

Het lirks of rechts vitwijken der keu — deor het links of rechts slaan van den
arm — mcet bij dergelijke stooten zeer in het bijzonder worden vermecen.

Stoot 22 Postie 1 is stnot 22
Fo aeeer 76 Pocitie II s stoot 97
Deze sicot wordt zeer vaak slecht gespeeld, namelijk door rood licht rechts te
raker. Orvermijdelijk bliflt hij dan asn den znderen kant van het biljart

O o5

Stoot 20b Staot M
karteband langekand korteband langehand
1: 2% onder =4 rechts 11 west under 4315 rechis
2. A0 onder 52 rechtg 2: 235 onder 375 rechis
I Z4 ouder A% reets 3: 2 anger b3 rechrs



liggen. Rood moet links redelijk dun worden geraakt en naar gelang van
de positie van de ballen moet min of meer legen-effect — dus rechisch-eflect
worden gegeven en met goede platte keu, Behalve dat dient men zacht te spelen.
Wanneer wit verder van den korten band ligt zooals is geteekend vaigens I,
dan speelt men niet cp rood, maar op wit, zooals gedemonstreerd wordt in
stoat 97.

Stoot 23 Ok bij dezen stool most men, zacals in 22, nauwkeurig toezien,

of er niet gespeeld kan worden op den bal, die in den hoek
ligt, wat hier meeilijk kan. Er wardt daarom op rocd gespeeld. De speelbal
looit eerst naar den korten band en dan via den langen band naar den hoek.
Men speelt me! mee-effect. De hoeveelheid van het effect hangt natuurlijle af
van de juisle ligging der ballen en de dikte van aanspelen van bal 2.

I I
A

Gh O

Stoot 22 Stoot 23

korteband langeband karieband langeband
1: 24 onder 42 links 1: 24 onder 35 links
2: 32 onder 5% links 2. M onder 47 finks

26 3. 2 onder 8 links 3: vasl ender 4 |inks



De kiots. Spelers, die dezen stoot slechts oppervlakkig kennen, hebben
raceite et den klots, heirij dat 2 bal 3 wegklotst vaér de carambole is ge-
maakt, hetzij dat 2 in hel traject van den speelbal kamt te liggen. Dit kamt dan
omdat hij te dik is geraakt. Hij moet dan dus wat dunner worden aangespeeid,
zoodat hij langzamer loopt.

Stoot 24 Rood kan op geen andere manier bij 3 gebracht worden dan
met ean piqué-rentré. Bij dezen stoot kan rood dan asn den
rechter kant warden geraakt om hem links te duwen en hem aldus te forceeran
naar 3 te loopen.
De piqué-rentre is wel asn der moeilijkste stooken, die voornamelijk in het
kaderspel dikwijls moet worden toegepast.
Zooals uit de teekening is te zien,
wordt rood aan den rechlerkant ge-
raakl, waardoor dus de speelbal naar
rechts witwijkt. {Omdat hij echter ge-
heel links en aan den achterkant is
geraakt — daar waar het door een
punt is aangegeven — en er met een
slerken coup de queue” is alge-
slooten, is hij gedwongen, na een
kleinen aktand naar rechts te heb-
hen sfgelegd, door het linksch effect
richting naar links te nemen en ho-
vendien, amdat hij achter is geraakt,
iets terug te komen.
De pigué rentré is gedemonstreerd
in foto 4,

Algemeene opmerking betreffende
de aangegeven ligging der ballen.

Vaoor de alstanden van een langen
bard is bij de ballen 1 en 2 een
sireepje gezet, wat natuurlijk betee-
kent, dat de ballen 1 en 2 in het
midden van de breedte van het bil-

jart liggen.

Staot 25 BLAD 3 o

Fig. ap pled,

so00hd 28 VAN DEN ATLAS. croot 24

Positie I — Daze sloct wordt meest- koreband |angeband
al slechi gespeeld. Men raakt rood 1@ 3 ander 495 —

2: 25 ond 425 -
dun en geelt wat mee-effect, waar- 3 ‘& onder Q'b Inks 27



door de ballen geheel it elkaar worden geslagen, terwijl dit juist een der
dankbaarste posities en zelfs een gemakkelijke positie is voor het verzamel-
spel. Rood moet integendeel dik worden geraakt, zoodat hij over drie banden
naar den hoek bij 3 leopt. Er meet vooral zorg aan worden besteed den
speelbal goed te amorliseeren, zoodat 1 en 3 in den hoek blijven liggen.
Ormdat rood dik wordt geraakt, is dit amortiseeren gemakkelijk.

Positie II — Bal 1 is jets naar links verlegd. Wanneer rood nu even dik werd
geraakt als in I, dan kon hij onmogelifk in den hoek bij 3 kamen. Hij zou dan
op den korten band terugkomen, ongeveer waar het kruisje staat. Hij moet
dus meer naar rechts. Om er over te cordeelen hoe dit te bereiken is, wordt
naar de theorie van de looplijnen der ballen verwezen, die bij de beschrijving
der stooten 159 —168 van blad 14 wordt behandeld. Hier kan worden volstaan

BLL

Stoot 25
karteband langekand
I 1: 59 boven 29 links
2: 23 hoven 26 links
3: 7 boven 7 rechis
II 1. 59 boven 26 links
FU bowven 31 links

met le zeggen, dat warneer een
bal over drie banden loopt, de ban-
den een en drie domineeren. Men
heeft er dus voor te zorgen, dat zij
voordeel geven. Rood meet, als hij
van den derden band komt, meer af-
wijken naar den hoek en dus mee-
effect hebben — dat is linkseh effect.
Men speelt hier derhalve mel rechtsch
effect. Het is wel interessant er ter-
loops op te wijzen, dat het mee- en
tegen-eftect dikwijls slecht wordt be.
grepen. Het is ,meewerkend” en
Aegenwerkend'” effect. Doorgaans
heelt men het verkeerde idee, dat
wanneer aan 1 mee-effect wordt ge-
geven, 2 dan tegen-effect krijgt,
maar dat dit niels met elkaar te ma-
ken heeft ziet men hier: azn 1 wordt
mee-alfect gegeven en het toeval
wil, dat 2 daardoor ook mee-effect
krijat.

Positie IIT — Bal 1 is naar rechts
verlegd. Wanneger men hier rocd
dik raakt en zonder effect speelt,
komt hij dichter bij den hack op den
karten band. Hij raakt dus eerder
den langen band en komt verder op
den tegenoverliggenden korten band
en lcopt dan near het midden wvar
den tweeden langen band, ongeveer
waar de twee kruisies staan, Rood



loopt over 3 banden, dus de banden 1 en 3 primeeren. Als hij op den tweeden
korien band komt, moet bij daarom tegenetfect, dat is rechisch elfect, hebben
om meer naar den hoek bij 3 te komen. Er wordt dus met linksch effect ge-
speeld. Men heeft hier weer hetzelfde als in 11 Bal 1 wordt gespeeld met
tegeneflect en 2 krijgt voor zich zelf 1oevallig cok tegeneffect. Door het correct
effect, dat is gegeven, verschillen de looplijnen van deze drie stoolen zéd
weinig van elkaar, dat, om de figuur niet enduidelijle te enaken, alleen maar
de ‘ocplijnen van de pesitie | zijn geteekend. Voor de posities 11 en 111 zijn er
maar fragmenten aangegeven, respectievelijk mel een stippellijn en een punt-
streeplijn.

Stoot 26 I de getrokken lijnen.

Ook deze stoot wordt gewoonlifk fout gespeeld en wel op de
manier zooals dit voor de positie 11,
de gestippelde lijnen, wvan stoct 27
wel correct is. Men probeert name-
lik ook voor de positie I bal 2 via

den langen band naar 3 te laten
loopen, maar dat is verkeerd. Men
zou hem daarvoor dun moeten ra-
kem, maar een bal, die dun wordt
aangespee.d, krijgt geen locpkracht.
Men moet dus harder spelen, maar
met hard stoolen en dun raken van
2 kan er niets van de amorti, die 1
noodig heelt, terecht komen. Men
pasl dus eenvoudig stoot 2% toe als
een couléstoot, waarbij bal 2 dan de
gelrokken lijnen volgt.

Stoot 27 II de gestippelde lijnen.
Bal 1 ligt veel schuiner
fen opzichte van rood en men kan
hem dus niet meer naar 3 lalen loo-
pen zooals in I van stoot 26, Met
hem echter dik te raken wordt het,
in dit geval, een gewone trekstaot
van rood om de drie ballen in den
hoek bij elkaar ie spelen,
Gewoonlijk is deze stoot het besl
rechtstreeks, dus dat 1 tusschen 2 en Sroct 26 Sioot 27
3 geen band meer aandoet. Men  yoneband langeband  kortebard  langeband

kan dan 1 en 3 beter in den hogek  1: 110bov. 351inks 1: 110bov. 48 Lirks
houd 2: 7hbev, 31 links 2. Thbov. 31 links
ouden. 3 Thov. Trechts 3: Fbov,  7iechts




Stoot 28 Ock dezen stoot speelt men in den regel verkeard. Bal 2 wordt
weet te dun geraakt, waardoor hij, in plasts van naar 3 te loopen,
ongeveer bij het kruisie terecht zal komen. Dit is zeer jammer, omdat het ook
een der mooiste verzamelstooten is.
De meeste spelers hebben zich op dat dun aanspelen van bal 2 dermate inge-
steld, dat zi] deze stooten — waarbij 1 over &&n band loopt — niet correct
kunnen spelen, wani meestentijds is het daarbi] gewenscht 2 integendee| vol te
raken. Wanneer zij zich echler de moeite willen geven er een gewoconte van
te maken 2 voller te nemen, dan zullen zij spoedig bemerken, dat hun spel veel
vaster wordt, indien zij het hocfdzakelijk baseeren op de dikte van aanspelen
var bal 2 en alleen dan maar effect aan 1 geven wannear dat noodig is.
Bal 2 moet in 28 goed dik worden geraakt tenainde hem te verplichten over
den karten band en den langen band naar 3 te icopen.

De klots, — Een geroutineerd speler
zorgt er dan verder ook voor, dat de
speelbal — door hem wat hooger te
raken — altijd fets véor bal 2 hij 3 s
om den klots in den hosk bij 3 te
vermijden.

Het behcefl wel niet te worden ge-
zegd, dat dezre zelfde stoot in zeer
veel posities kan worden gelegd,
alleen maar door de ballen 1 of 2
iets te verplaatsen. Hij is hier ge-
speeld met iets rechtsch effect en
redelijk hoog.

Stoot 29 De positie, waarin de
ballen liggen, kan op
twee manieren worden gespeeld en
wel volgens stoot 20 en wolgens
stoot 30.
In 2@ is er gespeeld op de manier
van stoot 28. Rood loopt weer naar
denzelfden hoek en bal 3 wordt bij
het maken van de carambole door
den speelbal tegelijkertijd naar dien
hoek gedreven, maar het is niel
mogelijk den speelbal daar ook te

e) krijgen, omdat door 2ijn klots op 3

zijn vaart is gebroken. Het voor-

Steot 28 naamsie doel — dat 2 en 3 bij elkaar

kortehand fangeband  in den hoek liggen en de speelbal

;; ﬁ ::g::: é‘;ﬁ I:zt: exterieur Ii.s gehouden — is echter
3: 5 gnder 5 Jinks verwezenlijkt.



Stoot 30 De ligging der ballen is als bij stoot 29.

Men kan rood ock iels lichter raken, zooals hier is gedaan, waar-

door hij wat dichter bij den hoek op den korten band komt en via den langen
band naar 3 loopt. Hoe men de positie cok spaelt — volgens 29 of volgens 30
— men moet er steeds voor zorgen den speelbal exterieur te houden.
Wat belreft de keuze tusschen de stooten 29 en 30 kan er, zocals de ligging
der ballen is geteekend, dus gespeeld worden volgens 20 of velgens 30. Wan-
neer rood wal meer naar links ligt, is 29 het best le spelen en ligt hij wat meer
naar rechts, dan is de manier van 30 te prafereeren.

Stoot 29 Stoot 30
korleband langeband karteband langeband
1: BY boven 24 links 1: 89 boven 24 links
2: 14 boven 505 links 2: 14 boven B0S links

3: BD onder 2 finks 3: B0 onder . 2 lnks 31



Stoot 31 Om te demonstreeren, dat de posilie van stoct 28 zeer veel kan

voarkomen, is stoot 31 bijgevoegd, die geheel op dezelide ma-
nier als 28 moet worden gespeeld. Allaen wordt de speelbal hier onder het
midden geraakt om het springen van hem te vermijden. Wanneer rood wat
los van band ligt, is de stoot veel gemakkelijker,

Sloct 32 De ballen 2 en 3 liggen geheel heizellda als in den volgenden
stoot 33, maar de speelbal ligt in 32 verder van den langen band

dan in 33. In het eerste geval wordt v6ér langs rood gespeeld, in het tweede

geval achter rood am.

Road moet vrij dik worden geraakt, zoodat hij over drie banden naar den hoek

bij 3 kan komen. De ligging der ballen 1 en 2 wijst aan, of er mat zij-

© O

Stoot 31 Stact 32
kairieband langeband korieband langeband
1: 15 boven 18 rechts 1: 75 ander 205 rechts
2. vast heven 13 rechls 2: 59 boven . 12 rechis
32 3: 7 onder 5 links 3: 9 onder 9 rechts



effect gespeeld moet worden, maar in elk geval s het noodzakelijk 1 iets boven
het midden te raken, zcodat hij voér rood bij 3 komt,

Stoot 33 Werd er hier op dezelfde manier gespeeld als in stoot 32, dan
zou men verplicht zijn rood dun te raken, maar dan komt hij
niet mee en biiift ongeveer liggen wadr het kruisje staat. Wil men rood wel
meebrengen, dan zou er veel te hard gespeeld moeten worden en dan blijit
1 niet in den hoek bij 3 liggen, maar loopt deor naar den anderen kant van
het biljart.
Rzakt men — om gewoon zacht te kunnen spelen — rood we! dik, dan komt 1
cngeveer waar de twee kruisjes staan, dus dan maakt men de carambole niet.
Orn die reden speelt men in 33 achler rood om, waarbij ket wel mogslijk is
hern dik te raken. Bal 1 loopt dan over drie banden en er kan gewoon zacht
gespeeld worden om de drie ballen
bij elkaar in den hoek te krijgen.
Algemeen zou men kunnen aanne-
men — al is het ook geen vaste regel
— dat over twee banden gespeeld
moet worden als het dk raken van
2 geen bezwaar oplevert om de
carambole le maken. Gewoanlijk is
dal hel geval als 1 verder van den
langen bard ligt dan 2 zooals in 32,
Men speelt cver drie banden, dus
achler rood om, als de eerste moge-
lijkheid er niet is, waarbij in het alge-
meen bat 1 dichter bij den langen
band ligt dan 2, 200als in 33.

De klots. Bij deze stooten heeft het
meerendeel der spelers angst voor
den klots en inderdaad is het bij de
meesten meer geluk dan wijsheid
wanneer zij hem in 33 niet hebben.
Toch kan men leeren hem met zeker.
heid te voorkomen, wanneer men
zich bij de oefening maar goed
rekenschap geeft van wat dearvoor
moet worden gedaan. Op de leeke-
ning is het duidelijk, dat de ballen

ongeveer zullen klotsen waar de O
drie kruisjes staan. Wanneer men

dien sloot nu een paar maal heeft Sroot 33

gespeeld, waarbij de ballen dan korteband iangeband
hebben geklotst ef bijna geklotst, 1: 79 onder §_ rechis

2: 59 b 12 rechts
dan moet dus het raakpunt op 2 3. ¢ o:;ee: 9 rechts

33



worden gewijzigd om den contre (klots) niet meer te krijgen. Raakt men reod
dikker, dan loopt hij dus védr den speelbal uil, komt eerder bij 3 en men
riskeert,"dat hij via den band ook daar nog op 1 klotst ofwel hij heeft dan nog
te veel vaart en loopt te ver van 3 weg.

Het is dus beter 2 icts dunner te raken, zoodal 1 vadr 2 bij de drie kruisjes is
en dus ook voor 2 bij 3 komt, zoodat de klots mel zekerheid voor beide ge-
vallen wordt vermeden. Bal 1 moet daarvoor ook iets boven het midden wor-
den geraakt. Hetzelfde was het geval bij stoot 32.

Wanneer de ballen 1 en 2 op dezeifde afstanden van den langen band liggen
als in 33, maar 2 ligt dicht bij den korten band — bijvoorbeeld op 15 & 20 em
— dan is het in het 2lgemeen beter vaor langs 2 te spelen, amdat de ballen
dan tenminste nog ongeveer bij elkaar kunnen komen. Zou men met een
dergelijke positie 1 over drie banden achter rood ormspelen, dan was men
verplicht 2 zeer dik te raken om
den klots te vermijden, maar wan-
neer men dat doet, most men om
1 nog valdoende loopkracht te doen
overhouden, zdé hard spelen, dat 2
niet in den hoek bij 3 kan blijven,
maar naar den anderen kant van het
bifjart loopt.

Zie ook stoot 5.

Stoot 34 Deze sioot wordt dik-
wiils gespeeld door
rood, die vast aan band ligt, dun te
raken, omdat men te bang is voor
den klots van rood op den speelbal.
De stoot is op deze manier volgens
de ..gestippelde” lijnen uitgevoerd.
Dit is verkeerd om de volgende
reden:
Door rood dun te raken kan hij na-
tuurlijk onmogeliik mede naar 3
komen, maar, wat erger is, men mist
volgens de stippelliinen ook de ca-
rambole. Men krijgt den klots ap 1
t¢ veel aan den zijkant van rocd,
waardoor 1 naar rechls wordt weg-
geslagen en e kort” zal draaien.
Wanneer men daarentegen rood wat
voller neeri en den speelbal een

Stoot 34 weinig rechtsch effect geeft en hem

korteband iangeband  boven het midden raakt, dan komen

1: &5 onder 22 links "

21 o7 pooer i de balllen volgens de | getrokken
3: 11 onder 7 links lijnen in den hoek.



Stoot 35 Pasitie I van den speeltbal Is stoot 35

Positie II van den speelbal is stoot 36

In 35 en 36 worden de ballen bij elkaar gespeeld ongeveer op de plaats, waar
3 kgt. Men speelt langs vé&r, dat is dus over sen of twee banden, wanneer
er mogelijkheid is de carambole te maken en 1e zellder tijd 2 dik te raken,
zaodat men hem dwingen kan naar 3 te loopen. Wat dat betreft, Is er dus
veel overeenkomst tusschen de stooten 35, 36 en 32, 33.

Stoot 36 Voor 36 is, zooals in 33, alleen de speelbal dichier bij den

langen band gelegd. De ballen 2 en 3 hebben dezelfde ligging.
Wanneer men deze carsmbole wilde maken als in 35, zou men rocd veel
dunner moseten raken, maar dan blijft hij in den hoek, ongeveer bij het
kruisje liggen.

Stoat 35 Stoot 36

karteband langeband korteband langeband
1: Bl onder 565 rechis 1: 83 onder 58  rechts
2: 57 baven 285 links 2: 57 boven 285 links

3: 845 bovea 7 rechts 3: 845 boven 7 rechs



Daarom moet men T ock weer, zocals in stoot 33, achter rood om spelen,
dus over twee of drie banden, waardoor rood lamelilk dik geraakt kan worden,
om hemn bij 3 te brengen.

De hoeken van inval en uitval op den korlen band zijn voor de ballen 1 en 2
geteekend. Er is natuurlijk met mee-effect, dus rechisch effect, gespeeld om
1 bij 3 te krijgen. Men ziet, dat — omdat de speelbal recht op den korten
band komt — het mee-effect veel uitwerking heeft qehad. Rood is daaren-
tegen rechier van den band teruggekomen, waardoor men weder de preef
op de som heeft. dat wanneer men 1 rechisch effect geeft, 2 linksch effect
krijgt.

De klots. — De theorie. die bij stoot 33 s behandeld, over dan klots, is hier
ook geheel van toepassing.

Stoot 37 BLAD 4
VAN DEN ATLAS

Dit is een wvrij gemakkelijke stcot,
die echter zeer veel op een ver-
keerde manier wordt gespeeld, na-
melijk met rechtsch effect en boven-
dizn door rood veel te lich! te raken.
Er dient e worden gespeeld met
veel tegen- dus linksch effect en
rood moet dik worden geraakt,
waardoor de ballen gemakkelijk bij
3 verzameld kunnen worden,

Stoot 38 Deze sioot wordt ge-

woonlijk gespeeld door
rood licht te raken en dus sterk te
trekken, wasrdaor de carambole
meestal wordt gemist, omdat men
rekening te houden heelt met den
kiots, maar zelfs, wanneer dit niet
het geval zou zijn, dan krijgt men op
die manier rocd toch nooit bij 3. i
Hij meet zoo gespeeld worden, door
gewoon op rood aan te spelen, dat

hij dik wordl geraakt, maar zonder Staat 37
te trekken. Bal 1 wordt boven hat korteband Jangeband
midden geraakt met iets knksch 1 23 ender 52 lnks

2: 53 onder - 35 link
36 effect. 3: B boven & ::c.r:ts



Stoct 39 Positie I van den speelbal is stoot 39
Positie II van den speelsal is stoot 40

Wanneer rood dik geraakt kan worden en terzellder tijd rechistreeks of over
band kan worden gecaramboleard is dit de beste en zekerste manier.

Er wordt heer met iets rechisch effect gespeeld en men raakt roed dik, zaodat
hij over den langen band bii 3 komt.

Meestal wordt roed in deze positie te licht geraakt, waardoor hij geen foop-
krackt krijgt en geen richling neemt en ongeveer bij het kruisje zal blijven

liggen
4
Stoot 38 Stoot 3%
keorteband largeband karteband langeband
1: 38 cnder 30 links 1: 34 onder 24 links
2: 75 onomr wast links 2: & onder 37 links

3: 8 boven 7 rechis 3: B boven 8 links 37



Stoot 40 De speelbal is iets verder van band gelegd dan in staot 39. Daar-
door is het niet meer mogelijk op da marnier van 39 te spelen,

want dan zou men verplicht zijn rood dun te raken en in de fout vervallen,

die bij 39 is besproken.

Men speelt hier dus achter rood om. De dikte van aanspelen van raod en het

effect, dat 1 gegeven dient te worden, is bepaald door de richting, die rood

maoet nemen om naar den hoek bij 3 te loopen. Er is met =en weinig linksch

effect gespeeld.

De positie van stoot 39, die zeer dikwijls voorkomt, is, in eenigzins gewijzigden

vorm, in 41 herhaald om deze te kunnen vergelifken mel de posities der stooten

42, 43, 44, 45 en 44,

In 41, 42 en 43 liggen de ballen 2 en 3 hetzelfde en is alleen de speelbal

verlegd.
4%
Stoot 40 Stoot 41
korieband . langeband karteband langeband
1: 36 onder 30 links 1: 62 eonder 30 links
2: &1 onder 37 hnks 2: 107 onder 3 links

38 3. 8 boven 8 links 3. 4 boven 20 links



Staot 41 Van de geheele serie stooten 41 tot en met 46 is de positie van
41 wel de zuiverste en de gemakkelijkste, Zocals reeds bi} de
beschrijving van 39 is gezegd, wordt er echter door de meeste spelers te
weinig achi gegeven op de dikte van aanspelen van rood, wat zoo noodig is
om hem ook hij 3 te brengen. In 39 wordt hij meestal te licht geraakt en hier
in de positie van 41 neemt men hem doorgaans te vol, waardoor hij te veel
naar den rechterhoek loopt.
Men spele hier met rechtsch effect en wel z66, dat rood den langen band
raakt, daar waar de teckening het aangeelt, zoodat de drie ballen ongeveer in
het midden van den korten band hij elkaar kunnen komen.

Stoot 42 De ballen 2 en 3 liggen hetzelfde als in 41, maar 1 ligt veal

dichter bij rood. Spelen op dezellde manier als in 41 is hier
niet gemakkelijk, tenzii men rood
zeer dun zou raken, maar dan loopt | - -
hij niet en kan dus nocit via den })
langen band bij 3 komen Wanneer
de stoot op de manier van 41 ge-
speeld wordt, brengt hij bijna alkijd
een reer slechte volgende positie.
Men speelt hier, wat trouwens zeer
gemakkelijk is, over den rechter
langen band en rood Joopt recht-
streeks naar de plaats waar 3 ligt.
De afstand van 2 tol 3 wijst aan hoe
dik 2 moet worden aangespeeld om
hem de gewenschte logpkracht te
geven.

Stoot 43 De ballen 2 en 3 heb-
Figwr op ble 40 ben  dezelfde positie
als in 41 en 42. De speelbal is hier
25¢ gelegd, dat het maogelijk is over
road te spelen en hem zells tamelijk
dik te raken, maar dat roed niet via
den langen band, zcocals in 41, bij
1 en 3 kan komen,

Men speelt hier een gewonen dou-
blé-doorschistsloot. Rood doubleert
over de lengte van het biljart en 1

wordt min of meer - naar gelang

van den alstand der ballen — ge-

amortiseerd om hem zooveel moge- Stoot 42

lijk na gecaramboleerd te hebben, koreband langeband
it 3 te lat ; i 1: 97 onder 32 links
¥ e loten liggen 2. 107 onder A4 links
Wanneer de afstand tusschen de 3. & boven 20 links

39



ballen 2 &n 3 groot is, zooals in 43, wardt de stoot moeilijk. Er moet dan worden
gezorgd het lichaam zoo natuurlik mogelijk, maar goed stevig te plaatsen,
zoodat de keu geheel vrij vooruil en achteruit gebrachl kan worden, zonder
dat er kans is, dat zij ook maar in het minst naar links of rechts wordt ver-
schoven. Dikwijls worden deze stooien in werkelijken zin van hel woord | er
naast geslagen”. Men moet bovendien niet stijf blijven staan, zoodat men boven
op de keu ziet, maar vooroverbuigen om als het ware langs de keu raar het
punt te kunnen kijken waar bal 2 geraakt moat worden.

De houding van het lichaam bij dergelijke stocten is gedemansireard in foto 5.
Staot 44 Bijna regelmatig wordt deze stoot rechtstreeks gespeeld ot via
den korten band door rood dun te raken, maar het is een on-
mogelijkheid op deze maniar een eenigszins goede positie te verksijgen.

-
Y
kortebiand langetand karieband fangeband
f: 50 onder 37 tinks 1: 40 onder 35 links
2: 107 onder 34 links 2: 93 onder 12 links
3: & baven 20 links 3: 14 boven 7 links



Een andere verkeerde manier, die ook veel wordt toegepast, is een gawone
doorschietstoct over den langen band, waarbi] echter met zooveel krachi moet
worden gespeeld, dat rood steeds aan den anderen kant van het biljart komt.
Men spele dezen stoot gewoonweg van lossen band, , bricole” genoemd. Rood
doubleert inusschen over de breedte van het biljart en de drie ballen komen

in den hoek bij elkaar.

Stoot 45 Deze stoot lijkt schijnbaar veel op 42, maar 1 en 2 liggen veel
dichter bij den ondersten korten bard., Om dezen stoot op

derelfde manier te spelen als 42, zou men rood nog verder moeten meenemen

om bij 3 te komen.

Dit iz echter niet mogelijk, want om de carambole te maken op de manier

van 42, moet men rood nog meer naar rechis raken dan in 42 is gedaan en

g o

Stoat 45 Stoot 46

korteband langeband korteband langeband
1: 43 onder 17 links 1: 26 onder 355 links
2: 50 onder 16 links 2: &1 onder 29 links

3: 8 bLoven & links 3: 7 boven 7 links



42

dan loopt rood naar den anderen hoek bij het kruisje. De eenige manier om
de ballen min of mee- samen te brengen, is de massé-coulé, die bij de stooten
188, 189 en 190 rog nader zal worden besproken.

Stoot 46 Zells, wanneer het alleen te doen was om de carambole te

maken, dan was een doorschielstoot nog onmege'ijk, emdat 2
onvermijdelijk 3 wepklotst. Bal 1 over den rechter langen band te spelen, iz
viterst moeilijk, omdat, om te begnnen, zwaar moet worden getrokken en
daarra maet 1, na den langen band geraakt te hebben, een zuiver voorwaart-
sche richting aannemer. Dit te combineeren, geell een meeilijken geforceer-
den coup de queue (afstoct), Wat betreft den coulé-massé, die in 45 is ioe-
gepast, deze mag hier niet worden geriskeerd, omdat 1 en 2 % ver uit elkaar
liggen. Bij 46 iz het moeilijk de ballen bij elkaar 1e spelen en komt het er voor-
namelijk op aan de carambole niet te missen. Men speelt met veel linksch effect,
maar midden hong {dus niat ander of boven het midden). De speelbs| loopt
dan over vijf of zes banden, zoozls de teckening aangeeft. De looplijnen van 1
ziin gelrokken, die van rood zijn gestippeld. Men zou geneigd zijn om 1 meer
loopkracht te geven docr hem boven het midden le raken, mear de onder-

‘vinding heeft geleerd, dat wanneer er Fard wordt gespeeld mei hoog effect,

de speelbal dan springt, waardoor men alle contrdle op zijn richling verliest,
zoodat hier, zocals reeds is gezegd, middenhoog moet worden algestooten.

Stoot 47 Deze stoot wordt doorgaans slecht gespeeld. Gewoonlijk raakt

men rood licht en wordt er sterk getrokken. Rood moet, om
hem rmee te nemen, integendee! dik worden geraakt. Het is wel noodig veel
linksch eflect t= geven, maar ar behoefi maar weinig te worden geirckken.
De stoot is daardoor in het geheel niet meeilijker dan wanneer hij, volgens

Stoot #7
karteband langeband
1: 18 rechts 8 onder
2: 8 rechis 20 hoven

3: B links 8 onder



de bovengencemde manier, verkeerd wordt gespeeld en de ballen komen
vanzelt bij 3 bijeen

)

Staat 48
korteband langeband
1: 34 links 19 ander
2 4 |-res 44 onder
F 2 links 2 boven
Stoot 48 Dit is een doublé-coulé — een double doorschietstost. De

doLbléstaoter worden behandetd in § 4 en de doorschictslocten
ir § 11. Deze stoet wordt meestal en voornamelilk door beginners gespeeld
als een gewcne carambole. Wanreer bal 3 niet zooals hier vast of hijna vast
aan band lag, zeodal men er placement op kon nemen, dan zou men gewoon

Saat 49
koreband langeband
1: B4 links . 4 onder
2. 40 Yinks 9.5 gnder

3: 1t cechis 5  onder

43
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mogen aanspelen. Voor de verklaring van . placement” nemen zie het begin
van §6. Hier moet nu echter de doorschietstool worden toegepast met
Iinksch, dus tegen-effect, zoodat rood zich gemakkelijk van den korlen band
losmaakt. Hij loopt dan over vier banden naar den hoek. De speelbal krijgt
na hem den korten band.

Stoot 49 Positie I van rood is stoot 49, BLAD 5 WAN DEN ATLAS.
Positie IT van rood is sioot 50.

Deze stoot wordl gespeeld zooals de teekening voldoende duidelijk aangeett.

Rood wordt dik geraakt, zocdat hij via den korten en den langen band naar 3

loopt.

Stoct 50
koreband langeband
1: &b links 4 onder
2: 59 links 5 onder
3: 11 rechts § ander

Stoot 5O Rocd ligt hier in de positie I van stoot 48, Werd hier rood even

dik geraak! als in 49, dan zou hij ongeveer in den tegenover-
liggenden hoek bij het kruisje lerecht komen. Hier moet hij veel lichler worden
geraskt, zoodat hij van den korten band rechistreeks angeveer bij 3 komt, Het
spreekt vanzelf, dat er, omdat rood niet zooals in 42 vol genomen kan worden,
veel sterker moet worden getrokken.

Stoot 51 De speelbal en rood liggen hier juist tusschen de twee posilies

492 en 50 in, dat wil zeggen. verschuif rood iats naar rechts of
iets nasr links en een der twee methodes van 49 of 50 is toepasselijk. Wanneer
hier rood licht werd gersakt en de speelbal over één band gespeeld, dan zou
rood ongeveer in hel midden van den korten band terecht komen Rood kan
hier ook niet voldoende dik geraakt worden om rood over twee banden bij 3
te brengen. Hier blijft dus niets anders gver dan te piqueeren van rood en
rechtstreeks 1e caramboleeren,




Wy -

Stoot 51
korieband langeband
55 links i onder
57 links 7.5 onder
5 rechts 5 onder
Stoot 52 Dit is een wvrij moei-

lijke bricole stoot, maar
van lossen band spelen is hier toch
nog de beste manier om den caram-
bole te maken en de drie ballen ten
minsle eenigszing te verzamelen.
Geed doorspelen middenhoog en
met rechisch effect. Bal 2 moet via
den band half vol worden geraakt.

Stoot 53 De spee'bal wordt hier
van boven geraaki me!
linksch affect. Rood 1/4 vo! rechts.
Er maet zacht gespeeld worden en
toegezien, dat de speelbal vaar bal
2 bij 3 koml, tencinde den kluls te
vermijden,
Sigoten als 53 worden nogal veel
toegepasl en, cppervlakkig gezien,
liggen zij ook in het berek van ieder-
een. Door slerke spelers worden zi]
echter — indien zulks mogelijk is —
vermaden, amdat het dikwijls zeer
moeilijk is te zorgen, dat de speelbal
vadr 2 bij bal 3 is, zooals hierboven
werd aangegeven. Men kan bal 2,
als de ligning der ballen dit veroor-

@

1:
2:
3:

korieband
&7 onder

10 baven
18 onder

Stoot 52

langeband

3 rechts
vast links
8 rechts
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Stoot 33
korteband langeband
1: 435 onder 3 rechis
2: 52 onder 17 rechts
3: 8§ onder 5 rechts
Stoot 54
korteband langeband
1: 48 onder 43 links
2: 37 onder 13 links
46 3: 5 onder 5 rechis

looft, soms wel zeer dun raken, waar-
doar het gevaar van klolsen met ze-
kerheid is vermeden, maar dan komt
rood niet ver genceg van den lan-
gen band naar 3 terug en rmeestal
voigt er dan een moeilijke positie.

Het beste is bij zulke stogten een
tusschenweqg te zoeken en de dikte
van aanspelen en het harder of
zachter spelen dusdanig te combi-
neeren, dat roed niet verder loopt
dan op de teekening is aangegaven.

Stoot 54 Gewoan  trekken op
rood en de drie ballen
hij 3 in den hoek varzamelen is hier
niet mogelijk: 1ste omdat bal 2 nist
voldoende kan ingehouden waorden,
daar de trekstoot te groot is en dus
te krachtig moet worden toegediend:
2de om rood de richting naar den
hoek te laten nemen, moet hij zeer
dik geraakt worden, en dan is het
onmagefijk den klots van rood, als
hij van den band terugkamt, op 1 fe
vermijden.
Wanneer bal 1 niet te schuin tegen-
over bal 2 ligt, dan kan men tamelijk
gemakkelijk dien klote met voorbe-
dachten rade opvangen en speelt
men dus een trek-klots-stoot. De bal-
len kiotsen op de plaats waar zij in
stippelfijnen ziin geteekend.

Stoot 55 De ballen 2 en 3 lig-

gen op dezellde plaats
als in 54, maar 1 ligt veel schuiner
tegenover 2. Het op den klobks spe-
len, zocals in 54, is gedaan, is hier
totaal uitgesloten, daar 2 om rich-
ting naar den hoek te nemen, i licht
moet worden geraakt en daardoor
geen kracht genoeg zal bezitten om
1 naar den hoek te dirigeeren en
zelf nog voldoende loopkracht over
te houden.



Met een gewonen croisé.sloot (de
speelbal loopt dan van rocd via den
largen band naar w't} zouden de
ballen geheel uit elkaar worden ge-
slagen. De eerig goede marier is te
piqueeran van rood, waarhij men
reod dan voldgerde licht kan raken
am raar den hoek b3 3 ‘e loopen en
te zeltder tijd¢ voldcende locpkracht
kan gever aan 1 en 2.

Stoot 56 [eze stoot, uitgevoerd
op een der twee be-
kende marnieren, zie 32 en 331 —
vair of achter am rood om — brengt
ofwe! onzekerheid om de caramiole
te maken olwel kictsgevaar. Wan-
neer men nameljk wéor roed om
speelt is het zeer moeilijk de caram-
bole te maken en rood terze'tder tijd
dik ‘e raken, zoodat bij ook bij 3
kan komen.

Om achter rood arm 1e kunnen spe.
len liggen de ballen 1 en 2 te dichi
ki den langen band en op denzell-
den afstand dzarvan, wea-door, wan-
neer rood halt vol wordt gerazkt, het
klotsgevaar te groct is. Men spe'e
hier daarom van lossen band L bri-
cole”. Rocd wordt halt vol ge-aakl
en bal 1 middenhoog rechts.

Stoat 57 Rood wardt tamelijk
dun links geraakt, zoo-
dat hi] in rechte lijn raar 3 loopt. Da
speelbal moet veel rechiseh effect
hebben en wordt middenhoag ge-
raakt.
Stoot 58 Deze stootwordidoor-,
gaans gewoon gelrok-
ken van rood, waardoor rocd echier
aan den arderen kanl van het biljart
komt Beter doet men Yem dun te
raken, zoodat hij via den langen
band naar 3 logpt. De speelbal loopt

stoat 55
karteband langeband
1: 61 onder A0 l.nks
2: 37 arder 13 links
3: % order 5 rechis
Steet 54
korteband langeband
1: 97 onder 3,5 links
2. 6% boven &5 links
2. 5 onder 5 links
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Stoot 57
koreband langebard
1. & links 24 onder
2. 155 links . 285 onder
3: 5  rechts 5 boven

over vier banden rond het biljart. Er wordt met laag linksch effect gespeeld.

Stoot 59 Hier is volstrekt geen andere mogelijkheid om de ballen te ver-
zamelen dan te piqueeren van rood via den langen band. Rood
wardt aan den linkerkant geraskt en locpt dan over den korten band naar 3.

Stoot 60 Door meer gevorderde spelers wordt rechtstreeks van rood ge-
piqueerd. Wannear men dit niet kan, dan kunnen de ballen ook

Stoat 58
karteband langeband
1: 37  links 33 baven
2: 215 links 23 boven
3: 5 links 5 onder



Sioot 59
korteband langeband
1: 23 rechis 5 oncer
2 155 rechis 7.5 ander
3: 4 links S onder

verzameld worden zooals de teekening aangeeft, door den speelbal over de
breedte van het biljart te laten doubleeren. Rood joopt dan intusschen, via den

korten band, raar den hoek. Er wordl gespeeld met laag rechtsch effect en
rood wordt Yy vol geraakt.

\ O

Stoot 60
korteband langeband
1: B0A Lieas 23 pnder
2: 44 hiess 2 onder
3: 5 eeuits 5 haven
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§4 - DOUBLESTOOTEN BLAD &

VAN DEMN ATLAS
De doubléstoaten zijn van groot nut voor het verzamelspel en omdat dit in den
regel niet voldoende wordt ingezien, worden zij hier speciaal behandeld. Er
zijn er ontelbare an men zal ze dan ook nog elders bij de voorbeslden tegen-
kormen. Hier is slachts ean keuze gedaan om het typeerende van den stoot goed
le doen uitkemen. Wanneer bal 2, om bij 3 te kunnen komen, meer dan één-
maal over de breedie of lengte van het biljart moet loopen, noemt men dat
doubleeran. Soms last men ook den speelbal doublaeren in plaats van bal 2.
Bijna altijd worden deze stocten toegepast, omdat 2 niet op een andere manier
bij 3 kan komen, maar een enkelen keer maakt men er cok wel gebruik van,
wanneer Z, zonder te doubleeren — dus in eens — wel bij 3 gelegd kan
worden, maar dat dan te zachi gespeeld zou moeten worden, waardoor aan
den speslbal zelf nist voldoends
loopkracht kan worden gegeven. Uit
de voorbeelden zal blijken, dat deze
O stooten in den regel met ,tegen’-
effect worden gespeeld; maar soms
geeft men aan bal 1 |, mee’.effact
om den klots van 2, wanneer hij van
band terugkomt, op den speelbal te
vermijden.

Stoot 61 Positie I wvan den
speelbal is stoot &1,
Pasitie I1 van den speelbal is stoot 62.

Dit s een gewone doublé-stoot,
waarbij de carambole rechistreeks
wordl gemaakt en men rood twee-
maal over de bresdte van het biljart
laal loopen.

Om bij 3 te kunnen komen, moetl
rood zeer dik worden geraakt en
haeft hij rechtsch effect noodig; dus
er wordt met tegeneffect gaspeeld.
Er meet goed worden opgepast om
den klols ongeveer op de plaats,
waar het kruisje staat, te vermijden.
Men zorge daarom z66 te spelen,
dat 1 daar reeds voorbij is wan-
neer 2 er komt. Oppervlakkig ge-

Stoot 61 zien zou men meenen, dat het

korteband langeband  kruisje nogal ver slaat van de plaats,

1: 93 boven 4 rechts  waar de looplijnen van 1 en 2 elkaar
2: 745 hoven 21 finks . .

3. 14 boven 11 links kruisen, maar volgens de teekening



is er ook correct gespeeld om den
klots niet te krijgen.

Stoot 62 Dit is aen doublé-

coulé waarbii 1 over
&&n band loopt. De ballen 2 en 3
liggen in dezelide pesitie als in 61,
maar de speelbal s verlegd zooals
in de figuur van 61 met II is aan-
geven. Men ziet, dat in 62 de ballen
1 en 2 veal schuiner zijn gelegd.
Wanneer men hier den vorigen stoot
van 01 zou toepassen, dan was de
klots bijna onmogelijk te vermijden.
Daarom wordt 1 hier over band ge-
couleerd (doorgeschoten}.

Stoaten 63, 64, 65, waarin rood over
den korten band doubleert en 65,
67 en 68, waarin hij aver den langen
band doubleert,

Wanneer bal 2 over de breedte van
het biljart moet doubleeren, wordt
door de meeste spelers met eenige
rautine de doublé-stoot wel toege-
past, maar wanneer zij in principe
juist dezelfde positie der baflen heb-
ber, waarin 2 over de lengte van het
biliart zou kunnen doubleeren, dan
.zien” zij den stoot niet.

66 is bijvoorbeeld dezelfde stoot aks
63 en alkoewel hij dus even belang-
rijk is, wordt hij weinig aldus ge-
speeld.

in 63, 64 en 65 liggen 1 en 2 op de-
zelide plaats en is alleen bal 3 ver.
legd, zooals in de figuur van stoot
63 respectievelik s aangegeven
door 1, 11 en III

Het zijn alle doublé-stooten, die het
rmeest voorkomen,

63 en 66 zijn gewbne doublé-stootan,
64 en &7 zijn doublé-coulé-stooten
— dat iz deublé-doorschietstoaten.
65 en 68 zifn doublé-rétro-stooten —
dat is doublé-trekstooten.

korteband
1: 102  boven
2: 745 boven
3: 14 boven

Stoot 62

largekand
455 rechis
21 links
11 links

0 O @
[§ 1 X
Stoot 63
korieband langeband
1: 47 ander 2t rechis
2: 43 onder 45 rechts
3. & onder 47 rechts
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Stoot &4 Stoot 65
korteband langeband korteband langeband
1: 47 onder 26 rechis 1: 47 onder 26 rechts
2: 43 onder 45 rechls 2: 43 onder 45 rachls
3: & onder 8 links 3: & onder & rechls

Stoot 63 Hij moet gespeeld wor-

den met veel rechisch
effect, dus tegen-effact. De spaelbal
wordt terzelfder tijd goed geamorti-
seerd, zoodat de ballen bij 3 worden
verzameld.

Stoot 64  Dit is een doublé-coule,
Hel is in uitvoering ge-
heel dezelide stoot als 63 maar om-
é dat 3 is vooruitgeschoven, moet er
ratuurlijk iets harder worden ge-
speeld. Viooral het goed verzorgen
van de amorti mag nist worden ver-
geten. Het is een rechistreeksche
carambole: 1 loopt recht van 2 naar
3 zonder dus een band aan te doen,
zoodat, wanneer men iets te hard
speelt, 3 niet uil den hoek wordt
weggestooten.

Stoot 65 Dit is een doublé-rétro

en eveneens een rechi-
streeksche  carambale. Bii  dezen
stoot moet er bifzonder op worden
gelet, dat de klots wordt vermeden,
Road loopl tweemaal op en neer,

Stoot 66 Jus er dient met veel meer kracht te
korteband langsband  worden algestooten dan in 03 en 64,
1: 75 ander 47 inks  De amorti moet daarom hier bijzon- -

2: 117 ander a0 links
52 3: 13 onder 7 Inks der worden verzorgd.



Stoot 66 Wanneer men de ce-
rambole maakt zonder
rcod te laten doubleeren, krijgt men
de ballen geheeal verspreid over het
biljart. Er wordt hier met veel
rechtsch, dus tegen-effect, gespeeld
en 1 loopt rechisireeks van 2 nasr 3.
Wanneer men goed amodtiseert, ka-
men de drie ballen bij 3 tezamen,
zaoals op de teekening te zien is.
In lfeite is deze stoct dus geheel de-
zelfde als 63, maar zells middelma-
tige spelers hebben daarcp*niet het
Lzicht'” wanneer de asangespeelde
bal cver de lengle van het hiljart
meoet doubleeren.
Waaraan bij stooten als 60 wel spe-
ciale aandacht dient te worden be-
steed, is, dat het amortiseeren van
bal 2 correct wordt uitgevoerd. Om-
dat rood ean aanzienlijk grogteren
afstand heeft af te leggen dan in 63
is het zuiver regelen van zip loop-
kracht reeds moeilijker, maar boven-
dien iz een kleine faut, die daarin
wordt gemaskt, in 63 minder erg,
omdat men daardoor tach nooit een

moeilijken stoct zal kunnen krijgen, i

terwijl men in 85 riskeert, dat er een Stont &7

open positie wit voortkomt. kortehand largeband
1: 7% onder A7 links

Stoot 67 De ballen 1 en 2 lig- ; ;;2 32‘323 ;0 :-:::

gen a's in léf). maar
bal 2 is meer naar voren 'gelegd, evenals dit in 64 s gedaan. De looplijnen
van rood zijn geheel dezelfde als in 66 De carambole is rechtstreeks gemaakt,
dus er is min of meer gecoulesrd, zoodat deze stool in principe dezellde is als
64 Er is veel rechisch effect gegevan, dus tegen-effect.
Gewoanlijk word! er in een pasitie als 67 hall daargeschoten en gecarambo-
leerd over band, waardoor rood, na den korten band geraakt te hebben, naar
het midden van het biljart loopt en de ballen dus geheel uit elkaar liggen.
Zooals hicrboven reeds is gezegd, wordt de carambole rechistreeks gemaskt,
dat wil zeqgen, dat de speelbal rechtstreeks van 2 naar 3 loopt, zonder den
langen band aan te doen. Men doet dit om niet het uiterste uit den amarti te
moetan halen, wat hij doorschietstooten altijd moeilijk is.
Met rechisireeks te carambcleeren wordt 3, zooals uit de teekening te zien
is, verder naar den hoek gedreven, Wanreer de speelbal hem hier mel

53



dezelfde loopkracht via den langen band zou hebben gecaramboleerd, dan
zou 3 naar het midden van het biljart zijn geloopen.

Stoot 68 Dit is een coulé-rétro en dezelide als 65. Hij wordt evenals &6
en &7 met veel rechtsch effect gespeeld. Door goed te amorti-
seeren komen de drie ballen, zooals de teekening aangeeft, bij 3 tezamen.
Er moet worden opgepast niei zédveel le amortiseeren, dat de speelbal te
traag zou loopen en bal 2, als hij van den eersten korten band terugkomt, op
hem zow klotsen. Bovendien moet er bij dezen stoot, wanneer de ballen iets
anders zouden liggen, op worden gelel, dat het effect correct wordt gegeven
met het ook op het klotsgevaar van rood op den speslbal zoowel zls op bal 3.
Wanneer rood ists meer naar links of de speelbal iels meer naar rechis zou

L -
Stoot 68 Sloat &9
korleband langeband korteband langebard
1: 75 onder 47 links 1: 108 boven 17 rechis
27 112 onder 40 links 2: 105 boven 51 rechia
54 3 onder 7 links 3. 100 boven 1 links



liggen, kan rood, via den korten
band, in eens ,binnen” komen en
moet men hem dus niet laten dou-
bleeren.

—
Stoot 69 Dit is 2en doublé- 0/4/@’,J_’O-l

coulé. De speelbal Stoot 70
moet goed worden geamortiseard korteband langeband

en er wordt met veel linksch elfect, 1: 22 onder 13 rechts
. , 2. 19 onder 45 rechly
gespeeld. Het is natuutlik voor zul- 3] 3 gnder 3 links

ke stooten veel moeilifker om met
zekerheid ean goede positie te krij-
gen dan wanneer de ballen in een

hoek bij elkaar gespeeld kunnen

worden. Zij zijn echter we! 266 te O\
verzamelen, dat er bijna allijd een
goede positie komt.

Stoot 70 Er is met opzet, bij
de  beschrijving  der
voorgaande doubldstocten, herhaal-
delijk de asrdacht gevestigd op het
feit, dat er met tegeneffect werd
gespeeld, hetgean dan ook meesten-
tijds het geval zal blijken te zijn.
Met stoot 70 wordt nu echter een
voorbeeld gegeven, dat er met mee-
effect moet worden gespeeld, om-
dat dit noodig is om den klots te ver-
miiden,
Men zou, door zacht te spelen, rood
wel bij 3 kunnen brengen, maar dan
kan men 1 onmogelijk voldoende
locpkracht geven om te carambo-
leeren. Dit laatste is de eenige reden
waarom hier een doubléstoot wordt
toegepast. Het gaat er niet meer om -
bal 2 door dien doubléstoct een
groatere vitwijking te oeven, de be-
doeling is hier harder te kunnen

stooten, zoodat 1 bij 3 kan komen. Stoot 71

Het linksch-, dus mee-elfect, is hier kartehand langeband
echler noodig om den klotks le ver- ; 3? ?}?)::: 3?5 :::t:

mijden. 3. vast boven 4 links
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Stoat 71 Het is bij dezen stoot
@] Fgwor ap 3. 35 beler daor te schielen
en bal 2 te laten doubleeren dan een
gewonen massestoot toe te passen,
omdat, door rechtsche spelers, tegen
de hand gemasseerd zou moeten
worden en men bovendien op deze
manier bijna altijd tusschen 2 en 3
zal komen ie liggen, met het nadeel
geen rappelstoot te krijgen.

Er wordt gespeeld met linksch eflect
en geamortiseerd. Bal 2 doubleert
de lengte van het biljart.

Het is dus een coulé-doubls, die het
best kan worden loegepast, wanneer
de afstand tusschen 2 en 3 is zooals
de figuur aangeeft en natuurlijk ze-
ker wanneer de alstand nog grooter
is. Ligt de speelbal echter dichter
bij 2 en wordt de coulé-doublé daar-
door le moeilijk, dan kan hbeler
warden  gemasseerd, zelk door
rechtsche spelers, omdat dan de
moeilijkheid van het zuiver atta-
queeren van bal 2 verdwenen is,
mits men slechts de gewenschite po-
sitie van het lichaam kan verkrijgen.

Stoct 72 . i

kerl=band langeband  Stoot 72 Doorschisten  is  hier
1: B3 onder 20 links i i

2. 8] boren e o niet mogelijk vanwege

3: 5 boven 5 rechts den klots. Er moet worden gespeeld

van rood over de twee lange ban-
den, zooals de teekening asngeeft.
Rood doubleert intusschen over de lengte van het biliart en komt op deze
manier terminsle in de nabijheid van 1 en 3.

Er is gespeeld met zeer weinig linksch effecl en een pomeransdikte boven het
midden. Deze sloot kan ook in verschillende pasities worden gelegd door
bal 3 in den haek te laten liggen en de afstanden van 1 tot 2 en die van 2 van
den korten band te veranderen.

Het spreeki vanzell, dat het zijeflect en het hoogeflect dan moeten worden
gewijzind. Als algemeene regel zou kunnen worden aangegeven, dat hoe
verder 2 van bal 3 af ligt, hoe hooger 1 moet warden geraakt, maar omdat
dit ook weer verband houdt met de dikte van aanspelen van 2, vraagt het een
ernstige cetening of enkele richtlijnen van een bevoegd biljartspeler om derge-
lijke siocten volledig machtig te worden.



§5 — SERIESTOOTEN BLAD 7
VAN DEN ATLAS

No zullen nog enkele doublé-stocten worden beschreven, waarbij de speealbal
doubleert en meestgntijds over de breedte van bet bifjart.
In de sicoien 73, 74 en 75 s de ligging der kallen 2 en3 in principe dezelfde
gehouden, maar ligt de speelbal respectievelik op I, Il en IT1, De schuirte
van ligging van 1 tegenover 2 bepaalt op welke manier het best kan worden
gespeeld. Door de figuren wordt dit gedemonsireerd en de oefening moet er
dan lenslotte het goede zicht op geven. .
Stoot 73 Dit is de gemakkelijkste van de drie stooten, omdat men daarbi]
geen gevaar heefl van den Klots van 2 op 1. De speelbal dou-

O Q

Slagt 73 Stoct 74
korteband langehand korieband langeband
1. 4§ under £5 lirkg 1: 73 onder 42 links
2: 3 onder 4 links 2: 3 ander 4 links

3: & boven & dinks 3: 8 hoven B links
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bieert. Rood loopt rond en kan op deze manier goed bij 3 komen.
Wanneer men hier wilde spelen zooals in 74, namelijk rood links raken en
den speelbal rond laten loopen, dan was de carambole ook wel gemakkelijk
te maken, maar dan zou rood zeer fijn geraakt moeten worden, wat uilsluit
om hem dan over de breedte van het biljart te laten doubleeren om bij 3 te
kunnen komen.

De derde manier van 75 is hier in geen geval ioepassalijk, omdat rood daar-
voor vast aan band moet liggen.

Stoot 74 Hier laat men dus rood doubleeren en de speelbal loopt rond.

Fig. vp ble. 57 Rood kan hier nu wel voldoende dik geraakt waorden om bij 3

te kunnen komen. Er i5, bij deze ligging der ballen, volstrekt geen andere

mogelikheid de carambole te maken en terzelfder tiid de ballen bij elkaar
te brengen.

(@] Stoot 75 Roed ligt hier vast aan

band en de afstand
van den korten band van 1 en 2 is
ongeveer dezellde. Zoocals de posi-
tie dezer twee ballen hier is, kan
deze stoot ook op de twee manisren
van 73 en 74 worden gespeeld. De
beste oplossing in dit geval is die
van 73. Mat 74 kan men wel helzelf-
de resultaat bereiken, maar het ge-
vaar van den klols is daarbi] te groot.
Het is niet zonder nut hierop nog
eens te wijzen, omdat de meeste
spelers de voorkeur geven aan 74.
De speelwijze van 75 wordt alleen
maar aangegeven om te laten zien,
dat, op digé manier, de carambole
ook kan worden gemaakt. Men
spealt dus op den klots op rood.
De theorie van dezen stoot wordt
bij de klotsstooten in § 12 velledig
behandeld. Zooals uit de teekening
is te zien, neemt rocd wel de goede
richting, maar bezit hij niet wvol-
doende toopkracht om bij 3 te
komen. Om hem wel voldoende
vaart te geven, zou men veel harder
moeten spelen, waardoor men alle

Stoct 75 .
karteband langeband  contréle op den speelbal verliest en
1: 31 onder 44 lioks  het zeer moeilijk wordt 1 en 3 in den
2: 31 onder vast links hask h
3: 8 boven & links ack te houden.



Staot 76
korteband langeband
1: 10 links 23 onder
21 wvasl hinks 31 ander
7 rechis 7 baven
Stoot 76 Deze stoct wordt zeer veel gespeeld mat rood ficht links te

raken, zoodat de speelbal dan over twee banden naar 3 loopt.
Onvermijdelijk blijit rood dan aan den kant van het biljart, waar hij nu ligt.
Spelen van rood op den Kots is eveneens verkeerd, want dan blijft rood ook
aan denzelfden kant van het biljart liggen. Beter is het dus dezen stoot te spelen
over drie banden, zooals de teekening aangeeft. Het is wel nist mogelijk rood
op die manier volledig bij 1 en 3 te krijgen, maar hi] komt dan tenminste aan
denzeliden kant van het biljari als deze ballen,

Stoot 77
korteband langeband
1: 19 limks 47 onder
. 2: wvast links - 80 onder

3: wvast links 23 ander
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Stoot 77 Deze carambole mag niet, zogals veel door beginners gedaan
wordt, gemaakl worden door te irekken van rood of wit, omdat
bal 2 op die manier aan den anderen kant van het biljart terecht komt.
Men spele van rood en dan via den langen band naar wit, zoocals de teekening
azngeeft. Hel is hier beter van rood dan van wit le spelen. De speelbal ligt wel
aongeveer midden tusschen rood en wit in, maar rood ligt verder van den langen
band dan wit en daarom is er minder gevaar, dat hij op den speelbal kiotst.
Deze stoot moet hard worden gespeeld: 1sle om rood genceg loopkracht te
geven de lengte van hel biljart te doubleeren, en 2de om beler den klots van
rood op den speelbal te vermijden,
Wanneer de sloct op deze manier wordt uitgevoerd, zullen de ballen wel niet
allijd goed bij elkaar komen 1o liggen, maar minstens zullen zij toch alle san
denzeliden kant van het biljart komen.

Stoot 78 Gewoonlijk wordt, in deze positie, van rood getrokken, maar
dan komt rood in den rechier benedenhoek terecht. Rood meet
hier aan den rechterkant 1/4 vol worden geraakt, zoodat de speelbal het eerst
den korlen en daarna pas den langen band krijgt Hij heeft veel linksch eHect
* noodig am van den langen band rechtstreeks naar 3 te kunnen locpen,
In een dergelijke positie mosat aldus sleeds worden gespeeld, maar wanneer
rood wat dichter aan den korten band ligt, is de stoot gemakkelijker.

Stoot 79 De ballen 2 en 3 liggen op ongeveer denzelfen afstand van den

korien band en tevens aven dicht bij de lange banden. De speel-
bal ligt ongeveer in het midden, zoodat het mogelik is hem over 2 of 3 banden
te spelen, zoowel over rood als over wit, waarbij bal 2 lamelilk dik kan worden

Stact 78
korteband langeband
1: 63 links 53 beven
2. 7 links 35 boven
3: 7 links 7 onder
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Stoat 79
korteband langeband
1: 75 rechis 495 —
2: 102 — 5 boven
3: M2 — 5  onder

geraakt teneinde hem de mogelijkheid te geven over de breedte van het
biljart te doubleeren en bij 3 te komen. Er is hier dus geen voorkeur om van
rood of van wit le spelen.

Stoot 80 Da ballen 1 en 3 Tiggen als in 79, maar rood is verder van den
langen band gelegd. Er kan over rood of over wit worden ge-

speeld en 2 kan in beide gevallen dik worden geraakt om bij 3 te komen.

In dit geval speeli men echter altiid op den bal, die het verst van den langen

Stoot 80
korteband langeband
1: 75 rechls 435 —
2: 102 -~ © 17 boven

3 102 = 5  onder

&1



Stoot B1
koreband langeband
1 42 rechts 35 ander
2: 102 = 5 boven
. 3 102 - & onder

band ligt, omdat er bij den anderen minder plaats is om er achterdoor te
schieten. Voor het overige is de stoot geheel dezelfde als 79.

Stoot 81 De ballen 2 en 3 liggen hetzelide als in 79, maar de speelbal ligt

niet meer in het midden van de breedte van het biljart. Bij dezen
stoot heeft men niet meer de mogelijkheid over rood ofwel over wit te spelen.
Om bal 2 voldoende loopkracht te geven, dat hij zich over de breedte van het
biljart kan verplastsen, moet men hem dik kunnen raken. Speelt men dun op
wit, dan blifft hij onvermijdelijk bij den langen band liggen. Raakt men hem
dik, dan komt hij bij den karten band terecht. Men speelt hier dus vol ap rood
en | loopt dan over twee of drie banden naar 3.

Stoot 82 Oe ballen 2 er 3 liggen als in 79. Bal T ligt in het midden van de
breedle van het biljart, maar — zie de cpgave der ligging der
ballen — ruim 10 em. dickter bij den korten band. Hier is geen magelijkheid
mear op de manier van 79 van rood of wil te spelen en 2 dik te raken om
hem bij 3 te brengen en fe carambolearen. Men speelt nu over &én band van
rood of wit en raakt 2 dik, zoodat hij over twee of drie banden naar 3 loopt.

Stoot 83 De ballen 2 en 3 liggen als in 80, maar de speelbal ligt veel
dichter bij rood.
Men zou eventueel van wil kuanen spelen over drie banden, zooals in 79 en
80 op rood is gedaan, en het is hier zelfs ook mogelijk om danwit bij rood te
keijgen, maar deze stoot is op die manier veel te gevaarlijk, omdat rood te ver
62 van den langen band ligt.



Stoot B2
korteband tangeband
1: &2 rechts 495 —
2: 102 - &  boven
3 12— 5 onder

Een stoot over drie banden moet, als er veel plaats is, om achter bat 3 door te
schieten, zooveel mogelijk worden vermeden.

Spelen op rood over één band, zocals in 82 is gedaan, is hler niet mogelitk,
De carambole is dan wel te maken, maar rood komt dan niet bij 3.

Men speelt hier met veel finksch effect van rood en neemt dezen hallvol, zoo-
dat hij over den langen band ongeveer bij 3 komt, zocals de figuur aangeeft.
De speelbal ioopt over den korlen band naar 3.

-
Stoot 83

korteband langeband

1: 90 rechts 35 baven

2: 102 - .17 boven

3: 902 — 5 ander 63
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Stoot 84

korteband langenand
. 1: 42 links 30 andar
2: 58 links 40 boven
3: 74 links 12 boven
Stoot 84 Door vergevarderden wordt deze stoot natuurlijk gemasseerd,

doch wanneer het op deze manier te moeilijk zou zijn of te
gevaarlijk, dan is de volgende stcot de eenige goede manier.
De speelbal moet, na road geraakt te hebben, eerst den langen band aandoen
en dan via den kcrten band weer naar den langen band terugloopen. Rood
doubleert intusschen de breedts van het biliart en komt bij de andere ballen.
Er wordt gaspeeld met tamelijk veel linksch effect en rood half vol geraakt.

§6 — HET VERZAMELEN DER BALLEN BLAD 8
IN TWEE STOOTEN. VAN DEN ATLAS

Het spreekt vanzelf, dat wij ons met ket behandelen der voorbeelden, waar
de ballen in twee of meerdere siooten kunnen worden bijeengespeeld, zullen
moeten beperken tot die, welke het esnvoudigst zijn of het meest voor de
hand liggen.

Warreer een gegever positie niet direct de mogelijkheid biedt de bagllen in

. één stoot te verzamelen, moet er stecds worden geirach! de caramuole zé6

te maken, dat de gelegenheid daarloe gunstiger wordt, In den regel kan dit
warden bereikt, warneer men zorgt den speelbal dusdanig ten gpzichle van
een der aan te spelen ballen te plaalsen, dat men den volgenden staot op
het iraject van laalstgencemde contréle heeh. Men noemt dat |, placement
nemen’ op dien hal.

Hel behcelt nauwelijks te worden gezegd, dat het daarbij niet voldcende is te
zorgen, dat de speelbal en de bal, waarop men bijvoorbeeld van pian is een
vclgenden stoot te trekken, daarvoor in de goede positie komen te liggen.




Men moet zich ook rekanschap geven wat er met den derden bal gaat ge-
beuren. Een eenvoudig voorbeeld moge i'lustreeren, dat dit laa'sle dikwijls
aver ket hoold word! gezien.

/

Fig. 1 Fig. 2 Fig. 3

Bij cen cenvoudige positie der hallen, als in fig. 1 is aangegeven, wordt in den
regel de volgende fout gemaakt: Men speel! zacht op rocd en tracht place-
ment te nemen op wit. Zulks is gedaan volgens kguur 2 en daardcor is rood
vast of bijna vast sen band gespeeld. Zooals oamiddellijc uil de teekening is
te zien, kan men den volgenden stoot wit niet bij road brengen. De eenige
mogeiijkheid daartce zou zijn, wanneer de speelbal 286 kwam te liggen, dat
de lin 1—2 perallel et den langen band liep — we'k resutzat moeilijk te
bereiken is — en men van w't zou kunnen trekken of piqueeren om hem recht
terug ie laten komen,

Dieze staot is echier even gemakkslijk wanneer rood wat voller wordt geraakt,
zacals volgens figuur 3 s gedaan. Rood komt deardoor wat verder van den
langen band en nu krijgt men wel met zekerhe'd een der goede posities, die
in § 3 reeds zijn behandeld, waarhi] dus rechtstreeks of wel over % of 2 banden
van wit naar reod kan worden getrokken.

Betalve op het dikker aarspelen van rood moet er nog worden gelet op het
reken wan wit aan den voorkant, dat wil zeggen: azn den kant van den korten
band, zoodat de speelbal tusschen 2 er 3 blijlt 'iggen en men dus op wit kan
trekken. Hel zijn tesslable maar kleinigheden, waarcg hierboven is gewezen,
mear die lach, voor het verramelspel, in haar geheel een groote waarde heb-

ben en men doet dus goed e gewoonte aan te nemen op die delails te letten.

Stoot 85 De acquitstoot. — Een aenvoudig en typisch voorbeeld om deze
categaric mede le beginnen, is de acquitstoot wel niel, maar hij

heeft toch zijn plasts in deze rubrick, omdat, wanreer hij correct wordt uit-

geveerd, men de ballen in twee stooten kan verzamelen.

Wanneer een dergelijke positie als de acquitstoot gedurende de partij voor-

komt, wordt er natuuriijk op wit gespeeld. Yoor den acquitstect is het echter
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verplichtend op rood te spelen en dan is het een stool, waarvan men, zells na
veel cefening, niet zeker is. Bal 2 moet zeer juist op het gewenschie punt wor-
den geraakt en dat is resds moeilijk door den grooten afstand van 1 1ol 2. Van
even groaot belang is het bepslen van het punt, waar de eerste lange band ge-
raakt dient te worden, en dat hangt niet alleen af van de dikte van aanspelen
van bal Z, maar ook van den ,coug de gueue”, die dus steeds dezelfde moet
zijn, wat ook lang niet gemakkelijk is. Voor spelers, die veel op verschillende
biljarten matches gaan spelen, kemen daarbij nog de moeilijkheden van de
groatte van het biljart, de groctie der ballen, het verschil in elasticiteit der ban-
den, zoodat alles bij elkaar genomen de acquitstoot zeer veel wordt gemist,
zells door de sterkste spelers. Er moet gewoon werden asngespeeld met half
hoog- en rechtsch effect en rood wordt goed half vo! genomen.

Wanrneer er correct wordt gespeeld, zal de speelhal achter roed aanlaopen en
wordt er placement verkregen op bal 3, zocals in de figuur het geval is.

Sloat 85 Stoot 86
acquitstoot nacquitstoat



Stoot 85 Men kan den acquitstoot, die volgens 85 over drie banden ge-
speeld is, cok spelen over twee banden, zooals de figuur van
stoot 8O aangeeft. Wanneer het materiaal niet goed in arde is, doet men beter
de manier van 86 toe te passen.
Niet alleen is er verschil in elasticiteit der banden bij het eene biljart of het
ander, maar ack de plaatsing der handen zelt kan verschillend zijn, de ballen
kunrmen niet de vereischte maat hebben, enz.
In kampicerschap- of andere grocte wedstrijden komt het echter zelden voor,
dat er op de manier van stoot 86 wordt gespeeld, omdat bet meteriaal dan
bijra altijd uilerst verzorgd is.
Vaoor B6 wordt er iets boven het midden gestoken en zonder zijeffect gespeeld.
De speelbal moet daar voér rood bij bal 3 zijn.
Er kan zoowel voor 85 als 86 nog aan worden tcegevoead, dat een klein ver-
schil in het plaatsen der acquits een
aroot verschil kan geven in het min
of meer gemakkelijk uvitvoeren van
den stoot.
Wanneer nameliik rocd iets verder
van den korlen band ligt, is de stogt
veel gemakkilijker en eveneens is
dit het geval, wanneer de speelbal
iels verder van den anderen witlen
bal ligt. :

Stoot B7 De ballen liggen op
de middelste acquits.
In Nederland wordt soms deze posi-
tie nog wel voor den acquitsioot ge-
nomen, maar op officieele wedstrij-
den is dat niet geoorloofd. Bal 2
wordt licht geraakt met maximum-
effect aan den anderen kant dan
waarheen men speelt, dus hier met
linksch effect. Er is nu placement
verkregen op road.
Deze staot is veel gemakkelijker dan
de lwee voorgaande en een min of
meer geroutineerd speler zal hem
zelden of noait missen. Wat wel meer
ostening vraagl, is de juisle stoot-
kracht te leeren kennen en de juiste
dikie van aanspelen van bal 2, zoo-

dat bal 3 aan de gewenschte zijde
wordt geraskt om vaor den volgen-
den stoot cen goed placement te
habben. acquitstoot

Stogt 87
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Stooten 88 en B9  In deze positie heeft men geen placement op roed nach
op wil en de ballen kunnen op geen enkele manier in
&én stoot bi] elkear worden gespeeld. Hier zijn echter lwee manieren, waarhij
de ballen toch in twee stoolen zijn te verzamelen:
1ste volgens 88. Er wordt getrokken van rood en placement genomen van 1
op wit. Mel een eenvoudig treksiootje van wit heeft men de ballen bij elkaar.
2de volgens 89, Men kan het ook omkeeren en trekken van wit en terzelfder
tiid placement nemen met 1 op rood, zo0als in 89 is gedaan.
Algemeen genomen is het het best placement te nemen op dien bal, die de
mogelijkheid geeft een trekstoot te krijgen in de breedterichting van hat biljart,
dus in dit geval, velgens 88 van
rood te trekken en placement te
nemen op wit.

¢
o

Stoot B9
karieband largeband
i 44 onder 47 rechis
2: 61 onder 44 rechis
3: 42 onder £ rechis

Staot 88 ‘Stoct 90
korteband langeband korleband tangeband
1: 44 onder 47 rechis 1: 25 onder 35 rechs
2: b onder 4 rochis 2. 275 onder 415 rechts
H8  3: 42 onder 56 rechis 3: B0 onder A5 rechts



Sloot 90 Er is hier geen enkele

manier om de balten in
&&n stoot te verzamelen. Man spele
dus een combinatie am ze in twee G4
stooten bij elkaar te krijgen.
Er wordl gespeeld met een weinig &3
linksch effect, rood wat vooruitge-
stuwd en tevens gezorgd placement
te nemen op 3. De volgende stoct
wordt dan een esnvoudige trekstaot,
waardoor de ballen in den hoek ver-

Stoot ¥1
zameld kunnen worden. korteband langeband
1: 275 onder 45 links
2 325 ander 40 links
Stoat A Er is hier geen place- 3: 51 onder 615 links

ment op 2 of 3. De bal-
fen kunnen’ echter in twee stooten
verzameld worden met een pas-
sage te cpelen en terzellder tid
placement op 3 te nemen. Een ge-
wone trekstoot verzamelt dan de
drie ballen, Het ,passage” — dat is
tusschen twee ballen door — spelen
wordt bij de Série-Américaine be-
handeld in §34.

Stoot 92 Wit ligt vast aan band “——O\f

en de speelbal ligt ook

resr dichi bij dien band, wat een Loneband Staat 92 langeband
trekstoot of esn piquéstoot wel niet 1. 3 onder 435 rechis °
onmaogelijk, maar toch zeer moeilijk g lgj g:gz: :‘Ié f:‘i's‘“

maakt. Men speelt daarom op rood
over den langen band. Rood wordt
daardoor 30 & 50 em verder op het
biljart gedreven en dan krijgt men
den klassieken stoot 13

Steot 93 Hier moet zacht van

rood worden gespeeld
om te trachten hem zooveel moge-
lik op zijn plasts te houden. De
speelbal foopt over twee banden en

o

\ . Stoct 93
er word! placement op wit genomen, korteband fangeband
zoodat met den volgenden sloot de  1: 1% onder 18 rechls
2. 2 onger 20 rechis

ballen kunnen wordea verzameld. 3. 18 onder 16 lieks  6F
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. moeten uitbuiten, alhoswel hel zelfs

Stoot 94 Deze sloct is cp twee manieren te spelern:

1ste voloens de figuur, Bal 2 wordt licht geraakt, de speelbal
exterieur gespeeld en terzellder tijd placement genomen op wit. Met een klein
stootje speelt men de ballen dan gemakkeliik bijeen.
2de. In één stoo! kan men de kallen ook verzamelen door rocd licht links te
raker. De speelbal locpt dan via den langen band raar 3, wear rood ook
komt. Deze stoct is echter veel moe'lijker correct wit te voeren dan de com-
binatie in twee stooler der eerste mar’er.
De tweede oplossing is niet geleekend, omdet 7ij veor zichzelt spreekt.
In Fet bijzonder door beginners werdt, in een pesitie als van stoot G4, meesten-
tijds gecouteerd of doorgeschoten, wat echter verkeerd is, emdat de ballen
zldus niet in de gewenschie positie liggen om ze met een couléstoot te kunnen
samenbrengen.

Stoot 95 In het kaderspel zou
men deze positie in
het middenvak zooveel mogelik

in het kaderspel een zeer slechte
gewoonte is om te irachien, in het
midden van de lengte wan het bil-
jart, een serie aan elkander te knoo-
pen. In een wiije partij is het echter
eer groole fout in deze positie zeer

1:
2
3:

Stoot 94 Stoot 95
kortehand langeband korieband fanashard
215 wnder 28 rechis 1: &2 onder 4% 5 rechis
44  pnder 48 rechs 20 G45 onder 40 rechls
78 onder 54,5 rechts 3: 98 onder 50  rechts



zacht te spelen en te trachten pla-
cement te nemen op rood. Hier is
het veel beter in één stoot reod in
den rechter bovenhoek te drijven
en placement te nemen ap wit, am
met een volgenden lrekstoot de
drie ballen in den hoek te kunnen
verzamelen.,
Stoct 96 Er is hier geen place-
ment ap een der lwee
hallen. Op verschillende maniaren
kan nu echter de speelbal exterieur
komen en té zellder tijd placement

Staot 96
genomen worden om met den vol- korieband langeband
1: 5 onder 36,5 rechts
genden stoot de ballen 1e kunnen 2 155 onder 355 rechts
verzamelen. 'De beste manier —  3: 375 onder 48 rechts
omdat deze de ballen naar den
kant van het biljart brengt — is een trekstootje van rood. Bal 3 wordt dan

aan den zijkant geraakt, zoodat de speelbal exterieur komt en er placement

genomen wordt op 3.

§7. HET VERZAMELEN DER BALLEN IN EEN OF MEER STOOTEN.

BLAD 9 VAN DEN ATLAS. -

Stoot 97 Dit is positie Il van stoot 22. Bal 3 is verder van den korten band
gelegd dan in stoat 22. Mier is het wel mogelijk van wit te spelen

en ham bij de andere ballen te hou.
den. Wit raakt dan eerst den fangen
barnd en komt via den korten band
bij roed. Men is verplicht hem goed
dik aan te spelen en er most een
weinig tegen-effect, dus linksch effect
aan | worden gegeven.

Stoot 98 QGewoon carambolee-

ren via den langen
band, dus door rocd links te raken,
rou onvermijdelijk de ballen geheel

e...—

Stoot 97
karteband langebsnd
1: 24 ondaer 57 rechis
2. 31 ander 40 rechis

3: 9 onder 3 links i



Steat 99

karteband langehand
1: 695 onder 23 links
2: 70 onder 10 linke
3: 5 onder 5 rechls

korieband langeband
1: 365 onder 4 rechis
2: 7 onder 45 rechis

72 3: 455 onder

335 rechts

uit elkaar slaan, De eenige manier
om het spel te verzamelen is die,
welke op de teekening is aangeduid,
maar zij is moeilik en vraagt zells
van gevorderde spelers heel wat
oelening.

Road wordt tamelijk dun rechis ge-
raakt. Bal 1 moet maximum linksch
elfect hebban middenhoog en ten-
sinde het springen zoovesl mogelijk
te vermijden, wordt e+ met een hori-
zontale keu gespeeld.

Stoot 99 Met gewoon van rood
te  trekken, zooals
meestal gedaan wordt, raakt rood
eerst den korien band en glijdt ver-
volgens langs den langen band weg
Bal 3 wordl verder aan den zijkant
geraakt, zoodat de speetbal op die
maniar altijd tusschen de twee ande-
re ballen zal Giijven liggen. Toeval-
lig zou men wel een placement op
wit kunnen krijgen, doch zslfs door
de beste spelers is deze manier niet
met zekerheid toe te passen.
Veel eenvaudiger is het om rood
aan den linkerkant te raken, zoodat
hij over den korten band naar 3
loopt. Er moet dan met ves! linksch
effect worden gefrokken over den
langen band. [De ballen komen op
deze manier ongeveer lezamen
waar 3 ligt.
Het is een zeer nuttig stootje, dat
zelfs voor beginnelingen toepasse-
lijk is.

Stoct 100 Om de ballen te ver-

zamelen moet hier
achter reod om gespeeld worden,
dus met linksch effect. Deze stoot
wordt in het bijzonder door begin-
nelingen bijna steeds gespeeld door
rood links te raken en te carambo-
leeren via den langen, den korten



Stoot 100
korieband
1. 10 ander
2: 12 onder
3: 59 onder

O—

langeband
37 links
24 rechds
3 links

en tweeden langen band. Deze stoot
is niet alleen moeilijker, maar brengt
de ballen ook niet tezamen, terwijl,
zooals hij gespeeld is, hij in ieders
bereik ligt en er bijna steeds een
goede pasitie uit volgt, Wel moet er
met klotsgevazr van 1 op 2 rekening
gehouden worden, wanneer de po-
sitie andlers is dan is geleekend.

Stoct 101 Daze positie  wordt
vergelijkenderwiis be-
handeld mat die der stooten 102,
103 en 104. Meestentijds wordt deze
stoot verkeerd gespeeld door wvan
rood of wit te trekken. maar het is
onrmogelijk de ballen op deze ma-
nier le verzamelen. Er moet hier
bricele of losse band gespeeld wor-
den ap rood en placement genomen
worden op wil, Met een wvolgend
irek- of piqué-stootje krijgt men dan
de drie ballen in den hoek bij elkaar.
Stoot 102 Trekken van wit of
van rocd brengt even-
min eenig resultaat en van den los-
sen band of bricole spelen, zoocals
in 101 is gedaan, is hier niet meer
magetijk, omdat reod nu te ver van
den langen band ligl. .
Rood moet hier rechts worden ge-
raakt en er wordl met een weinig

G

Stoot 101
karieband
1: 255 onder
2: 15 ouder
30 15 wnder

lsngeband
28 links
& links
435 links

Stoot 102
korteband
1: 20 onder
2: 3 order
3: 3 onder

40 links
24 links
47 links

fangeband

73



linksch effect gespeeld, zoodat de speelbal, via den langen en den kerlen band
naar 3 loopt. Rood maet niet te dun waorden geraakt, zoodat de speelbal niet
op hem kan kictsen. Om rood niet te ver e laten wegloopen, wordt er baven-
dien zacht gespeeld.

Stoot 103 Road en wit liggen vast aan band. Hier kan niet getrokken wor-

den van rood of wit. Bricole spelen gaat ook niet. Er wordt ap
dezelfde manier gespeeld zls in 102, maar hard doorgespeeld, teneinde het
gevaar van den klots zooveel mogelilk te varmijden. De ballen 1 en 3 blijven
aan denzelfden kant van het biljart, wanneer tenminste 3 vol wordt geraakt.
Intusschen deoubleert road de lengte van het biljart en komt dan tenminste
ongeveer bij de twee andere ballen terecht.

Stoat 103 Stagt 104
koraband langeband kgrteband lang=band
1: 215 ondar €3 links 1: 38 ender 53 links
2: wvast onder 32 links 2: wvast onder 32 links
74 3. vasl ander 72 links 3: vast onder 72 links



Stoct 104  De ballen 2 en 3 lig-
gen op dezellde plaats
gls in 103, maar de speelbal is ver-
der op het biljart geschoven, zaodat
nu ook de oplossing van 103 is uit-
gesloten.
Men.ngemt reod nu tamelijk vol. Om
den klots te vermijden mag hij ech-
ter niet te dik worden geraakt. Er
wordt gespeeld met veel linksch
effect. De speelbal loopt, na 2 ge-
raaki te hebben, over den korten
band, langen band en weer terug
naar den korten band, alvorens te
cararbaleeren. Zooals bij den vori-
gen stoct, doubleert rood intusschen
de lengte van het biljart.

Stoot 105  Dezen stoot zou men
een ,slagstoot’’ kun-
nen roemen. Er moet met een kor-
ten slag worden algesicoten.
Met gewoon te trekken en in bal 2
in te gaan, zou deze eersi den
korten band raken en in den tegen-
ovargesielden hoek van 2 en 3 te-
recht komen. Teneinde dit te ver
mijden, moet 2 licht worden ge-
raakt om hem te dwingen eerst dea
langen en daarna den korten band
. te raken. Om echter rood licht te
raken en hem toch genceg loop-
kracht te geven, sloct men met een

korten slag af. Terzeltder tijd tracht men 3 zoo vol als kan te raken om, niet-
tegenstaande er vrij hard wordt gespeeld, 1 en 3 zooveel mogelijk op hun

plaats te kunnen houden.

Het moeilijke van dezen slagstoot is het amortisearen van den speelbal, omdat
rood veel lichter moet worden geraakt dan dit gedaan wordt bij zuivere amor-
titrekstooten. Hij wordt dan ook door weinig spelers correct uitgevoerd.

Stoot 106  Rood wordt tamelijk dik geraakt. De speelbal loopt vervolgens
Fig. op bledz- 76 nagr den langen band en vangt wit op, die intusschen is voort-
gestuwd. Zacht spelen met rechtsch effect,
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Stoot 106

korteband langeband
1: 56 rechts 18 onder
2: 54 lnks 135 onder
3: 445 links 13 onder

Stoot 107 Dit is een gewane couléstoot, maar nadat rood den langen band
heeft geraakl, is de kicts van hem op 3 niet te vermijden. Men

moet daarmede dus rekening houden en er door ocefening het zicht op krifgen

waarheen 3 door dezen klots gedreven zal warden,

Men speelt daarom niet rechistreeks van 2 op 3, maar naar het punt, waar

3 door dien klots zal komen. Dit is door de gestippelde cirkels aangegeven.

Er wordt gespeeld mel zeer veel rechtsch effect en iets boven het midden.

Sicat 107
korieband lang=tand
1: H7 rechis & onder
2: 9% rechis 43 arder
3: 845 links 20 boven



Stoot 108

koreband langehand
1: 47 rechts 48 hoven
2: 67 rechts 22 boven
3: 63 links vast boven

Tot slot volgt er nog een vaorbeeld om te kunnen demonstreeren waarop moet
worden gelet wanneer de ballen in een zoodanige positie liggen, dat men
geen kans ziet ze zelfs, in verscheidene stooten, te verzamelen.

Stoot 108 Er is hier geen enkele manier om, zells in eenige stocten, de
ballen mei zekerheid samen te brengen.

Bij alle dergelijke stocten blijt er, in hel algemeen, niets anders over dan
na te gaan ol bal 2 ohwel 3 dik ¢f dun moet worden geraakt, welk effect aan
den sprelbal gegeven dient te worden en, in het bijzonder, of men hard of
zacht zal spelen. Bij dezen stoot zou men, daar zachl te spelen, de ballen zeker
het verst van elkaar verwijderen, omdat dan rood aan den eenen kart van het
biliart zau komen te liggen, wit aan den anderen kant en de speelbal tusschen
de twee in.

Raakt daarom rood halfvol, speelt tamelijk hard door op wit, die tevens zoo
dk rmogelik moet worden geraakt, dan krijgt men lenminste 2 en 3 aan
denzelfden kant van het biljart, wat dan meer mogelijkheid zal geven om een
goede posilie te produceeren dan op de andere manier.
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§ 8 ~ HET VERZAMELEN DER BALLEN OP VERSCHILLENDE WUZEN
YOOR DE SERIE-AMERICAINE OFWEL YOOR HET KADERSPEL.

BLADEN 10, 11 EN 12
VAN DEN ATLAS,

Het moet ten sterkste worden algeraden met het Kaderspel te beginnen al-
vorens de Série-Américaine in haar eenvoudiasten vorm — dat wil zeggen
gespeeld in de vrije parlij langs een band — volkomen te beheerschen.

In het kaderspef vindt men de Série-Américaine tervg, maar op aanzienlijk
groateren afstand van den band, waardoor het zuiver placement memen of
positie kiezen, de rappelstoulen en hel kistsen van 2 op den speelbal met veel
meer nauwkeurigheid moeten worden uitgevoerd.

Het Kaderspel op zichzelf zal hier nog niet worden behandeld, maar omdat het
verzamelen der ballen in het Kaderspel dikwijls op een geheel andere manier
moet geschieden dan in het Vrije Spel, zullen er enkele voorbeelden worden
gedermonstreerd, waarbij een gegeven pasitie, voor elk geval verschillend, moet
worden opgelost.

Dsa teekeningen geven aan hoe er in kader moet worden gespeeld.

Stoot 109 In het vrije spel speeht

men meestal van rood

en caramboleert over den korten

d) band. Men stuurt roed in den hoek

en neemt placement op wit om er

den volgenden stoot op te kunnen

trekken en zldus de drie ballen te
zamen in den hoek te brengen.

1)) In het Kaderspel speelt men op de-
zellde manier van rood, maar dan
Stoot 109 moet hij veel dikker worden geraskt
korteband langeband  tenainde hem, zooals de ieekening
1. 215 gndar 54 links 1
LSy S o Erf aange.e.l, over t‘\-_vce banden naar
3. 367 ander 365 links  het middenvak bij 1 en 3 te laten
loopen.
De daarepvalgende stoot is een
rappel van rood, die op den speel-
~ bal moet klolsen, zaodat men dan
S de Serie-Américaine krijgt.
Stoot 110 In wvrijen  stijl wordt
daze stoct op wit ge-
speeld om de hallen onmiddellijk
Stoot 190 2an den korten band bij elkaar te
korlaband langeband  Krijgen.
1: 7.7 onder 452 'inks  |n het kaderspel moeten de drie bal-
2: & onder 32 links .
T8 37 318 onder 406 links  'en bijeengebracht worden in het



middenvak. Er wordt met linksch effect gespeeld. De speelbal loopt via den
korten band naar 3. Rocd moet heht aan den I nkerkant worden geraakt. Hi;
loopt dar. via den langen bard naar 3.

Bij den volgenden stoct speelt men wit gewoon aan en neermt placement op
reod en iferwl:!gt daarna de Série-Américaine,

Stoot 111 In vrijen stif is dit een ideale positie om de ballen onmiddelijk
samen in den hoek te brengen en terzellder tijd gedomineerd e
figgen, dat wil zeggen: met de twee aangespeelde ballen tusschen bal 1 en
den hoek.
Deze pesitie wordt later als stoot 1h b de Série-Américaine in § 30 uitvoerig
behandeld en vitgewerkt 1ot er de Série-Américane u't is verkregen.
In ket kaderspel moet echter zao-
veel mogelijk werden vermeden de
ballen raar den hoe' te spelen wan-
neer men niet zeker is op elk der
drie baller afzorderlijk volledig con-
trole te kunmen houden en men ris-
keert ze te Blogueeren, dat wil zeg-
gen de twee aangespeelde ballen
min of meer vast aan band er den
speelbal exterieur. Dit kan ramelijk
1ot groote moeilijkheden aanleiding
geven om de ballen bijtijds op een
gunstige manier het kader te doen
verlaten .
In heb kaderspel speelt men ook wel
van rocd, maar over lwee banden,
wazarhij rood zeer dik moet werden
geraakt met veel linksch effect aan
den speelbal, zoedat roed ki) 3 komt
in plaats van in het rmidden van de
breedie van het biliart.
Bal 1 moet, zocals is geteekend, ex-
terieur komen en de twee aange-
speelde ballen in ket zicht van de JD

lijn, zooda! men dus juist de tegen-

overgestelde positie krijgt van die,
welke zoojuist voeor de Serie-Améri-
caine is aangogoven.

Bij den volgenden stoot wordl rocd G

iets woorutgestuwd en  placemer!
genamen op wit om er daarna op te
kunnen trekken, Wit loopt dan bij korebard langeband
dien iweeden sloot over den kosten 13 17 onder 285 dinks

¢ 35 4,9 Ll
en den langan band en de drie bal- g: 3(,;.5 g:j:: ?83 |i:,:::

Stoot 1114
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len komen dan tezamen ongeveer
ap de lange [ijn.

Stoot 112 fn het wrije spel wordt

er getrokken van rood,
maar er wordt zacht gespeeld, zoo-
dat rood in den hoek blijit liggen.
Te zelider tijd neemt men placement
op wit om dan met een volgenden
rappelstoot op wit de drie ballen sa-

men in den linkerbovenhoek te .
krijgen. . “

fn kader trekt men ook van rood, )[G"
maar brengt dezen in &&n stoot bij A

1 en 3. Er wordt gespeeld met
rechtsch effect en rood wordt vol
getaakt. De ballen in stippellijn ge-
teekend geven aan hoe raod op den
“speelbal heclt geklotst.

Een volgenden stoot wordt er ge-
woon op rood aangespeeld en pla-
cement genomen op wit. Daarna
komt een rappelstcol op wit en men
vervdlgt dan de Série-Américaine in
het middenvak.

Stoct 113 In het vrije spel moe-
ten de baillen zooveel
mogelijk naar den kant en in een

Sagt 112
hoek worden gebracht. In het kader- kerteband tanyshand
spel dearenlegen zooveel mogelifk ; 1% ‘;ﬁg:; 325 :'I:E:
naar het middenvak. 3: 1085 onder 42 links

Met den speelbal heeft men place-
ment op rood en op wit. In vrijen
stijl speelt men den rappelstoot van L4,
wit over de lengle van het biljart, om
zoodoende met de drie ballen meer
naar den korten band te komen.

In het Kaderspel speelt men echler
den rappelstoot van rood om de
drie ballen in het middenvak teza-
men le brengen.

Het is misschien een der eenvoudig-

. m Stoct 113
ste stooten in het hiljarispel, maar korleband langeband
k k d tooten, bif  1: 423 onder 52 links
ICKer oo een er siooten, waarbi) 2. 453 onder 34 finks

B0 het meest de fout wordt gemaakt, 3. 81 onder 49 links



dat &r, wannesr men op beide ballen placement heelt, nist voldoende wordt
nagegaan welke rappel toegepast moet worden en wel volgens de methode,
die op dat oogenblik wordt gespeeld — vrij spel of kader.

Er wordt in kader dus van rood gespeeld met linksch effect en rood, die op
den speelbal moet klolsen — zooals de stippellijnen aangsven — wordt vol
gerdakt. Bij een volgenden stoot wordt er gewoon placement genomen op
rood om daarna onmiddellik met het drasien van de Série-Américaine te
beginnen in het middenvak van het biliart. Zooals namelijk |ater bi} de behan-
deling van het kaderspel zal worden uitgelegd, is men niet sterk in het kader-
spelen zoolang men er niet toe gekomen is groote series te maken met slechts
/s van hei biljart te gebruiken. De Série-Américaine moet dus hier worden
gedraaid of gekeerd om haar te kunnen vervolgen in de richling van den

korten band.

Stoot 114  Dit is een piguéstoct.
Rood wordt geraakt
aan den kant van den korten band
en bal 3 aan de voorziide. Daarna
worden, met sen klein trekstootje,
de ballen e zamen in het middenvak O
gebracht, O@
In het vrije spal is deze stoot nist
noodzakelijk en voor het meerendeel
der spelers is hij ook tamelijk moei-
fik. Men trekt daarom dan gewoon '
van wit. Oe ballen komen dan wel
niet volledig te zamen, maar bij een

volgenden irekstoot van wit of rood Staot 114

kan men dan wel een positie vinden korleband lsngeband
i 1: 3 onder 35  links

om slilaan met de ballen nzar den 3. ag onoe 02 ke

hoek te gaan. 3. 42 onder 271 links

Bij den volgenden stoot wordt er getrokken op wit. Rood wordt geraakt langs
den kant van den tegenoverliggenden korten band, waardoor de speelbal
exterieur komt en de ballen komen dan 1ezamen in het middenvak,

Piqué rentré van het Kaderspel. Meer nog dan in het vrije spel dient er in het
Kaderspel voor te worden gezorgd de ballen zoo vlug mogelijk bij elkaar te
spelen. Men moet dus in het Kaderspel gemakkelijker een moeilijken stoot
durven toepassen dan in de vrije parti], omdat bij de laatste na nog een enkele
carambole te hebben gemaakl er vanzelf wel een positie gevonden zal worden
om de ballen te kunnen verzamelen, maar gewoonlijk zal dil dan in een hoek
blijken te zijn, Voor h2t Kaderspel echter mogen de ballen alleen maar dan in
een hoek bij elkaar gespeald worden wanneer het uitgeslcten schijnt ze op de
iijn ofwel in het middenvak te verzamelen.
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Ce stooten, waarbi] het bovenbe-
doelde risico in het Kaderspel ge-
nomen moet worden, zin de giqués
’4/0 rentrés, en men zou ze dan ook kun-
nen noemen: pigué rentré van het
Kaderspel.

Zij komen zeer veel voor en om er

',
LY

vast in te worden, mcelen zij voor
het kader volstreki worden geleer:d,
hetgeen voor de wije partij in het
geheel niet noodzake'ijk zou zijn.

Stoot 115
kareband langehard  Stoot 115 Te spelen me! iets

1 75 onder 325 links linkseh  affect. Rood
2. 3B onder 169 hires L

3. 45 onder 485 haks moet een weinig aan den rechier-
kant worden geraakt om tol bij wil
geforceerd te kunnen worden. De
speelbal I'gt dan exierieur en met de
twee andere ballen tezamen in het
middenvak,

[e vaigende stoot wordt dun op

rood gespeeld en wit iels vooruitge-

Q/ duwd, dus pizcement gencmen op

“‘-Q rood, om dan vervalgens, met een

< kleinen rappelirekstoot op rood, de
\ hallen terug te verzamelen.

Stoct 118 In het vrije spel wordt

Stoot 118 deze stoot op rood

korieband langeband  gespeeld om deren in den rechter.

1: 205 ander 502 links  hoek te brengen. Er wordt dan na-
2. 35F onder 405 |mks . .. .

3. 263 onder 83 anke  luurlik woor gezorgd wit langs de

voorzijde te raken, zoodat men on-
middeliijk de dominante heeft. In het kaderspel wordt eveneens op rond ge-
speeld, maar mcet deze worden ingehouden om in hel middenzijkader te
blijven liggen. Mer spreekt in het Kaderspel van middervak en zijkaders. Hier
wordt dus bedceld ket middenzijkader langs den kerten band.
Om rood in te houden wordt er wat sterker getroxken, dus zeer diep geraakt
om den speelbal zooveel mogelifk achteruit 12 kunnen laten kemren en tach
zéd racht te kunnen speten, dat rood maar weinig loopkracht krijgt.
Er wordt gespeeld met een weinig rechisch effect en rood wordl vl geraakt.
De volgende stoot is eer rappel-trekstoot van wit om aldus de ballen op de lijn
teger: den korten band te verzamelen,

Stoat 117 In ket vrije spel wordt er getrokken van rood om dezen in
den rechier benedenhoek te brergen. Er moet goed deorge-



’

trokken worden om bal 3 zooveel
magelijk naar den hoek te drijven.
Op deze manier krijgt men vanzelf
weder de dominante.

In het Kaderspel trekt men ook van
rood, maar amortiseert daareniegen
den speelbal goed, zoodat deze bij
3 in het middenvak blijt liggen.
Roaod komt intusschen over vier ban-
den bij 1 en 3.

Spelen zonder zij-effect en rood vol
raker,

Rij den wvolgenden stoot wordt wit
fijn geraakt en placement genomean
op rood, zoodat men met een klein
rappekstoctie van rocd de ballen in
de gewenschte positie in het mid-
denvak heeft.

Stoot 118 In het vrije spel diri-
geert men rood in den
hoek en neeml placement op wit,
am dan vervolgens met een rappel-
stoot van wit de drie ballen in den
hoek te verzamelen.
In het kader trekt men ook van rood,
maar amortiseert den speelbal, zoo-
dat hij bij 3 in het middenvak blijft
liggen, wasr rood ook over twee
banden kornt.
Er wordt gespeeld met rechisch
effect, geamortiseerd en rood vol
geraakt,
De ballen liggen, na dien stoot, in
de gewenschte positie om de Série-
Américaine te vervolgen.

Stoot 119 in het vrije spel wordt

een gewone door-
schietstoot toegepasl, rood legen
den korten band geduwd en place-
merflegenomen op wit, om dan ver-
volgens, met een klein rappelstootie,
de ballen tezamen te hebben aan
den korten band.

Stoot 117
korleband langeband
1: 46  onder A15 links
2. bB5 onder 36,7 links
3: 41  ander 517 links

/ 1

Stoat 118
korteband langeband
1: 265 onder 5 links
2. 21 onder 48 links
3. 415 onder 425 links
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Stoot 119
karieband langebhand
1: 585 vader 12 racats
2. &1 grder A%5 rachts
3: 355 arder %0 reshis '
_T
S | Q
Stoot 120 Staat 121
kareband langeband korieband langebard
1: 52 onder 7 rechis 1: 47 onder 8 links
2: 488 onder 22 rechts 2: 71 onder 1 | nes
1: 25 onder [5 rechis 3: 43 onder 22 links

ln het Kaderspel wordt er ook gecoulesrd of doorgeschoten maar 1 te zelider
tijd geamortiseerd om hem bij 3 in het middeavak te kunnen houden, Aan
rood moet meer loopkracht gegeven worden, zooda? hij aver den kerien band
bii 1 en 3 kan komen.

Men speelt met rechtsch effect op de amortilijn eo raakt 2 vol. De amertilijn
ligt 1 cm onder het hart van den bal.

Daarna kan men gewoon het klein spel in het middervak vervc'gen.

Stoot 120 ln het vrije spel is een piqué rent:é op rood het best, waardoor

de drie ballen geheel in den hoek bijeengespeeld kunnen wor-

der. Ir. het Kaderspel is het echier gevaarlijk de bal en raar den hoek te speten,

B4 wanneer men niet zeker is een volledige contrdle te houden op elk der drie



’
ballen afzonderlijk en men riskeert ze te blogueeren, dat wil zeggen, de twee
aangespee:de ballen min of meer vast en de speelbal exterieur.
Het kan niet genceg worden herhaald, dat men dit in het Kaderspel zooveel
mégeljk moet vermijden.
Men trek! daarom beter van rood over den langen band met zooveel mogelijk
rechisch effect om het traject van rood te forceeren en al kan men hem ook
niet volledig bij 1 en 3 brengen, dan is dit toch nog beler dan het risico te
loopen de ballen in den hoek bijeen te spelen. Daarna brengt een kleine klofs-
stoot van wit met tegeneftect de drie ballen op het kruispunt der lijnen.

Stoot 121 Deze stoot wordl in het vrije spel en in het kader op dezelide
manier gespeeld. Alhoewel hij niet moeilijk is, wordt hij toch

dikwijls verkeerd uitgevoerd, zoodat er slechle posities it voortkomen.

De juiste loopkracht van den aangespeelden bal is hier niet zoo noodzakelijk.

Wel mcet rood minstens hard genceg loopen om bij 3 1e komen. Van veel

meer belang is het 3 aan de voorzijde te raken, omdat het dan om zoo te

zeggen onmeogelijk is een volgende slechte positie te krijgen, Bal 1 wordt van

onder links geraakt en bal 2 goed halfvel.

Daarna van wit spelen, die dan over den korlen en langen band naar 1 en

rood loopt.

Stool 122 In hel vrije spel wordt
er getrokken van wit,
rood exterieur geraakt en de ballen
liggen gedomineerd in den hoek,
In kader is het wenschelijk 1e pi-
queeren van rood, die dan over
twee banden bij 1 en 3 in het mid-
den-zijkader van den koren band

k Stoot 122

omt. kotleband langeband

Rechisch effect geven en rood 3/q 1: 212 onder 225 lirks  *
2: 164 onder BA links

vol raken. Er moet voor gezorgd 31 187 onder 36 naks

worden wit zooveel mogelik aan
den rechterkant te raken.

Bij den wvolgenden stoot moet wit
licht worden geraakt. De speelbal

leopt dan over den korten band en g 5

er wordt placement genomen op O‘/L—

rood om daarna met een rappelstoot /
de ballen opnisuw te verzamelen.

Stoot 123 In het vrije spel is een

trekstoot van wit aan-
g}wezen. Roed wordt exterieur ge- korleband lsngeband
raaki en de ballen liggen gedomi- 1: 442 onder 19 links

2: 325 ond 45 link
neard in het zicht van den hoek. 3 35 g:d:: ag [::k: 85

Stoot 123



In het Kaderspel speelt men rood
dik aan. Deze loopt over den langen
O en den korten band en komt in het
middenvak bij 3 te liggen. De speel-
bal loopt over den langen band en

y caramboleert zacht op 3. Spelen
b’ . met een weinig linksch effect van
D boven en rood vol raken.

Bij den volgenden stost wordt rood
gewoon aangespeeld en placement

genomen op wit.

Stoot 124

korteband langeband  Stoet 124  iIn het vrije spel trek-
3N e 93 e dn ken van wit en de
3: 53 onder 81 links vis ballen verzamelen in de nabij-

heid van den hoek.

In hat Kaderspel trakt men van rood.
Deze loopt over den korten en den
langen band en de drie ballen ver-

— zamelen zich in het middenvak cp
/ de plaats, waar 3 zich bevond.
é Omdat de trekstoot tamelilk zwaar

is en de afstand van 2 iot 3 nogal
groot, zou men geneigd zijn dezen
trekstoot tamelijk hard te spelen,
maar dan zou rocd te ver loopen.
Men moet er dus voor zorgen met

Stoot 125 zacht spelen den speelbal toch ge-

korteband : langeband  noeg achteruit te dosn komen, wat

1: 185 onder 45 links  glleen kan verkregen worden door
2: 11,5 onder 338 links .\

3: 485 onder 57 linkg 200 'aag mogelijk te raken en af te

stooten met een lossen polsslag.
Men noemt dit ,.en souplesss’ trekken.
1 wordt rechis zeer laag geraakt en raod vol genomean.
Met den volgenden stoot drift men de ballen iets verder uit elkaar om bij den
twaeden stoot ta passeeren en placement te nemen op wit. Evenals bij stoct 113
wordt de Série-Américaine dus gedraaid om haar te kunren vervelgen in de
richting van den korten band. :

Stoot 125  {n het vrije spel zou men, zooals bij den vorigen stoot, gewoon
trekken van wit om de ballen naar den hoek te drijven. Omdat
dit in het Kaderspal zooveel mogelijk vermeden dient te worden, moet men
het middel zoeken om van rood te kunnen spelen en de ballen in het midden-
vak te verzamelen.
Bij den vorigen sloot kon men dat doen door een eenvoudigen irekstool op
885 rood, maar nu de richting van 1 en 2 verschillend is, zou rood onvesmijdelijk
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wover' loopen, dat wil zeggen: te ver op het biljJart komen. Men kan dit voor-

komen met esn piqué rentré, omdat dan rood meer aan den linkerkant kan
" worden geraskt, waardoor men hem dus dwingt om bij 1 en 3 te komen.

Er wordt gepiqueerd met vee! rechisch effect en de keu nist te hoog gehouden

om rood voldoends loopkracht te gaven.

Den volgenden stoot zacht aanspelen op wit, die ists wordt vooruitgestuwd om

na den tweeden stoot een rappel te nemen van rood.

Stoot 126  In het vrije spel wordt hier van wit gespeeld om zoo veel moge-
lijk d= ballen in de buurt van den hoek te krijgen an den speel-

bal exterieur. In het kader is het beter van rood te spelen nisttegenstaande deze

niet geheel kan binnenkomen.

Men trekt van rood, laat deren doublesren en zorgt er voor den speelbal

exterieur van wit ie spelen.

De speelbal wordt laag geraakt,
maximum rechis en rood zoo vol
mogelijk. Het is een stoot voor meer
gevorderde spelers.

Bij den volgenden stoot gewcon

aanspelen op wit om er daarna pla-
cement cp te nemen,

Stoot 127 In het vrije spef ca-

ramboleert men recht-
streeks doar te trekken van rood en
de drie ballen liggen gedomineerd
in den hoek,

. £

h ) Stoat 126 Stoot 127

korteband tangeband korteband {angeband
52.8 ander 445 links 1. 215 ander 28,5 rechts
53,5 onder 80,5 links 2: 395 onder 24 rechts

3: 845 onder 39 links 3: 4 onder 17 rechty
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Stoot 128
kgrieband langebard
10 105 order 22 rechis
2. 25 arcer 25 rechis
3: 345 onder 34 rechis

O |

Stoot 129
kariehand largeband
1: 385 onder 455 links
2: A5 order EA5 links
3: 71 ander E7  links

Stoat 130
ke leband langeband
1: 185 ander 45 rechis
2: 185 onder 27 rechis
3: 185 cnder 12 rechts

In het kader doet men heter niet
rechisireeks, maar over den langen
band te trekken. De ane ka'len ko-
men dan ack tezamen, maar met
het groote verschil, dat de speelbal
in den hoek komt en de twee andera
in het zicht van het hiljart. 1 moet
cen weinig legen- dus linksch effect
hebben en 2 zoo vol mogelik wor-
den genomen. Natuurlik trekt men
hier over #én band. Bij den volgen-
den stoot van recd spelan en place-
ment nemen op wit, om dan vervol-
gens met een rappelirekstoct van
wil de drie ballen le verzamelen,

Stoot 128 ln het wvrije spel trekt
men van  wit, raakt
raod links en men heeft de balen
te zarmen in den hoek,

In ket kaderspel krijgt men met een
piquéstocdje van rood de drie ballen
gemakkelijk in hel middenvak.
Met der volgenden stoot neem! men
placement op roed.

Stoct 129 In het vrije spel neemt
men, door fijn van
recod te spelen, placemant op wit
om bij ean volgenden trekstoot de
ballen zooveel mogelifk in het zicht
van den hoeck te brengen,

ln kader past men beter een coulé-
amorti oo roed toe, waardoor men
orrriddelliik de ballen in het mid-
denvak tezamen heelt Er wordt ge-
speeld met iets rechlsch effect mid-
denhoog en 2 zeo vol mogelijk ge-
nomen.

De ballen liggen nu klaar arm onmid-
dell jk te beginnen met het draaien
van de Série Américaine zoocals bij
de stoolen 113 en 124,

Stoct 130 De drie bal'en liggen
recht achter elkaar. In



het vrije spel moet men sieeds zorgen gedomineerd 1e liggen in het zicht van
den hock, wat men verkrijgt door gewoon recht van rocd te couleeren en met
linksch efiect te speien om den speelbal 1o exterioriseercn.

In ket kader mcel men dit volstrekt vermijden, Men past daar geheel denzelf-
den stoct toe, maar met rechisch efiect om den speeibal in den hoek te krijgen
en de {wee andere in het zicht van de lijn.

Mer 7ou dit laatste resultaat ook kunmen krijgen door read licht aan den
rechterkant fe raken en den speelbal over twee banden fe laten icopen. Men
raakt rood dan zoo licht megeik, met veel linksch effect. Den volgenden sicot
een weinig doorspelen op wil en placement nemen op rocd.

Stoot 131 In vrij spel wordt rood licht aangespeeld om hem in den hoek
te krijgen en tevens placerment genomen op wil om dan ver-

volgens met een kleinen trekstool de ballen in den hoek te verzamelen.

In het Kaderzpel daarenternen neemt men raod dik, speell 1 over &én band

en amartiseert. Rood loopt intusschen over den langen en den korten bard naar

het middenvak hij de ardere ballen.

In den wvolgenden stool: gewoon g

aanspelen op rood, waarop place-
ment waordt genomen,
Stoot 132 In het vrije spel cou-
leert men van rood,
zooveel mogelifk trachiond wit een \GB

weinig aar den rechterkanl te raken

&m de drie ballen goed in den hoek y
te keijgen.

In het Kaderspel carambgleert men
over rood en den korten band, waar-
door de ballen ongeveer op de Hjn
te zamen komen. Spelen rmet maxi-

. Stoot 131
mum rechlsch elfect, middenhoog korteband langeband
en rood mededrijven, dogr hem 1 61 boven 23 rechts
kallvol 1 k 2 48 boven 125 rechis
altval e raken. 3 48 beven 32 rechis
Bij den volgerden sloct wordl wit
een weinig veorut gastogten om er
daarna cp te irekken. Wit loopl dan
over twee banden en da drie hallen ¢
‘keren cngeveer op het kruispunt
te zamen.
Stoot 133 In het vrije spel is ean I
coulé-amorti het best Shaol 132
te spelen, waarbi] dan wit de breed- kertehand langeband
te van hel iljart doubleert, zoodal 1: 17 boven 8.3 links
. . 2: 1 Eoven 32,7 l'nks
de drie ballen in den hoek komen. 3. 12 foven 4 rechis
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Zooals reeds herhaaldelijk bij derge-
(D] lijke voorbeelden is gezegd, moet
dit in het kaderspel worden verme-
den, omdat men te ves| riskeert de
/ hallen te blogueeren.

Men spele in hei Kaderspel dus van
rood, waarbij hij tamelik dik ge-
raakt moet worden, teneinde hem
over twee banden zoo dichi moge-
lik bij 1 en 3 te kunnen brengen.
Daarna zal men, door placement te

3
. N

Stoot 133 nemen op den eenen of den ande-
karteband langeband  ren bal, de ballen wel in het mid-
; 42‘3 :g::: 5‘?'5 :z::: denvak te zamen kunnen brengen.
3: 328 boven 365 rechts  Er wordt gespeeld mat rechtsch ef-
fect middenhoog en rood vol ge-
raakt.

In den volgenden stoot speelt men
van rood, waarop placement geng-
men wordt om daarna op hem te
kunnen trekken, waardoor hij over
drie banden bij 1 en 3 in het mid-
denvak kan komen,

G

L Stoot 134 In wrij spel zal men
] hier het best trekken
van wit om de ballen bij den korten
band ta verzamelen. In het Kader-

Stont 134 | echt It :
Koriehand longeband  SPe| echier speelt men met een een-
1: 145 onder 565 Inke  voudigen trekstoot op rood de drie
2: 98 onder 41 links llen in h i & hii )
21 58 onder ) 5 s ballen in het middenvak bijeen

Dit type van stooten komt in het ka-
derspel zeer veel voor en moet ter-
dege worden geoefend om den zuiveren coup le queue te krijgen voor het
inhouden van den aangespeelden bal.

Bal 1 wordt laag geraakt, zonder zijeffect &n 2 halfval.

Bij den volgenden stoot wordt er van rood getrokken, die ovar drie banden
locpt en de drie ballen zijn verzameld in het middenvak.

Stoot 135  In het vrije spel wordt getrokken van rood en rechtstreaks ge-
caramboleerd op wit, aldus liggen de ballen gedomineerd in den
hoek. In het Kaderspel moet men dezen sloot ,.en souplesse” over den langen
band spelen, waardeor het bloqueeren in den hoek met zekerheid wordt ver-
meden en men de ballen ongevesr te zamen krijgt op de lijn van het onder-

Q0  zijkader. Met het ,en souplesse” spelen wordt het volgende bedoeld:



Het is duidelijk, dat om rood bij wit
te krijgen, deze zoo dik mogelijk
moet worden geraakt, anders zou
hij te veel naar rechls wegloopen.
Bij zeer dik aanspelen van rood en
het toepassen van sen gewonen
trekstoot zou de speelbal, na den
langen band geraakt 1e hebben, on-
vermijdelijk achter bal 3 doorloopen.
De sospele coup de gueus is nu
noodig om het uiterste er vit te ha-
lan, zoodat roed zoo dik megelik
kan worden geraakt en het caram-
boleeren over band toch verkregen
kan worden.

Bij den volgenden stoot wordt er op
wit gespeeld over den korten band
en de drie ballen komen op het
kruispunt der lijnen te zamen,

Stoot 136 In het vrije spel brengt
men door een pigqué
rentré op wit te spelen de drie bal-
len in den hoek tezamen.
In het Kaderspel speelt men beter
— om alle risico met zekerheid te
vermijden — over égn band op
rcod. Deze wordt tamelijk  dik
neraakt. Aldus krijgt men de ballen
wel niet onmiddellijk in het midden-
vak fe zamen, maar wel met zeker-
heid een gemakkeliken stoot rond
de lijnen van de kleine kaders, wat
altijd de gunstigste posities zijn wan-
neer de ballen niet te zamen in het
middenvak liggen.
Bal 1 wordt van boven geraakt, een
weinig links, bal 2 tamelitk vol.
De volgende stoot is een trekstoot
van raod, die over drie handen loopt.
Wit wordt aan de voorzijde geraakt,
dat wil zeggen, op de lijn, die 2 met
3 verbindt, Op deze manier is het
uitgesloten een slechte  positie te
verkrijgen.

"
p
Stoot 135
korteband [angeband
1: 445 conder 1B links |
2: 55 onder 1% links
3: 315 onder 14,2 links
Stoot 136
kariehand langeband
1: 452 onder 185 rechis
2. 45 ondar 5 rechis
3: 435 onder 34 rechts AN
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ko teband

1: 33 oader
2: 3% onder

Stoat 137

langaband

G5 links
wiret inkg

Stoot 137

In het yrite spel wordt
op den kuols van rcod
gespecld en de speclbal extereur
wan wit, om dan te vervolgcn mel
een treksiont van wit er onvermijde-
lijk komen dan de twee aangesceel-
de ballen in het zicht van den hoek
en de speeibal exierieur,

In kader piqueert men wvan ecod
over den langen band. Wit wordt
aan de voorzijde — dit wil zeggen:
exerieur — geraakt, zooals gelee-
kend is. Met te piqueeren komt rood

3: 382 onder 16 ks var den band los en kriigt men gea-

makkeljk pcsitie om mel de bailen
nasr de kaderdiin te gaan. Vervcl
gens werdt er van rood gefrokken
met veel linksch effect en de ballen
liggen op de lijn.

Stoot 138 Deze sioot heeft veel
overeenkamst mat
stoot 134, maar hier kan in het Ka-
derspei niet van rood worden ge-

trokker, omdst deze niet, zooals in
134, ecrst den-korten band kan ra-
ken. Met van rood te spelen en
dezen te lalen doukieeren, kan hij
nog niet bij bal 3 komer In het vrije
spel komern in 138, door een trek-
stoct van wil, de drie balien aan den
kerten band Lieen,

In het Kaderspel s het beter van rosd ever twee banden te spelen, zooals de
teeken:ng aangeelt. De drie ballen verramelen zch a'dus in het middenvak.
Bal 1 midcenhoog raken met rechisch effect en bal 2 kal vol.

Bij den wvalgenden stoct gewcon aarspelen op rood en daarop placerment
remen,

o

Staal 138

kerieband
1: #% onder
2: 0E onder
3: 80 onder

langeband
45 links
28 haks
41 haks

Stoot 139 Zoowsl in het kader- als in het wr'je spel wordt hier getrakken
van rood en rechistreeks gecaramboleerd. Dit type van stoclen
komt zeer veel voor, maar de juiste mamer, waarop gespeeld moet worden.
in het vrije spel of in het Kaderspel wordt doargaans geheel over het hoold gezien,
D wijze van vitvoering van het een of het ander is namelijk gehee!l ve-schillend,
In het vrije spel wordt 'os doorgetrokken en rood zooveel megelijk in den hoek
gehracht. Juist door het uitvoeren van dien ,lossen” trekstoot wordt wit ook
in dien hoek gedreven.



In het Kaderspel wordt de speelbal daarentegen geamoriseerd om bal 3, die

zich op het ocgerblik bij de Tin bevindt, zeo weinig mogelik van pleats te
doen veranderen. Da speelbal blijit dicht bij bal 3 en rood moet een weinig
harder worden aangespeeld om niet in den hoek te blijven, maar zoovesi
mogelijk bij de twee andere ballen op de lijn 1e komen.

Bij den volgenden sloct wit gewoon aanspelen om dan vervolgens met een
klein irekstoolje van rocd de ballen beter naar de lijn 1e trekken.

Sioct 140 Door bij dezen stoot rechlsirecks of over twee banden van rood

te trekken kan deze laatste in den rechier-benedenhoek komen.
In het wrije spel moet er rechtstreeks worden gelrokken. Rood komt dan
volladig in den hoek. Wil wordi een weinig aan den linkerkant geraakt en de
ballen liggen gedomineard.

/

O\
o)
z ©

1
2
3

+

Stool 139 Sloot 140
korteband {angeband korteband langeband
45 gnder 35 links 1: 295 onder 317 rechis
&1 onder 3 links 2: 475 onder 188 rechis

36,5 onder 265 links 3. 11,5 onder 19,4 rechis
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In het Kaderspef trekt men daarentegen over twee banden. De speelbal iets
amorliseeren om hem goed bi] den derden bal te laten liggen. Rood, die bij
deze manier van spelen iets lichter wordt geraakt, komt niet in den hoek, maar
wel bij 1 en 3. Dit laakste is voorzeker beter bij Kaderspel, omdat de ballen
aldus in het zicht der lijn liggen.

Bij den volgenden stoct gewoon aanspelen op wit en vervolgens =en rappel-
stoot dearop. :

Stoot 141 De ballen zijn z66 gelegd, dat de stoot op zichzelf geheel de-
zellde is of er van wit obwel van rood wordt gespeeld.
Met van wit te spelen en placement te nemen op rood, zou men, met daarna
van rood te trekken, de ballen verzamelen ongeveer op de plaats, waar wit
zich zal bevinden, zijnde op circa één-derde van de lengte van het biljart legen
den langen band. Dit is zeer zeker een plaats, die, zoowel in het vrije spel afs
in kader, zooveel mogelik vermeden maoet worden.
Speelt men van rood, dan zal men placement nemen op wit om vervolgens
van hem le trekken en de drie ballen te verzamelen tagen den korten band,
Zoowel in het vrije spe! als in het
Kaderspel moet deze stoot abseluut
op de laatste manier gespeeld wor-
den. Het is dus volsirekt niet zooals
het meerendeel der beginnelingen
denkt, dat het bij dezen stoot het-
zelfde is van welken bal er wordt

gespeeld.
Bal 1 wordt van boven geraakt met
\'@ een weinig linksch effect. Rood licht
aanspelen om hem zoo weinig mo-
Stoot 141 gelijk van plaats te doen veranderen
korteband langeband
1. 3 onder 3% eebte @n aldus den volgenden stoot zoo
2: 3 onder 4} rechts  klmi liik te houden.
3: 40 onder 3 rechs ein mogelijk e ougen

Daarna wordt van wit getrokken om
de drie ballen aan den korten band
tezamen te brengen.

Stoot 142 Dit is een stoot, die

veel overeenkomst

Q
) neeft met 134 en 138, maar die bij
uitvoering in het Kaderspel op een
% dezer twee maniecen de ballen niet
in de gewenschte positie kan bren-
gen.

het vrij .
Stoot 142 in het vrije spel wordt wederom ge

korteband langeband  trokken van wit; de speelbal loopt
1: 14  ander 4585 fink:
2l 3 Snee 23 hnks over den korten band om Idan op
3: 415 onder 585 laks Food te caramboleeren, Wit krijgt
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drie banden en komt bij 1 en 3 bij den korten band. Het is stoot 19 van het
Groot Spel.

In ket Kaderspel raakt men rood dun langs den linkerkant. Hij loopt dan via
den larngen band naar 3. De speelbal caramboleert 3 aver den korten band.
Aldus heeft men de ballen in €én stoot in hel middenvak te zamen en men kan
daar cnmiddelliik de Sére-Américzine beginnen.

Stoot 143 In het vrije spel trekt men van rood en laat dezen zooveel mage-
lijk in den rechter-benedenhoek T'ggen, Men trekt tamelijk los

door om bal 3 ook daarheen te driven en aldus de ballen in het zicht van

den hoek e hebben.

In kader is deze manier niet goed en kunnen er twee andere worden toe-

gepast.

Ten serste volgens 143a. Men trokt
zeer zacht van rood om dezen aan
de eerste lijn te houder. Terzelde-

tiid neamt men placement op wit Qf
om vervolgens met een rappestoctje L&)

er op de drie ballen op de lijn te
verzaTelen,
L

De volgende staot is een trekstootje

van wil, waarmede de drie bailen te

zamen op de lijn komen. Slaol 143 a
korieband lungaband
T 33 ander 48 ginks
Ten tweede volgens 143b. De speel- 2. 29 ander 375 links
3: 24 ancer BB links

bal wordt geamortiseerd om bal 3
zon weinig megelik van plaais te
doen veranderen en den spee bal
bij hem te kunnen houden. Rood
loopt over drie banden en komt met
de noodige loopkracht bij 1 en 3.
Bii dem volgenden staot gewoor
aanspelen op rocd en placement
nemen cp wit.

Stooi 144 Van zeer qroct be-
Fia- oe Bz 95 |ang en in het bijzon- -@—Q

der in het kaderspe! zijn de piqué-
stocolen.,

In het vrije spel heett men hen door- i
gaarns minder nocaig. Stooten als

die van 144 kaemen zeer veel voor.

I . . . Stoot 143 b

n wrij spe’ zou men gewoon van wit worteband langehand
trekken om de drie baller in het 10 33 ander 48 links
. 2 79 ondar AT A links
zicht van den hoek te verzamelen. 3. 24 ander 287 links
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In het kaderspel pigueert men nu
van rood. Warneer men deze stoa-
ten goed machlig is om de juste
krachl san speelbal en bal 2 te kun-

e nen geven, heelt men steeds de bal-
% len ermiddelljx op de lijnen of in

ket middenvak te zamen.

Deze siooten VIAOEN ePen sereuze
pelening, maar zijn sbso’uut onmis-
baar om goed het kaderspel te kun-
nen beheecrseben,
Staat 144 ..
Yorehand langeband  Di) den volgenden stoot wordh er
1: 13 ender 325 inks  gewoon op wit aangespeeld en pla-

23 onder 105 links
3: 375 onder 3% nks  Cement genomen op rood.




DERDE HOOFDSTUK

OEFEN- EN FANTASIESTOOTEN EN EEN WEINIG THEORIE.

§9. ENKELE OEFENSTOOTEN EN GEMAKKELIJKE FANTASIESTOOTEN.
BLAD 13 VAN DEN ATLAS.

Nu volgen er enkele stooten, waarvoor oplessingen gegeven zullen worden,
die bij hel spe! wel niel aldus moelen worden toegepast, maar welke toch
loonend zijn serieus te cefenen, omdat er veel vit is te |eeren. Het zijn geen
stoolen om de ballen bij elkaar te
spelen, maar oefenstoolen om er een
zuiveren kijk te krijgen, bijvoorbeeld:
op de logpkracht van 2 of 3, wan-
neer de aangespeelde bal min of
meer dik wordt geraakt; op het rond
het biljart loopen van 2 of 3; of er
rechtstreeks of wel over een of twee
banden moet worden gespeeald; op
de amorti, enz.

Stoot 145  De drie ballen kggen
vast aan den korten
band. Deze stoot kan op vier ver-
schillende manieren worden ge-
specld; de eerste oplossing is echter
die, welke moet worden toegepast,
wanneer men deze positie in een
partij mochl tegenkomen,
1ste: Men speelt gewoon vl op
rood met veel linksch effect.
Rood gaat dan dus door het rechtsch
cifect, dat hij krijgl, van den band
weg en door hel linksch effect, dat
3 door rood krijgt, blijli hij, evenals
de speelbal, langs den korten band
loopen, zoodat 1 en 3 elkaar dus
moeten legenkomen. Zie stoot 158.
2de: Volgens stoot 145,
Dit is evenals de twee volgende op-

lossi kel i ! Stoot 145

ossingen enkel en alleen sen cafen- karteband tangeband

sloot. De speelbal wordt met rade- 13 vast onder 10 rechis
2: wvast onder N 29 rechts

lik veel rechisch en hoog effact over 3. a0 ander 355 rechls

Q7



drie banden rand het hiljart ge-
speeld en kamt dan zooals de tee-
kening aangeeft in den linkerhoek

terecht. A

Bal 3 loopt intusschen langs den ' 9.5 RV

korten band op en neer en kan dan Stoat 146

den speelbal in den linkerhoek cnt- kartetand largeband
1 wvast onder - 10 rechis

JI'nloelen, wanneer aan de ballen de 3! il 26 e

juiste loopkracht is gegeven, het-  3: vast onder 355 rachts

geen een leerzame celening is.

Stoot 146 3de volgens stoot 146,
Een cntmoetings.mas-
séstoot. Er wordt van rood gemas-
seerd, waarbij hij lamelijk dik wordt
geraakt. Hij duwt daardoor 3 naar
den linkerhoek, waar de speelbal
hem moet opvangen.
“4de: Massé-direct. Deze is miet ge-
teekand. Deze stoot is meeilijk, om-
dat 2 en 3 vast aan band en tegen
elkaar liggen. Mena maet dus juist in
het midden, tusschen de twee bal-
len, terecht komen.

Staot 147 Er is zonder zijeffect
gespeeld. Het is een
geamortiseerde deorschietstoot, zoo-
dat 1 weer ongeveer in den haek
blijft liggen. Rood wordt daarvoor
vol geraskt iets rechts.
Bal 3 loopt over vier banden en
kemt 1 in den vertrekhoek caram-
beleeren.

Stoot 148 Rood wordt licht san
den rechierkant ge-
ragkt, zoodat de speclbal over vier
banden ruiver naar den linkerhaek
loopl. Intusschen Joopt 3 langs den
korten band zooals de pijlties gan-
geven en komt den speelbal in den
heek caramboleeren.
Deze stoot wordt ook weder ge xarteband Stoot 147 langzkand
speeld zonder zij-effect en zeer laag § 37 ander 33 links

. . 2, 7 ] 27 link
Q8 geraakt, teneinde het springen van 3. 205 2232[ 24 |i:k:




den speelbal te vermijden. Wanneer er hard wordt gespeeld en er onmiddellijk
na een bal een band wordt geraakt, dan springt de speelbal en heeft men geen
contrdle meer over zijn richting.

Stoot 149 Dezen stoot te spelen met rechtsch effect en rood bijna halfval
te nemen. De speelbal loopt dan volgens da getrokken lijn over
vijf banden naar den rechterhoek. Bal 3 loopt intusschen over twee banden
volgens de stippellijn, eveneens naar den rechterhoek, waar hij den speelbal
moat ontmoeten.
Als oefenstoot om de positie goed te leggen, is deze stoot interessant, maar
ook wel als fantasie, amdat rood ook naar denzelfden hoek loopt volgens de
punt-streeplijn.

iy W -
N Staod 148 Stoat 149
korteband langeband korteband langeband
1: 325 onder 33 rechts 1: 195 onder 235 rechis
2: wvast onder 325 rechis 2: 25 onder 4} rechis
3: wvast ander 26,5 rechis 3: 20 onder 43 rechts 99



Stoot 150 Er is met iets linksch effect van rood gespeeld. Het is een geamar-
iseerde trekstoot, zondat 1 in den hock Llijt iggen. Rood wordt

daarvoor vol geraakt, iels links, om 1 naar den hoek te laten loopen.

Bal 3 ‘oept over drie banden rond het biljart en komt den spee'bal in den hoek

caramboleeren,

Dere postie is een goede oefening, niet alleen als amorti-stoot, maar cok vear

het zuiver legoen der ballen om er het goede zicht op te krijgen, dat 3 recht

naar den hoek lerugkoms.

Stoot 151 Dit is een klotsstoot. De speethal loopt over vier banden rond het
biljart. Te spelen met veel linksch- en iets laag eHect.

\ @
O

Staat 150 Stost 151
kerieband la~geband kortehand langekan
1:. 1% ander 22 inks 10 22 ordsr rdq rpchi:
2. T2 vader 15 links 2 wast ander
100 1! 28 onder 12 links 3: 9 onder



Stoot 152  Dit is een zwisp-Joor-

schielstoot (coulé-fou-
etté). Er wordt veel linksch sffect
gegeven en hoog gestoken. De keu
achier naar omhoog. De speelbal
toopt via de twee lange banden en
den korten band naar 3. Deze stoot
is gedemonstreerd in foto 6.

THEQORETISCHE
BESCHOUWINGEN

III — De Zwiepstoot (coup fouetié).
De bijzonderhaid van deze stoot-
wijze is, dat aan den bal een zeer
sterke rotatie wordt gegeven. Er moet
daartoe een krachtige stool worden
toegebrachi, zoover mogslitk buiten
het hart van den bal, dat is aan den
rand der kelszdne, die in fig. T.B.1
bladz. 7 geharceerd is aangegeven.
Die z8ne begint op een afstand van
7{10da van den straal vit het middel-
punt, dat is dus ongeveer 1 ¢m. van-
af den buitenkant van den bal,
Om dit te kunnen doen, zonder ket-
sen, wordt sen bijzondera slaotiech-
nick toegepast, waarvoor echter san
groote vaardigheid is vereischi. Deze Sioot 152

techniek heslaat hierin, dat de keu korleband langeband

onmiddellijk na het comact met den  1: 24 onder § _ rechts
. 2: 24 ander 145 rechis
bal wordt ingehouden, zoodat al- 3. & peven 23" rechis

gliiden — ketsen — tengevelge van

het doorloopen van de keu wordt voorkomen. Dit inhouden maakt hat tevens
mogelijk den stoot uit te voeren, wanneer bal 1 en bal 2 zeer dicht bij elkaar
f:ggen {dit is echier niet essentieel; wanneer de ballen op wat grocteren afstand
liggen, verkrijgt men hetzellde resultaat}. Bal 2 weordt vol geraakt, waardoor
hij voorwaarts gaat met de snelheid, die de speelbal had. De laatsie blijft
onmiddellik na de botsing even stil liggen en zijn verdere beweging wordt
dan beheerscht door de zeer sterke rotatie, die men hem gegeven heeft.

e zwiepstoot kan zoowel voor doarschieten als voor trekken worden
toegapast.

IV — Ketsen (farsse queue) en doorduwen {queteeren) (biljardeeren).
Woarnneer een bal niet in het hart wordl getroffen, is de stand van de keu,
zooals wit figuur T.B. 2 blijki, niet loodrecht op het opperviak van den bal. 101



Woanneer bal en pomerans volkomen glad waren, zov de laatste alfglijden.
Dre wrijving zorgt er voor, dat dit niet gebeur!, tenzij de hoek tusschen de keu
en de raaklijn aan den bal in het stoctpunt te klein wordt. De ervaring leert,
dat dit het geval is bij een hoek van 45°, De alstand van het stootpunt uit’het
hart van den bal is daarbij zeven-tiende van den straal (0,7 r).

Fig. T8 2

De keu kelst, wanneer de wrijving niet groot genceg is om het afglijden langs
den bal te beletten. Ook bij een goede en goed van krijt voorziene pomerans
gebeurt dit in elk geval bij het raken van den bal op een grooteren alstand
dan 07 r uit het hart. In het algemeen zal het achter niet mogelijk zijn dit
maximum te bereiken en wel om de velgende reden.

Bij een gelanceerden stoot gaat de keu verder voorwaarls met een zekere
snelheid. Deze snelheid van de keu moet steeds kleiner blijven dan die van
den bal, omdat anders de keu den bal zou moelen passeeren. Dit heeft in elk
geval sen onzuiveren stoot — het queuteeren —, maar meestal ook het ketsen
tot gevelg.

MNu is het te bewijzen, dat naarmate een bal meer buiten, het hart wordt ge-
raakt, zijn aanvangssnelheid steeds kleiner wordt, de behouden snelheid van
de keu dasrentegen grooier en dat de grens, waarbij die twee snelheden aan
elkaar gelijk worden, in vele gevallen reeds bereikt wordl wanneer er op
minder dar 0,7 r buiten het hart wordt afgestocten. Het is daarbij van belang,
of de arm bij het sicoten wordt gebruikt. De meestootende massa kan dan aan-
zienlijk grooter zijn dan die van de keu alleen, en dus ook de snelheid, die
de keu na den sloct overhaudt. De grens van ketsen wordt dan reads terug-
gebracht tot een alstoat van bijvoorbeeld 0,6 1 uit het hart van den bal, Men
kan het ketsen door deze corzaak voorkamen door den stoot op het moment
van treffen in te houden, zoodat de keu niet valgt. Dit principe wordt bij den
zwiepstoct in praktijk gebracht.

Omgekeerd is het duidelijk, dat een wijze van stacten, waarhij de keu tijdens
het contact met den bal nog wordt voortgeduwd, reeds veel eerder tot keisen
aanleiding moet geven,

Ui het bovenstaznde is bovendien de_zeer interessante conclusie te trekken,
dat hard stoclen en zeer slerk effect geven niet kunnen samengaan (alieen bij
102 den zwispstoot wel).



Stoot 153 Dit is evenesns men
zwiep-doorschietstaot,
Spelen mat maximum linksch effect
van boven. De speelbal loopt aver
iwee banden naar 3.
De zwiepdoorschietstoot wordt bij-
na nooit in een partij loegepast en
dan alleen nog maar door sommige
spelers op de breedie van het biljart,
wanneer er geen andere manier
magelijk is dan een zwiepdoorschist-
stoot of een massé. Daar bal Z dan
nanit kan worden ingehouden, wordt
hij te zelfder tijd gedoubleerd (zie
stoot 171D,

Bijna uitsluitend worden deze stoo-
ten dan ook gebruikt als fantasie en
wanneer men daarvoor den ver-
eischien coup de queus heeft, kan
men een heele serie fantasiestooten,
zoovals 153, maken, omdat er alle
mogelijke posities gelegd kunnen
warden, waarvoor de zwiepdoor-
schietstoot  toepasselijk is. Om e
kunnen demonstreeren hoe het tra-
ject van een bal, door het effect, dat
hem gegeven is, kan worden gefor-
ceerd, zijn deze slooten zeer inte-
ressant.

Het springen van den speelbal,

Nu volgen er enkele fantasiestooten:
154, 155 en 156 waarbi] de speel-

O

Stact 153
korteband langzband
. 14 onder 24 rechts
20 onder 27 rachis
5 onder 5 rechts

bal springt. Door deze te oefenen leart men hoe de keu moet worden ge-
houden en waar de speelbal moet worden gerazkt om hem te doen springen.
Men kan daar nut uit trekken omdat men dan in een partij het springen van
*:n bal, wat dikwijls een reden is dat de carambole wordt gemist, kan

~vermijden,

Wanneer de speelbal moet springen wordt de keu achter hoog gehouden.
Hij wordt onder het midden geraaki wanneer hij moet springen vé&r hij een
bal of band heeft geraakt en boven het midden om te springen nadat hij sen
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bal of band heeft geraakt. Er wordt bovendien gespeeld met een karten coup

de gueue (coup sec).

one)

Saat 154
korleband {angeband
1: 12 onder 495 —
2: 37 onder f 435 links
3: 32 onder 55,5 links
;
J‘r
-""‘:.—.:,
v
i
'
Steot 155
konebard largeband
1: 23 under 35 links
2: 3% onder 62 links
3: P4 ender b7 links

Stoot 154 Men begint met da

drie ballen vast tegen
elkaar aan te leggen en neemt er
dan den middelsten bal, wat de
speelbal is, voorzichfig tusschenuit,
zoodat de twee andere batlen niet
bewogen warden. Men kan er dus
niet normaal tusschendosr spelen,
maar wanneer men den speelbal
volgens de boven omschreven wijze
doet springen, door hermn ender mid-
den te raken, dan kan hij er wel fus-
schendoor,

Stoot 155 Men legt de drie bal-

len willekeurig op het
biljart, met bijvaorbeeld een plankis
tusschen de ballen 2 en 3. Na road
geraakt te hebben zal de speelbal
dan over dat plarkje springen, em
daarna 3 1e caramboleeren, De
speelbal moet hier dus beoven het
midden worden geraakt.

MHoe hooger de speelbal wordt ge-
raakt en koe hocger de keu achter
ward! gehouden, hoe gemakkelijker
de bal springt. Er moet verder krach-
tig worden afgestoaten, maar hel is
raadzaam, bij het ocefenen, niet
krachliger te spelen dan volstrekt
noodig is, omdat men, bij hard stzo-
ten, minder contrdle heeft op de
richting van den speelbal.



Stoot 1586 Men speelt van lossen

band met hoog effect
en de keu dus achter hoog en geeft
ecen caup sec. De speelbal zal dan
over de twee andere heenspringen
en moet, na het biljart rondgeloopen
te hebben, 2 en 3 komen carambo-
leeren. Hij springl den alstand der
gestippelde lijn,

kariehand
1: onder
2. 4l arder
3- 43 onder

Stoot 156

langeband
9 iechis
5 rochig

15 rechis
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§10 — STOOTEN Bl DE THEORIE DER EFFECTEN EN LOOPLINEN

DER BALLEN

BLAD 14 VAN DEN ATLAS

THEORETISCHE BESCHOUWINGEN

Va — De theorie der looplijnen in het algemean.

Ower de theorie der lospijnen der baller, in verband met het gegeven effect,
kan in het kort het volgende warden geregd:

1.

Wanneer een bal zender zij-effect en met horizontale keu loodrecht op
een band wordt gespeeld, dan komt hij volgens derelfde normaal terug.

De bal wordt nu cp dezelfde pleats gelegd en naar hetzelfde punt op
den band gespeeld, maar met linksch. of met rechtsch efect.

Die loopiijn van den bal naar het punt op den band blijft [List hetze!tde
als toen ce bal zonder effect was gespeeld. Pas na den band geraakt te
hebben werkt het zij-effect naar links of naar rechts.

Warden er twee ballen in rechie lijn gelegd, bijvoorbeeld evenwijdig
aan den korten bard en wordt er zonder zijeffect 100 % vol gespeeld
op 2, dan loopt 2 naar den kand, komt in rechte lijn terug en klolst
dus op 1.

De ballen worden nu in dezelfde positie gelegd als de voorgaande, maar
er wordt bijvoorbeeld rechtsch effect aan 1 gegeven en steeds met hori-
zontale keu gespeeld. Bal 2 wordt ook weer 100 %, vol geraakt.

De looplijn van den speatbal naar 2 blijft juist dezellde, maar bij het raken
van bal 2 begint ket zij-effect te werken en devieert de speelbsl min of
meer naar den rechter kant Bal 2 wijkt hoewel minder dan bal 1 naar
links wit. Hij krijgt in geringere mate het legengestelde effect van bal 1.
Bij stoot 173 zal hier nog nader op worden teruggekomen.

Nu worden er drie ballen in rechte lijn gelegd. Geheel zonder zij-effect
met horizontale keu gespeeld en bal 2 100 % vol gencmen, klotsen de
drie ballen onvermijdelijk op elkaar, nadat bal 3 den band heeft geraakt.

De drie ballen worden gelegd als in 5, maar er wordt bijvcorbeeld met
linksch effect gespeeld. Stoot 137 demonsireert wat de uitwerking van
dit effect is.



Stoot 157 Er s gespeeld met
linksch affect en hari-
zontale keu. De speelbal wijict dus,
na 2 geraakt te hebben, min of meer
naar lirks uit,
Bal 2 wikt iets meer rechts uit, krijgt
rechtsch effect, klotst op 3 en wijkt
verder naar rechts uit. Bal 3 loopt,
daar hij door bal 2 eenigszing rechis
wordt geraakt, niet geheel recht
doer, maar wat naar links. Hij ver-
laat den band meer links, waar hij
den speelbal ontmoet. Het is dus
zeer gemakkelijk deze carambole te
maken want 1 en 3 moeten elkaar
tegenkomen. Zie ook stoot 173,

karieband
1: Bb noder
2: 85 andaer
3: 55 onder

Stoot 157

langeband
&1 links
37 links
20 links

Bij daze stooten gebeurt het meestal dat de ballen niet geheel in een rechte

lijn liggen. Er kan dan echter toch op dezelfde manier worden gecaramboleerd,

dat wil zeggen, daor 2 gewoon vol te raken en te spelen met linksch- ofwel

rechisch effect. Bij deze stacten moeten 1 en 3 baschouwd worden alks liggende

in een rechte lijn, dus 2 ligt dan otwel iets links cfwal iets rechts van die lijn.

Ligt bijvoorbeeld 2 iets naar links, dan is het duidelijk dat, om de carambale

te maken, aan 1 rechisch effect gegeven moet warden.

Stoot 158 (Zie ook 145 en 146).
De drie ballen 'ggen
vast aan den korten bard dus zuiver
in een rechte lijn. Het is duidelijk
dat nu aan 1 linksch effect moet
worden gegeven, omdat 2 zich naar
den rechlerkant moet verwijderen.
1 en 3 blijven langs deri band loopen
en als 3 van den langen band terug-
komt caramboleert hij op 1.
Elk beginner kan deze stooten ma-
ken, Er behoeft niet meer dan vol op
2 te worden gespeeld en het goede
effect worden gegeven om 1 en 3
elkaar te laten onimoeten,

korteband
1: wvast onder
2. wvast ender
3 vast onder

Stoot 158

langeband
10 rechts
29 rechts
35 reehts.

e
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¥b — Enkele bijzonderheden der lgoplijnen wanneer een band wardt geraakt.

In werkelijkheid zit er heel wat meer aan vast wanneer twee ballen elkaar
orimoeten of een bal op een band komt, maar er zijn e veel factoren bij in
het spel om er hier dieper ep in te kunnen gaan.

Voor wal het aankemen van een hal op een band betreft, kunnen er hiervan
wel enkelen worden gervemd, omdat deze door iedereen gemakkelijk ge-
experimenteerd kunnen worden;

Een bal wordt schuin zonder effect op een band gespeeld en zuiver in het
midden geraakt met horizontale keu. De hoek van uitval is dan toch kleiner
dan de hoek van inval. Hij loopt wat men noemt ,meer met den band mea”
ol wat hetzellde is ,hij komt minder rechl terug”. Zie bijvoorbeeld stooten
13 en 18.

Hee rechler een bal op een band wordt gespeeld — het maximum is dus
volgens de normaal — hoe grooler de uitwerking is van het zij-elect, zie
stocten ¢ en 34.

Wordt een bal zeer schuin op den band gespeeld, bijvoorbeeld met een Invals-
hoek van slechts 15°, dan geeft het zij-effect bijna geen resultaat meer.
Wanneer er zacht op een band wordt gespeeld, heelt het mee-eliect beduidend
meer uitwerking dan bij een harden stoot.

Om een bal, die schuin op een band wordt gespeeld, zoo recht mogelik van
den band te doen terugkomen, geell flink hard spelen en zoo diep mogelijk
steken meer resultast den veel tegen effect,

Het laag effect wordt dan gegeven om den bal niet le doen springen en het
rmaximum lazg effect krijgt men door den bal onder het midden — dus niet op
zij — = raken, amdat de alstand van de rotatieas dan hel grootst is. Zie
sloot 168.

Zoo zouden er nog meer factoren kunnen warden genaemd waarrmede reke-
ning gehouden moet worden, omdat zi} alle een bijzandere waarde hebhben
yoor de practijk van het spel. Dit alles is trouwens voor geroulineerde spelers
niets niewws en het is bovendien wiskundig e bewijzen.

Vo — De loopliinen van den aangespeelden bal,
Hierbij zal worden nagegaan:

Iste. De aangespeelde bal loopt over één band,
Zde. De sangespeelde bal loopt over twee banden.

108 3de. De aangespeelde bal loopt over drie of meer banden.



1ste. De aangespeelde bal loopt over
één band.

¢ Stoot 159 Meestal wordt in deze
positie met linksch ef.
fect getrokken, wat sern groote fout
is. Rood krijgt dan rechtsch elfect,
dus tegen effect, en komt daardoor
rechter van den band terug, name-
lijk vulgens de stippellijn. Rood moet
meer naar links om tn den hoek bij
3 te kunnen komen en heeft daar-
voor linksch effect noodig, dus meet
er met rechisch effect worden ge-
speeld.
Zij die de gewoonte hebben zange-
nomen met onncodig of verkeerd
effect te trekken, moeten dit beslist
corrigeeren. Miet aileen zullen zij
op hun manier in het groot spel
nooit iels bereiken, maar asn het
seriespel behoeven zij niet eens te
beginnen, zooals later W de Série-
Américaine overtuigd zal worden
gedemonstreerd in § 20 , De Effec-
ten” liguren & tot 11. Zij zulen trou-
wens, na eenige celening, zien, da
bijvoorbeeld in sloot 159 de speel-
bal even gemskkelijk van 2 naar 3

¢ Stoet 159
locpt of er met rechisch- ofwel met korteband langeband
. 1 T 23 ander 27 rechts
linksch elfect wordt getrckken. 2l g omes 3 rechis ©
J: & onder 9 links

2de. De sangespeelde bal loopt over twee banden.

Men moet reeds een gevorderd speler zijn om, van den aan te spelen bal, die
twee ol meer banden zal keijgen, het traject zuiver te kunnen voorzien en zao
noodig te kunnen forceeren. M ddelmatige spelers zullen dan ack, uit hetgesn
hierover zal worden gezegd, wel geen direct practisch aut kunnen trekken,
. maar kwaad zal het hun tech cok niet doen wanneer zij vit de hiervoigende
Y klassicke voorbeelden eens kunnen zien welke eischen er aan het Groot Spel
worden gesteld.
In de figuren 160 en 161 is de theorie voor het lcopen van bal 2 over fwee
banden gedemenstreecd op dezelide manier als dit later in de teekeningen
162 en 163 :al worden gedaan voor het geval dat bal 2 over drie banden
loopt, en wel op de volgende wijze: 109
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In 160 en 162 zijn de ballen in de goede positie gelegd om rood — in 160
over twee banden en in 162 over drie banden — wanneer er zonder zijeffect
wordt gespeeld, zuiver bij 3 te brengen.

Daarna is, in dezalfde figuren, de speelbal 1 em. naar rechts verlead, zooalks
hij gestippeld is geteekend. Er is, in die tweede positie, ook weer zonder zij-
eHect gespeeld, en rood komt dan volgens de stippeilijnen in 160 te veel naar
rechts en in 162 te veel naar links.

Het traject van rood moet dus worden geforceerd. Dit is gedaan in de stooten
161 en 163. Om het resultaat van de gegeven effecten gemakkelijker te kunnen
zien, zijn de stippellijnen der figuren 1060 en 162 hier identiek en eveneens als
stippellijnen overgenomen.

In 161 &n 163 is er — voor dezellde positie van den speelbal — correct ga-
speeld met effect volgens de getrokken lijnen en zonder effect — wat voor
deze posilie niet correct is — volgens de stippellijnen.

Stoot 1680 De ballen zijn gefegd in een positie, dat er geheel zonder zij-
effect kan worden gefrokken en dal, zooals uit de leekening is
te zien, reod juist naast bal 3 komt te liggen. Omdat de amorti correct is uit-

. pevoerd ligt 1 ook bij 3.

Wanneer de speelbal nu volgens den gestippelen stand maar &én centimetar
naar rechis wordt verlegd an er wordt weder zonder zij-effect gespeeld, dan
loopt hij volgens de stippelliinen en kamt dus te ver naar rechis.

Wanneer bal 2 namelijk even vol wordt genomen, dan verschuift het raakpunt
onvermijdelijk naar rechts, daar het gezichtsveld van bal 1 op bal 2 door de
verplaatsing van bal 1, is veranderd. Rood zal dus den langen band vroeger
raken en den korten band verdar van den hoek, zoodat hij rechts van 3 komt.
Hoe dit kan worden gecorrigeerd wordt in stoot 161 gedemonstreerd.

Stoot 161 Wij leggen nu de ballen in dezelfde positie als die hat laatst
ander 160 is behandeld, dus waarin de spesalbal 1 ¢m. meer

naar rechts ligt als in 160

Geheel zonder zij-eflect gespeeld loopt rood volgens de stippellinen, dus

komt te ver naar rechts.

Le richting van rood kan nu op twee manieren veranderd worden:

1ste: door het raakpunt iets te verschuiven; 2de: door hem effect fe laten

krijgen.

Bij trekstooten het raakpunt veranderen is dikwiils zeer moeilijk en gevaarlijk.

Er wordt dus maar alleen met elfect gewerkt als daarmede voldoende resul-

taat kan worden bereikt, maar is dit niet het geval dan moeten de twae manieren

te zamen worden toegepast. Bij het aangehaaide voorheeld van stoct 161 is

het effect geven echter reeds voldoende. Men speelt daar met rechisch effect

waardoor bal 2 geforceerd wordt meer naar links te loopen en wel om de

volgende reden:

Rood loopt over twee banden, die niet evenwijdig zijn.

Wanneer hij dus effect heeft zal een der twee banden voordeel- en de andere

nadeel geven voor de verandering van zijn richting. Rood krijgt linksch- dus
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tageneffect. Hij loopt dus rachier van het punt a weg en raskt den korten
band in b, dus iets mear naar rechis dan wanneer er zonder effect was gespeeld.
De lange band heeft dus nadeel gegeven. Door het tegeneffect, wal rood

heeft, loopt hij echter ook rechter van b weg, wat hem dus, zooals de teekening
aangeeft, zuiver bij 3 brengt.

Hietmede is dus bewezen, dai wenneer in een positie als stoot 161 de san-
gezpeelde bal over 2 banden loopt, de tweede band voordeel moet gaven
omdat:

1ste Het nadeel over den korten afstand 2 —b weegt niet op tegenover het
voordeel van den veel langeren afstand van b tol bal 3.

Zde Rood komt veel rechier op den korten band dan op den langen band en
dus heeft zijn effect ook veel meer vitwerking op den korien band.

L]
(C
Steat 1560 Stoot 161
kareband lengeband korieband langeband
37 ander 23 links 1: 37 onder 24 links
55 eader 215 links 2: 55 onder 21,5 links
36 ander A links 3: 36 onder

44 links 111



Stoot 162 Stoot 163

korteband langeband korteband fangeband
1: 35 onder 43 links 1: 35 onder 44 links
2: 51 onder . 35 links Z2: 51 onder 35 links
3: 39 onder 57 links 3: 39 onder 57 links

3. — De asngespeelde bal loopt over drie of meer banden..
»
Stoot 162  De ballen zijn hier weder in een positie gelegd, dat er gehee!
zonder zij-effact kan worden getrokken en dat, zoocals uit da
teekening is e zien, rood juist naast bal 3 komti. De speelbal is ook bij bal 3
blijven liggen.

Wanneer nu de speelbal &én centimeter naar rechts wordt verlegd, en even-
eans zonder zij effect werd getrokken, dan zou rood, volgens de gestippelde

liinen links van 3 terecht komen. Hoe dit kan warden gecorrigeerd wordt in
112 stoot 163 gedemonstreerd.



Stoot 163 De ballen liggen nu weder in dezelfda positie als die het lantst
onder 162 is behandeld, dus waarin de speelbal 1 cm. meer
naar rechts lig! dan in 162
Gehee! zonder zij effect gespeeld loopt road volgens de stippellijnen, dus
komt te ver naar links. De richting van rood kan nu worden gecorrigeerd
door met linksch eftect 1e spelen en wel om de volgende reden:
Rood krijgt dan rechtsch- dus mee-effect. Hij komt weer juist op hetzelfde punt
op den langen band als warneer er zonder elfect wordt gespeeld, maar een-
maa! dien band geraakt hebbende loopt hij, door het mee-effect, volgens de
getrokken lijn, Yanger met den band mede, komt in a op den korten band en
wikt dus, door het mee eflect ook verder naar rechts uit dan hij zonder effect
in b zou doen, hetgeen uit de grootle der hoeken, die met een dubke! lijnije
ingelerkend zijn, le zien is. Die korle band heeht dus nadeel gegeven. De
derde band geeft echter — evenals de cerste lange band heeft gedaan —
weder vocrdeel om bij 3 te kemen.
Het nadeel van den ecnen korien band weegt, zooals uit de teckening te zien
is, niet op tegen het voordee! wat de twee lange banden geven, wasrmede dus
boewezen is dat, wanneer de aangespeelde bal — in ecn positie als in stoot 163
— over drie banden loopt, er voor meet warden gezorgd dat de 1ste en 3de
band voordeel geven.

Men zou nog verder kunnen gaan door den asngespeelden bal over vier
banden te laten lcopen, waarbij dan zou blijken dal de 2de en 4de bend voor-
dee! moelen geven.

Canclusie. — Men kan in het kort besluiten, dat wanneer de aangespeelde bal
over een even aantal banden loopt, dat het dan de even nummers zijn die
voerdeel meelen geven en loopt hij over een oneven aantal banden. dan zijn
het de cneven nummers of — wat op hetzelide neerkomt — de laatste band,
dien de bal aandoet, moet voordeel geven. Het behgelt wel nist te worden

gezegd dal bal 3 dan niet te dicht bij dien laatsten band maet liggen, waar.

door hij practisch niel meer zou mee-
tellen om den asngespeekden bal
nog verandering in richting te kun-
nen geven,

Er zullen nu neg enkele voorbeelden
worden gegeven, waarin de boven- Q
staande theorie voor het zuiver bij-
eenspelen der ballen, wordt toege-
past. Er wordt ook verwezen naar

staot 25.
t -
Stoot 164  Wanneer zonder zi} —ee
effect gespeeld zou Kkorteband langeband
komt d bijhet 1: &) onder 43 rechls
wor.d.en' _.Om Foe onge.vt?‘er " 2. 52 onder B85 rechis
kruisje. Hij loopt aver , drie” bandan, 3. 3¢ onder 3% rechis

113



dus de derde band moet voordeet
geven. Om rood rechter daarvan te
doen terugkomen, moet hij tegen-
effect, dat is rechisch effect hebben,
dus er moet gespeeld worden met
linksch effect.

Stoot 165 Warneer er zonder

effect wordt gespeeld
loopt rood over ,twee’ banden on-
geveer naar het kruisje, dus te veel
naar rechts van bal 3. Om hem te
dwingen bij 3 te komen moet de
tweade band voordeel geven, waar-
voor rood tegen- dat is linksch elfect
moet hebben. Er moet derhalve met
veel rechtsch effect worden ge-

speeld.
»
L]
Stoat 165 Stoot 165

karteband langeband kerteband largaband
1: 25 onder 7 rechis 1: 20 onder 19 links
2: 195 onder 23 rechts 2: 385 onder 8 links
3: 41 onder 21 rechis 3: 7 onder 5 links

Stoot 166  Deze stool wordt door beginners meestal langs den langen band
gespeeld, dus met linksch elfect. In vele gavallen moet dat ook
wel gedaan worden wanneer de ligging der ballen min of meer gelijkenis heeft
met deze, Zie stoot 5. Bi] deze positie zou, wanneer met mea-effect werd ge-
speeld, rood niet in den hoek bij 3, maar cngevear bij het kruisje terecht
komen. Rood loopt over drie banden. Om rechter van den derden band terug
te komen moetl hij tegeneffect, dat is linksch effect hebben.
Er moet, bij dezen stoot, rechtstreeks en met rechisch effect worden getrokken.

Stoot 167  Zonder zij-effect gespeeld zou road, na drie banden geraakt te
hebben, angeveer bij het kruisje lerecht komen.
114 Er moet dus hier met rechtsch effect worden gespeeld, omdat rood door het



linksch- dus mee-effect dat hij krijgt, langer met de twee Jange banden mee-
loopt en daardoor zuiver bij 3 komt.

Stoot 168  De manier, waarop deze stoot is uitgevoerd, door in deze positie

%

kerteband
1: 109 ander
2. ¢
3: 98 onder

Stag

L 167

langeband

rechis
rechts

375 rechts

den speelbal over drie banden te laten rondloopen, is bedoeld

als fantasiestoot, die zal blijken niet
gemakkelijk vitvoerbaar te zijn, wan-
neer men de ballen juist legt zooals
is opgegeven. Rood is hiar vanzelf-
sprekend zeer licht geraakt, maar
om den speelbal rog in den hoek
bij 3 te kunnen krijgen, is er zeer
hard gespeeld en om den speelbal
niet ta doen springen, is & zoo laag
mogelijk gestoken, Er is geen zij-
effect gegeven,

De loopfijnen van den speefbal.

Bij den tweeden en derden band is
met een stippellijn aangegeven hoe
de speelbal van die banden zou zijn
weggeloopen, wanneer de hoeken
van uitval gelijk waren san die van
inval. Voor meer gevorderden is het
wel interessant dezen stoot eens met
tegeneffect te spelen. Zij zullen dan
zien, dat de speelbal gemakkelijker
bij 3 komt met hard spelen en diep
steken dan met legenefect.

O

fo >

1:
2:
3:

korieband
3 links
438 links
4 links

Steot 168

langeband
23,2 baven
7,4 boven
4  boven
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§11 - DOORSCHIETSTOOTEN

BLAD 15 VAN DEN ATLAS

Bij docrschietstcolen maet bal 1, na bal 2 te hebben geraakt, bijna in dezelide
rechte lijn blijven doorloopen, iets afwijkend naar links of rechts.

In ket algemesn worden deze stoolen gespeeld doar den speelbal iets baven
het midden te raken met zoovee! mogelijk horizontale keu. Er zijn echter uit-
zonderingen, waarop nog nader zal worden gewezen.

Men kan dezen stoot als volgt indeelen:

1. — De gewone doorschietstoct.

2. — De geamorliseerde doarschiet-

stoot,
3. — De zwiep-doorschietstoot.
Q 1. — Gewone doorschietstool.

Stoat 169 Zander zij-aifect ge-

Stact 169 speeld van boven ge-
kartehand langeband  gnken en zachl afgestoaten.
1: onder 25 rechiy
2. A4 onder A7 rechis
3: 255 onder G5 rechts

2. — Geamortiseerde doarschiet.
stoot.

Stoot 170 Door de ligging der

', ballen 1 en 2 ten op-
zichie van elkaar kan 2 anmogelik
met een gewonen couléstoot over

p &én band bij 3 komen, Hij maet dus
over drie banden loopen, derhalve
maoet er tamelijk hard worden ge-
gespeeid. Men is daarom verplicht
den speelbal ie amortiseeren, om
dezen, na te hebben gecaramba-

leerd, bij 3 ke kunnen laten liggen.

Stoot 170 . ! :
kerteband * langeband Zooals bij de thearie van den amorti
10 &7 ondes 16 rechts ! hande] mag hii niet t= hoo
2: 01 onder 20 rachis is behandeld, g hiy nig g
3. 4B onder 38 rechie  worden geraakt.



3, — Zwiep-doorschielstool — coulé
fouetté —

Stoot 171 Deze stoot kan ge-
woon gemasseerd wor-
den, maar dan kan rood niet bij de
twee andere ballen worden ge-
bracht.
Beter is het daarom den zwiep-
doorschietstoot tos te passen, dan
kan rood de breedte van het biljart
doubleeren,
Er wordl krachtig gestooten maxi-
mumn rechtsch effect gegeven wvan
boven gestoken en de keu achter
omhoog, bovendien wordt zij on-
middellitk na het contact met den
bal ingehouden, dus gespeeld met
een ,coup sec”. De theorie van
dazen stoot is zeer interessant en zal
te zijner lijd geheel worden uitge-
werkt,

De gewone doarschietstoot  kan,
voor wat het effect dat gegeven
moet worden, nog als volgl worden
onderverdeald:

ta. — Gemakkelijke stocten.

Stoot 172 Hierkij liggen de bal-
len niet te dicht of niet
te ver van elkaar en bestaal er geen
gevaar dat bal 2 bal 3 zal wegklot-
sen. Zij kunnen worden gespeeld
met het effect dat noodig is om bal 2
zoo goed mogelifk op de gewensch-
te plaats te krijgen.
Er is hier met rechtseh effect ge-
speeld omdat 2, na den langen band
eraakt te hebben, nog naar links
moet Litwijken.

1b. — Doarschietstooten, waarbij ge-
vaar bestaat dat bal 2 bal 3 zal weg-
klotsen.

G

Stogt 171
korleband langeband
1: 44 onder 13 rachis
2: 42 onder 20 rechis
3: 5 onder 4 Jinks

1:
2:
3:

Stoct 172
korteband langeband
455 ondar 268 rechis
605 onder 425 rechis

355 onder 43 rechts 117



Stoot 173 Deze stoat wordt ga-
speeld met veel |, mee-
effect”, dus hier finksch-affect, om
aldus aan bal 2 het effect te geven,
waardoor hij zooveel mogelijk naar
rechts uitwijki om den klots op 3 te

O kunnen vermijden.

1¢. — Mgoeiljke doorschielstooten,
waarbij de ballen ver uit elkaar
liggen.

Er dient hier wel op gewezen te

Stogt 173 worden, dat deze stooten niet moei-
koreband langeband . ..
1: 885 onder o0 reetts Ik zijn, omdat er gevaar bestaat
2: 605 ender 3 reckls  ywan den klots van 2 op 3 te krijgen,
3: 45 onder . 52 rechts P I8

helzij rechtstreeks, hetzij na een
band te hebben geraakt. De moei-
lijkheid, die hier bedoeld wordt, is
alleen, dat de akstanden der ballen
grool zijn.

THEORETISCHE BESCHOUWINGEN

VI - Het uitwijken van den aangespeelden hal. ¥

De richting, die bal 2 na de botsing aanmeernt, valt samen met de verbin-
dingslijn der middelpunten der ballen 1 en 2 op het cogenblik der botsing.
Bal 2 witkt dus uit volgens de lijn, die in het verlengde ligi van het raskpunt
rnet zijn middelpunt. Dit is steeds het geval hetzij bal 1 v&éc de botsing in een
toestand was van zaiver glijden, zuiver rollen, helzij hij haog-, laag-, zij- of dwars-
eftect had, op voorwaarde evenwel, dat de wrijving tusschen de twee ballen
buiten beschouwing wordt gelaten.
Wanneer gedurende de botsing het raskpunt op bal 1 ten opzichte van dat
van bal 2 verschuift, hetzij tengevolge van de voortgaande beweging der
ballen, hetzij tengavolge van rolatie, treedt wrijving op. Tusschen twee zuiver
ronde en goed gepolijste ballen is de wrijving gering (bijvoorbeeld ongeveer
esn tiende van die tusschen bal en laken). Evenals bij het schuiven van een
bal langs ‘aken of band is de wrijving tegengesteld gericht aan de beweaing,
dus altijd volgens een raaklijn aan den bal. Een even grocte wrijving als door
bal 1 op bal 2 wordt vitgecefend, ondervindt bal 1 in legengestelde richling
en hoe voller de ballen elkaar raken hoe grooter natuurlijk de wriving is.
Door berekeningen is gebleken, dat bij de baising de wrijving in het algemeen
766 gering is, dat zij voor de practijk geen belang heeft. In een enkel geval
118  echter kan er gebruik van worden gemaaki en wel bij doorschieten wanneer,



zooals in stoot 173, de ballen te recht achter elkasr liggan &n bal 2 dus ba! 3
20u wegklotsen. Men kan dan door stark mee-effect te geven, bal 2 een ster-
kere uitwijking geven. Ook bal 1 wijkt dan wat sterker vif, dan zander effect
hat geval zou zijn. Bij stoat 157 is dat reeds terdoops besproken.

Stoot 174

Hier wordt gespeeld met veel rechtsch- dus tegen-effect om den
speelbal goed richting te laten houden. Men zal gemakkelijk
ondervinden dat, bij dergelijke stooten, de carambole wordt gemist, omdat de
speelbal, na 2 geraakt te hebben, te veel afwijkt naar den kant waar 3 ligt, dus
langs 3 schiet, waar hel kruisje staat.
Rood wordt namelijk wel weinig, maar toch iets aan den linkerkant geraakt en

daardoor is de speelbal geneigd onmiddellijk dezen kant uit te wijken. Ten .

04

Stoot 374 Stoot 175
korteband tangeband karteband langeband
1: 385 onder A2 rechis t: B0 boven 22 links
2: B2 onder 45 rechts 2: 57 boven 28 links
3: 59 boven 59 rechis 3: 5 boven 5 rechis 119
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Stoat 176
korteband tangeband
1: B links 43 onder
2 54 links 54 onder
3: & links 2 bowen

einde dit te compenseeren geeft men rechisch effect, waardoor de speelbal
gemakkelijker de bijna rechte lijn volgi, die noodig is om te caramboleeren,
Om dit te voorkomen is het beslist het beste om hem aan den tegencverge-
stelden kant effect te geven.

Stoot 175 Dt is een doubléstoot. Rood doubleert de lengte van het hiljart.

Hij wordt met maximum linksch effect gespeeld en tevens moet
de speelbal goed geamortiseerd worden om bij 3 te blijven liggen. Rood wordt
zoo vol mogelijk geraakt.

Stoot 176 Bij dezren stoot kan niet fijn worden gespeeld, zelfs niet over band.
Wanneer de alstand tusschen 1 en 2 kleiner was, dan zou men

kunnen masseeren, doch nu is dat te moeilijk.

Men spele hier dus een coulé-doublé. Rocd loopt over vier banden en komt

samen met den speelbal, dien men geamortiseerd heeft, in den hoek.

1



§12 — KLOTSSTOOTEN

BLAD 15 VAN DEN ATLAS

Stoat 177 De ballen 2 en 3 liggen vast tegen den korten band. De speelbal
ligt ongeveer in rechie liin tegenover rood,

Al deze stocten — hetzii klein of groot — worden gespeeld op den klots met
tegeneffect. De reden waarom met tegeneffect gespeeld moet worden is de

yoigende:

E¢ zijn twee mogelikheden om de carambole te missen:

1ste — De speealbal vangt den kiots
van rood niet op, dan krijgt hij on-
middellijk, na rood geraskt te heb-
ben, den band en loopt niet lang
genoeg met den band mee om bij 3
te komen. Rood is dan te dun ge-
raakt.
=1

2de — Men raakt rood te dik, z00-
dat 1 te veel den klots krijgt en van
rood véor langs 3 wegschiet, zonder
dus den band geraakt te hebben.

Het is logisch dat, om dit |aatste te
vermijden, rood dus zoo licht moge-
lik — wat natuurlijk allijd nog dik
blift — maet worden aangespeeld,
maar dat er voor gezorgd moet
worden dat 1 den klots van 2 niet
onisnapt. Om did mogelijk te maken
wordt met tegeneffect gespeeld.
Omdat rood rechts wordl geraakt,
zal hij dus naar links afwijken. Zou
men 1 rechisch effect geven en
rood dus linksch effect krijgen, dan
zou hij nog vlugger van de plaats
waar hij ligh, naar links loopen. Om

"¥hem zoolang mogelijk op zijn plaats
ie houden en zeker le zijn van den
kicts, moet hij dus rechisch effect
hebben, daarom moet 1 met
linksch- dat js tegeneflect worden
gespeeld.

07 &

Stoot 177
korteband langeband
1: 18 onder 23 rechts
2: vast onder 23 rechts
3: wast onder 50 rechis
Sioct 178
korteband langeband
1: 29 ondar 25 links
2: 30 onder wast links
3: 65 onder wast links
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Hetzrelide geldt ook voor het Groot I
Spel. (J;
Het behosft wel niet te worden ge-
zegd, dat er bovendien van boven
gestoken moet worden, om bal 1 e
dwingen naar voren te loopen.
Raakte men hem onder het midden, '
dan zou hij direct van rood terug-
komen.

Daar, waar bij dergelijke positics
wanneer de ballen ver uit elkaar
liggen — dus voor groote stooten
— er alleen op gelet kan worden
de carambole te maken, moet er bij —
de kleine stooten wel zorg en oele- [ |
ning aan worden besteed, dat de

vaolgende sicot altijd een placement roreband Stact 179 S
moet geven op bal 3, zoodat met 1:°"q'§ onder e
-een gewonan treksioot — zooals 2: vest onder wast rechis

3: vast onder vast links

hier het geval is — of met een
piqué de ballen gemakkelijk bij
elkaar te spelen zijn.

Stoot 178 Hier is dus ook met tegeneffect gespeeld en is van boven ge-

stoken, want de speelbal komt iets terug, dus hij moet meer naar
voren.

Stooten 179 en 180  Deze behoeven geen verdere explicatie.

|

Stood 180



§13 — PIQUESTOOTEN
BLAD 16 VAN DEN ATLAS

Stoot 181 Dit is sen geawone gemakkslijke piquéstoct. De speelbal wordt
in het midden geraakl en niet te veel van onder gesioken om in
bal 2 in te kunnen gaan en dezen daardoar ook veldoende loopkracht te geven
om bij 1 en 3 in den hoek te komen. Tevens moet er voor worden gezorgd,
dat de speelbal snel genceg loopt en bij 3 komt zonder den klots van 2 te heb-
ben gehad.
De keu is hier onder een hoek van
bijna 60° gehouden.
Wanneer de ballen 1 en 2 dichter
bij elkaar liggen dan in de figuur is
geteekend, moet om het queuteeren

— dus den vuilen stoot — te voor-
Stoot 181 komen met aen steilere keu worden
kprteband langebend o celd, waardoor bal 2 minder
1: wvast onder 21 links '
2. wvast onder 11 links snel loopt. Wanneer 1 zeer dicht bij
3. 4 onder % reches

twee ligh is het niet meer mogelijk
2 voldoende loopkracht te geven om
bij 3 te komen, dus dan maet men zich tevreden stellen met het maken van
de carambcle.
Hoewel het niet de bedceling is hier ter plaatse de theorie en de techriek van
het piqueeren te behandelen, mag tet bovenstaande tach wel met een erkel
woord begrijpelijker worden gemaakt.
Zogwel in het verzamelspel als in het seriespe! wordt de piqué zeer d-kwijls in
plaats van een gemakkelijk trekstootje toegepast, emdat met pgueeren de
snelheden van pal 2 en die van den speelbal zelf gemakkelijker zijn te regelen.
Zonder ons in de theone te verdiepen zal het een ieder wel duidelijk zijn, dat
bij gelijke stootkracht aan den speelbal met een horizontale keu een grootere
zanvangsnelhe'd gegeven wordt dan met een steile keu en dal dus eveneens
de snelheid die 2 van 1 overnesmnt daarom grooter kan zijn, Men kan de keu
wel 266 steil houden dat 1 reeds ferugkomt vaoraleer hi] 2 heeft geraakt, waar-
mede dikwijls zells terdege rekening moel worden gehouden.
Bovendien heeft men de mogelijkheid den speelbal sneller te doen terugkomen
door dieper te steken.
Daor bhel zuiver combineeren van dere twee factoren heeft men de snelheid
der beide balien 1 en 2 veel meer in de hand dan met rekken.
Het is zeer loonend dit op eenvoudige piquéstooljes te oefenen.
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Stoot 182 Deze stoot iz een de-
monstratie  van  hel-
geen zoojuist is gezegd. Men zou
hier gemakkelik kuanen trekken,
maar dan zal rood veel te snel leg-
pen en zells op den speelbsl klotsen
voor deze bij 3 is, wat dus bovendien
nog het gevaar brengt de carambole
te missen.
Met piqueeren brengt men de bal-
len gemakkelifk te zamen. Honder-
den stooten kan men op een derge-
lijke manier op het biljart leggen, die

zeer nuttig zijn te oefenen. Stoot 162
korleband {angeband
Stoot 183 Deze piquéstoot zoy 1 70 onder 45 links
2: 60 onder 17 links
men gewoon kusnen 3. 49 gnder 56 links

maken als 181, maar omdat de af-
«gland van 1 tot 2 klein is, moat de
keu zear steil gehouden worden om
queuteeren te vermijden en dan kan
men aan 2 geen voldoende loop-
kracht gaven, om ook hij 3 te komen.

Men doet daarom bij dergelijke
stooten — wanneer tenminsle de _ﬁ
ballen niet vast aan band liggen — i

beler 2 iets meer aan den zijkani le
raken, dan kan men de keu minder
steil houden en dus aan 2 meer loop-
kracht geven. Natuurlijk moet nu de

Stoot 183
speelbal min of meer binnengetrok- korleband langebend
. 1: 28 onder 15 links
ken worden. Er wotdt d‘f's veel laag 2 3a oneer L
effect gegeven en iels links. 3. 33 onder 59 finks

Stoot 184 Zeer veel spelers ondervinden bi] dezen piquéstoot grocte
maeilijkheden, cmdat zij hem toepassen met een positie van hand

en keu die meer lijkt op een massé dan wel een piqué. Er wordl dan wel aepi-
queerd, maar bij het vertrek maakt 1 reeds een boogie, wat dan de groote
moeilijlkheid brengt 2 op de gewenschte plaats te raken.
Het is beler de hand &n de keu 256 1= plaatsen, dat de speelbal een volledig
rechte lijn volgt en dan is het nist moeilijk het attaquesrpunt op 2 zuiver e
nemen.
Wat betreft het plaatsen van de hand wordt deze, bij masséstooten, 2hijd en
bij piquésiooten zeer veel op het biljart geplaatst dat zij min of meer wijst
naar de lijn die ba! 1 met bal 2 verbindt.

124 Om 1e verduidelijken wat hiermede wordt bedoeld, zou het plaatsen ven de



hand — ook wel het iafelije of de
bok gencemd — in drie tempo's
verdeeld kunnen worden:

1ste — De hand wordt viak op het
biljart uilgespreid;

2de — Zij wordt daarna rechtopge-
zet en er wordl stevig ge-
steund op pink, ringvinger
middelvinger;

3de — de aldus gevormde ok o
wordt, door rechische spe-
lers, om den pink heen een

Stoot 184

kwart slag naar links ge- korleband langeband
draaid, waarna er flink op de  1: B0 onder vast links

Lo 2: 54 onder A0 links
drie vingers wordt gesteund. 3. 5 gnder 5 links

De folo's 7 en B geven de juiste positie van het tafeltie — of den bok — weer,
gezien van twee verschillende kanten.

De wijsvinger wordt dus omgekruld, zoodat de keu er langs kan gijden en
door het iets naar binnen buigen van den duim vindt zij tevens steun in de
gevormde holte.

Een zeer cardinaal punt is, dat de bok stevig op drie pooten rust.
Hoe vaster de hand werdi geplaatsi, hoe meer een geheel correcte alstoot is
verzekerd.

Waar in het algemeen het stevig en zuiver plaatsen der hand een der sller-
voarnaamsie punien is in het biljartspel, mag er wel op worden gewezen, dat
dit in het bijzonder voor de pigué's en massé's — waarbij belangrijk meer
effect gegeven wordt — van het grootsle belang is, omdat een miniem verschil
in het allagueeren van den speelbal, of in de richting van de keu zelf een
geheel ander stootheeld kan geven, zoodat men dus absoluut zeker meet ziln
juist te zullen alstoolen waar gewezen is.

Men zou eigenlijk niel met het aanlesren der massé’s moeten beginnen véor
men het vormen van den bok, bij wijze van vingergymnastiek, terdege heefl
gecefend, zoodat de vingers voldoende buigzaam zijn geworden.

Men zal later bemerken, dat de hand dikwijls moeilijk geplaatst kan worden,
omdat men niel goed bij de ballen kan komen of de band of een bal in den
weg is. Soms is ook de houding van het lichaam moeilijk of gewrongen, zoodat
er op de voorhand gesteund moet worden. Wanneer de hand voor een
gemakkelike massé dus reeds niet volkomen correct kan worden geplaatst,
dan komt er, bi] moeilijke posities, zeker in het geheel niets van terechi.

Het zal verder wel duidelijk zijn, dat, naarmate de bok hooger is, dus steiler
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staal, krachtiger kan worden afgestooten omdat de keu dan een langeren
slag heeft.

Wat batreft de houding der hand, die bij stooct 184 is bedoeld, vervalt helgeen
bij de detailleering van het vormen van den bok onder 3 is gezegd, namelijk
het een kwarislag draaien.

Fote 9 geeft de houding van de hand voor dien stool weer.

Stoot 185 De speelbal ligt wvast
aan wit en met een
platte keu kan rood niet worden ge-

raakt.
% Men speelt hier iets véor rood. De

speelbal komt terug, neemt rood
en passant mede en caramboleed
op wit.

Stoot 185
korteband langeband
1! 50 onder 0 links
2: 44 ander W0 links
3: 43 aonder 45 links
Stoot 186 Deze stoot wordt ge-
noemyd  piqué.rentré.
Rood most aan den rechterkant
worden geraakt om hem te forcee-
ren naar 3 e loopen. De spealbal
loopt dus eerst naar rechts en wordt
met de kracht van den coup de
queue terug-binnengetrokken.
Er moet veel linksch effect worden
(3| seegeven en diep gestoken,
Stoot 185
korteband langeband
1: 15 onder 44 finks
2: 1 onder 23 links
3: 5 onder 5 reches
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§14 - MASSESTOOTEN

BLAD 16 VAN DEN ATLAS

Stootjes 1878 en b Deze stootjes, die juist niet mesr met een snijstoot

kunnen warden gemaakt, zijn de eerste, die men aan-
leert bij het masseeren, cmdat er hierbij geen kracht van den coup de queue
wordt gevergd. De keu wordt tamelijk steil gehouden. Er wordt lets naar voren
gestcken en een korl 2acht sliootje in den hal gegeven.

De beide stootjes a en b zijn in wer-
kalijkheid dezelide, maar omdat de
posilia andersom is gelegd, wardt er
niet aan denzeliden kanl gemas-
seerd. De heuding van lichaam, keu
en hand alsock de techniek van de
massé- en piguéstoolen worden hier
niet behandeld. Wel mag er speci- % b.
aal op gewezen worden, dat bij het :
aanleeren van de massé steeds langs
de beide kanten moet worden ge-
celend zoadat men geen voorkeur
krijgt voor linksom of rechtsom mas-
sesren.

Stoot 188 De speelbal ligt hier
nog kort bij bal 2 en
dit moet door hen, die het massee-
ren aanleeren steeds worden ge-
daan, totdat zij zulk een positie vol-
komen machtig zijn. De afstand van 2
tol 3 kan, zooals hier is gedsan, ge- O@ .
leidelijk aan we! grooter genomen
worden.
De moeilijkste massé’s zijn  die,
waarbij de afsland van 1 tot 2 groo-

ter wordt en deze moeten dan ook

in het begin stelselmalig worden

toot 187
vermeden, {otdat de coup de queue kortehand Sto Yangeband
soepel en voldoende wast is ge- 1: 40 onder 31 rechis
. 2: 35 onder 355 rechis
worden, anders gaat men onwilie- 3. 345 onder 22 rechis
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keurig forceeren. De ballen in stoot 188 liggen ongeveer half op halt en bal 3
ligt op wat grooteren aistand,

Steeds moet 2 min of meer licht geraakt worden, tenzi] bij den massé-couls
waarvan hierna twee voorbeelden gegeven rullen worden.

Stoat 189 Massé-coulé. Bal 2 wordt redelijk dik geraaki, dat wil zeggen

min of meer meegecouleerd om hem ook naar den heek bij 3
te duwen. De speelbal moet goed naar voren geattaqueerd worden omdat de
afstand van 2 tot 3 groot is. Er is
bovendien bijzonder te letten op de
richting van de keu.

Stoot 120 Massé-couls. Er is vol-
strekt geen andere mo-
gelijkheid de carambole te maken
dan te masseeren.
Het masseeren achter rcod om is
veel te moeilijk en zells bijna onuit-
voerbaar. Men ¢peelt dus beter een
massécoulé dogr van voren le ste-
ken, en hal 2 van voren (dat wil
zeggen op het punt dat tegenover
den speelbal ligl) te raken. Er wordt
dus gernasseerd en gecortieerd ter-

Stoot 188

zelfdertijd. kontaband langebanid
1: 94 gader 1 vechls
2: 40 onder & rachis
3: &5 onder 25 rechis
Sioot 169 Stoct 190
korteband langeband karteband langeband
1: 45 onder 1 rechis 1t wvast onder 15 rechts
2. 40 onder 8 rechis 2: 4 ander 20 rechis
3: 5 onder 5 links 3: 4 onder 3 links



Stoot TH Dit is reeds sen moei-
like masséstoot wat
sleeds het geval is wanneer de al-
sland tusschen 1 en 2 groot is. Bi
deze stooten moet beler in den
speelbal ingegaan worden en het
vraagt veel cefening vooraleer men
den baog goed kent, dien de speel-
bal nemern zal om bal 2 licht van
voren te kunnen raken,
Wanneer 2 iets te dik werd aange-
speeld, dan zouw hij 3 onvermijdelijk
weagduwen,

Stoot 192 Fen masséstoot over

Steot 191 &én band. Bal 2 wordt
1 _“Og_;ba": langeband  radelif dik aangespecid om hem
20 B oner gﬂ ',:';"t: voldoende loopkracht 1e geven. Te
3: Bl ander 85 links  spefen mel veel linksch effect en van

voren le steken.

Stool 192

kaorleband langeband

1: 2 rechis vast onder

2: @ rechts vast onder

3: 5 links 4 onder
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VIERDE HOOQFDSTUK

WAT DE POSITIES DER SERIE-AMERICAINE ZUUN EN HOE ZU
GESPEELD MOETEN WORDEN.

§15 — ENKELE ALGEMEENE OPMERKINGEN
OVER DE SERIE-AMERICAINE.

De Série-Américaine is de serie die, in de vrije parti], langs de banden rond
het biljart wordt gespeeld.

Walke daarvoor de meest gewenschie positie is — hoe elke bal zooveel moge-
lijk evenwijdig 2an den band moet worden verschoven — welke stooten typee-
rend zijn om dit resultaat te bereiken — waarop in het bijzonder most worden
gelet om moeilijkheden te voorkomen, dus in het algemeen hoe er gespeeld
moet worden, wordt hierna vitvoerig toegelicht.

Om de ballen in een positie te krijgen, waarmede de série américaine kan

worden begonmen, zijn de hoeken van het biljart het meest aangewezen, omdat .

men daar de beschikking over twee banden heeh.

Er moet dus getracht worden de drie ballen zoo spoedig mogelifk bij elkaar te
spalen an dan moet de | dominante” gezocht worden in een der hoeken, dat
wil zaggen, dat de twee andere hallea tusschen den speelbal an dan hoek
liggen.

Is men eenmaal zoover, dan is de série américaine meestal wel in &én of meer
stooten te brengen. Het viaagt echier veel studie om er voldoende kijk op te
krijgen en daarom mag, wanneer de ballen in men hoek bij elkaar liggen zoo
maar niet woerden gespeeld op ,,goed valle het uit”. Er moet wel degelijk de
noodige tijd worden genomen om zijn speelplan te maken en te zien hoe
men zou kunnen probeeren de série américaine te brengen en daarbij zoo
weinig mogelijk risico te loopen een slechtere positie te keijgen of de caram-
bole te missen,

Ohmndat men voor het brengen der série américaine de verschillende posities,
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der serie zelf, eerst grondig moei kennen am te kunnen beoordeelen wanneer
men deze heeft, of bijna heeft, wordt hierna eerst het spelen zelt en daarna pas
het brengen der série américaine behandeld.

§16 — OPGELEGDE BEPERKING Bl HET SPELEN DER YRUE PARTL.

In dit vrije spel wordt aan de spelers slechts de beperking opgelegd, dat de
hoeken van het biljart worden afgesloten door driehoeken, waarin de lengte
van de zijden sarmenvallende mel de banden 21 cM. is (zie figuur 4) Voor deze
driehoeken geldt dan het volgende:

Voor den speelbal wordt volkamen vritheid gelaten, maar niet voor de twee
sangespeelde ballen. Ligt één dezer in den driehoek en de andere er buiten,
dan heet het & cheval”.

Komen zij beide binnen den drichoek dan wordt het entrée” gencemd. Ligt
éeén dier ballen in den driehoek en het midden van
den andere juist op de lijn, dan geldt het in het
nadeel van den speler, dus wordt dat ook als
sentrée” gerekend.

Bij ,.entrée” mag de carambole nog gewcon wor-
den gemaakt.

Blijven de twee ballen in den driehoek liggen zon-
der dat door dien eersten stocol minstens één hun-
ner er buiten is geweest, dan heet het ,dedans".
Dre volgende carambole mag dan ook nog worden
geraakt, maar op voorwaarde, dat minstens &én
der twee ballen buiten den driehoek gaat of ge-
weest i, anders geldt de carambole niet.

§17 — DE POSITIE DER BALLEN.

De posities der hooldstooten en bijkomende stooten die in §§ 18 en 19 zullen
134 worden behandeld, zijn eigenliik, elk op zich zell zuivere posilies der série



américaine, zooals men langzamerhand zal bemerken wanneer men met het
spelen dezer serie eenigszins vertrouwd zal zijn geraakt, maar het kerekteris-
ticke der positie is wel in de figuren 5 en & aangegeven,

O® /E:.s' . ‘Q
N O

Fig. 5 _ Fig. 6

De denkbesldige lijn, die de middelpunten van 2 en 3 varbindt, maakt een
hoek van ongeveer 45° met den band.

Bal 2 ligt iets van band al en bal 3 ligt ongeveer een baldikte van den band,
zoodat er plaats is voor 2 tusschen 3 en den band.

Bal 1 lig* esterieur. D= lijnen diz de midde'punten der ballen verbirden vormen
dus een driehoek. De série américaine wordt langs den band gespeeld in de
richting van den pijl, dat is wat wordt gencemd | met de hand™.

§18 — DE DRIE HOOFDSTOOTEN BLAD 17
VAN DEN ATLAS

Er zijn slechts drie hoofdstooten, die on zich 2eif niet maeilifk ziin, maar zij
dienen uiterst nauwkeurig gespeeld te worden, wat dkte van aanspalen, effect
en coup de queue betreft. Wanneer men aanneemt dat het hiljart zuiver
waterpas staat en er geen siofjes op liggern en het laken zonder putjes is,
wanneer de ballen volled'g rond zouden zijn en de coup de gqueue cteeds
zuiver, dan bestend de mogelijkheid de série américaine alleen met deze drie
slooten te spelen. Daarom noemen wij deze de drie hoofdstocten der série
américaire. Het is raadzaam deze ernsiin te oeienen alvorens met de ardere
stogten te beginnen.

Stoot 1 Gewoon aanstooten. — In principe is de positie in a en b dezelf-
de. Zij zijn dus beide stoot. 1,
Ib — Opletten dat niet te zacht wordt gespeeld, waardoor bal 2 vast aan band
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ofwet bal 1 vast aan &én der aangespeslde ballen zou komen te liggen. Bal 1
moet goed exterieur komen. Beter wat te vee! dan te weinig.

Ook opletten dat 3 op zij werdt geraakt, zoodat hij zich evenwiidig aan den
band verplaatst. Ook voor de verdere stooten is het noodig dat 3 op denzelfden
afstand van den band blijkt. Verder dient te worden zorg gedragen, dat de
goede schuinte van lijn 2—3 met den band wordt hewaard en 2 niet achter 3
wegschuift. Helzellde geldt voor de lijn 1—2 met den band zoodat 1 niet
voorbij {dus rechts van 2} schiet. In dit lzatste geval zou het met de série
américaine gedaan zijn, terwijl de meesle andere fouten nog wal zijn te
verbeteren.

Als stoot 1b carrect gespeeld wardt krijgt men stoot I1.

Stoot 11 Placement nemen of positie kiezen. — Hier wordt op den witten
bal gespeeld, die dun moet worden geraaki en er word! place-

_ment genomen op rood. Vooral opletten dat rood niet vast aan den band

wordt gespeeld. Wanneer de stoot corract is uitgevoerd krijgt men de positie
van stoot I11,

Stoot 111 Spelen op den klots, — Te spelen op rood en rood op 1 laten
klotsen zoodat 1 van bal 3 terug, dus exterieur, wordt geklotst.
Om bal 2 zuiver van den band terug te latan komen en ts zorgen dat hij in
de goede richting op 1 en zeer zeker niet op 3 klotst, moet, bij dezen klots-
stoot, die veel voorkomt, maar natuurlijk dikwijls niet zoo ideaal ligt als hier
is geteekend, nauwkeurig worden opgelet, welk linksch- of rechisch-effect en
hoog- of laag-effect aan bal 1 moet worden gegeven.
Het zuiver sffect geven is trouwens bij elken stoot der série américaine van
het grootste belang en daarom zal er in § 20 — wanneer men door de om-
schrijving der voornaamste stoolen reeds een algemeen idee dezer serie zal
hebben gekregen — op de effeclen nog eens speciaal worden teruggekomen,
In de figuren 8, 2, 10 en 11 zal daarbij gedetailleerd worden uitgewerkt, wat
er met die klotsstooljes in het klein spel kan worden bereikt en hoe er voor
moel worden gezorgd, dat de klots zuiver doer den speelbal wordt opgevangen,
opdat 1 en 2 in de gewenschie richting worden weggeslagen.
Foto 11 is een demonstratie van den klotsstoot 111,



§19 - BUKOMENDE STOOTEN BLAD 17
VAN DEN ATLAS

Omdat het practisch onmogalik is asn de bovengencamde versischten te vol-
doen, waardcor de série américaine slechts uit de drie behandelde hoofd-
stooten zou bestsan, valgen hier een reeks bijkomende stooten die, zels in
een geheel correct gespeelde serie, regelmatig voorkamen.

Stoot IV Pousséstoot. — De naam dujdt reeds veldoende aan wat er met

dezen stoot wordt bedoeld. 2 en 3 liggen in dezelide positie als
in stoot 1 maar de speelbal ligt niet schuin links of rechts, doch midden tusschen
2 en 3 in. Men zou in dit geval dus evengoed van wit als van rood kunnen
spelen en als deze beide ballen zuiver even dik worden geraakt, dan krijgt
men weder eenzelfden pousséstoot terug. Omdat dit mosilijk is speelt men
steeds op den bal die het dichtst bij den band ligt, dus hier op rood. Wordt
er een kleine fout gemaakd, den krijgt men wel niet eenzellden gemakkelijkan
poussé-stoot terug, maar dan is toch altijd de série américaine nog behouden,
Bij een correcte uitvoering kan deze pousséstoot meermalen mchtereen wor-
den herhaald.

Foto 12 geelt de positie van stoot 1V weer, maar wit is daar bal 2.

Stoot V Dit is ongeveer de positie van stoot II, dus om placement te |

nermen op roed, maar rood ligt hier vast of bijna vast aan band,
200dat niet met zekerheid vermeden kan worden hem vast te spelen. Wit
moet dan fijn worden geraakt en goed doorgespeeld worden op rood, waar-
van 1 dan den klots krijgt, zoodat hij schuin wegvalt en als resultaat stoot V1
komt,

Stoot VI Rood kan nu gemakkelijk worden losgeduwd en dar krijgt men
een positie, zocals een der stooten [, I, III of IV, 1 wordt
boven hat midden geraakt.

Stoot VI1  Extérieur trekken. — Dit is in principe stoot III, want men heeft
placement op rood en men kan hem laten klotsen op 1, maar 1
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ligt te dicht bij rood om te kunnen spelen zonder gevaar van door te duwen
wat men ,queuteeren’ of , biljardeeren” noemt.

Wanneer er wordt gequeuteerd geldt de carambcle niet.

Men trekt dan rood van band en trekt den speelbal binnen, dat wil zeggen
extérieur. Dit | extérieur trekken’ van 1 komt zeer veel in de série américaine
voor. Het is alleen dan mogelijk als men 2 schuin kan attacuseren.

§20 — DE EFFECTEN.

De effecten spelen in het geheele biljarspel een uiterst belangrijke rol. Voor
het klein spel in het bijzonder mosten zij doelmatig en correct worden ge-
geven, anders is het geheel uitgesloten er ook maar het minste in te bereiken.
Vaor wat de série américaine betreft moet &r nog speciaal op het volgende
worden gewezen.

1 — Het linksch en rechisch eflect,

Wanneer 2 meer naar rechts moet en daarvoor rechisch effect noodig heeft,
wordt er dus met linksch effect gespeald.

Wanneer 2 reeds te ver naar rechis ligt en door linksch effect teruggehouden
moet worden, speelt men dus met rechtsch effect.

De kwestie is ten slotte maar te welen of bal 2 effect noodig heeft of niet. Om
hier den goeden kijk op te krijgen, wordt de raad gegeven als volgt te werk
te gaan:

Allereerst moet worden bekeken, waar 2 juist garaakt dient te worden om bal 3
daarna zuiver op zij te kunnen raken, zoodat hij zich evenwijdig aan den
band verplaatst. Verder heeft men na te gaan, waar bal 2 dan zou komen —
in verband met zijn afstand tot den band — wanneer er zdnder affact werd
gespeeld, Pas daarna kan men weten of het trajact van 2 moet worden ge-
forceerd of niet en of er dus met linksch- of rechisch- dan wel zonder effect
moet worden gespeeld.

Er wordt hiar bovendien nog eens speciaal op gewezen, dat bij dit alles de
Jcoup de queue” een voorname factor is.



2 — Het haog- en laag-eflect.

Q.. @ %
00 L0 OV
a. b,

Fig. 7

<.,

In fig. 7 is aangegeven wanneer hoog of laag effect moet worden gegeven.

Fig. 7a Wanneer 2 z44 ligt dat hij, als men hem evenwijdig aan den
band verschuift, nog juist 3 raakt, zocals in fig. 7a is geteekend,
dan moet 1 middenin worden gerazkt,

Fig. 7b Wanneer er meer speling is en 2 dus 3 in het geheel niet meer
raakl, als men 2 parallel aan den band doorschuift, zooals in
fig. 7b is geteekend, moet 1 onder het midden worden geraakt.

Fig. 7¢ Wanneer Z bij dat verschuiven 3 raakt, zocals in fig. 7¢ is ge-
teekend, dan moet 1 worden doorgeschoten en dus boven het
midden worden geraakt.

Wanneer 2 vast asn band is komen te liggen moet 1 zoo laag mogelijk worden
gerask! en het terugtrekstootje de ,.rétro” goed worden verzorgd om le pro-
beeren 2 los van band te krijgen.

Wanneer 1 goed schuin ligt van 2, zooals in stoot ¥I, dan wordt 1 boven het

midden geraakt.
3 — Voorbeelden van correct en verkeerd affect.

Orn het groote belang van het correct effect geven te demonstreeren zullen
er lwee willekeurige voorbeelden worden wuitgewerkt, waarin elk met goed en
verkeerd effect is gespeeld.

Zij ziin op grootere schaal namelifk 1: 21/2 geteekend en in de looplijnen der
ballen is volledig aangegeven, hoe het varloop van den stoot is geweest.

Het is raadzaam dit even na te gaan, dan zullen cok de overige teskeningen
gemakkelijker worden gelezen en kan er meer nut uit worden getrokken.
De middelpunten der ballen 1, 2 en 3 zijn respectievelijk v66r den stoot aan-
gegeven met A, F en L en na den stoot met E, I, M. Hun looplinen =zijn
ABCDEFGHIenl M.
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Figuur 8 ~ Correct gespeeld.

De ballen ztin gelegd voor den klotssioot No. Il en wel 288, dat er met
maximum linksch effect moet worden gespeeld.

Rood ligt tets te veel naar links en bal 3 wal ver van band. Rood moet dus
zoo veel mogelijk naar rechts en de speelbal dient exterieur te komen om den
volgenden stoot wit wat dichter aan band te kunnen stocten, Een eerste ver-
eischte is dus, dat rood zoo val mogelijk wordt geraakt en bovendien hesft
hij maximum rechtsch effect noodig.

Uit de looplijnen der ballen is duidelijk te zien, hoe er is gespeeld. Zi zijn de
volgenda:

Bal1: ABCDE;bal 22 FGHI enbal 3: LM Als ball rood raakt in R
is het middelpunt van den speelbal in B gekomen. Hij wijkt daarna vit naar C,
Rood loopt naar den band volgens de lijn F G — het verlengde van de lijn
R F die het raakpunt met het middelpunt verbindt — G ligt 3 cm. van den
band, cmdat ean bal & em. diameter heaft.

Fig. B — Comrect gaspasld

Rood komt van den band terug volgens G H. Wanneer zijn middelpunt in H
is gekomen klotst hi} op den speelbal en raakt hem in K zcoals door de
gestippelde cirkels is aangegeven. Rood wijkt door dien klots uit van H naar I
De speelbal krijgt den klots van rood op het moment, dat zijn middelpunt
in C is en wijkt ut naar D In D gekomen caramboleert hij op wit en loopt
fen slotte naar E, terwijl bal 3 van L in M komt.
Uit dit alles is dus na te gaan, dat de speelbal den klots van rood op het
gewenschle cogenblik heeft opgevangen, waardoor roed, zooals noodig was,
140 npaar rechis is weggeslagen en bovendien bal 1 in de goede richting naar 3



is geloopen, zoodat hij dezen maar zeer licht heeft geraakt. Dit laatste is te
zien, len eersle uil het feit, dat bal 3 maar weinig van zijn plaats is gegaan
van L naar M en ten iweede uii de Joopliin van den speelbal C [ E die door
hel caramboleeren in D maar zeer weinig van richting is veranderd.

De moeilijkheden van dezen stoot waren:

ten Tste dat rood zooveel mogelik naar rechts moest; _

ten 2de dat wit zoo licht mogelijk werd geraakt en

ten 3de dat de speelbal goed extérieur kwam. @
Zij zijn dus, dank zij het linksch effect wat aan 1 is gegeven, .
goed opgelost. O
Figuur Ba  Alhoewel de ligging der ballen na den stoot Fg. Ba

door de looplijnen geheel is aangegeven, is
deze voor de duidelikheid in 82 nog eens herhaald. Men ziet dat men in 8a
de zuivere positie der série américaine heelt teruggekregen.

Figuur 9 — Verkeerd gespeeld.

De ligging der ballen is geheel dezelide als in figuur 8.

Ormdat wit rechts van rood ligt zal door hen, die de verkearde gawoonte heb-
ben aangenomen, onnoodig of verkeerd effect te geven, in zulk een geval,
zonder dat zij er zich zelf misschien rekenschap van geven, met rechtsch
effect worden getrokken. De demonstratie, waar deze principieele fout toe
leidt, moge hun een aansporing zijn hun manier van spelen zoc spoedig
mogelijk te verbeteren.
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Rood is in @ juist op hetzelfde punt R geraakt als in 8. Er is even zacht ga-
speeld met denzeliden coup de queue, maar met verkeerd — dat is rechtsch
— effect,

Het middelpunt van rood is in G op hal oogenblik dat hij den hand raakt.
Door het linksch- dat is tegen effect wot rood heeht gekregen, loopt hij volgens
de lijn G H veel rechter van den band weg dan in figuur 8 en klotst daardoor
vanuit een geheel andere richting op den speslbal, zoodat hij naar links weg-
slaat in plaats van naar rechis.

De speelbal loopt door dien klots volgens CD veel mear naar rechts, waar-
door 3 dikker wordt geraakt. Dit lasiste is weer te zien:

Iste omdat de looplijn L M van 3 veel langer is dan in 8 en

2de omdat de looplijn van den speelbal C D E in D
meer gebroken is.

Figuur 93  De ligging der ballen na den stoot is hier O O

voor de duidelijkheid weder herhaald.
Het is wel interessant door de vergelijking der figuren .
"Ba en 9a te constateeren dat ,,enkel en alleen"” daoor het Fig. 9+
verschil in effect dat gegeven is valgens Ba, het gewenschte resultaat volkomen
is bereikt, terwijl, volgens 9a, de série américaine zoo radicaal mogelijk is
\stuk” gespeeld.

Fig. 10 — Correct gaspeeld \E‘
Figuur 10 — Correct gespeeid,

De ballen zijn gelegd voor den klotssioot No. IIl, die is gespeeld, maar
142 No. VII — extérieur trekken — was evengoed mogelijk geweest.



Er is maximum rechtsch effect gegeven, omdat rood reeds tamelijk ver naar
rechts ligt en dus teruggehouden moet worden, waarvoor hij tegen-effect, dat
is linksch effect, noodig heefi.

Rood komt volgens G H van den band terug. Wanneer zijn middelpunt in H
is kiotst hij in K op den speelbal, die daardoor volgens C D uitwijkt en na het
caramboleeren van 3 van D naar E loopt. Rood slaat door den klols volgens
H | naar |. Ook hier is de klots dus weder op het juiste
cogenblik — waarbij rood de goede richting had — opge-
vangen.

|

Figuur 10a Deze geeft weer aan, hoe de ballen na den s
stoot zijn komen te liggen, waaruit blijkt dat de O
zuivere positie der série-américaine is hersteld.

Figuur 11 — Verkeerd gespeeld.

De ligging der ballen is geheel identiek aan die van figuur 10. Er is gespeeld
avenals de vorige maal. Rood is juist op hetzelfde punt in R geraakt en er is

Fig. 11 = Verkeerd gespeeld

met denzelfden coup de queue gespeeld, maar met verkeerd, dat is linksch
effect.

Zooals duidelijk uit de teekening is te zien heeft rood hier niet op den speel-

bal geklotst, 143



Door het rechtsch dus mede-effect, dat rood heeft gekregen, is hij onmid-
dellijk, na den band te hebben geraakt, met dezen meegeloopen en ver achter
bal 3 weggeschoten. Bovendien is de speelbal, omdat hij den klots van rood
heeft gemist, niet exterieur kunnen komen en heelt hij 3 op de verkesrde
plaats geraakt.

Figuur 11a Deze geelt weer de positie aan, waarin de bal-
2 fen ma den stoot zijn gekomen en deze is juist
o het tegenovergestelde gewarden van die der série-améri-
O caine, wat weder nergens anders aan {e wijten is dan aan
Fig. 11a het verkeerd effect, dat is gegaven.
Door deze voorbeelden is voldoende geillustreerd hetgeen in het begin dezer
paragraal is gezegd, mamelijk, dat de effecten in het kleine spel e=n hoofdrol
spelen.

§21 .- HERSTELLINGSSTOOTEN. BLAD 17
. VAN DEN ATLAS

Verscheidene der herstellingsstooten, die hierma zullen worden behandeld,
zijn nist dadelijk een gevolg van gemaakte fouten of van slechte condities van
laken of ballen, maar al is het natuurlifk zaak zulke posities zooveel mogelijk
te vermijden, ze& komen toch herhaaldelijk, ook in correct gespeelde series,
VOO,

De herstellingsstocten zijn aangegeven met een R. Er zijn er natuurlifk ontel-
bare en zij zijn athankelik van de kracht van den speler. De een zal een
slechte positie nog kunnen herstelfen terwijl de série-américaine voor den
ander reeds verloren is. De keuze dezer stocten is beperkt tot die, welka in
het bereik van elken normalen speler liggen.

Zij zijn de volgende:

Stoct R1 (Gespeeld in Serie B No. 14). 1 figt vast van rood en er kan
ook niet van wit worden ge-
speeld. In dit geval moet men 256 pigueeren, dat de speelbal eerst wat vaoruit-
loopt en dan, via wit, naar rood terugkomt, zocals voor het middelpunt van 1
is aangegeven. 1 wordt geraakt waar een punt is geplaatst. Het is een klein
piquéstootie, maar dat nogal eenige oefening wvraagt. Er moet uilerst kort
worden afgestoclen om 1 goed terug te laten komen en niet te katsen.
Deze stoot is gedemonstreerd in foto 13, maar rood en wit zijn verwisseld.

Stoot R2 Bal 1, die in R1 vast lag van rood, ligt hier vast van wit. De uil-
voering van den stoot is in principe dezelfde als in R1 en be-
144 hoeht dus geen naderen uifleg. Zie bovendien foto's 14 en 15,



Stoct R3 De ballen liggen ten opzichte van elkaar, |ulst in dezelfde positie

ais in R2, masr zij liggen z46, bijvoorheeld te ver van één der
hoeken, dat men de hand niet kan plaatsen om te pigueeren zooals in R2 is
gebeurd. De sloot wordt daardoor sanzienlijk moeilijker. Er most dan gepi-
queerd worden zooals vaor het middelpunt van 1 is aangegeven, maar er moet
vooral worden gezorgd, dat wit dun wordt geraakt en het vraagt veel oefening
om hem daardoor niet te missen. Vee! effect geven en heel kort afstooten.

Stoot R4 1 ligt vast tegen 2 en 3. Dan moet 1 vooruit worden gepiqueard
en wel| zd6, dat hij zuiver midden tusschen 2 en 3 terugkomt
Meesial kan bij dezen stoot de hand niet op het biljart geplaatst worden en
maet hi} dus mel opgeheven linkerhand worden gespeeld, wal een bijzondere
vefening vraagt voor de houding van arm en linkerhand. Zie foto 16.

Stoot RS (Gespeeld in Serie C No. 1). Deze positie, dat rood hij den

spealbal ten achter blijit, komt
veel voor, vooral bii het draaien. Er moet dus hier van wit worden gepiqueerd
en wit mag bijna niet worden geraakt, opdat hij niet te ver vooruitlcope. Wan-
neer de speelbal verder van wit ligt, heeft men de moeilijkheid hem dun te
raken zonder gevaar te loopen hem te missen. Zie folo 17 en 18,

Stoot R6 (Gespeeld in Serie C No. 12). Het is in principe dezelfde
stoot als RS Wit moet dus
dun worden geraakt en de speelbal exterieur gepiqueerd worden.

Stoot R7 {Gespeeld in Serie C No. 31). Dit is een herstellingsstoot,

die, bij verkeerd draaien, voor
kan komen. Er moet dun op wit worden gespeeld, zoodat hij niet dichter bij *
den band wordt geduwd. Tevens zorge men gaed placement op road te nemen
om te kunnen probeeren nog te draaien, zooals dit in Serie C No. 32 correct
is gedaan.

Stoot RB {Gespeeld in Serie C MNo. 33). De positie dat, zocals hler,

rood te ver achter wit is weg-
geschoven, komt dikwiils voor. Wit en rood moeten hier beide dun worden
geraakt en er mag nist te zacht gespeeld warden aangezien de speelbal van
band moet terugkomen.

Stoot RY {Gespeeld in Serie C No. 34). Zooals de nummers 33 an 34
aanduiden, is dat de pasitie

die na R8 is gekregen. Evenmin als in RS kan wit hier vooruil gestooten worden,

want dan loopl men gevaar dat hij te dichl aan den band komt. Daarom is in 145



R8 dun van wit gespeeld, maar zou men dit hier ock doen, dan raakt men
orvermijdelk rocd dik, die dan achier wit wegschiel. De eerige cplossing is
hier van icssen band (bricole) te spelen.

Stool R1G De ligging van 2 en 3 is ongeveer dezellde als in R9 maar de

speelbal en wit ligzen hier ongeveer even ver van den band.
Hier xan men dus wit wel verder lzten opschuiven zonder hem dichter- aan
band te duwen. Er meoet ook wat doorgespeeld worden op road, zoodat hjj
niet achter blijft.

Sioot R11 {Gespeeld in Serie © No. 36). Rood moet hier ven band

worden gespeeld en boven-
dien moet hij wat worden meegenamen. Men moet er bovendien veor zorgen,
dat de speelbal goed exterieur kemt omdat wit reeds te ver van band ligt en
dus de ballen naar den band teruggebracht moeten worden.

Stoot R12 Wanneer wit wat meer naar rechts ligt, zoocdat er nog dun van
wit kan worden gespeeld, wordt er elfect gegeven aan den kant
waar de ballen lignen - dus hier rechisch effect. Er moet dan meteen goed
doorgespeeld worden van rood, zoodat 1 weer van den band terugkomt.
Bovendien laag aanleggen, emdat men den bal dan meer wringt.
Zoeals de positie 'n R12 is geteekend, wardt er natuurhk gemasseerd. Het
spreekt vanzell, dat de moeilijkheid van dezen stoot is, wit dun te raken, zoo-
dat hij niet te dicht tegen den band wordt geduwd. De massé's, waarbij 2 dun
moet worden geraak!, komen in het klein spel veel voor en het is loonend op
deze goed te cefenen. Men moei daarbij ewrst de steilte van de keu bepalen
en dan bekijken waar 1 gerask! dient te worden om de massé te maken. De
dwarsrichting van de keu wordt dan daarna gerectificeerd door de rechter-
hand een weinig verder van het hootd af ofwel er dizhter bij te brengen, wazr-
door men het zuiver in de hand keeft 2 dunner of dikker te raken. In den stoot
R12 kan men nog de bijkomende moeilikheid hebben, dat de ballen largs
den band, midden in het biljart liggen, en men daardcor, staande aan den
overkant, deze massé moet maken, dus de keu niel stei! gehouden kan worden
en de speelbal dus meeilijker dragit, Het is dasrem aan te raden dezen stoot
te celenern met zoo min mogelijk steile keu. Zie foto 165,

Sweot R13  Ditis, zooals stost VI in principe weer stoot I11, maar niet alleen

ligt hier 1 te dicht bij 2 zcoals in VII, maar 1 ligt hier bovendien
recht voor 2, zoodat steot VI niet toegepast kan worden om rood los ie keijgen.
Er roet dan worden gepigueerd.

Stoot R14  Evereens in principe stoot ITI, maar 3 ligt te ver van der band,
2 moet dus worden meegenomen, maar 1 Jigl ‘e dicht bij 2 en
146  er is gevaar van te queuteeren of biljardeeren, Heel fijn spelen van 2 is ook



fout, want dan zou 1 te midden van 2 en 3 komen te liggen, hetgeen ver-
meden moet worden, Daaram wordt hier 2 meegenomen met een kleine
massé.

Stoot R15  Men hesft zuiver de positie der séric-américaine. Zooals in IV

ligt 1 wel midden tusschen 2 en 3 in, maar te dicht bij deze
ballen; dus men kan nist afstooten. Men piqueert dan dun op wit, een kleine
piqué.

Stoot R16  De ballen 1 en 2 liggen volledig in een rechte lijn en 2 ligt vast.

Er wordt dan op 2 op den klots gespeeld an 3 moet dan fijn
worden geraakt. De volgende stoot is dan een coup de finesse (= haarfijn
raken).

Stoot R17  Men kan geen placement nemen op rood, want dan komt 1 tus-

schen rood en wit te liggen en kan dus niet meer exterieur
komen. Er moet gepigueerd worden van rood, waarbij wit wat vooruit wordt
geduwd. Tevens zorgt men dat 1 exterieur komt. De ballen liggen dan nog
te ver van den band en moeten dus dichterbi] gebracht worden.

Stoot R18 ‘Wit wordt hier vooruit gespeeld en daarna moet 1, via den band,
reod aan den voorkant raken om dan zelf van den band weg
te komen, zooals door de looplijnen van den speelbal is aangegeven.

Stoot R19  Om gewoon te piqueeren kan de hand niet geplaatst worden,

dus hat piqueeren zooals in RZ, waar men de beide banden
dichtbij heeft, gaat niet. Er wordt gepiqueerd van rood en 1 loopt dan, via
den band, naar 3. Tevens wordt 3 aan den voorkant geraakt.

Stoot R20 Wit ligt hier te dicht bif den band en in den regal is daar niet
veel meer aan {e doen en is het met de série américaine gedaan.
Er is dus geen bezwaar hier een geriskeerden stoot te probeeren. Het is goed
hier dichter bij de ballen te gaan slaan om ze beter te kunnen overzien. Er
maoet op den klots op rood worden gespeeld met maxiraum linksch- en hoog
efiect, ten einde zell meer aan band te blijven en rood te forceeren zoo viug
mogelifk achter wit te schuiven en dus wit verder op het hiljart te spslen.
Pes daarna moet er gecaramboleerd worden., Wanneer eerst de carambole
gemaakt zou worden is wit al weg.
In het Hoofdstuk ,Het brengen der série américaine’” worden verschillende
voorbeelden behandeld, die, bij het spelen der serie zelf, ook kunnen voor-
komen en in feite dus ook herstellingsstooten zijn. De meest voorkomende is
wel No. 23 (zie blad 22 van den Atlas), wasr de baflen dichter bij den band
moeten worden gebracht,
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§22 — HET DRAAIEN IN EEN HOEK.

Het keeren in een hoek zal, bij de beschrijving der gespeelde series, bi] de
volgende stooten worden behandeld: In serie A van 31 tot 35, in serie B van
1 tot 23, in serie © van 30 1ot 33, in serie D van 4 tot 8 en van 109 (ot 114,
In hat hierna volgend Hooldstuk ,Het brengen der série-américaine zijn de
volgende slocten eveneens voorbeelden van verschillende manieren, waarop
er in een hoek gedraaid kan worden: van 1 1ot en mat B, 14 en 17 tot en met 20,
Deze komen ook geregeld voor bij het spelen der série-américaine zelf.
Men- moet zich dat keeren in een hoek niet moeiliker voorstelien dan het in
werkefijkheid is, evenmin trouwens als het spelen zell dier serie, warit de
meeste stooten zijn zelfs zeer gemakkelijk,

Waarover in het begin, bij het brengen der serie naar den volgenden band, het
meest wordt gestruikeld iz, dat niet hel juiste cogenblik wordt gekozen, waarop
gedraaid moet worden. Men is of wel te gehaast en keert reeds, wanneer beter
nog een paar kleine stootjes gemaakt hadden kunnen worden — waarvan men
het gemak heelt de serie dichter bij den volgenden band te kunnen vervolgen
— of wel men wacht te lang, waardoor 3 te dicht bij dien band is gakomen
en er achter 3 geen plaats meer is voor 2. Dit moet dan weer hersteld waorden
door 3 verder van dien band af te trekken en dan vervalt men in stoolen als
die van het brengen der série-américaine zelf.

Het moment van het draaien moet dus kilm en rustig worden gekozen.

§23 — HET OEFENEN.

Niemand, die zich op de séris-américaine wil toeleggen, zal zich wel illusies
maken, dal deze zonder veel celening te leeren is, maar wanneer men begint
met zich de moeite te willen geven de varige bladzijden grandig door te wer-
ken om mel hetgeen er aan de série-américaine vast zit vertrouvwd te ge-
raken, dan zal elk middelmatig speler spoedig vorderingen kunnen maken,
mits hij oefent en met systeem oetent. De meesten doen dat niet en ik mag
wel zeggen, dat ik meen mijn succes voor een groot deel te danken fe hebben
aan het feit, dai ik stoot voor stoot 266 lang geoelend heb, tot ik hem geheel
behserschte en hem ook in een wedstrijd durlde spelen. Het heelt geen zin,
weken lang een meeilijken stoot 12 cefenen en voor men er zich valkomen
vertrouwd mede voelt reeds met een anderen sioot te beginnen. Wanneer
men dan op een wedstrijd of in een serieuze partij zulke moeilijke stooten krijgt,
gaal men twijfelen en als men dan gemakkelijker oplossingen toe gaat passen,
is men sposdig zijn zelfvertrouwen kwijt, krijgt wal gencemd wordy, ,de trac”
148 (= de zenuwen) en geraakt van stoot.



MNu kunnen de normale stooten der série-américaine wel gemakkelijk lijken an
zij liggen dan cok werkelijk binnen het bereik van elk middelmatig speler, maar
ze keer op keer correct il te voeren vraagl lach een zuivere techniek en die
krijgt men niet zonder terdege te oetenen. Doet dit echier niet met de zeven
stocten — die hinrvoor als de voornaamste zijn sargegeven — alle op één
avond, maar stelt er U tevreden mede voetje voor voetje vorderingen le mzken.
Voor de piqué- en massé-slooten mag men beslist niet cefenen langs cen der
banden, maar meeten de ballen wat van den band af worden gelegd, anders
is het laken spoedin door putjes bedorven, weardoor het spelen der série-
américaine witersi moeilk wordl, omdat de ballen dan voortdurend tegen
eikaar vallen of 2 vast aan band komt te liggen. Voor een goed speler, die de
série-américaine volkomen beheerscht, is het bezwaar dier putjes minder arg,
omdat hij door zijn vasten coup de queue wat harder kan spelen. |n het alge-
meen moet trcuwens het p'gueeren en masseeren niet vlak langs een band
worden gecefend, niet alleen om het laken niet grondig te bederven, maar
ook omdst deze stoaten langs een band veel gemakkelijker uit te voeren zija,
omdai de hand daar hooger slaat.

Woor hen die serieus willen cefenen lijkt mij, een eenvoudig tafelbiljartje, van
willekeurige atmetingen, het meest aangewezen. Niet alleen de pigué. en
massé-stoaten kurnen dasrop mel evenveel succes wqrden gecefend als op
een gewoon biljart, maar ook de série-américaine zell. Sommige stooten dezer
sene zijn op zulk een kleine talel wel gemakkelijker, omdat men er beler bij
kan, maar de meeste posities langs een band of in een hoek leveren er geheel
dezedde moeilijkheden op. Voor zulk ¢en klein meubel is er altijd nog wel een
plaatsie te vinden, te meer nog omdat het ock als tafel kan worden gebruikt
en het zells niel midden in een kamer behoeft te slaan omdat het voor het
oefenen voldoende is langs twee banden te kunnen spelen. Voor de meeste
liethebbers zullen de aarschalfingskosten ook wel geen bezwaar zijn, maar
wel moet er voor worden gezorgd, dat het gemaakt wardt van juist hetzelfde
materiaal, dat voor een gewoon biljart wordt gebruikt, dus met een plaaldikie.
van minstens 4 c¢m. om goed te kunnen maszeeren en met normale banden,
zocdat er met ballen van 80 mm. kan worden gespeeld. Qok moet het water-
pas gesteld kunnen worden doar in- en uitschroefbare bollen onder de pooten.
Zulk een celenbiljartie is op den achtergrond van foto 20 te zien.
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VUFDE HOOFDSTUK

G E S P E E L D E S E R 1 E 5

§24 - ALGEMEENE OQPMERKINGEN OVER DE GESPEELDE SERIES

De eries zijn gespeeld op het klein biljart, dus van de afmetingen 1.05 X
.20 M. De alstand A B in serie A {sie Blad 18 van den Atlas) is dus 105 M. en
de afstand B C in serie D (zie bladen 19 en 20 van den Atlas} is 2.10 M.
De nummers 1, 2, 3 enz. zijn die der opeenvolgende stooten. Elke volgende
figuur geelt dus aan hoe de ballen na den vorigen stoot zijn komen te liggen,
maar het spreekt vanzelf dat e=n volgende positie bij het teekenen telkens
naar rechts moesl worden verschoven, anders zouden de ballen der opeen.
volgende stooten elkaar gedeeltelijk hebben bedekl. Zooals uit de Series A
en D gemakkelijk is na te gaan, worden de ballen bij elken stoot gemiddeld
maar circa 2 cm. zijwaarts verschoven, terwijl de diameter van een bal onge-
veer 6§ cm. is. Daar waar de figuren naar rechts zijn verschoven is de band
natuurlijk ook miel als doorloopende lijn geteekend.
Om toch te kunnen zien hoeveel de ballen zich lelkens zijwaars hebben ver-
plaatst, is voor de middelpunten van 2 en 3 aangegeven waar zij nd den stoot
komen. Wanneer echter de ballen 266 dicht bij den hoek zijn gekomen, dat
het keeren langzamerhand moet worden voorbereid, zijn de figuren niet meer
naar rechts verschoven en zijn de twee banden geteekend, zoodat men dus
daar wel een volledig en zuiver overzicht heeft hoe de ballen zich verplaatsen.
Er is getracht de teekeningen der gespeelde series 286 te maken, dat zij zoo-
veel mogelijk voor zichzell spreken, zoodat het commentaar beperkt kan
blijven tot datgene wat, na het hiervoor reeds behandelde, nog van bijzandar
belang is. Daarom zijin bij de stooten aanwijzingen gegeven, voor zoover zulks
nut had, die het volgende beteekenen:
De nummers in Romeinsche cijlers zijn die der drie hoofdslooten en der bij-
komende slocten, die hiervoor ziin behandeld. Zij geven aan hoe de sioot
is gespeeld. Somtijds had voor zulk een posilie evengoed of beter een andere
stoot gespeeld konnen worden, Dikwijls was het ook nocdig aldus te spelen
om daarna een der herstellingsstooten te kunnen demonstreeren en meer-
malen is er, mel opzet, niet correct gespeeld om op een fout te kunnen wijzen.
150 In eik dezer gevalien wordl daar echter in den tekst op gewezen.



§25 - HET TEMPO.

Men moel leeren spelen in sen vlug tempo. Natuurlik zal men zich in het
begin nog den tiid dienen te geven eike positie eer cogenblik goed aan te
kijken, maar bij enkele stooten (dit zijn I, Il en IV}, moet absoluut worden
vermeden de keu een paar maal vooruit en achteruit le laten gaan en most
onmiddellijk worden afgestoaten. Dit is volstrekt noodig om zich langzamer-
hand de geede cadars eigen te maken.

In dit verband mag er wel op worden gewezen, dat het van graot belang is
bij een wedstrijd een goeden arbiter te hebben, die het tempo van den speler
volgt en zijn cadans niet voor kleinigheden breekt.

Een speler, die de série-américaine in de perfectie kent, sceelt een serie van
300 punten op ket kiein Eiljart in 12 3 15 minuten en op het grool biljart een

serie van D00 punten — wat de pardtij is voor eem wedstrijd — in 30 4 40
minuten.
§26 — SERIE A BLAD 18

VAN DEN ATLAS

1 - De ballen zijn gelegd in de positie van den pousséstaot [V, die, zoo-
als reeds te voren is gezegd, enkele malen kan worden herhaald, al-
thans wanreer hij correct wordt uitgevoerd. Hier is dat het geval met 2 en 3,

4 - Bal 3 is wat te ver van band gekomen en wat te var naar rechts

verschoven, zoogdat placement gesceeld moet worden op rood vol-.

gens stoot I om daarna op den klols op rood te kunnen spelen velgens stoot
II1, hetgeen in 5 is gebeurd, Deze klotsstoct is correct gespeeld, zocdat men
n & het gewoon aanslooten van 1 heeft gekregen.

7 - Hier is placement op rocd gespeeld, maar dat is niet juist, omdat rocd

reads bijna vast ligt. Er had dus beter, zooals in @ VI {roed los duwen)
gespeeld kunnen warden. Door hier placement te wilien spelen op rood is hij
vast aan band geduwd.

8 - Er is op wit gespeald met linksch affect om links van rood te komen
en hem bij den volgenden stoot los te kunnen duwen, volgens VI,
hetgesn in ? mel succes is gedaan,

10 — Rooed is dus goed losgekomen, maar 3 komi weer wat verder van
band. Er wordt dus placement op rood gespeeld om daarna met 1
exterieur te kunnen komen en wit dichter aan band te kunnen duwen.
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11 = Rood is bij het placement nemen of positie kiexen vast gespeeld, 1
wordt dus exterieur getrokken volgens VIL

22, 23, 24, 25 en 27 = Ditis bij alle de pousséstoot IV, Dat deze verschil-
lende malen kan warden herhaald, komt omdat het

eH=ct goed is verzorgd.

Bij 24, 26 en 27 moest met rechlsch effect worden gespeeld, omdat roed wat

verder van den band ligt en hij linksch effect moast krijgen om niet achter wit

weg te schieten,

28 —  Erisvan wit gespeeld met linksch effect om schuin van rood te
komen. Er is goed doorgespeeld op rood, zoodal hij goed los is
gekomen.

29 —  Edérieur trekken van den speelbal volgens VIL

31 = De ballen zijn hier op een afstand van den langen band gekomen,
dat langzamerhand het keeren moet worden voorbereid. Van nu af
is de lange band er ook bij geteekend, zoodat het draaien geheel is te volgen.
Er is hier placement op rood gespeeld, maar met linksch effect, omdat roed
langzamerhand wat verder achier wit geschoven moet worden.

32 = De gewone klotsstoot die geheel correct is vitgevoerd.

33 — Eris op wit gespeeld, die nog wat dichter bij den langen band ge-
duwd moest warden en tegelijkerlijd is er zuiver placement op roed

gespeeld, zoodat in 34 in één stoot kan warden gedraaid.

Na het drazien heeft men in 35 den pousséstoot IV gekregen die in 30, 37 en

38 kan worden herhaald

§27 — SERIEE - BLAD 18
VAN DEN ATLAS
1 - In 1 zijn de ballen gelegd voor het gewoon sanstooten volgens
stoot 1.
2 - Dit gewcon aanstooten is in 2 herhaald door op wit te spelen,

maar het was te preferesren geweest den pousséstoot IV te spelen,
152 waarvoor de ballen zuiver in peosilie lagen.



4 . Dit is de positie van stoct ¥V omdat roed hijna vast aan den band

ligt, maar hij is niet goed uitgevoerd. Er is wel dun op wit gespeeld,
maar er is niet voldeende deorgespeeld op rood, went anders was hij ge-
makkelijk los gekomen, zooals in 14 van serie A, ferwijl hij nu vast aan den
band is gespeeld. Deze stoot is dus le zacht gespeeld of zonder hoog effect.

5~ Omdat 1 voldocende schuin ligt van rood, had rood ack losgespeeld

kunnen worden volgens stoot VI, dus met hoog effect, maar omdat
er te veel kars is op queuleeren of hiljardeeren kan er beter worden gepi-
queerd volgens R13.

6 - Hier is, zocals in 2, op wit gespeeld terwijl de pousséstoot meer aan-
gewezen was. Door op wit te spelen koopl men gevaar dat wit te veel
naar rechts komt.

13 —  Eris hier op wii gespeeld, wat correct is, maar le zacht, zoodat 1 vast
gespeeld is tegen rood.

14 — Ditis de herstellingsstoot R1. Het is een klein piquéstoctje, waarvan
de techniek is behandeld onder de herstelingsstooten.

1% —  De ballen zijn hier weer dicht genoeg bij den langen band gekormnen

om langzamerhand het keeren voor te bereiden. Wit is hier wal
dichter naar den langen band geduwd en er is voor gezorgd goed placement
te nemen op rood.

20 — Dae ballen liggen nog iets te ver van den langen band am nu reeds
te keeren, zoodat de pousséstoot IV is gespeeld.

Zt = Zooals in 19 is wit nu nog wat dichter bij den langen band gespeeld
en is zuiver positie genomen op rood, zoodat in 22 in eens kon
warden gedraaid.

§28 — SEREC BLAD 19
- VAN DEN ATLAS

De series A en B zijn ongeveer correct gespeeld, maar door een speler, die
de séric-américaine nog niet vc'komen machtig is, zoodst nu en dan beter
een andere stoot gespeeld had kunnen worden ofwel er zijn kleinere fouten
gemaakt, wazrop dan in het bijschrilt dier stooten kon worden gewezen. Cm-
dat het bestudeeren dezer series voor een beginneling echter toch nog niet
voldoende instructief is, heb ik, alvorens de correcte serie D te spelen, in de
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serie  opzettelilk verscheidene malen moeilijke posities geforceerd en enkele
foulen gemaakt om te kunnen demgnstreeren, hoe nog tot de goede pesitie
kan worden terug gekeerd. Er is ook getracht mosilifker stocten te krygen
dan die op blad 17 van den atlas als typen zijn geteekand.

1 = R5 — iz behandeld bij de herstellingsstooten.

3 - Wit is hier te dik geraakt, zoodat hij te ver naar rechts is verschoven
en in 4 de massé-coulé R14 gespeeld moet worden,

7 - Hier is te hard gespeeld, zoodat rood bijna vast aan band is gekiomen
en wit ook te ver is weggeloopen.

8 - Door den klotsstoot IIT correct uit te voeren en te zorgen goed

exterieur le komen, zou hier de positie gemakkelijk te redresseeren
gewesst rijn, maar er is te veel linksch effect gegeven, zoodat rood achier wit
is gekomen.

9 - Hier is 1 gespeeld, maar er is voor gerargd wit verder vaoruit te
spelen, zoodat in 10 placement op rood kon worden genomen en
in 11 de gewone klotsstoot 1] weer is gekregen.

11 —  Road is hier niet vol genoeg geraakt en er is rechisch effect gegeven,
zoodat reod achter is gebleven,

12 = R6 —  De positie moest hier dus worden hersteld en dit is gebeurd
mel een piqué, die ongeveer dezellde is als R5 in 1. Wil moest
hier dus wear dun worden geraakt en de speelbal exterieur gepiqueerd warden,

17 =  Er had hier HI, de klotsstoot, gespeeld moeten worden, maar in plaats
dasrvan is er II, placemert op rood, gespeeld en rood is daardaor
achtergeblevan, zoodat in 18 de positie moet worden hersteld,

18 «  Deze stoot is vitgevoerd volgens R16. Er moet veel linksch effect wor-

den gegeven en rood moet zoo dik mogelijk worden geraakt om hem
naar rechls te krijgen. Wit zoo dun maogelijk raken en den speelbal goed
exterieur laten klotsen, beter te veel exterieur, zocals hier is gebeurd, dan 1e
weinig.

19 —  Ditis stoat ¥V, maar hij ligt moeilijker dan in het voorbeeld op blad 17
van den aflas is geteskend, omdat de speelbal meer exterieur ligt.
Er is hier op wil gespeeld, maar er is voor gezergd deze zoc dun maogelijk
te raken. Er is bovendien maximaal linksch eHectl gegeven, goed doorgespeeld
op rood en gezorgd den klots van rood te hebben, ten einde den speelbal
exterieur fe krijgen. Door de correcte uitvaering van dezen stoot is in 20 de
154 positie bijna hersteld,



20 —  Ditis stoot VI, maar hij is cok weer moeilijker dan in hel voorbeeld

van blad 17 van den atlas, omdat road vast en wit verder weg ligh
Er i van rocd gespeeld op den kiots, maar er is voor gezorgd rood goed
mede te remen: dus er is mel veel inksch en mel hoog effect gespee'd, zoo-
dat in 21 de posite volkomen is hersteld.

24 —  Rood is fe dik geraakt en er is te zacht gespeeld.
25 — Wit moet hier dus vooruit worden geduwd.
29 —  Zoosk uit de teekening te zien is heelt rocd hier op 3 geklotst. Hier

is ket geen berwaar, cat wit van den korier band werd weggeklotst
omdat mer bij den hosk is gekomen, maar anders zou ket een fout zijn ge-
weest.

30 — De bal'en liggen hier in de deale positie om langzamerhand te gaan
keeren, maar er is verkeerd gekeerd. Het beste zou geweest zijn wan-
neer rog een — of relfs tweemaai, zacht word gowpeeid, dearbi) zorgdragend

he! goed placemert op roed le behoouden, Stoot 30 s echter slecht vitgevoerd.

Er is, of veel te hard gestooten wanneer Ton rog niel witde draaien, of le

zacht g in één keer le draaier,

3 = R7 — Er moet hier dun van wit worden gespeeld, zcodat hij niet
d chier ki den langen band waordt gespeeld en er moet op-

nieuw goed placement op rood worden geromen om te trachten bij den.vol-

genden stoot te kunnen keeren.

32 —  Het kearen is in 32 correct gedaan met een kleine piqué en veel
linksch eifect om rood achter wit te laten komen.

33 = RB — Wit en rood moeten hier beide dun worden geraakt en er
mag niet 1o zacht worden gespeeld om den speelbal van den
langen band te laten terugkomen.

M = R? —  Wanneer van wit gespeetd werd om bem veoruit te duwen,

was dit fout, wart can zou nij e dicht bij den langen band
komen. Raakt mer wit dun, dan raakt rmen onvermijdelk rcod dik en dan
schiet rood achter w! weg. De eenige oplossing welke hier overbiijft is van
lossen bard e spelen.

35 = R10 — Wat de ligging van 2 en 3 betrelt is deze ongeveer deze'fde
ak in den vorigen stoot, maar de speelbal an wit liggen onge-
veer even ver van den band. Hierdocr heelt men nu wel de mogelijkheid wit
wat verder te laten opschuiven zorder hem dichter aan band te duwen. Wit is
hier dus verder vooruit geduwd en er is wal doorgesgeeld op rood. 155



36 = R11 ~ Rood is hier van band gespeeld en bovendien wat meege-
nomen en de speelbal is goed exsterieur gebracht, zoodat ten

slofte in 37 de goede pasitie is verkregen voor den klolsstoot IT1.

De overige stooten dezer serie zijn correct gespeeld en behoeven geen ver-

deren uitleg.

§29 — SEREED BLADEN 19 EN 20
VAN DEN ATLAS

Deze geheele serie is correct gespeeld, dus hierbij — zoosls trouwens ook

in serie C — geven de Remeinsche ciflers wel juist het type van de stoolen
van blad 17 van den atlas aan. Dat wil dearom nog niet zeggen, dat soms niet
evengoed een andere stoct gespeeld had kunnen worden, want dikwijls heeft
. men de keuze tusschen verschillende stooten.
Er is begonnen langs den korten band dicht bij den langen band om het keeren
der positie te demonstreeren. Daarna is de geheele lange band B C afgespeeld
en nog enkele stoaten langs den korten band.
Het moeilijkst is de série-américaine in het midden van den langen band en
vooral is dit het geval op het groot biljart dat de afmetingen 14225 3 2 845 M.
heefl. Spelers, die reeds zoover zijn gevorderd, dat zij viot langs den korten
band spelen en hel keeren ook correct kunnen uitvoeren, blijven in het begin
geregeld in het midden van den langen btand steken. De reden hiervan is dat
men op die plaals verscheidene dor behandelde posities morilijk kan spelen,
Daarom is hel daar een esrste vereischte de posities zooveel maogelik te be-
perken tot stocten, die gespeeld kunnen warden staande bif de ballen en niet
van den cverkant van het biljart al. Deze positie is in het algemeen de poussé-
stoot IV {zie foto 21) nu en dan aangevuld door hel exterieur trekken VII
zooals in serie D vanat stool 45 ook meestentijds is gedaan. Stoot LI, de klots-
stoot, die elders zeer is aan te bevelen, moet dasr zooveel mogelijk worden
vermeden, want daarvoor moet men aan den overkanl van het biljart gaan
stagn en, gezien den groalen afstand van het lichaam fof de ballen, is dit een
handicap om dezen stoot met de grocte nauwkeurigheid uit te woeren, die
hiervoor vereischt wardt, Natuurlijk is er niet aan le cntkemen soms posities
te krijgen, waarbij het moeilijk wordt te blijven staan bij den band waarlangs
gespeeld wordt, maar men meet toch zooveel mogelifk trachten dit te kunnen
doen. Men kan dit celenen door de juiste houdirg te zoeken van lichaam en
keu. Wannear de keu z86 gehouden kan worden, dat hi] ongeveer parallel
ligt met den kaorten band, dan kan evengoed van den legenaverhngenden band
worden gespeeld, maar ligt de keu schuiner ten opzichte van den korlen
band, dan zal men dadelijk zien, dat van den overkant van het biljart af riet
158 meer moet worden afgestocten, omdat men er niet goed bij kan en dat men



dus bij de balien moet blijven staan. Men za! dan ook merken dat, staande
aan den kant der ballen, de keu ongeveer in het midden moet worden vast-
gehouden en het soms zells beter zou ziin met nog veel kortere keu te spelen.
Cit vereischt een speciale cefening, Waar het, zoocals reeds is gezegd, wen-
schelijk is de série-américaine met een lichle keu te spelen om een ruiveren
korten coup de queue te hebben, daar is zulks in het bijzonder noodig, waar
de keu boven het midden moel worden vastgehouden, Zie foto 22

Zooals vit de teekeningen van serie D, die zeer zuiver en eveneens op schaal
1 & 10 zijn geieekend, is te zien, is daar dikwijls zeer zacht gespeeld. Id ver-
schillende stooten, I en II, waar rood dicht bij den korten band lag, heeft hij
dezen zells miet geraskt, want dan zou bij zijn middelpunt niet een streepje
maar een haakje zijn geleekend, zooals dat bij 1II en IV het geval is,

1,2 en 3 = Er is begonnen met de hoofdstocten I, 1T an III. Zooals hij
de behandeling dezer hoofdstooten reeds is opgemerkt vol-
gen, bij correcte uitvoering, deze stooten elkaar op.

4 - Langzamerhand moet het draaien hier worden voorbereid, Rood is
hier dus achter wit gespeeld, dus er is met linksch effect gespeeld.

§ — Er is van wit gespeeld met linksch effect om placement op rood te
te krijgen.
b - Hier is weer van wit gespeeld om hem op zijn plaats te spelen en met

rechisch effect om nog beter placement op reod te krijoen.

7 - Nu kon dus worden gekeerd. Er is met linksch effect van rood ge-
speeld en wit is op zijn plaats gelegd.
Over het vervolg der serie is, wat elk der stooten op zichzelf belrelt, niets

bijzonders meer te zeggen. Wel worden straks over het geheele verloop der,

serie in het zlgemeen nog enkele opmerkingen gemaakt. Het is echler van
belang het keeren bij den volgenden band nog nader le bezien.

109 —  Bij dezen stoot moest langzamerhand het kesran worden voorbereid

zoodat rocd hier achier wit is gespeeld. Het is ongeveer deze'ide
stoot vaor hel keeren als No. 29 van Serie C. Zoocals uit de teskenirgen duide-
lijk is te zien, heeft hier echter rood niet op wil gekiotst, zooals in C 23, Dat is
in D 102 geheel correct vermeden, want het is te prefereeren wit op zijn plaats
te spelen en niet te laten klotsen,

110 —  Eris ven wit gespeeld am hem dichter bij den korten band te krijgen
en er is placement op rood genomen,

111 = Wit is hier nog wat dichier bij den korten band gebracht en het
placement cp raod is behouden.
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112 =  De speelbal ligt te dicht bij rood om in eens ta kuanen keeren zon-
der gevaar van te biljardesren. Rood is dus vocruitgeduwd en wit
is op zijn plaats blijven liggen.

113 —  Hier is dus de ideale positie gekregen om te kunnen draaien, waar-
bi] dan wit meteen op zijn plaats is gelegd.

Het commentaar der stooten zelf dezer serie kon dus tot het bovenstaande
beperkt blijven omdat 2ij, bij de heschrijving der vorige series, reeds voldoende
zijn behandeld. Met interessante der serie D komt pas naar voren wanneer
men re aandachtiq in haar geheel vergelijkt met de series A, B en C, maar
om dit te kunnen doen op de manier dat men er zooveel mogealijk nut uit trekt,
moet men eerst goed weten, welke moeilijkheden er in de serie-américaine
zitten om uit de teekemingen der serie D te kurnen zien, hoe deze daar stelsel-
matig zijn vermeden. Daarom is zij ook het laatst behandeld.

Niemand kan spelen met de regelmatigheid van een horloge en kleinere
onnauwkeurigheden worden er altijd gemaakt, maar het gaat er om deze

. dadelijk te zien of na eenige praktifk zelfs aan te voelen en le trachten ze dan
onmiddellijk te herstellen. Zoosls reeds bij de behandeling van stoot 1 werd
gezegd, is het noodig dat bal 3 op denzellden alstand van den band blijit. Men
zal ondervinden dat men daar in het begin de grootste meeilijkheden mede
heeft. In plaats van parsllel met den band te blijven zal de looplijn van 3 hbij
beginnelingen veeleer sen zigzagliin zijn, waarkij 3 of wel te dicht bij den
band komt en het met de serie gedaan is of wel te ver van den band gaat,
waarna 1 dan exerieur gespeeld moet worden om daarna de positie te kun-
nen herstelien.

Bij het serieus nagaan van serie [ zal men bespeuren, dat wit practisch overal
even ver van den band is gebleven. De meeste streepjes, die de richting aan-
geven, waarin zijn middelpunt zich verplaalst, loopen evenwijdig met den band
en, wanneer dit esn snkele maal niet juist hel geval was, wat niet is le ver-
mijden, dan is hij onmiddellijk bij den volgenden stoot weer op zijn plaats
gebracht. Het leerzame dezer serie ligt in het zien hoe dit uiterst weinig
redresseeren of herstellen der positie telkens zonder overdripving is geschied.

Er is bovendien niet te zacht gespeeld, waardoor pigqués zijn vermeden en
er is ook niet te hard gespeeld, waardoar de speelbal meer dan strikt ncodig
was exlerieur zou zijn gekomen. Het is telkens maar een kwestie van enkele
milimeters, maar vele kleintjes maken een groote en wanneer men zich niet
aanwent bij de série-américaine op die kleintjes te letten, dan vervalt men
herhaaldelijk in de herstellingsstooten, die bij de serie D geen enkele maal zijn
noodig geweest.

Zooals reeds eerder is opgemerkt, heeft men dikwijls de keuze tusschen ver-
schillende stocten en het spreekt vanzell, dat elke speler voorkeur heeft voor
den sen of anderen sioot, maar de ervaring heeft geleerd, dat vooral voor het
158 spelen langs den langen band, de stocten die gespeeld zijn, het minste risico



geven posities te krijgen, die juist daar met het oog op den moeilijken stand
ven den speler een regelmatig carrecte uitvoering onmage'ijk maken.

In het algemeen heeft bij het teekenen der series de bedoeling voorgelegen
den lezer de mcgelijkheid te geven het spelen der série-américane op den
voet te volgen als hel ware of +ij ze zag spelen. Beginnelingen zullen daar nag
meer nut uit trekken dan uit het zien spelen eener partif, omdat cit veel te viug
voor hen gaal om zich rekenschap te kunnen geven, hoe er gespeeld wordt
en daardoor lijkt het hun ook veel gemakkelijker dan het in werkelijkheid wel
is. Zij denken meestal, dat, als zij den coup de queue masr eenmaal aangeleerd
zullen heoben voor die kleire sloctjes, zij het dan ook wel spoedig zullen
kunnen, maar na wat ocefening komen de désillusies en prefereeren zij het
groot spel, omdst zij er nog geen voldoende begrip van hebiben, wat er aan
vast zit en hoe buitengewoon inleressant he! is en welke vcldoening het geeft
de séric.américaine eerst zelf te brengen en ze daarna ie spelen.

Voor hen, die het mooie der série-zméricaine wel begrijpen, blijt nog het
nadeel, dat hun veelal de iid en de gelegenheid ontbreken haar voldoende te
kunner cefenen en om hun vesl tijd en moeite te besparen is in deze studie
der série-américaine de oplossing gezocht om nazst een zeer beknopl gehou-
den thecrie ook de practijk te kunren deronstreeren door het spel — wvoor
zoover dil met teekeningen is te bereiken — zoo aanschouwelijk mogelijk voor
te stellen.

De studie wordt daardoor veal aantrekkelijker en minder droog an zondar het
te weten maakt men zich, doar het herhaaldelijk bekijken der gespeelde series,
de daarin sieeds terugkemende voorbeelden largzamerhand geheel eigen,
hetgeen sen eerste vereischte is om viug en met juistheid het type, dat gespeeld
moet wordea te kunren kiezen.

Men moet echter oppassen niet van het eene uiterste in het andere te vervallen
en zich de illusie maken. dat men kan volstaan met te begeijpen, hetgeen er
geschreven is om de série-américaine, na een weinig cefening, te kunnen
spelen. Zells middelmatioe biljartess kunnen, uit hetgeen over de gespeelde
series te lezen is, masr weinig practisch nut trekken, zoclang zij zelf Ge aan-
gegeven hoofdstoolen en bijkomerde stooten miet behoorlijk kunren spelen.

Al is het een feit, dat goed biljarien Litgesloten is, zoolang men zich niet vol-
komen rekenschap geeft hoe er gespeeld moet wo-den, dar neemt dit geens-
zins weg dat ten slotte oefening en practik het moeten doen om gestadig vor-
deringen te kunnen maken.
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ZESDE HOOFDSTUK

HET BRENGEN DER SERIE-AMERICAINE

§30 — HET BRENGEN DER SERIE-AMERICAINE VAN EEN WILLE-
KEURIGEN STOQT AF.

Dat men de série-américaine in sen partij toevallig krijgt behoort tot de zeld-
zaamheden. Men moel dus het geheele spe! door trachten haar zelf 1e bren-
gen. Zocals reeds vroeger is gezegd zijn de hoeken van het biljart daarvoor
het meest sangewezen omdat men daar de beschikking aver twee banden
heeft. Dat neemt echier niet weg, dat de série-américaine ock langs een der
banden gebracht kan worden.

. In de voorbeelden der twee volgende paragrafen zal worden gedemonstreerd

welke de meest voorkomende pesities zijn, zoowel in een hoek als langs een
der banden, waaruit de série-américaine — helzij in één stoot, hetzij door meer
dan één — kan warden verkregen.

Het verdient aanbeveling om na eenigszins met het spelen zelf der série-
américaine vertrouwd te zijn geraakt, te beginnen mel elk dezer siooten te
oefenen, toidat men tenminste de eenvoudigste daarvan volkomen behserscht,
Men onthoudt deze dan beter en hoe meer men er in 't geheugen heeft hoe
vlugger gezien kan worden cf de een of andere positie mogelijkheden biedt
en hos zij het best gaspeeld kan worden.

Heeft men daar voldoenden kijk op gekregen dan kan begonnen worden de
ballen door een eenvoudigen stoot naar den hoek te spelen en daar het
brengen der serie te oefenen uit de verschillende posities, die men verkregen
heeft. De hieronder gedemonstreerde stoot 1a is daarvoor wel het meest
asngewezen.

~O ,
o 8

Stoot Ta



Rappelstoot 1a  Het is dus een cenvoudig trekstootie met een rappel van 2

van den legenoverliggenden karten band. De oefening van
dezen stoct is ook voor het gewone spel zeer nuttig, want hij leert zuiver
spelen’’ omdat er op verschillende punten moet worden gelet:

1ste: Waar rood juist geraakt moet worden om hem te krijgen waar men hem
hebben wil en in verband daarmede of hij dasrvoor nog effect noadig heeht,
dus welk linksch- of rechtsch elfect aan 1 gegeven moet worden.

2de: Dat 3 266 geraakt moet worden, dat hij nog wat verder in den hoek
wordi gebracht.

3de: Dat 1 de ,dominante” krijgt, dus dat 2 en 3 tusschen 1 en den hosk
maeten komen te liggen.

4de: De coup de queue om san alle drie de ballen de juiste vaart ta geven.
De ballen 2 en 3 mogen niet te dicht aan de banden of te veel in den hoek
worden gespeeld en 1 mag ook niet te dicht bij 3 komen te liggen. De ideale
afstand van 1 tot 3 is tusschen 4 en 7 cm.

5de: Er moet voor worden gerorgd, dat roed niet op 1 of 3 kiotst, waardoer
de ballen uit elkaar worden gespeeld. Yoor zulk een kleinen stoot is dat te
voorkamen wanneer men er de noodige aandacht aan basteedt en nagaat of
rood één, twee of drie banden moel krijgen.

Dit alles moet den lezer niet alschrikken. Op al deze punien tegelifk e letten
gaat natuurlitk niet in eens en dat behoeft dan ook in het geheel niet. Als hij
in hel begin uit zulk een eervoudigen sloot &én keer op de tien een positie
kan krijgen, zocals in de volgende twee paragrafer. zullen worden behandeld,
mag hij al levreden zijn, maar van lieverlee, als hij het zich maar niet te gemak-
kelijk maakt en weet, waaraan speciale zorg moet worden besteed, zal dat
beter gaan en ten slotte is zulk een cefening zeer laonend, want — het mag
nog wel eens worden herhaald — men leert er langzamerhand zuiver door.
spelen.

Heett men de ballen in een hoek bij elkaar gebracht, dan moet men zien of
niet &&n der posities is verkregen waaruit, zooals hierna zal worden gedemon-
streerd, de série-américaine in één of meer stooten is te brengen.

Alvorens schter deze posities le behandelen zullen er twee voorheelden van
den zoneven omschreven sloot Ta worden uilgewerkt, toldal de série-améri-
caine is varkregen en dearna wordt hetzellde gedaan voor den stoot 1B —
de rappe! van rood van den tegenoverliggerden karlen band.

Eerste voorbeeld van vitwerking van stoot 1a.

Orm den klots te vermijden is een weinig rechtsch effect pegeven en wit is nog
wat verder bij den langen band geduwd. Ock aan alle andere — hierboven
genoemde — voorwaarden is voldaan. De positie, die verkregen is ziel men uit
de looplijnen, maar vaor grootere duidelijkheid is zi] nog eens weergegeven
inlai.
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1a 2

1a1 —~  In 13 1 wordt wit nog wat dichter bij den
langen band geduwd en placement ge-
nomen op roed volgens 1a 2.

12 2 —  De ballen liggen hier in de zuiver posilie

voor het keeren van voorbeeld 1 der hier-
navalgende paragraal waarnaar verder wordt ver-
wezen.

Tweede voorbeeld van uitwerking van stoot 1a.

Door het spelen van sicot 1a heeft men nu de positie gekregen van 1a 3, die
minder gemakkelijk is dan 12 1 van het eerste voorbeeld.

“

1a 3 — Rood ligt hier uit de lijn om er placement

op te kunnen nemen, dus er most hier
placement genomen worden op wit, om er den vol-
genden stoot op te kunnen trekken, wat de paositie
1a 4 heeft gegeven.

1a 4 —  Hier is dus getrokken op wit. Dat is ge-
daan met maximum rechisch effect emdat

wit naar links moet — wit moet , binnen” komen. De

correcte uitvoering van dezen sicot geeft 1a 5.

1a 5 = Rood moet dichlerhij worden gebracht
en er moet placement genomen worden
op wit, waardoor men 1a & krijgt,



la & — Eris van wit getrokken met een rappel
van wil van den langen band, waardoor

%}Of hij naast rood is gelegd volgens 1a 7.

Ta & 1a 7 —= De zuivere positie der série-américaine
is hier dus verkregen. MNa een of twee
O kleine stootjes kan hier worden gekeerd.
1a 7

Stoot 1b  Het spreekt vanzelf dat, nu de rappel van rood over het dubbele

van den alsland is als in 1a, er niet meer aan kan worden gedacht
aan alle voorwaarden, die bij de be-
schrijving van stoot la zijn ge-
noemd, le voldoen. VWaar echier bij
stoclen als 1b wel op moet worden
gelet is, dat 3 rechts wordl geraakt
en dat 1 geed wordt geamorliseerd.
Er is hier zonder zijeffect gespeeld
en de ballen ziin komen te liggen
zooals in de figuur voor 1 door een
punt en wvoor 2 en 3 volgens de
tawplijnen is sangegeven. Wi kan
hier gemakketijk bij rood worden
gespeeld en deze positie is niet ver-
der uitgewerkt. Voor het hrangen
der  série-américaine  van  den
stoot 1b, die vanzelf sprekend ge-
woonliik  moeilijker posities  geelt
dan 1a, zijn lwee voorbeelden ge-
goven waarvan de oplossing minder
voor de hand ligt.

Earste voorbeeld van uitwerking van
stoot 1b

b1 = De positie van 1b 1 is q

voor hen, die pas mel de

sérig-américaine ziin begonnen nog
te moeilifk te spelen, maar voorloo- Stoot 1b
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pig is de theorie van dezen stoot voor hen toch ook zeer leerzaam. De ballen
liggen te dicht in den hoek en te dicht hij de bandea. Zulk een pasitie kamt

£o

1b 1

herhaaldelik bij het brengen der série-américaine,
of bij het onnaawkeurig keeren, voor.

In zulk een geval moeten de ballen verder van den
band worden gebracht, waarvoar hier op de eersie
plaats rood in aanmerking komt omdat hij riet alleen
te dicht bij den korten band ligt, maar er ock tus-
schen hem en den langen band geen plaats is voor 3.
Er s dus in 1b 1 op rood gecouleerd of doorge-
schoten en zooals uit b 2 is te 2ien is hij goed van
den korten band lesgekomen. Tevens is er voor ge-

zorgd dat de speelbal exterieur komt.

@O%

1k 2

=08
O

1k 3

9 o

1k 4

1b 2 — I 1b 2 moet nu placement genomen

warden op roed om den volgeanden stoot
op hem te kunnen trekken, zoodat hi ook verder van
den langen band komt cn er plasts gemaaxt wordt
vaor wit om tusschen rood en den langen band te
kemen.

ib 3 — Mu kan er dus op reod worden gelrok-
ken en dit is gedaan met maximum
rechisch effect am rood bij 3 te krijgen.

1b 4 — In 1b 4 heeft men nu een positie gekre-

gen om in één stoot de série-américaire
langs den largen band te kunren brengen door te
couleeren op wit en dus te keeren,

b5 ~ Eris wel goed gekeerd maar er s nog
een kieine massé noodig, waardoar 1b &
is gekregen.



15 6 — Hier heeft men de zuivere positie dar
série-américaine langs den langen band.

Tweede voorbeeld van uitwerking van stoot 1b.

Ock in dit voorbeeld liggen de bal'en 1e dicht bii de banden en is deze positie
meeilijker te soelen dan de meesie der voorbeelden, die in de twee volgende
paragrafen zulen worden behandeld.

ib 10

1b 7 —  Er is hier met rechisch effect van wit ge-
trakken daarbij zorgdragend, dat 1 exte-
riewr komt wolgens 1b 8.

1b 8 — Deze pestie is niet gemakkelijk omdat

rood en wil te dicht by den langen band
ligoen. Er moet hier van rood worden gecou'eerd of
docrgeschoten met rechtsch effect ten einde rood
van den langen barc weg ‘e krijgen. Boverdien moet
er voor worden gezorgd | goed exterieur te spelen.
Da positie in 1b § die hierdoor verkregen werd, is nu
vee! beter gewerden.

1b 9 —  Dit is de klotsstoot III, maar hij moet met

maximam linkseh edect worden. gespeeld
om wit achtar rood te krijgen. Zocals uit de teeke-
ning is te zien heeft de kiots wit dan ook achter rood
gecuwd.

110 — In 1b 10 is reeds de positia der série-

américaine gekregen, maar om haar te
verbeteren is er, zooa's in 1b 5 ook het gevél was,
nog een klene massé noodig.
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§31 — VOORBEELDEN WAARIN DE SERIE-AMERICAINE IN EEN STOOT
KAN WORDEN GEBRACHT,

BLAD 21 VAN DEN ATLAS

1en1a — Trekken op roed, die da’ln aver twee banden rondloopt. Rood
moet wat rechtsch effect hebben om gamakkelijker achter 3 te
komen, dus spelen met linkach eflect. Rood wordt bijna vol geraakt waardoor
de speelbal wordt geamortiseerd en 3 cok maar weinig van zijn plazis gaat,
Men krijgt dan zuiver de posilie der série-américaine langs den largen band
zooals in fig. Ta is geteekend. De raakpunten zijn op de ballen aangegeven.
Posilie 1 is ook een voorbeeld voor het keeren in een hoek.
De ballen zijn op voldcenden afstand van den langen band gekomen om te
keeren. Rood was iets vooruitgebracht om er placement op te nemen en er
is merder neg icls te veel dan te weinig plaats voor rocd om tusschen 3 en
den langen band te komen,
De meeste der voorbeelden, die hierna zullen vaolgen, dienen ook om te
demonslresren, hoe in een hoek kar worden gekeerd. In verschillende ge-
vallen wordt de série-américaine wel iels te wver van den largen band ge-
bracht, maar dit brengt ohwe! de karakteristieke pasitie zelf van den stoct mede
ofwel was het, om duidelijker de manier waarop gespeeld wordl te doen wit-
komen, gewenscht, de ballen wat verder van den langen band te teekenen.

2 en 23 ~ Trekken van den rooden bal, die dan over één band rendloopt.

Om rood op zijn plaats te krijgen moet hij iets linksch effect
hebben, dus spelen mel rechisch effect. Er moet van den anderen kant ook
op gelet worden dat 2 achter 3 komt en niet op 3 klotst. De ballen komen
te liggen zogals in fig. 23 is geteekend.

Jen 32 — Dezeis moailijker dan de twee vorige slooten en vraagt eenige
cefening. Rood zou om rend te loopen dun aangespeeld
moeten worden, maar dan loopt hij niet en blijit wsschen den korten band en
t en 3 of blilt iets ten achter bij 1 Dasrom moet men hem dikker zanspelen
en op 1 laten klgisen, nadat de carsmbole gemaakt is. Dan valt 2 daor dien
klots wat om en in de zuivere positie achter 3. Bovendien moet warden ap-
gelet dat 1 niet te hard loept en moet hij ieis geamonliseerd, dus wat hooger
geraakt, worden, De ballen komen te liggen zooals in fig. 3a is geteekend.

1 — 2 en 3bis — Herhaling der drie vorige voorbeelden., in deze figu-

ren is aan 2
en 3 dezellde ligging gegeven en die van 1 telkens een weirig veranderd,
waardoor de posities der drie voorgaznde stoclen zijn verkregen en zij ge-
makkelijk met elkaar e vergelijken zijn. In 1bis en 3bis ligh 1 op denzeliden
alstand van den korten band, maar bij 3bis is hij z8¢ ver van den langen band



teruggelegd, dat de hierboven bij voorbeeld 3 basproken klols noodig is. In
2biz ligt 1 wat verder van den korten band, waardoar rood maar &én band
neemt in plaats van twee om achter 3 te komen.

4 en 43 — Doorschieten op rood met iets linksch eHect. 3 behoeft maar
weinig van zijn plaats te gaan, dus moet licht garaakt worden,
e bsllen komen te liogen zocals in fig. da is gateekend.

5 en 5a = Wat het placement van 1 op rood betreft zou rood gewoon

omgespeeld kunnen worden, maar dan loopt hij te hard en
schiet te ver achter 3 weg Om hem in te houden moet men hem als hij van
den korten band terugkomt aven op 1 laten klotsen, De klots mag niet vol zijn,
waardoor roed achter zou blijven, Men ziet, dat de looplijn van rood maar
weinig gebroken is, dus dat de klots maar licht is geweest.

5 en ba — Rood ligt vast of bijna vast. Gewoon op den klots spelen. Bij

zulke klolsstooten moet men er steeds goed op letlen welken
kant 2 heen moet, dus zooals hier naar rechts, dus dat hij, al is het ook nog
200 weinig, links wordt geraakt, Wannesr een bal van band weggespeeld
moat worden, dient men bovendien te letlen op het hoog- of laag-effect. Bal 2
komt het gemalkkelijkst van band wanneer met laag effect wordt gespeeld,
maar wanreer 1 schuin ligt ten opzichte van 2 en den band, komt 2 ook even
goed los met wat hooger te raken. Dit hooger raken is in het geval van
figuur & noodig omdat 1 deardoor wat meer vooruilloopt, dus wat meer bij
den korten band bliji. Met diep raken zou 1 te vlug bij 3 komen.

7 en 7a =  Hall doorschieten op rood. 1 loopt dus over den korten band

naar 3 en 2 evensens. Het is loonend dezen stoot te celenen
omdat hij veel voorkomt en de dikte van aanspelen van 2 en het daarmede
verband houdend efiect op 1 telkens verandert.

8 en 82 - 2 ligt minstens aven ver, maar beter nog iels verder van den
korten band dan 1. Zoosks de stact hier geteekend is heeft

men geen direct placement op rood, want rood zou dichter bij den korten

band blijven dan 1.

Een heter placement nemen op rood kan ook niet meer, want daarvoor zou

zacht gespeeld moeten worden om 3 niat te dickt bij den langen band te

duwen. Met zacht spelen wordt de alstand tusschen 1 en rood echter te klein

ort op rood te kunnen trekken.

Roed moet in dit geval dun links worden geraakt en 1 met veel linksch laag

effect worden gespesld waardoor 1 over den korten band naar 3 loopt.

9 - Deze kan op twee manieren gespeeld worden:

1ste. Van lossen band zooals is geteekend. Hoog raken zoodat 1 goed
doorloopt en Z wat dikker kan worden geraakt. Zorgen dat bij dezen losband- 167"



stooten altijd de kal, die het dichtst bij den anderen band ligt ket corst wordt
geraakt, want wannecer hier eerst wit zou worden geraakt, dan riskeert men
dai hij e dicht bij den langen band zou komen en men geblokkeerd komt te
liggen.

2de. Wit licht sanspelen en caramboleeren over één band. Wanneer wit nog
iets dichter bij der langen band zou liggen mocit in geen gevsl meer cver
wit gespeeld worder en moest van .ossen band worden gespeeld.

Deze manier is niet geleekend omdat zij voor zich zelf spreekt.

10 — De ballen 2 en 3 liggen ongevear even ver van den korten band,
Men mag dan niet meer var lossen bard spelen, want dan locpt men

gevaar dat 1 midden lusschen 2 en 3 komt en men een voor de série-

améericaine valschen driehosk zou krijgen.

7 moet in dit geva: licht worden aangespeeld en er wordt gecaramboleerd over

een of twee banden.

11 —  De ballen liggen in dezelide positie als die van fig. 10, Alleen roed is

wat verder van den langen band gelegd. Hierbij most roed dik wor-
den asangespeeld zondst hij wat meer raar den langen btand wordt meege-
nomen. Br wordt gecaramboleerd over één band.

12 =  Wanneer wit nog dichter bij den langen band zou liggen als in figuar

12 is geteekend of wanreer 1 tamelik ver van 2 en 3 ligt is het niet
meer raadzaam nag dun op wil ‘e spelen, omdat men riskeert dezen te dicht
bij den langen band fe duwen. Er kan dan beter wat dikker van wil gecpeeld
worden, zoodat deze ver genceg van den langen band terugkomt. Met een
punt is aangegeven waar bal 1 komt.

13 — ks dezellde stoot als 12, niet in ean hoek maar langs £én der banden.

14 —  Rood maar eventies raken en goed doorsgelen op 3 die dan aver
twee banden rondloopt. Zargen den klots te vermijden van 3 op 1.

156 —  Deze stoot komt Gi) het brengen der sé-ie-américaine seer veel voor.

Er moet getrokken worden met rechtsch eflect, rocdat de roode bal,
die ratuurlijk links werdt geraakt, toch zooveel mogeiijk in rechte liin van den
korten band terugkomt. Bovendien moet 3 links worden geraakt, zoodat 1
exterieur komt, waardoor men dan in één stost de série-eméricaine |, met de
hand” langs den langen band krijgl. Wanneer de ballen 1 en 2 wat verder
uit ¢lkaar lignen moet er gepiqueerd worden, wat nogal veel cefen'ng vraagt
om 2 rechl te laten terugkomen en 3 toch exterieur te raken. Zie foto 23.

16 —  Dit is dus, op het eerste ocg, ongeveer dezeltde slant als de vorige.
Alleen ligt 3 wat dichter bij den korten band. Het groote verschil is
168  echter, dat de ballen niet aan den langen maar aan den korten band liggen.



Hier mag 1 niet exterieur van 3 gespeeld worden zooals in 15, want dan zou
men de séric-américaine | tegen de hand” krijgen. 1 moet dus tusschen wit
en den korten band terugkomen en 3 moet fijn worden geraakt, want anders
gaai hij te ver van band. Naar gelang den afstand van 1 op rood kan er getrok-
ken of gepiqueerd warden, maar er moet worden gezorgd dal 1 vlug terug-
komt en niet den klots van reod krijgt, waardoor de ballen uit elkaar geslagen
zouden worden. Bij trekken dus diep steken en bij piqueeren evencens wat
verder naar achter en met wal steilere keu om rocd in te houden. Stoct 16
correct uit te voeren is zeer meaeilijk.

17 en 17a — 1 ligt te dicht bij rood om nog te trekken. Er moet dus ge-

waon worden gepiqueerd. Rood loopt over &én band en
men kriigt de ballen zuiver in de positie der série-américaine langs den langen
hard zooals in 17a is geteckend.

18 = 1 en 3 liggen a's in fig. 17, maar 2 ligt vast aan band en komt met

gewoan piqueeren zeker niet ver genceg los om nog bij 3 te kamen.
Er moet dan 266 op rood worden gepiqueerd, dat 1 via rood en den korten
band naar 3 loopt waardoor men de série-américaine langs den langen band
krijgt, ongeveer zooals in 172 is geteekend. Rood wordl lamelijk vo! geraakt
en 1 moel vrij veel rechtsch effect hebben, zoodat hij goed naar 3 terugkomt.
De stoot is interessant, maar hij vraagt veel oefening omdat de houding ge-
wrongen is en bovendien de linkerhand niet gemakkelijk op het biljart ge-
plaatst kan worden omdat 3 in den weg ligt. Zie fato’s 17 en 18.

19 = 2 en 3 liggen hier als in 17, maar 1 is wat mear tusschen 2 en 3 in-
geschoven. Gewoon piqueeren zocals in 17 gaat niet meer, omdat
dan 1 in den weg zou blijven liggen en 2 op 1 zou klctsen.
Speclen zooals in 18 gaal ook rual meer, wanl dan zou men rood dun moeten
raken en met dun raken komt hij niet achter 3. Men moet dan 284 op rocd
piqueeren dat 1 zonder (zooals in voorbeeld 18) den korten band te raken
naar 3 lerugkomt. Men krijgt dan de série-américaine langs den langen band
ack ongeveer zocals in 173 is geleskend. Deze sloot is moeilijk. Er moet ge-
pigueerd worden met een karten slag omdat de ballen dicht bij elkaar liggen
en natuurlijk moelen blijven liggen. Verder een weinig doordrijven in rood,
omdat hij een grooteren afdland af 1e leggen heelt dan de speelbal.

20, 20a, 20b, 20¢, 20d, 200 — Ter verduidelijking ven het veorgasnde
en om nog eens te demonstreeren dat één
der ballen maar weinig verlegd behoell te worden em een stoot geheel te wij-
zigen, is in fig. 20 bal 1 in de verschillende pesities a, b, ¢, d en e ten opzichte
van 2 en 3 gelegd. Deze laatete liggen in al deze stooten ep dezellde plaats.
De afstand tusschen 2 en 3 is wat grooler genomen om de verschillen in de
posities beter te doen uitkomen,
Men heelt zuiver placement van 1 op 3 en zou 2 over drie banden het biljart
kunnen laten rondicopen om terug in den hoek te komen. Zooals bij het Groot
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Spel is gezegd moet men er dan op letten, dat rood rechts wordt geraakt om
met 1 gedomineerd te liggen, maar omdat er dan nag maar afgewacht moet
worden welke positie men krijgt, kan de série-américaine beter in een stoot
worden gebracht en wel op de volgende manieren:

20a - Van rood trekken is bij dezen stoot niet aangewezen. Er kan beter
worden gepiqueerd om met 1 viugger weg te zijn en rood den vrijen

loop te geven en hem niet op 1 te laten klotsen,

Er is vroeger reeds op gewezen, dat men met picueeren de snelheid der

ballen 1 en 2 veel beter in de hand heeft dan met trekken.

Veor 20a pigueeren met wal linksch eflect om den klois van 2 op 1 te ver-

mijden. Wanneer een en ander goed wordt verzorgd krijgt men in 202 de

ballen zuiver in de positie der série-américaine langs den langen band. Met

een punt is aangegeven waar bal 1 komt. '

206b — 1 ligt wat dichter bij den korten band dan in 20a, en even ver van
den langen band.

Trekken van 2 op 3 en 2 op 1 laten klotsen als 2 van den korten band komt
waardoor minder hard gespeeld kan worden. 266 trekken, dat 1 zonder dien
klots bijna bij 3 zou komen en wat zachter spelen maar diep raken. Oppassen
dat ook 2 niet te hard loapt en achter 3 wegschiet en ock dat 2 niel op 3
klotst. Zorgen dat de klots van 2 op 1 niet te vol is, waardoor 2 achier zou
blijven.

20c = Bij dezen stoot ligt 1 wat dichter bij den korten band en wat verder

van den langen band dan in 20b. 1 ligt dus schuiner 1en opzichte van
rood en den korten band. 1 moet rechisch effect hebben omdat 2 linksch effect
noodig heeft om rechter van den korien band terug te komen, anders klotst
hij niet en schiet hij achier 3 te ver weg. Deze stoot kan ook zonder kloken
gespeeld worden door te piqueeren. Zooals uit de minder gebroken looplijn
van road is te zien is de klots lichter dan in 20b.

20d — 1 ligt nog wat dichter bij den korten band en wat verder van den
langen band dan in 20c.

Hier kan niet meer op den klols gespeeld worden, want om den klots geed te

krijgen zou 2 dun geraskt moelen worden en dan komt hij niet meer bij 3

Er moet dus gepigueerd worden. De piqué is ists gemakkelijker dan in 20a.

20e — Bal 1is nog weer dichter bij den korten band gelead dan in 20d.

Piqueeren gaat hier niet meer, wank men krijgt rood niet meer achier

3. Hij loopt niet ver genceg. Dit is een stoot die nog niet bij de verige voor-
beelden is behandeld.

Er moet getrokken worden naar een punt links van 3 waar hij moet klotsen

op 2, daar waar de ballen in stippellijn zijn geteskend. De klots heeft hier dus

170 pleats voor de carambole gemaakt is en niet zooals in 3, van blad 21 van den



atlas, nadat de carambole is gemaaki. Deze klots in 202 moet natuurlijk zuiver
worden verzorgd.

A — 7 wordt met een massé-coulé naar 3 medegedreven, 3 moet daar-
voor wel tamelijk ver van band liggen om voldoende plasts te heb-

ben voor 2, maar dat is geen bezwaar, want in de volgende stcoten kennen

de ballen dichter bij band worden gebracht, Hoe dit gebeurt wordt in 23

gedemonstreerd.

Deze stoot 21 is interessant omdat het tegelijkertiid een geede oefening is in

het masseeren. Zie folo 26.

§32 — VOORBEELDEN WAARIN DE SERIE-AMERICAINE IN VERSCHEI-
DENE STOOTEN KAN WORDEN GEBRACHT.

BLAD 22 VAN DEN ATLAS

22 — & — 2 en 3 liggen ongeveer even ver van den band en 2 ligt iets

achter bij 1. Roed mecet dan hiina vol vorden aangespeeld, zoodat
hij wat schuin valt en 3 bijra niet van zijn plaats gaat. Om het schuinvallen te
accentueeren wordt met rechtsch eftect gespeeld, zoodat rond linksch effect
krijgt, waardoor hij zooals te zijner tijd zal worden bewezer, iets naar links
wringt. Men krijgt dan de gositie van b.

b = FErwordt dun op wit en rocd gespeeld, zoodat men de positie kriigt van ¢

¢ = Men heeft reeds de positie der série-américaine maar 1 wordt nog
wat dichler bijgespeeld zoodat men, zcoals in d, de zuivere posite der série-
américaine heeft.

23 ~  Dit zijn tevens herstellingsstooten,
Deze positie komt veel voor en voor het spelen der série-américaine
zelf is het zeer nuttig hem te celenen.

8 — Rood wordt vol aangespeeld zoodat hi] wat meskomt. Hij moet op 1
klotsen bij 3 am 1 exterieur te laten vallen, zooals is geteekend. ™Men krijgt
dan b. Dit is reeds de positie der série-américaine maar te ver van band, dus
de ballen moelen dichler bij den band worden gebracht wat ook bij het spelen
der série-américaine dikwijls voorkemt.

Dit gaschiedt als volgt:
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b — Trekken van rood en amortiseeren, dus niet diep sieken en goed zorgen
dat 1 door rood bij 3 exlerieur wordt geklotst en liefst iets schuin, zogals in ¢
is geteckend. Vooral zorgen dat 2 niet op 3 klotsl.

¢ — Nu kan wit dichter bij den band worden geduwd. Er wordt dus ap wit
gespeeld, zoodat men de positie krijgt van d.

d — Dit is weer dezellde stoot als a. Er wordt op rood gespeald en rood
klotst 1 exterieur bij 3, zoodat men e krijgt.

-4 — Wit kan nog wat dichter bij den band worden geduwd, zoodat men,

zoozls in { is geteekend, zuiver de positie der série-américaine krijgt dicht
bij den band.

241, 241F 24111 —  Dit 15 ook een hersiellingsstoot.

Stoot 24 komt veel voor, ook in de série-américaine
zelf, wanneer er in een hoek niet goed wordt gedraaid. De roode bal ligt te
dicht bij den band waarlangs men de série-américzine wil brengen of even-

‘tueel wil vervolgen. Hij moet hier dus verder van den langen band worden

gelrokken en wel 286 dat hij, nadat de carambole is gemaakt, 1 van 3 achter-
uit klotst.

Het is hooldzaak dien kiots goed te verzargen, zoodat 1 zeker ver genceg
terugkomt, beter te ver dan niet ver genceg.

Qck is er op te letlen dat 2 niet te dicht bij den korten band komt, waardoor
men geblokkeerd komt te liggen, wat wel de moeilijkste positie is.

Het spreekl vanzelt dat men, zelfs wanneer de sloot correcl wordt uitgevoerd,
telkens cen eenigszins andere positie krijgt, waarvan er enkelen hieronder
verder worden uitgewerkt:

De ballen liggen dus in de figuren a zlle in dezelide positie, maar in b zijn
de resuliaten van de slooten a anders genomen.

2416 — Ditis dus staot 1 en men krijgt in &én stoct de série-américaine
zopals in ¢ is geteekend.

2411h — De ballen 2 en 3 liggen even ver van den langen band en er moet
eerst placement op 3 warden gespeeld door rood licht aan e spelen. In ¢
heeft men dan zuiver placement op wit en men heeft weer stoot 1.

2411k — Wit is hier vast tegen den korten band gespeeld. Men kan kier
geen placement op wit spelen zooals in 24 Ilb, omdst wit aan den bard zou
hlijven Yiggen. In plaats van placement te spelen, speek men via rood goed
door op wit, zoodst wit achter rood schiet en men krijgt dan in eens de
série-américaine zooals in ¢ is geleekend.



25 «~ [t is dezelfde stoot als 24 maar andersom gelegd. Bal 3 ligt hier

ver genoeq van den langen band, dus het heeit geen zin er op te
spelen. Hij ligt trouwers ook vit de lijn en men kan hem niet naast rood krijgen.
Er meoet nu van rood worden gespeeld en wel z64, dat er placement komt
op 3. Men krijgt dan een stoot als 24.

26 en 26a — Rood wat meenemen naar den langen band en trachten

placement le nemen op 3 zouals in 26a is geteekend, waar-
bij men stoot 24 heeft.

27 en 27a — 1 en 2 liggen vast aan band. Rood tamelijk licht aanspelen

en met veel rechtsch effect, zoodat de speelbal wal van band
kan komen en 1 door roed achteruit laten klotsen. Men krijgt dan een positie
als in 27a.

28 en 280 — Een dergelike positie waarbi] men wel gedomineerd ligt
doch de ballen te veel in den hoek of te dicht aan band
liggen, komt veel voor, en omdat ze moeilijk is moet er bij het spelen der
ballen naar den hoek op worden gelel, dat zulk een pasitie zooveel mogelijk
vermeden wordt.
In een geval als 28, heeflt men geen placement meer op wit maar wel op rood
en omdat deze loch reeds te dicht bii den langen band ligt, is er dus geen
enkel bezwaar tegen van rood te spelen en wel 268, dat hij over twee banden
naar 3 locpt en 1 achlervit klotsl. Zooals in 28s geteekend is heelt men dan
hier bij geluk ineens de série-américaine lanps den korten band, maar in eik
geval krijgt men, wanneer de stoot correct wordt uitgevoerd, een veel gun-
stigere positie dan in 28.

29 en 292 —  Rood ligt vast en rood en 3 liggen dicht bij elkaar,

Van rood zacht naar 3 spelen is niet goed want men komt
te eng e liggen om nog van rood te kunnen trekken.
Men heeft ock geen positie op rood om hem van den larngen band te laten
terugkomen,
Het beste is in dit geval, van lossen band te spelen, waardoor men een positie
krijgt als in 2%a en in eens kan worden gedraaid.

30 en 30a — Piqué renlré — Men heeft noch positie op roed noch op

wit. Er moet dar een pigué rentré op rood worden gespeeld.
Het is niet noodig en zelfs ongewenscht dat rocd dichter naar den korten band
terugkamt. Men krijgt een positie als in 30a is geteckend. Wit wordl iets voor-
uitgespeeld en e zelfder tijd plascement er op gencmen. Rood kan ock nog
iels verder naar den langen band worden geduwd, zoodal men in den velgen-
den stoot de correcte positie krijgt om te draaien. 173



174

§33 — HET OMDRAAIEN DER BALLEN WANNEER DE SERIE-AMERI-
CAINE ,,TEGEN DE HAND” LIGT.

T — Hel omdraaien langs een band

Voorbeeld 31. BLAD 22
VAN DEN ATLAS

In Figuur 312 heeft men de zuivere positie der série-américaine maar |, legen
de hand". De lijn, die de middelpunten der ballen 2 en 3 verbindt, maakt ean
hoek van cngeveer 457 met den band en zij liggen dus in de ideale positie
voor een linksch-speler. Zij maeten om ,met de hand'' te liggen worden om-
gedraaid en ien opzichte van den bard kamen, zcoals in ¢ toevallg ket geval
is, maar met den speelbal aan den anderen kart. De serie stacten die hier-
voor noodig is, wordl volledig gedemonstreerd in de figuren 31 en 23,

a — Rood moet dus eerst wat achter wit worden gespeeld, waarvcor hij

« linksch effect neodig heeft, dus te spelen met rechisch effect. Men krijgt dan

de positie zooals in b,

b — Men speelt nu dun op wit en brengt rond rog iets verder achter wit.
De speelbal komt dan ook tusschen rood en wit te liggen zooals in c.

¢ — MNu mcet, in een gaar stooten, tusschendcor worden gespeeld. Na ean
eersten stoot krijgt men dan een pasitie zaoals in d.

d — Hier kan gemakkelik zuiver in &én stoot tusschendoor gespeeld worden
en een positie warden verkregen als in e. Omdat wit toch reeds ver van den
band ligt moot deze dus zoo goed als riels van zijn gleats gzan en er moet
ook voor worden gezorgd, dat 1 schuin tegenever rood kamt te liggen.

& — Men heelt hier de pasitie der série-aménicaine maar 3 figt e ver van
band. Hoe hij meer naar den band <an worden gebracht, wordt in fig. 23 azn-
gegeven. 3le is namelijk dezelfde posilie als 23a.

2 — Het omdrasien dicht bij een hoek

Voorbeeld 32. BLAD 22
VAN DEN ATLAS

a — Wanneer men de sérig-américaine tegen de hand” heeft, maar men
is niet vor van cen hoek, bijvoorbeeld 30 a8 35 ¢rm., dan moet men haar niet
wmet de hand'” brengen zocals in voorbeeld 31, want als men twee banden



tol zijn beschikking heeft is het keeren der posilie natuurlijk veel gemakkelijker
en minder geriskeerd.

Wanneer men de bzllen dus in de positie van 32a heeft en men ligh niet ver
van den korten band, dan speelt men de ballen  tegen de hand” door en
zorgt dan vocral er voor dat bat 2, dus hier reod, niet te dicht aan band komt
omdat hij later in den hoek van band zal mosten worden getrokken.

Men speelt dan zoover door tot wit ongeveer 8 3 10 cm. van den korten band
ligl, zocals geteekend is in b.

b — Roed wordt nu van band getrakken, zoodat men een positie krijotals c.

e — Door hat trekken is 1 1e ver achteruit gekomen en 2 en 3 liggen ook te
ver van den langen band om in eens te keeren. Er wordt dus placement ge-
speeld op wit en rood tegelijkertijd wat dichter bij den langen band gebracht,
zoodat men d krijgt.

d ~ Door van wit te spelen kan in é€n stoot worden gekeerd en dan heefl
men dus de série-americaine ,met de hand” langs den langen band.

§34 — HET TUSSCHEN DE BALLEN 2 EN 3 DOORSPELEN.

Yaorbeeld 31. BLAD 22
VARN DEN ATLAS

Dat in het klein spel de ballen in een positie liggen, dat deze omgekeard most
worden en dit kan gebeuren door 1 tusschen 2 en 3 door le spelen, komt
dikwijls veor. Men meet daarbij op het volgende letten:

Is de opening nauw dan moet effect gegeven worden aan den kant van den
ba! die het enrst wordt geraakt, dus aan den kant van bal 2 om 1 er tusschen-
door te wringen,

Is er veel ruimle dan geeft men natuurlijk effect aan den kant van bal 3. s er
te veel ruimte om er nog tusschendoor 1e komen zonder de ballen ie ver wuit
elkaar ie spelen, dan moet men er tusschendoor piqueeren, maar dan heeft
men weer de reeds vroeger besproken moeilijkheid, dat 2 266 geraakt moet
worden dzt hij bijna niet van zijn plaats gaal. Omdal natuurliik gepigueerd
wordt met het effect dat noodig 5 om 1 van 2 naar 3 te laten loopen, dus van
kal 2 weg, komt het dikwijls voor dat 1 te vroeg terugloogl en 2 dus gemist
wordl.

|s de opening te nauw dan moet men er tusschendoor masseeren omdst 1 dan
meer draait.
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ZEVENDE HOOFDSTUK

RESUME VAN EERSTE EN TWEEDE DEEL

§ 35 — HERHALINGSOEFENINGEN

Omdat het biljartspel in dit boek — zeifs uitsleitend opgevat als | verzamelzpel”
— nog maar gedeeltelik kon worden behandeld er er niet is begonnen met
de uiteenzetting der grondbeginselen van het spel, was het dikwif's nocdig,
bij de beschrijuing der stooten, van deze algemeere principes een en ander
aan te stippen. Onvermijdelijk moest het overzichtelijke van het geheel daar-
ander lijden.

Orn hierin, zooveel als mogelik s, tegermoet te komen is er aan het slot een
Alphabetisch Register toegevoegd.

Dit is opgesteld op een wijze, dat het niet aiteen zijn gebruikelijke bestermming
heeft, om het een of ander specizal onderwerp in den tekst te kunnen terug-
vinder, maar z&¢ dat het tevens een beknopt uiltreksef van het geheel vormt,
Te zamen genromen met de blader 1 tot en met 18 van den Atlas kan het dan
dienen om het geheel, in kort bestek, nu en dan eens 1 kunnen herzien. Van
lisverlee zal men dan tat het inzicht komen, dat er in alles, waar in verschil-
lende piaatsen op is gewezen, een zuiver en logisch verband zii. Langzamer-
hand zal men dan occx wel begripen, dal er veel en systernatisch geocelend
en er steeds methedisch gespeeld maet worden om het gowenschte resultaat
— gestadig aan zijn spelpeil op te voeren — te kunnen bereiken.

§36 — ALPHABETISCH REGISTER

De bijzondere vorm, waarin het Alphsbetivch Register is gesteld, wijst er reeds
op, dat het in de eerste plaats is bedceid als repelitietabel. De volledigheid
moest nu en dan worden opgeofferd aan het praktisch nut dat men er voor
herhalingsceleningen van kan hebben

Bij .Aaaspelen — dikte van sanspelen en bepalen van het traject van bal 27
zouder, wanneer men volledig wilde zijn, bijna alle slooten meeten zijn onder-
gebracht, maar dan zou men voor herhalirg het geheele bosk hebben te her-
iazen. Om een ander voorbeeld t& noemen zijn er, voor de beschrijving der



gespeelde series der américaine, slechis enkele stooten uitgekozen waarbi}
nog eens de aandacht wordt gevestigd op hstgeen te voren reeds is gezegd.
Het zou dus de materie, waarnaar in de repetitietabel speciaal wordt verwezen,
maar conoodig en ongewenscht hebben uilgebreid wanneer deze stooten
bovendien nog eens in het Register waren opgenomen.

Omdat er, ondanks deze en andere beperkingen, in de label toch nog wrij
veel stooten zijn cpgenomen is datgena, wat voar herlezing het meest in aan-
merking zou kunnen komen, van een sterretje voaorziea.

Tevens is in het Register van enkele gebruikelijke biljarterman de verklaring
gegeven.

Afkortingen: GS. beteekant Groot Spel

SA. ” série-américaine

T.B. " Theoretische Beschouwingen
Inl. " |n1eic|ing

Yfm " tol en met.

Nummers der stooten, paragrafen en figuren:

Asnspelen — dikte van aan- GS. § 1, 3%, 6, 7, 8% B, 13*% 15% 17*,
spelen en bepalen van het  19%, 21%, 26% 26% 28% 32% 33*% 34, 38,
traject van bal 2 39, 40, 42, 46, 47, 51* B5* RE H4* FO*,

73, 76* ym B4* § b: fig. 1-3%, 102 tfm 105,
125* Inl. § 9, § 10%

SA § 3.7 12%
a) Hat te dik raken van
bal 2 GS. 23 41, 50, 104, 105, 177™.

b) Het te dun raken van
bal 2 GS. §1, 1%, 13%, 25% 28% 34°% 35 ¢m
40, 47 § 6% . lig. 1%, 102
Amortiseeren — tempsren van  G.S. 12* 13, 17% 25*%, 26% 43, 63, b4,
de loopkracht van den 65% 46, 68% 69, 71, 117, 118, 119, 129,
speelbal 131, 143b, 147*, 550%, 170.
SA §30: 173 en 1b.

T.B. I

177



Amortipunt — punt dat onge- GS. 10,12, TB. Ul
veer een pomeransdikte

onder het hart van den bal

ligt
Amortilijn — horizontale  lijn
door hat amortipunt G5 119,

Beperking opgelegd kij het
Lvrij” spel Behandeld in S.A § 16,

Brengen der S.A, SA. §15 § 29 Inl. Serie D, § 30 1a tm
a7, 1b Um 1610, § 31, §32.

Bricole — van lossen bandstoot G5, § 2, 44, 52, 56, 101,
SA. RGP §3.6 10, § 32 26

Bijkomende stooten der S.A. S.A. Behanded in § 10.
Couleeren -~ doorschieten GS. Behandeld in § 11.
Coulé — doorschietstoot G.S. 107, 119, 129, 169, 172 ¢m 175.

Coulé-doublé — zie doublé-

coulé

Coulé-fovetté — zwiepdoor-
schietstoot G5, 152, 153, 171 1.B. .

Coulé-massé — zie massé-
coulé

Coup de queue - techniekvan GS. 134
afstcoten met den voorarm
of wel met den pols SA §18 § 20 8§ 30 1a.

Dominante — warneer bijvoor- GS. 111,
beeld in de S.A. de twee
aangespeelde ballen ws- S.A. § 15, § 30 1a.
schen den speelbal en den
hoek liggen

178 Doorschieten — zie couleeren



Doubleeren — een bal meer
dan  éénmaal  over de
breedte of lengte van het
biljart faten loopen

Doublé-coulé

Doubléstoot

Doublé-rétro — doublé-terug-
trekstoot

Dragien der S.A. in een hoek

Effect

a. hooy effect

b. 'aag effect {springen)
¢. dwarseffect

d. linksch eHect

e. rechts effect

f. begrip van maa- en
tegeneffect

g. mee effect

h. tegeneffect

GS. 7,8 Ink § 4%

GS. 43, 48, 62, 64, 66, 69, 7O%, 71, 74,
176.

GS. 57, 60, 61*, 63, 66, 72%, 73, 77* 78,
g4, 103, 104, 175,

GS. 6h, 8.

Behandeld in § 22

SA. R7, Serie A 31 t/m 35, Serie B: 19 tfm
23, Serie . 30 t'm 33, Serie D: 4 t/m 8,
109 Um 114, § 31, 1%, 2 t'm B, 14, 17 t/m
20, § 32 24%

G.5 T8.1.

SA. Stoct o § 20: fig. 7 t'm 112, § 32
22a*.

GS. 32, 33 38* 177* t/m 180%
SA 20, R20, § 31: 1, 6%,

S.A § 20

GS. 1B 1.

G5, 78* B3, 84, 130 (vrij spel)
SA §20

GS. 130 (kader).
SA §20

GS. 10%, 25%

G.S. 7% 173% 174%

GS. 37,38, 48 Inl. § 4% 61, £3 t'm 69,
71, 177*% tim 180* 179



180

i. ennoodig alsmede ver-

keerd effect

k. overnemen van het ef-
fect van bal 1 in omge-
keerden zin door bal 2

Exteriour spefen — den speel-

bal ,buiten” spelen zaodat
men de , dominante” heeht

Exterieur trekken — den speel-
bal |, buiten” trekken

Fantasiestcoten

Finesse spelen — bal 2 fijn
raken

Hcshlling/mten der S.A

Hoeken van inval an witval

Houding van lichaam hand en
keu

a. moeilijke positie van
fichaam of hand

Hoofdstooten der S.A.
Kaderspe)

Ketsan - fauste queue

Klots

G5, 1% 13*, 28* 159"
SA § 2C: dig 8* tfm 112"

GS. TB. 1a, 4, 19, 25%, 26%, 36, 159*,

GS. 29, 30, 94, 96, 111,
SA. Stoot B, § 20 fig 8% en 10%, R 1
R17§31. 5"!01016 §32: 32aen32b

SA. Stoot VI

G.S. 145 tim 150, 168*,

S.A. RS R6, R8 R12*, R14.

SA §21,R1 Ym R20, § 32: 23% en 24*

Behandeld in § TB. Vb,
3.5, 9% 13* 18*%,

GS. 21, 43, 181%, 184%
SA R20.

G5 202" = foto 1, 20b* = foto 2.
SA R3 R4 = foto 10, R12 = foto 13,
R19, Inl. Serie D = foto 15.

Behandeld in § 18.

GS. §1, 109 ¢m 144 waarvan in het bij-
zonder: 109,

Behandeld in T.B. IV
113%, 115% 124, 129, 141 en 144,

G.S. 34* 38, 55, Bb, 75, 76, 12,

S.A. Stoot Il = foto 5, Stoot V, § 20; fig. 8
t¥m 11a, R 16, R20, § 30: 15, § 31, 3% 5%,
20b*, 20c, 20d, § 32: 23a*.



Klolsstooten

a.

<

waar moel worden op-
gelet den klots te ver-
mijden

. aanwijzingen om  den

klots te vermijden

asnwijzingen om den
klots op de gewenschte
manier te krijgen

. waar hel risico van den

klats niet genomen mag
worden

Looplijnen der baﬂ;n

Losmaken van een bal, die vast
of bijna vast tagen band ligt

Masseeren — het geven van
dwarseffect

Massé — kopstoot

Massé-coulé — massé waarbi
de aangespeelde bal mee-
gedreven wordt

Oelenen

Oelenstooten

Ontmoetingsstoaten

Passage spelen — het tusschan
hal 2 &n bal 3 doorspelen

GS. 75%, 151, 177* tfm 180",

G.S. Zie de stoolen hierna onder b genoemd.
S.A. §30:1a, §31: 6, 14, 202,

GS. 7% 9, 23, 28% 33*, 3b, 53, 6%, 62*,
&5, 68 70*, 72, 77, 102% 103%, 104% 173%

G5 34% 177* {/m 180*.
SA. Swoot Il § 20 fig. 8% en 10% R20,
§32:24, § 3 20e.

GS. 46, 52, 53

Behandeld in TB. V

G5, G, 13% 15% 18% 25% 33% 36* 39,
50, § 10c*, 159 t/m 168.

SA. § 20 fig. 8% ffm 11a%.

SA. Stoot VI, § 31: &%

GS. 145, 184* 187* tim 192%
S.A. R1Z = foto 13, R14.

G5, 45 189, 190.

SA 148321 = foto 19

GS. §1,§2 15 14% 72, 184, 8§ 35 en 36
SA. R12* § 23*, § 29 Inl. en slot Serie D

GS. 53 115*, 144% 145 fm 150, § 14, 181
tm 192,

G.S. 106, 130*, 146 ¢m 150, 157*, 158,

GS 9.
SA §34

18t



Piqué — kop-trekstoot

Piqué-rentré — piqué waarbij
bal 2 op zij wordt geraakt

Piacement nemen = pasitie kie-
zen — den speelbal dus-
danig tegenover een der
aan te spelen ballen te
plaatsen dat men, bij den
volgenden stoot, cp het
traject van laatstgencem-
den conlrale heeft

Positie der ballen — ligging der
bal'en ten opzichie van el-
kaar en der banden

a. de speelbal ligt vast aan
een der aan te spelen
balien

b. een of meerdere ballen
liggen vast aan band

c. risico  voor wvast aan
band of te dicht aan
bard spelen

Pousséstact der S.A. — bal 2

iets vooruitduwen
Queuteeren — doorduwen van

den speelhal

Raskpunt
182

G5, 21, 51, B5*, 6%, 114, 122, 125, 128,
137, 144*  181* ¢¥m 186*. bijzender 181*
en 184%

SA Bl =t 7 RZ2=1lctzsB8en @ R3,
R4 = folo 10, R5 = fata’s 11 en 12, R 6,
R*3, R15 R17, B9, § 31: 18 = loto 16,
16 tfm 19 = foto's 17 en 18, 20%, 204.

G5 24, 115*%
SA. §30: 30

GS Inl § 6 fig. 1-3%, 88* t/m 96™ zie ack
109 tfm 136 en de aangegeven spechwijze
voor de uit deze stocten verkregen posities.

SA. Soot ll, Stoot IV = fota 6, R7, R17,
§ 318 §32. 25

GS. §1,§2 3% 6, 16% 18% 20 25*, 30*.
31%, 32% 33% 35, 42, 49, 73, 79* yfm 83%
§ 10%

SA §17% Il § 21%

SA R1tmR4

GS. 145, 177* t/m 180*.
SA §20% R1, RTG, § 31- 6* 18, § 32
2411 b.

SA. Stoclen |, 1 en V, RG, R12.

SA. Stoot V.

Behandeld in T8, IV
GS. 10,183
SA Stoot VIl R14, R15.

GS. 53*,
S.A. § 20 fig. 8 m 112, § 30: 1a.



Rappel — bal 2 via den tegen-
overliggenden band naar
bal 3 laten loopen

Risico’s die genomen moeten
worden

Seriespel

Slagstoot — af te stooten met
een geforcearden coup de
queus

Speelwijzen

a. correct spefen
b. verkeerd spelan

c. staoten die gewoenlijk
op een verkeerde ma-
rier  worden gespeeld
e fouten die vrij alge-
meen gemaskt worden

d. stoclen die ook op een
andere manier, dan de
figuur aangeeft, correct
gespeefd kunnen wor-

CIEH

hard of redelijk hard ofwel

goed doorspelen

zacht spelen

op te letien of er hard of-
wel zacht gespeeld moet

worden

gewoon aanspelen

GS 1, 2, 113% 109 tim 144,
SA. § 30: ta* an 1b%

GS. 115%
SA R20

GS. 106% 113

GS. 105

GS.§1.

GS. 159*% tfm 163,
S.A. Stoot ), § 20 fig. 8% en t0*, Serie D.

GS §1
§ 200 fig. 9% en 117* Serie C.

S.A.

GS. 4,5 7.8 9, 13*% 15 17, 15% 22%
25%, 26% 28% 33, 34, 37%, 38, 40 t/m 48,
50, 54, 55, 56, 58, &7 t'm 69, 73, 76, 77,
78, 82, 83, 92, 94, 95%, 99, 102, 103, 113%,
141%.

GS. 26, 75 79, 82, 84, 85, 8B, 94, 130,
143a, 145.

GS. 77%, 103, 108, § 10b*, 162*
S.A. Steot V, RS, R12.

GS. 33 53,03 102, 112, 123, 126, § 10b".

G5 9.

GS. 38* Zie ook kaderspel 109 ¢m 144
en het onderschrift der stooten in den Atlas.

S.A. Stoot 1.



moeilijkere slooten en en- G5, 11, 14, 21, 23, 24, 25, 53, &6 t'm 6B,
kele aanwijzingen wvoor 71, 72, Inl. §6, 108, 109 tm 144, 152* 180
meer gevorderde spelers ifm 168, 173, 181.

De geheele serie americaine.

Springen van den speelbal GS. 21, 31, 4b, 98, 148, 154, 155, 156,

§ 10b.
Theorie, waar — in het alge-
meen — enkele grondbe-
ginselen van het spel waor-
den aangehaald. TEB. | tm Vi

.Tegen de hand”’ liggen der Behandeld in § 33.
ballen in de 5.A.

. Tempo Behandeld in § 25.

184

Trekken — enkele bijzondere G5, 1 /m 5, 15%, 124, 137, 134, 135, 139%.
aanwiizingen bij de behan- S.A. VIl
delde irekstooten

Trek- Klotsstooten GS. 54, 55,
Verzamaelen der ballen GS. §1, 82, §6: fig. 1* en 3%
SA §15.

Zie verder de inhoudstabel.
Zwiepsioot (coup fouetté) Behandeld in TB. B,

a. zwicpdoorschiststoot —
zie coult-foustté

b. zwieptrekstoot GS 10
Zicht op hat spel GS. Inl. §9, 60 ¢m 68 ¢
SA §15



